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Varemeaerker

MatchWare, MatchWare Mediator, MatchWare OpenMind og MatchWare ScreenCorder er varemarker eller
registrerede varemarker tilhgrende MatchWare A/S.

Microsoft, Microsoft Office, Microsoft Word, Microsoft PowerPoint, Microsoft Project, Microsoft Outlook,
Microsoft FrontPage, Microsoft Windows, Windows Media Player, Windows Stifinder og Internet Explorer er
varemerker eller registrerede varemeerker tilhgrende Microsoft Corporation.

Netscape er et registreret varemarke tilhgrende Netscape Corporation.
Firefox er et registreret varemeerke tilhgrende Mozilla Foundation.
Flash er et varemeerke tilhgrende Adobe Systems Inc. (tidligere Macromedia, Inc.).

Andre varemaerker eller produkter er varemaerker eller registrerede varemaerker tilhgrende deres respektive ejere.

MatchWare-licensaftale

© 2002-2007 MatchWare A/S. Alle rettigheder forbeholdes.

MatchWare og MatchWare Mediator er varemarker eller registrerede varemerker tilhgrende MatchWare A/S.
Andre varemaerker eller produkter er varemarker eller registrerede varemaerker tilhgrende deres respektive ejere.

Indholdet i denne brugervejledning kan &ndres lgbende, og i tilfeelde heraf kan MatchWare samt dets forleeggere
og agenter ikke holdes ansvarlige. Denne brugervejledning er omfattet af ophavsretslovgivningen © 2002-2007
MatchWare A/S. Alle rettigheder forbeholdes. Denne brugervejledning ma ikke fotokopieres, genoptrykkes,
oversattes eller overfares til elektroniske medier eller maskiner uden skriftlig accept fra MatchWare eller dets
forleeggere.

VIGTIGT Du ber lzese nedenstdende licensaftale grundigt. Ved at installere, kopiere, hente eller anvende denne
software accepterer du at vaere omfattet af betingelserne i licensaftalen. Accepterer du ikke licensbetingelserne,
er du ikke berettiget til at installere og anvende denne software og skal derfor gjeblikkeligt returnere produktet
samt eventuelt andet medfglgende materiale samt kvittering til den forhandler, hvor du har kabt produktet for at
modtage fuld refusion.

MatchWare-licensaftale
ANVENDELSE

Dette er en juridisk aftale mellem dig, slutbrugeren, og MatchWare A/S ("MatchWare"). Vedlagte software
("Programmet™) er licenseret, ikke solgt, til dig af MatchWare til anvendelse i henhold til disse licensbetingelser.

Du (en fysisk eller juridisk person) tillades at anvende én (1) kopi af Programmet. Du ma gerne flytte
Programmet fra en computer eller arbejdsplads til en anden, sa leenge det ikke kan benyttes af mere end én
person ad gangen. Det er tilladt at oprette en sikkerhedskopi af Programmet.

En terminalserver er en computer, der giver andre klienter tilladelse til at kare programmer pa terminalserveren,
f.eks., men ikke begraenset til, en Microsoft-terminalserver eller en Citrix-server. Hvis Programmet er installeret
pa en terminalserver, skal du bruge en licens for hver klientcomputer, der kan kare Programmet.

Nye brugere kan tilsluttes ved betaling af separat licens for hver enkelt bruger, som tilsluttes. Nar du installerer
Programmet pa en server, som tillader flere brugere at anvende Programmet samtidig, skal der anskaffes licenser
til hver enkelt computer.

Hvis der bruges Fjernskrivebord-teknologier, kan du fa adgang til og bruge Programmet under forudsztning af,
at det kun er den primere bruger af den enhed, der er veert for Fjernskrivebord-sessionen, der har adgang til og
bruger Programmet med en enhed til fjernadgang. Du ma ikke bruge Programmet pa den enhed, der er vert for
Fjernskrivebord-sessionen og adgangsenheden samtidig.

Du ma ikke udleje, udlane eller pa nogen made videregive brugen af Programmet eller nogen kopi deraf.

Du ma ikke foretage reverse engineering, disassemblere, dekompilere, ndre eller oprette afledet arbejde af
Programmet.



UDDANNELSESLICENSER
Kommerciel brug af uddannelseslicenser til Programmet er forbudt.

Du accepterer hermed ikke at benytte uddannelseslicenser til at foretage kommercielle aktiviteter, herunder, men
ikke begreenset til, falgende:

e Salg af produkter eller serviceydelser;

e  Salg af reklameplads til virksomheder og/eller sponsorer;

e Afholdelse af spil eller lotterier, hvor der opkreeves deltagergebyr;

e Visning af sponsorbannere, inklusive bannere oprettet af banner- og linkudvekslingstjenester;

e Visning af bannere for firmaer eller organisationer, der tilbyder kontanter eller lign. som betaling for at
oprette links til deres hjemmeside.

Nogle flerbrugeruddannelseslicenser giver underviseren (og studerende) retten til ogsa at bruge licensen hjemme.
Ekstra cd'er, som anskaffes til brug i hjemmet, mé ikke anvendes eller installeres pa den pagealdende
uddannelsesinstitution.

OVERDRAGELSE AF PROGRAMMET

Det er tilladt at overdrage alle rettigheder til Programmet til tredjepart, sdfremt du overdrager alt programmel,
cd-rom, dokumentation og denne erklaring og samtidig destruerer alle kopier, som du er i besiddelse af. Nar du
farst har overdraget Programmet, ma du ikke leengere benytte det. Kun den person, som du har overdraget det til,
ma anvende det i henhold til ophavsretslovgivningen, internationale ophavsretstraktater og denne erklzring.

Har du kabt en opdateret version af Programmet, udggr denne version sammen med det tidligere Program ét
samlet produkt. Derfor ma de to versioner ikke benyttes af to forskellige personer, og versionerne ma heller ikke
overdrages separat til tredjepart.

OPHAVSRET

Alle kommercielle enerettigheder til Programmet og brugerdokumentationen tilhgrer MatchWare A/S eller
MatchWares distributgrer og er beskyttet af Storbritanniens ophavsretslovgivning samt anden tilsvarende
lovgivning og internationale love. MatchWare A/S forbeholder sig alle rettigheder, der ikke udtrykkeligt er
indremmet dig.

CLIPART

Dette software indeholder clipart ("Clipart") sdsom billeder, lyd, videoklip osv. Alle immaterielle rettigheder til
Clipart tilhgrer MatchWare A/S eller er licenseret gennem MatchWare A/S.

MatchWare giver dig en ikke-eksklusiv og ikke-underlicenserbar ret til at anvende Clipart i preesentationer eller
websider fremstillet med denne software. Samme ret gelder ogsa i forbindelse med karselsversioner. Der skal
ikke betales afgifter til MatchWare for brug af Clipart. Clipart ma ikke underlicenseres eller gares tilgeengelig for
en person eller enhed, som ikke ejer en lovlig licens til denne software.

KORSELSVERSIONER

I nogle af MatchWares produkter (inklusive dette program) har du mulighed for at oprette karselsversioner eller
websider af dine programmer. | forbindelse med distributionen af disse karselsversioner eller websider er du
underlagt falgende betingelser:

e Du er ikke berettiget til at fjerne eller ndre eventuelle mearkninger af MatchWares ophavsret og
varemarke.

e Du ma ikke benytte hverken MatchWares eller MatchWares leverandarers logoer eller varemerker ved
markedsfaringen af dine karselsversioner. Du er dog berettiget til at naevne, at dit program er udviklet ved
hjelp af et MatchWare-produkt.

o Dueralene ansvarlig for enhver support, servicering og teknisk assistance over for alle modtagere af dine
karselsversioner. Modtagere er under ingen omstaendigheder berettiget til at kontakte MatchWare med
henblik pa at fa udfart den navnte service.



e Du kan under ingen omstendigheder stille MatchWare eller MatchWares tilknyttede selskaber og
leverandgr til ansvar for krav, der méatte opsta ved din distribution af karselsversioner.

PRODUKTANSVAR

MatchWare yder 90 dages garanti fra kgbsdato for materiale- og udfarselsfejl i de fysiske medier samt i
brugerdokumentationen. Returnerer du varen inden for garantiperioden, og fejlen konstateres, vil MatchWare
erstatte det defekte medium eller den defekte dokumentation. Det skal understreges, at din eneste retshefgjelse er
begreanset til udskiftning af det defekte medium eller dokumentation. Safremt MatchWare skulle vere ude af
stand til at udskifte det defekte medium eller brugerdokumentation, vil MatchWare refundere det belgb, du har
betalt for Programmet.

ANSVARSBEGRZENSNING

Under ingen omsteendigheder, herunder uagtsomhed, er MatchWare ansvarlig for dit tab, det veere sig driftstab,
tabt avance og tabt data og disses reetablering, tab af goodwill samt lignende indirekte tab eller skade.
MatchWare giver ingen garanti for, at Programmet og den dertil hgrende dokumentation er fejlfrie eller opfylder
dine krav og behov. I intet tilfeelde kan MatchWares ansvar overstige det belgb, du har betalt for Programmet.

VZAERNETING OG LOVVALG

Denne aftale er undergivet dansk ret, og begge parter accepterer, at alle sager vedrgrende Programmet samt
denne erkleering kun kan anlaegges i Sg- og Handelsretten i Kgbenhavn.



Introduktion

Velkommen

Forst og fremmest vil vi takke dig for at have valgt Mediator.

Mediator 9 er den mest effektive og brugervenlige version af programmet til dato. Alle de funktioner, der
tidligere kun var tilgeengelige i Mediator Exp, er nu integreret i Mediator 9, hvilket udvider programmets
muligheder enormt. Den seneste opgradering omfatter en helt ny Office 2007-brugergranseflade, tekstobjekter,
forbedret HTML-redigering, SCORM-kompatibilitet, Unicode og meget mere.

Denne dokumentation forefindes som bade PDF-vejledning og onlinehjelp og giver dig et overblik over
Mediators funktioner og muligheder:

e Afsnittet Kom godt i gang viser dig de grundlaeggende principper i Mediator. Du far korte, trinvise
instruktioner i at bruge programmets vigtigste funktioner.

e  Afsnittet Brugervejledning beskriver de vesentligste handlinger, du kan udfgre i Mediator, fra opsetning
af projektet til design, test og eksport af det.

e Afsnittet Reference indeholder komplette definitioner af samtlige objekter, begivenheder og handlinger og
viser samtlige tilgeengelige systemvariabler og funktioner.

e Appendikserne indeholder omfattende lister over genveje, objektegenskaber, metoder til brug i scripts og
sd videre.

Introduktion

Inden du begynder at designe dine egne projekter, anbefaler vi, at du laeser "Kom godt i gang™.

Ga herefter videre til afsnittet "Opsatning af projektet", og veer sarligt omhyggelig med at lzese emnet
"Planleegning af projektet".

Det kan ogsa vaere en god idé at studere de eksempler, der findes i Mediator. Hvert eksempel bestar af
grundlaeggende sider henvendt til nybegyndere og mere avancerede sider, der demonstrerer alle de muligheder,
den pagaldende funktion giver. Hvert eksempel indeholder omfattende noter. Efter installationen findes disse
eksempler i undermappen "Eksempler" i Mediator-programmappen (oftest
C:\Programmer\MatchWare\Mediator 9.0). Kom godt i gang-projektet ligger ogsa i denne mappe.



Nyheder i Mediator 9

Her er en kort beskrivelse af de vigtigste nye funktioner i Mediator 9. Der er ogsa en raekke andre forbedringer i
Mediator 9, der alle beskrives i detaljer i denne dokumentation.

Du kan ogsa finde en omfattende beskrivelse af de nye funktioner pa MatchWares websted:

http://www.matchware.com/en/products/mediator9/

Ny brugergrenseflade: Mediator 9 har en helt ny brugergraenseflade, der er baseret pa brugergraensefladen
Microsoft Office Fluent™, der bruges i Microsoft Office 2007 (ogsa kaldet "bandet™). Den hjelper dig til at
oprette imponerende praesentationer meget mere effektivt end med tidligere versioner af Mediator. Der er flere
store fordele ved den nye brugergraenseflade:

e Dens funktioner og kommandoer er organiseret i opgaveorienterede faner og grupper af beslaegtede
indstillinger, sa du hurtigt, intuitivt og visuelt kan finde det, du har brug for.

e | stedet for at indstille hver eneste egenskab enkeltvis kan du valge foruddefinerede udseender til dine
objekter fra lettilgeengelige gallerier, hvilket ger det meget nemmere og hurtigere at oprette praesentationer,
der ser fantastiske ud.

e Med eksempelfunktionen kan du se, hvordan de forskellige formateringsindstillinger pavirker
praesentationen, inden du leegger dig fast pa dem, hvilket sparer tid.

Yderligere oplysninger om den nye brugergraenseflade finder du under "Indstilling af arbejdsomréadet".

Nye formateringsmuligheder: Mediator har nye udseender, nye effekter og forbedrede
formateringsindstillinger. Du kan nu fa vist eksempler pa mange forskellige effekter, f.eks. skygge, lyseffekt,
blgde kanter, manstre, strukturer, gradueringer, fordrejning og rotation, og bruge dem pa objekterne med et
enkelt klik.

Multimediekatalog: Multimediekataloget har faet nyt indhold. Det indeholder en samling af 1.500 stykker
clipart i hgj kvalitet, navigationslinjer, forskellige typer baggrunde og fotografier, en bred vifte af lyde og
forskellige andre elementer, du frit kan treekke ind pa dine sider. Yderligere oplysninger finder du under "Brug af
multimediekataloget".

Nye eksempler: Mediator leveres med et helt nyt sat eksempler, der er designet til at demonstrere programmets
vigtigste funktioner. Hvert eksempel bestér af grundlaeggende sider henvendt til nybegyndere eller personer, der
ikke har brugt Mediator far, samt avancerede sider, der demonstrerer alle de muligheder, den pagzaldende
funktion giver. Hvert eksempel indeholder omfattende noter. Efter installationen findes disse eksempler i
undermappen "Eksempler” i Mediator-programmappen.

Guider: Udvalget af guider, du kan basere dine projekter pd, er udvidet, sa det omfatter guider til eksport til
HTML og Flash.

Unicode: Mediator 9 er nu kompatibel med Unicode, sé brugerne kan indtaste tekst i objekter, der tillader
brugerinput (f.eks. tekstobjekter eller inputobjekter) pad mange forskellige sprog, ogsa ikke-vestlige sprog.
(Bemark dog, at Mediator kun understetter indtastning af tekst fra venstre til hgjre).

Samling af Exp- og Pro-versionerne: Alle de funktioner, der tidligere kun var tilgengelige i Mediator Exp, er
nu integreret i Mediator 9, hvilket udvider programmets potentiale enormt.

De Exp-funktioner, der nu findes i Mediator 9, omfatter falgende:

e Script og makroer: Du kan fgje karselsscript (VB eller Java) eller makroscript til dine sider. Se "Brug af
karselsscript” og "Brug af makroscript".

e Handlingen Animationsspor: Fa fuldsteendig kontrol over objekternes position, starrelse, rotation,
synlighedsgrad og hastighed. Se "Animationsspor".

e ActiveX-objekter: Brug eksisterende ActiveX-objekter, eller opret dine egne. Se "ActiveX-objektet".

e HTTP-anmodning: Du kan bruge HTTP-anmodninger til at kommunikere med webservere ved eksport til
HTML eller Flash. Se "HTTP-anmodningsressourcen".

10


http://www.matchware.com/en/products/mediator9/�

Tekstobjekt: Mediators tekstobjekt har faet et helt nyt design, der giver dig adgang til alle de funktioner, der
findes i et almindeligt tekstbehandlingsprogram, f.eks. en bred vifte af tekstformateringsindstillinger som
indrykning og justering, mulighed for at oprette og formatere tabeller eller indsztte billeder, stavekontrol og sa
videre.

Yderligere oplysninger finder du under "Tekstobjektet".

Imponerende 3D-overgangseffekter: Mediator 9 har imponerende, a&gte 3D-effekter, du kan bruge til
sideovergange. Direct 3D-sideovergangene fungerer pa alle computere med grafikkort, der understatter Direct
3D 9.0 (standard pa de fleste moderne pc'er). Hvis et Mediator 9-projekt bliver vist pa en computer uden Direct
3D 9.0, bruges der en almindelig overgang.

Lyde og handlinger: Lyde vises nu med en "bglge" i Tidslinjehandlingen, hvilket gar det meget nemmere at
synkronisere handlinger med lyd. Yderligere oplysninger finder du under "Tidslinje".

SCORM: Mediator 9 gar det muligt at oprette et SCORM-kompatibelt kursus, der kan eksporteres til Flash eller
HTML og overfares til et LMS (Learning Management System) eller VLE (Virtual Learning Environment).
Dataudveksling mellem kurset og LMS'et foregar via to specifikke SCORM-handlinger, Indstil SCORM-
variabel og Hent SCORM-variabel.

Yderligere oplysninger finder du under "Brug af SCORM".

HTML-objekt: Med det nye HTML-objekt kan du integrere HTML-kode i din Mediator-side. Hvis du arbejder
pé et HTML-projekt, kan objektet indeholde alle typer kode, herunder server side-scripts som ASP eller PHP.
HTML-objektet indeholder ogsa foruddefinerede HTML-kodeeksempler, som du kan bruge, som de er, eller
tilpasse til dine projekter.

Yderligere oplysninger finder du under "HTML-objektet".

Brugerdefinerede HTML-sider: | tidligere versioner af Mediator var det kun muligt at designe HTML-sider
med en fast skeermoplasning. Med Mediator 9 kan du valge forskellige sidehgjder til dit HTML-projekt og
tilpasse dimensionerne til det individuelle sideindhold, som du ville gare med en HTML-editor.

Forbedret HTML-understgttelse: Objekterne BumpMap, Tegning og Overskrift samt handlingerne Lokke og
Afbryd og HTTP-anmodningsressourcen understgttes nu ved eksport til HTML.

XML-webstedsoversigt: Mediator 9 giver dig desuden mulighed for at oprette en XML-webstedsoversigt til dit
websted automatisk, hvilket gar dit websted mere synligt for segemaskiner.

Kontrol af HTML-kode: Al HTML-kode, der oprettes af Mediator ved eksport til HTML, kontrolleres nu op
mod W3C's HTML 4.01-standard. Dette sikrer, at alle almindelige browsere viser indholdet, som det skal se ud.

Forbedret Flash-understattelse: Videofiler (.flv) og listeobjekter understgttes nu ved eksport til Flash. Du kan
ogsa eksportere Flash-projektet som én Flash-fil, hvilket giver nemmere administration og hurtigere
sideovergange.

Forbedret interaktivitet: Mediator 9 inkluderer to nye dobbeltklik-begivenheder, en underprocedurehandling,
array-variabler samt andre forbedringer, der ggr det nemmere at oprette interaktivitet.
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Vigtige begreber

De fleste af de begreber, der anvendes i Mediator, kendes fra Windows®. Nogle af dem er dog vigtige begreber i
Mediator og er defineret nedenfor.

Datafiler
Alle de filer, du knytter til dit projekt, f.eks. billeder, video og lyd, kaldes datafiler.
Designtilstand

Mediator kan kare i tre tilstande, nemlig designtilstand, testtilstand og karselstilstand:
e Designtilstand er den tilstand, du bruger mest tid i, mens du opretter projektet.

e Testtilstand er den tilstand, du bruger til at teste, at projektet fungerer, som det skal, inden du eksporterer
det. Ved at teste projektet kan du kontrollere, hvordan det ser ud og fungerer, nar det er eksporteret, uden at
du faktisk behgver at eksportere det.

o Kaorselstilstand er den tilstand, du eller slutbrugerne bruger ved gennemsyn af den eksporterede version af
projektet.

Dokumenttype

Mediator giver dig mulighed for at oprette forskellige typer projekter, nemlig Standard, HTML og Flash. Fordi
nogle af de funktioner og effekter, der findes i Mediator, ikke understattes pa internettet, tilpasser Mediator
automatisk brugergransefladen efter den valgte dokumenttype. Yderligere oplysninger finder du under "Liste
over funktioner i Mediator 9".

Eksport
Med Mediator kan du eksportere dine projekter til cd-rom, HTML-websteder, Flash-filer og sa videre.

Den eksporterede version af projektet kan distribueres til slutbrugere, der ikke har Mediator installeret pa
computeren. Slutbrugerne kan kare dine eksporterede projekter, men ikke redigere dem. Yderligere oplysninger
finder du under "Eksport: introduktion".

Karselstilstand
Se "Designtilstand™.
Mediator Viewer

Mediator Viewer er en begraenset version af Mediator, der giver slutbrugerne mulighed for at fa vist projektet,
nar det er eksporteret. Den pakkes automatisk med projektet, nar du eksporterer det til et andet format end
HTML eller Flash®. Ved eksport til HTML eller Flash er Mediator Viewer ikke ngdvendig, fordi projektet vises
i en internetbrowser.

Objekt

Dette ord anvendes som fallesbetegnelse for alle objekter, du kan indseette pa din side, f.eks. baggrunde, tekst,
billeder, video etc.

Praesentation/projekt/dokument

Alle disse begreber er synonymer. De henviser til det Mediator-projekt, du opretter med Mediator og herefter
eksporterer til distribution til dine slutbrugere. Se "Eksport™ ovenfor.

Slutbrugere
Slutbrugere er de brugere, du distribuerer den eksporterede version af projektet til.
Testtilstand

Se "Designtilstand".
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Visningsprofilering

Det er umuligt at definere én metode til visning af data, der med garanti er den hurtigste, uanset hvilken
computer der bruges. Mediator opretter derfor en profil af computeren, farste gang programmet kares, og valger

de hurtigste indstillinger for det aktuelle system. Dette sikrer, at projekterne karer med maksimal hastighed pa
alle computere.
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Liste over funktioner i Mediator 9

Mediator giver dig mulighed for at oprette forskellige typer projekter. Nar du opretter et nyt projekt, kan du
valge mellem falgende:

e Standard - opret en multimediepraesentation, der skal gemmes pa cd-rom eller et andet flytbart lagermedie
(dvd-rom, USB-nggle etc.)

e HTML - opret en HTML-prasentation eller et HTML-websted

e Flash - opret et Flash-banner eller Flash-websted

Nogle af de funktioner og effekter, der findes i Mediator, understattes ikke pa internettet, og Mediator tilpasser
derfor automatisk brugergreensefladen efter den dokumenttype, du valger, og viser kun de funktioner,
indstillinger og eksportformater, der er relevante for den. Projekter af typen HTML eller Flash har ikke s3 mange
veerktgjer, effekter, begivenheder og handlinger til radighed som projekter af typen Standard.

Yderligere oplysninger om dokumenttyper finder du under "Planlaegning af projektet” og "Oprettelse af et
dokument".

De falgende tabeller giver en komplet liste over de objekter, begivenheder og handlinger, der er tilgeengelige for
hver dokumenttype.

Du kan ogsa finde en komplet liste over de restriktioner, der geelder for HTML- og Flash-dokumenter, under
emnerne "HTML-restriktioner" og "Flash-restriktioner".

Objekter Standard HTML Flash

Billede ° ° °
Hotspot °

Rektangel ° ° °
Polygon ° ° °
Tegning ° ny °
BumpMap ° ny °
Tekst ° ° °
Hypertekst ° ° °
Overskrift ° ny °
Media Player ° °

Video ° ny
Animeret GIF ° ° °
Flash ° ° °
Knap ° ° )
Animationssti ° ° °
Integreret dokument °

HTML-objekt ny ny
Input-/outputobjekt ° ° °
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Liste ° ny
ActiveX ]

Begivenheder Standard HTML Flash
Museklik ° ° °
Mus ned ° ° °
Mus op ° ° °
Hajreklik °
Hgjre ned °
Hajre op °
Dobbeltklik pa mus ny
Hgjre dobbeltklik ny
Ved side klar ° ° °
Ved musebevagelse ° °
Ved tast ned ° °
Ved tast op ° °
Flytind i ° ° °
Flyt ud af ° ° °
Ved vis ° °
Ved skjul ° °
Slip pa ° °
Ved start ° °
Ved stop ° ° °
Kollision o
Merke ramt ®
Dokument indlaest °
Ved valg °
Ved &ndring ° °
Ved ny tilstand (Flash) ° °
ActiveX o
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Handlinger/ressourcer Standard HTML Flash
Ga til side ° ° °
Vis ° ° °
Skjul ° ° °
Tidslinje ° ° °
Indstil markar ° ° °
Flyt marker °

Afslut o

Indstil egenskab ° ° °
Animer ° ° °
Animationseffekt °

Animationsspor ° °
Lyd ° ° °
Lydstyrke ° °
Start ° ° °
Stop ° ° °
Pause ° °
Spol °

Treek og slip ° °
Cd-lyd °

Kar °

Weblink ° ° °
INI-fil °

Abn dokument °

E-mail ° ° °
Abn MD8-dokument °

Rapport )

Velg fil °

Lees fil °

Skriv til fil °

Slet fil °

Tildel ° ° °
Hvis-Sa-Ellers ° ° °
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Lokke ] ny ny
Afbryd ° ny ny
Underprocedure ny ny ny
Script °

Indstil listedata °

Meddelelsesboks o o
Databasemarkar °

SQL-DB °

Indstil SCORM-variabel ny ny
Hent SCORM-variabel ny ny
Klik her-markgr ] ] °
Udskriv side °

Almindelig treek og slip ° °
Databaseressourcen °

HTTP-anmodningsressource ° ny °
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Installation

Enkeltstaende installation
» Indset cd-rom'en i cd-rom-drevet.
> Folg instruktionerne pa skaermen, nar installationsprogrammet til Mediator starter.
Huvis installationsprogrammet til Mediator ikke starter automatisk:
» Velg Start - Kar.
» Indtast fglgende:
X:\start.exe

hvor X er cd-rom-drevets drevbogstav.

Administrativ installation (kun for systemadministratorer)

Windows® Installer kan udfgre en administrativ installation af et program eller et produkt pa et netvark, som
bruges af en arbejdsgruppe. En administrativ installation installerer en afbildning af programmet, som svarer til
den afbildning, der er pa en cd-rom, pa netvearket. Systemadministratorerne kan derefter overfare pakken til
administrativ installation til klientcomputerne i et domene ved hjeelp af gruppepolitikker. Dette er kun muligt fra
Windows 2000 Server og nyere.

Hvis du vil vide mere om Windows® Installer og administrative installationer, kan du besgge Microsofts
websted.

Sadan oprettes en administrativ installation

Administratorer kan oprette en administrativ installation fra kommandolinjen ved at benytte sig af
kommandolinjeparameteren /a.

» Velg Start - Kar.
» Indtast fglgende:
msiexec.exe /a X:\install\setup.msi
hvor X er cd-rom-drevets drevbogstav.
(Kontroller placeringen af setup.msi pa cd-rom'en).
» Angiv folgende i den dialogboks, der vises:

e Hvor du vil udpakke .msi-filen
e  Det brugernavn og firmanavn, der skal bruges som standard
e  Serienummeret

> (Valgfrit) Marker Gennemtving aktivering, nar Mediator kares, hvis Mediator automatisk skal aktiveres,
farste gang programmet kares.

»  (Valgfrit) Marker Aktiver automatisk under installation, hvis Mediator skal aktiveres under installationen.

5@ Disse to aktiveringsindstillinger viser ingen meddelelser.

QI Ovenstaende indstillinger findes i en fil med navnet "admin.ini" i destinationsmappen. Du kan redigere denne fil med en
teksteditor, f.eks. Notesblok, hvis du vil @ndre indstillingerne uden at foretage en ny administrativ installation.



Sadan installeres en programopdatering pa en administrativ installation
» Velg Start - Kar.

» Indtast:
msiexec.exe /p <sti til _msp-fil> /a <sti til administrativ _msi-fil>

De af arbejdsgruppens medlemmer, som arbejder med Mediator, skal efterfglgende geninstallere programmet
ved hjelp af den nye afbildning for at fa programopdateringen.

Hvis brugerne vil geninstallere programmet forfra og gemme den opdaterede .msi-fil i cachen pa deres computer,
skal de indtaste en af falgende kommandoer:

e msiexec.exe /fvomus //server/<administrativ .msi-fil>

e msiexec.exe /1 //server//<administrativ .msi-fil> REINSTALL=ALL
REINSTALLMODE=vomus

Fejlfinding
Sadan eendres aktiveringsfilens placering
Aktiveringsdata er som standard gemt pa fglgende placering:
C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\mwas\Mediator 9.0 Exp.mwas

I sjeeldne tilfaelde kan klientcomputere vaere konfigureret med begranset adgang til ovennavnte mappe, og dette
vil medfare, at aktiveringsfilen ikke gemmes. Hvis du har et klient/server-system, der er konfigureret pa denne
made, kan du flytte aktiveringsfilen til en anden placering ved at tilfgje falgende linje i filen admin.ini:

[Activation]
mwas=c:\anden mappe med skriveadgang\Mediator 9.0 Exp.mwas

Lagring af flere aktiveringsfiler pa serveren

Du kan gemme flere aktiveringsfiler i den samme mappe pa serveren ved at tilfgje falgende linje i filen
admin.ini:

[Activation]

mwas=\\server\aktiveringer\Mediator 9.0 Exp_%COMPUTERNAME%.mwas
Hvor:

server = navnet pa serveren

aktiveringer = sharenavnet pa serveren

%COMPUTERNAVN% bliver erstattet med klientcomputerens navn
Problemer ved at installere en programopdatering
Spergsmal. Der sker ingenting, nér jeg klikker pa opdateringsfilen (f.eks. patch.msp).
Svar. Filtypen .msp kan veere knyttet til et andet program end Windows Installer.
| dette tilfeelde kan du installere opdateringen pa falgende made:
» Velg Start - Kar.
> Indtast folgende:

msiexec.exe /p c:\temp\patch.msp

(Det forudseettes, at du har kopieret .msp-filen til c:\temp).
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Kom godt i gang!

De tre grundlaeggende trin

Dette afsnit af Kom godt i gang indeholder alt, hvad du behgver for at komme i gang med Mediator.
Der er faktisk kun tre grundlaeggende trin, du skal lere. Disse trin er:

1. Oprettelse af objekter (for at indsette objekter pa den farste side)

2. Brug af sidelisten (for at indsette flere sider)

3. Brug af dialogboksen Begivenheder (for at oprette interaktivitet)
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Opret et nyt dokument

Nar du starter Mediator, er det farste skeermbillede, du ser, dialogboksen VVelkommen.
> Klik pa 'Opret et nyt dokument' for at oprette et tomt dokument.

> KIlik pa OK for at bruge standarddokumenttypen, dvs. 'Standard'.

> KIlik pa OK for at bruge standardtilstanden for vindue, dvs. 'Fuld skaerm med ramme".

0. Hvis du har lukket dialoghoksen Velkommen, kan du oprette et nyt dokument ved at trykke pa Ctrl + N.
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Farste trin - oprettelse af objekter

[Det fuldstendige Mediator-dokument "Hurtig start.md8", der bruges i dette eksempel, findes i Mediator-programmappen i
"...\Eksempler\Hurtig start".]

Ordet "objekt" henviser til alle de elementer, du kan indsette pa siderne, f.eks. baggrunde, tekst, billeder, videoer
0g sa videre.

Til at placere objekter pa siderne skal du bruge fanen Indszt i hovedmenuen (ogsa kaldet "bandet").

> Klik pa fanen Indsat.
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Miustrationer Tkt tiediedip Coerolelemente

Du fajer et objekt til siden ved at klikke én gang med venstre museknap pa det tilhgrende ikon. Musemarkgren
andres alt efter, hvad du har valgt, og du kan nu definere (treekke) en firkantet form pa siden til objektet. Denne
procedure er den samme for alle objekter undtagen objekterne Tekst, Polygon og Animationssti.

Vi vil begynde med at placere et rektangel pa siden:

Klik pé ikonet Rektangel i gruppen lllustrationer.

Flyt musemarkgren tilbage pa siden.

Hold venstre museknap nede, og traeek markaren hen over siden for at oprette en ramme til rektanglet.

vV V VYV V

Slip museknappen for at oprette rektanglet.

Fanen Formater for rektangelobjektet abnes i hgjre side af bandet, sa du kan redigere egenskaberne for
rektanglet.
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» Gennemse stilgalleriet, og leeg maerke til, hvordan hver enkelt stil pavirker rektanglet, mens du flytter
markgren.

> Nar du har fundet en stil, du kan lide, skal du klikke pa den for at bruge den pa rektanglet.

Du kan bruge de gvrige indstillinger i gruppen Udseende til at give rektanglet flere visuelle effekter, men indtil
videre lader vi det veere, som det er.

Nu skal du anbringe en overskrift gverst pa siden:

> Klik igen pa fanen Indseet.

» Klik pa ikonet Overskrift lAl i gruppen Tekst.

»  Flyt musemarkaren til gverste venstre hjgrne af siden.

» Hold venstre museknap nede, og treek markaren hen over siden for at oprette en ramme til overskriften.
Dialogboksen Overskriftsobjekt vises.

> Skriv "Min farste Mediator-praesentation”, og klik pa OK.

Fanen Formater for overskriftsobjektet abnes i hgjre side af bandet, sa du kan redigere egenskaberne for
overskriften.

xim = . - - - arial . 1
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> Gennemse galleriet og leeg meerke til, hvordan hver enkelt stil pavirker overskriften, mens du flytter
markgaren.

> Nar du har fundet et udseende, du kan lide, skal du klikke pa den for at bruge den pa overskriften.

Som ved rektanglet kan du bruge de gvrige indstillinger i gruppen Udseende til at give overskriften flere visuelle
effekter, men indtil videre lader vi den vare, som den er.

Nu skal du placere en knap pa siden:
> Klik igen pa fanen Indsat.

rOK=
Klik pa pilen nederst i ikonet Knap = i gruppen Kontrolelementer.

>
» Gennemse kategorierne af foruddefinerede knapper, og klik pa den, du bedst kan lide.

»  Flyt musemarkaren til nederste hgjre hjgrne af siden.

> Traek en ramme til knappen pa samme made, som du gjorde med rektanglet og overskriften.

Q Du kan ogsé bare klikke én gang med venstre museknap.

> Dobbeltklik pa knappen.

Standardteksten er "Knap", men du kan indtaste en hvilken som helst tekst.

I trin 3 skal vi programmere knappen til at ga til naeste side, sa i stedet for "Knap" ...

> ... skal du skrive "Naste" som beskrivende tekst til knappen.

> Du ferdigger knappen ved at trykke pa Esc eller klikke et vilkarligt sted uden for knappen.

Q Hvis du vil redigere den tekst, der vises pa en knap eller i en overskrift, nar objektet er oprettet, skal du blot
dobbeltklikke pa det. Hvis du vil flytte et objekt, skal du klikke én gang pa det for at markere det og traekke det pa plads, mens

du holder museknappen nede. Hvis du vil &ndre starrelsen af et objekt, skal du klikke pa det én gang og traekke i et af dets
handtag.

in ferste Mediator-preesentation

Dette er afslutningen pa trin 1. Nu ved du, hvordan man opretter objekter.
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Andet trin - brug af sidelisten

[Det fuldstendige Mediator-dokument "Hurtig start.md8", der bruges i dette eksempel, findes i Mediator-programmappen i
"...\Eksempler\Hurtig start".]

[

Alle siderne i praesentationen vises pa sidelisten. Indtil videre har vi kun én side, der som standard kaldes
"Sidel".

Sider x

a c

QI Hvis sidelisten ikke allerede er dben, kan du klikke pa fanen Vis i bandet og derefter pa Sideliste i gruppen Vis/skjul
eller blot trykke pa F8.

Det naeste trin er at oprette en ny side i vores Mediator-prasentation.

> Klik pa fanen Startside i bandet.

> Klik pé den gverste del af ikonet Ny |j i gruppen Sider.

Q. | dette eksempel opretter vi en almindelig standardside. Hvis du klikker p& den nederste del af ikonet Ny, kan du
gennemse et stort udvalg af foruddefinerede sidelayouts.

Mediator spgrger om navnet pa den nye side.
> Skriv "Side2", og klik pd OK.
Du har nu oprettet den anden side i dit dokument. Som du kan se, indeholder sidelisten nu to sider.

Sider x

Mediator placerer den nye side efter den oprindelige side og skifter automatisk til den nye side, sa du med det
samme kan begynde at tilfgje objekter.

For at skifte frem og tilbage mellem Sidel og Side2 kan du blot klikke pa den gnskede side i sidelisten.

Dette er faktisk afslutningen pé trin 2, men far vi gar videre, vil vi indsette et billede og et tekstobjekt pa den
nye side.

Lad os begynde med billedet:

> Klik igen pa fanen Indseet.

Klik pa ikonet Billede M i gruppen lllustrationer.
Flyt musemarkaren tilbage pa siden.

Hold venstre museknap nede, og treek musemarkaren hen over siden for at oprette en ramme til billedet.

vV V VYV V

Slip museknappen.
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Dialogboksen Abn vises, og du kan angive, hvilket billede du gnsker at importere.

» Velg billedet Traffic.png' i mappen Hurtig start.

Segi | . Humig glart | ) ¥ po :lv [] Eksempel
o . Filztametza: 130k
T L
: %] Traffic.png Indiz=sningstict I me
5*—“91 Hukommelzazbmg: 1408 k
ensste A00x491 24 bit

dokurreriber i

Skiivebard

Drokumenter
Denne compubss
Metvaerkssteder | Fikype Alle elbeder w

C:\Programmen stchiw/are’\Medator 900 wibg staity,

> Klik pa Abn for at indsztte billedet.

Dialogboksen Juster billedstarrelse dbnes. Denne dialogboks giver dig mulighed for at tilrette billedstarrelsen.
Vi vil ikke gennemga dette her, sa klik bare indtil videre pa OK. Yderligere oplysninger om dialogboksen Juster
billedstarrelse finder du under "Billedobjektet".

Vi vil nu indsztte et tekstobjekt pa siden:

> Klik igen pa fanen Indsat.

> Klik pé ikonet Tekst ﬂ i gruppen Tekst.

»  Flyt musemarkaren til gverste venstre hjgrne af siden.
> Traek en stor ramme til dit tekstobjekt pa skaermen.
Fanen Rediger abnes i hgjre side af bandet.

»  Skriv "Trafik i byen" i tekstobjektet.

> Brug veerktgjerne i grupperne Skrifttype og Afsnit pa fanen Rediger til at vlge en anden skrifttype, &ndre
skriftstarrelsen, gere teksten fed og sa videre, som du ville med et almindeligt tekstbehandlingsprogram.

> KIik pé ikonet Luk i hgjre side af fanen Rediger, eller klik et vilkarligt sted uden for tekstfeltet for at
afslutte tekstredigeringen.

Du har nu to separate sider: Sidel (med et rektangel, en overskrift og en knap) og Side2 (med et billede og et
tekstobjekt).
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Trafik i byen

Dette er afslutningen pa trin 2. Du har lzert, hvordan man bruger sidelisten og opretter flere sider.

Tredje trin - brug af dialogboksen Begivenheder

[Det fuldstendige Mediator-dokument "Hurtig start.md8", der bruges i dette eksempel, findes i Mediator-programmappen i
"...\Eksempler\Hurtig start".]

Du har nu hurtigt faet oprettet to uafhzengige sider. Du kan nu keede de to sider sammen eller med andre ord:
skabe interaktivitet.

Til dette skal du bruge dialogboksen Begivenheder. Dialoghoksen Begivenheder er ngglen til Mediators store
styrke. Ved at bruge den kan du via treek og slip-metoden oprette fantastiske preesentationer uden nogen form for
programmering.

Begivenheder pa siden Sidel =
E @ Standard | kultimedier || Ekstem || Programmering || D atabaze || Bruger|

— B E
(5] (%]
D i ] % W' ﬂq}ﬁ

=8 kil side Wis Skjul Tidslinje  Indskil marker Flyt markgr !

Gr § 1= '
b Lizek ik,
Yed side
klar

A

Luik,

[

Yed start

Yed stop

Farst vil vi keede Sidel og Side2 sammen.

> Klik pa Sidel i sidelisten.

O- Hvis sidelisten ikke allerede er dben, kan du klikke pa fanen Vis i bandet og derefter pa Sideliste i gruppen Vis/skjul
eller blot trykke pa F8.

> Klik pa knappen "Neste", som du har oprettet pa siden.
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Knappen vises nu med handtag pa rammen, hvilket betyder, at den er markeret.
Vi vil programmere knappen til at fare os videre til Side2, nar der klikkes pa den.
For at aktivere denne funktion skal du abne dialoghoksen Begivenheder:

> Hagjreklik pa knappen.

» Velg Begivenheder i genvejsmenuen.

Dialogboksen Begivenheder vises. Det er her, du kan programmere knappen.
Begivenheder pa objektet N&ste x

| = Standard | Mulimedier | Ekstern | Programmering | Database | Bruger
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Venstre side af dialogboksen Begivenheder viser listen over mulige begivenheder. En begivenhed er en
handelse, som sker for et objekt. Objektet kan f.eks. modtage et klik med venstre eller hgjre museknap,
musemarkaren kan blive flyttet ind i objektet og sa videre.

@verst i dialogboksen vises en oversigt over mulige handlinger. En handling er en heendelse, som bliver aktiveret
af begivenheden. For eksempel kan man gnske at ga videre til en anden side, afspille en lyd, starte en animation
0g sa videre.

Interaktivitet i dialogboksen Begivenheder oprettes altid af mindst én begivenhed kombineret med en handling.

For at fa knappen til at skifte til Side2, skal du kombinere begivenheden Museklik med handlingen Ga til side.
a

»  KIik pé begivenheden Museklik —’MA og treek den ind i det store tomme felt (kaldet det "aktive felt").

» Klik pa handlingen Ga til side 'fh:I , 0g trek den ind i det aktive felt til hgjre for Museklik.

Nar du slipper handlingen Ga til side, abnes dialogboksen Ga til side.
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I denne dialogboks kan du valge den side, knappen skal skifte til.

Hver gang du treekker en Ga til side-handling ind i det aktive felt, dbner dialoghoksen Ga til side automatisk en
sideliste.

Denne sideliste er identisk med standardsidelisten, bortset fra at den indeholder yderligere 7 specialsider,
@siderne. Lige nu er disse @sider ikke vigtige, men du kan laeese mere om dem under det emne, der beskriver
handlingen Ga til side.

Du kan nu valge den side, knappen skal skifte til.

» Velg Side2 pa sidelisten, og klik pA OK i bunden af listen.

Navnet Side2 vises i sidefeltet i gverste venstre hjgrne af dialogboksen Gé til side.
> Luk dialogboksen Ga til side ved at klikke pd OK i nederste hgjre hjgrne.
Dialogboksen Begivenheder er nu &ndret en anelse.

Ikonet for haendelsen Museklik er uendret, men ikonet for handlingen Ga til side er nu benaevnt "Side2", hvilket
indikerer, at du har programmeret knappen til at ga videre til Side2, nar der klikkes pa den.
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Begivenheder pa objektet Naste x

Lk,
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Lad os prave at teste praesentationen og se, om knappen fungerer.

> Luk dialogboksen Begivenheder ved at klikke pa knappen Luk eller det lille X-ikon i gverste hgjre hjgrne.
> Klik pa fanen Gennemse i bandet.
3
> Klik pa ikonet Kgr dokument = i gruppen Test.

Du forlader nu designtilstand og skifter til testtilstand, hvilket betyder, at du far et eksempel pa, hvordan din
praesentation vil se ud, nar den er eksporteret og keres pa en anden computer.

> Klik pa den knap, du har oprettet.
Din praesentation gar nu til Side2.

P& Side2 er der ingenting du kan klikke p&, da du endnu ikke har indsat nogen interaktive begivenheder og
handlinger pa siden. Dette kan du imidlertid gare med det samme!

> Forlad testtilstand, og vend tilbage til designtilstand ved at trykke pa Esc-tasten.

QI Du kan ogsa skifte til testtilstand ved at trykke p& F5. Du vender altid tilbage til designtilstand ved at trykke pa Esc.

Du er nu pa Side2. Hvis ikke, skal du klikke pa Side2 i sidelisten.

Du kan nu oprette en funktion pa Side2, som vil bringe dig tilbage til Sidel, og igen skal du bruge dialoghoksen
Begivenheder. Husk, at nar du vil gare et objekt interaktivt, skal du bne dialogboksen Begivenheder og
kombinere begivenheder og handlinger.

Alle objekter, ikke kun knapper, kan gares interaktive. Du kan nu preve at programmere billedet pa Side2, sa du
med et museklik kommer tilbage til Sidel.

> Hajreklik pa billedet, og veelg Begivenheder i genvejsmenuen.

Dialogboksen Begivenheder vises. Igen skal du kombinere begivenheder og handlinger for at kunne gore et
objekt (billedet) interaktivt.

q n
> Klik pa Museklik-begivenheden _ﬂ"ﬂ' i begivenhedsfeltet til venstre, og traek den ind i det aktive felt.
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> KIik pé handlingen Ga til side 'Lbj i handlingsfeltet gverst, og treek den ned i det aktive felt til hgjre for

Museklik.

Dialogboksen Ga til side vises, igen med sidelisten automatisk abnet.

» Velg Sidel.

> Klik pd OK i bunden af sidelisten.

Sidel vises nu i feltet Side i dialogboksen Ga til side. Den farste gang du gjorde det, skulle du klikke pa OK for
at lukke dialogboksen og teste dokumentet. Inden du lukker dialogboksen, kan du imidlertid veelge en af de
mange forskellige overgangseffekter, der findes til sideskift.

M Ga til side
Side;

| Side

|
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Sideskift-effekter er inddelt i forskellige kategorier.

|3D | Tanud | Speciel | Rulning | Zoom | Afdzsk bladt | Afdask

Du kan rulle op og ned i hver enkelt kategori, veelge en effekt og se, hvordan den ser ud, i eksempelvinduet.

Ekzempel:

> Find en effekt, du synes om, og klik pa den.

> Klik pa OK for at lukke dialogboksen G til side.

Prev nu at teste praesentationen for at se, om billedet skifter til Sidel som forventet.

> Luk dialoghoksen Begivenheder ved at klikke p& knappen Luk eller det lille X-ikon i gverste hgjre hjarne.
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/-D;I

» Vea&lg Gennemse |Test | Kar dokument =" som ovenfor, eller tryk pa F5.

Din preaesentation skifter nu til testtilstand og starter pa Sidel.

L

Q Huvis du vil starte testtilstanden p& den nuvarende side i stedet, skal du vaelge Gennemse | Test | Kor side L= i

bandet eller trykke pa F6.

> Klik pa knappen pa Sidel.

Din praesentation skifter til Side2.

> Kilik pa billedet.

Din praesentation skifter nu tilbage til Sidel og bruger denne gang den valgte effekt.
Du kan nu Klikke frem og tilbage mellem de to sider.

> Afslut testtilstand, og vend tilbage til designtilstand ved at trykke pa Esc-tasten.

Du har nu oprettet et diasshow med 2 sider, hvor siderne er keedet sammen.

Q. Hvis du gnsker at @ndre effekten eller skifte til en anden side, skal du dbne dialogboksen Begivenheder og dobbeltklikke
pa handlingen Ga til side. Hvis du vil vaelge en anden side (nar du senere har oprettet flere end de to, du har nu), skal du

klikke pa den lille knap lal til hgjre for feltet 'Side'. Dette er knappen Gennemse, der abner sidelisten.

Du har nu i Igbet af meget kort tid oprettet din farste Mediator-praesentation. Du har ogsa laert de tre
grundlaeggende trin i brugen af Mediator.

Du kan nu enten forlade Kom godt i gang eller ga videre til afsnittet "Naeste skridt" og laere, hvordan man kan:
e Vise og skjule tekst ved at bruge begivenhederne Flyt ind i og Flyt ud af

o Afspille lyd

e  Starte og stoppe en video

e  Oprette en animation
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Naeste skridt

Naeste skridt - visning og skjulning af et objekt

[Det fuldstendige Mediator-dokument "“Hurtig start_naeste skridt.md8", der bruges i dette eksempel, findes i Mediator-programmappen i
"...\Eksempler\Hurtig start".]

Indtil videre har vi kun set pa begivenheden Museklik og handlingen Ga til side. Nu vil vi ga et skridt videre og
se nermere pa begivenhederne Flyt ind i og Flyt ud af samt handlingerne Vis og Skjul.

> Gatil Sidel (klik pa Sidel i sidelisten eller tryk pa Page Up-tasten).

A
Klik pé ikonet Tekst ‘—‘ pa fanen Indset.
Traek en ramme til dit tekstobjekt ved siden af rektanglet, uden at de overlapper hinanden.
Indtast en tekst, der beskriver dit rektangel, eksempelvis 'Dette er et enkelt rektangel'.

Formater teksten (skrifttype, skriftstarrelse, farve etc.).

vV V VYV V V

Klik uden for tekstrammen for at afslutte tekstredigeringen.

Vi vil nu have vist teksten, ndr musemarkaren flyttes ind i rektanglet, og skjule den, nar markgren flyttes ud af
rektanglet.

For at kunne tilfgre interaktivitet til rektanglet (bemeerk, at vi vil tildele begivenheder og handlinger til
rektanglet, ikke til teksten) skal vi abne dialoghoksen Begivenheder for rektanglet.

> Hagjreklik pa rektanglet, og vaelg Begivenheder i genvejsmenuen.

Dialogboksen Begivenheder vises. Vi vil nu anvende de to begivenheder Flyt ind i og Flyt ud af.

R’

> KlikpdFlytindi ‘- pabegivenhedslisten, og treek den ind i det aktive felt.

o

> Klikpa Flytud af  *- pa begivenhedslisten, og treek det ind i det aktive felt under Flyt ind i-
begivenheden.

Begivenheder pa objekiet Rektangel x
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Vi kan nu tildele en handling til hver af disse begivenheder. Vi vil have vist teksten, nar musemarkgren flyttes
ind i rektanglet.

> KlikpdVis & péhandlingslisten, og treek den ind i det aktive felt til hgjre for Flyt ind i-begivenheden.

Standard |Multimedier Eksztern | Programmering | Database || Bruger

L] d 8 A W

a8 il side E Skjul Tidslinje  Indstil markgr  Flyt markgr Afslat

£ >

Det er meget vigtigt at seette Vis-handlingen til hgjre for Flyt ind i. Hvis du kommer til at satte Vis-handlingen
ved siden af Flyt ud af, kan du bare treekke den op til Flyt ind i (du skal ikke veelge en ny Vis-handling pa
handlingslisten).

Dialogboksen Vis objekt vises. Den er magen til dialogboksen Ga til side, men i stedet for at vaelge en side
veelger du det objekt, som du gnsker at fa vist.

M Vis objekt (%]
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> Klik pa knappen til hgjre for feltet 'Objekt'.

Dette er knappen Gennemse @ Den abner objektlisten og viser dig alle tilgeengelige objekter pa den
nuvarende side.
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> Velg tekstobjektet Tekst, og klik pd OK.

Du kan nu klikke pa OK for at lukke dialogboksen Vis objekt eller vaelge en effekt farst. Valg af en effekt i
dialogboksen Vis objekt gares pa ngjagtig samme méade som i dialogboksen G til side.

Begivenheder pa objektet Rektangel
E @ Standard | kultimedier || Ekstem || Programmering || [ atabaze || Bruger|

- —— E_ a
() (%]
'D E] C] % W' ﬂq}i

=8 kil side Wis Skjul Tidslinje  Indstil markegr  Flet markgr A

J

Gr 8 1= '

b Lizek ik,

[

el

I
W
Flyt ud af
=
Wed ghjul
O
tuz ned v

> Klik nupd Skjul & i feltet Handlinger, og treek den ind i det aktive felt til hgjre for Flyt ud af-
begivenheden.
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Dialogboksen Skjul objekt vises. Den er identisk med dialogboksen Vis objekt.
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> Klik pé knappen Gennemse @ ved siden af feltet 'Objekt'.

> Velg tekstobjektet Tekst, og klik pd OK.
Du kan nu klikke OK for at lukke dialoghoksen Skjul objekt eller veelge en effekt farst.

Begivenheder pa objektet Rektangel x
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Du har nu programmeret Mediator til at vise teksten, nar musemarkgren flyttes ind i rektanglet, og skjule den,
nar markaren flyttes ud af rektanglet.

Vi mangler bare en enkelt ting ...

Vi vil ikke have, at teksten er synlig, nar siden abnes.
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Husk pa, at vi jo kun ville have teksten til at veere synlig, ndr musemarkaren flyttes ind i rektanglet. Derfor skal
teksten veere skjult, nar siden kommer frem.

Det er meget nemt at skjule et objekt.
> Hagijreklik pa tekstobjektet.

> Fjern markeringen i afkrydsningsfeltet Vis objekt i genvejsmenuen (fjern fluebenet ved at klikke pa
indstillingen).

Eegivenheder...

&y
| Omdab...

Eediger k
Arranger L4

v | Vis objekt F3

[j Egenskaber Fl12

Som du kan se, er objektet der stadig, men det er nu skjult.

'

Lad os teste praesentationen og se, om rektanglet fungerer.

» Luk dialoghoksen Begivenheder.

»
» Velg Gennemse | Test | Kar dokument = eller tryk pa F5.

Test din praesentation for at kontrollere, om teksten vises og skjules, som den skal, nar du flytter musemarkgren
ind i og ud af rektanglet. Du kan naturligvis stadig skifte frem og tilbage mellem Sidel og Side2.

> Tryk pa Esc-tasten for at afslutte testtilstand.

Er du Kklar til mere? Afspilning af lyd i Mediator er vores naste skridt.

Neeste skridt - afspilning af lyd

[Det fuldsteendige Mediator-dokument "Hurtig start_nzste skridt.md8", der bruges i dette eksempel, findes i Mediator-programmappen i
"...\Eksempler\Hurtig start".]

P& nuvaerende tidspunkt er du i stand til at &bne sidelisten og dialogboksen Begivenheder, ligesom du ved,
hvordan begivenheder og handlinger kombineres i det aktive felt. Vi vil derfor ikke beskrive disse ting nermere
herfra.

Kan du huske rektanglet pa Side1? En tekst vises, nar musemarkegren flyttes ind i det. Hvad med at kunne
afspille en melodi pa samme tid?

> Marker rektanglet, og dbn dialogboksen Begivenheder.

I dialogboksen Begivenheder har du allerede begivenhederne Flyt ind i og Flyt ud af kombineret med
henholdsvis handlingen Vis og Skjul. Du kan indsztte s& mange handlinger efter hver begivenhed, som du vil.
For at kunne afspille en melodi, ndr musemarkgren flyttes ind i rektanglet, kan du derfor bare indsatte Lyd-
handlingen til hgjre for Vis-handlingen.

> Klik pa fanen Multimedier over feltet med handlinger for at fa vist multimediehandlingerne.

)

» Vealg Lyd-handlingen « .
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» Trak den hen til hgjre for kombinationen Flyt ind i/Vis.

Dialogboksen Lyd &bnes. Her kan du velge den lydfil, du vil bruge.

> KIik p& knappen Gennemse .'E til hgjre for feltet 'Sti'.
» Velg en lyd, for eksempel "Twist. mp3' i mappen Hurtig start.
> Klik pd OK.

For at stoppe melodien, nar musemarkaren flyttes ud af rektanglet, skal du bruge en anden lydhandling.

» Velg Lyd-handlingen i feltet med handlinger under Multimedier.

» Trak den hen til hgjre for kombinationen Flyt ud af/Skjul i det aktive felt.

» Marker afkrydsningsfeltet Afbryd nuvaerende Wave-lyd.

Lyd ®
Sti:
| (2]
[ ] Gentag
[ ] &fbryd nueaerende MIDI-pd
Afbred nuvaerende Wave-lyd

[ ] &nwend streaming [kun muligt ved eksport bl Flash)

Buffer [z]:

| 0. | [ Annuller

Det aktive felt i dialogboksen Begivenheder skulle nu se ud som dette:

E’[ 0 Y s “ih

Hﬁmﬁ i Tekst Twistmp3
e S

- = |
Flyt ud af Tekst Lyd

Du er nu Klar til at teste din praesentation.

» Luk dialogboksen Begivenheder.

® o
» Velg Gennemse | Test | Kgr dokument , eller tryk pa Fb5.
Fungerer din prasentation som forventet?

> Tryk pa Esc for at afslutte testtilstand og vende tilbage til designtilstand.
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Dette er jo ganske imponerende. Du opretter nu multimedieprasentationer med billeder, tekst og lyd, og du er
kun lige begyndt!

Hvad med at se en video nu? G4 blot videre med det naste skridt ...

Neaeste skridt - afspilning af video

[Det fuldstendige Mediator-dokument "Hurtig start_naeste skridt.md8", der bruges i dette eksempel, findes i Mediator-programmappen i
"...\Eksempler\Hurtig start".]

Afspilning af video i Mediator er meget enkelt. Du opretter en ramme til din video, velger en videofil - og ikke
andet!

Du kan naturligvis ggre meget mere end det, men lad os komme i gang.
> Abn sidelisten, og klik pé Side2.

> Hagjreklik pa siden, og vealg Ny, eller tryk pa Insert-tasten.

> Indtast et passende navn til den nye side, for eksempel "Video".

> Kilik pad OK.

Der vises en ny, tom side, hvor vi vil placere en video.

» Klik pa fanen Indseet.

> Klik pa ikonet Video ﬁi i gruppen Medieklip.

> Traek en ramme ud til din video pa siden.

Dialogboksen Abn vises.

» Velg videoen 'Street.mpg' i mappen Hurtig start.

> Klik pa Abn.

Dialogboksen Juster videostarrelse vises.

> Klik pa OK for at lade Mediator tilpasse rammestgrrelsen til videoen.

Du er nu parat til at teste siden. Veelg ikke Kar dokument denne gang.

» Velg Gennemse | Test | Kar side \@ eller tryk pa F6.

Videoen starter automatisk, afspilles én gang og stopper derefter.

> Tryk pa Esc for at afslutte testtilstand.

Vi vil nu have videoen til at starte, nar vi gnsker det, og gentages indtil den aforydes midlertidigt.
> Marker videoen.

> Fjern markeringen i afkrydsningsfeltet Automatisk start i gruppen Afspil pa fanen Formater.
Dette vil forhindre, at videoen afspilles, nar siden abnes for farste gang.

» Marker afkrydsningsfeltet Gentag.

Nar videoen startes, vil den automatisk blive gentaget, indtil den stoppes manuelt.

Du skal nu anvende to begivenheder, som du ikke har brugt far, nemlig Mus ned og Mus op.

e Mus ned aktiveres, nar du trykker den venstre museknap ned.

e Mus op aktiveres, sa snart du slipper den venstre museknap.

> Hagijreklik pa video-objektet, og veelg Begivenheder i genvejsmenuen.
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Dialogboksen Begivenheder for video-objektet abnes.

» Rul ned igennem begivenhedslisten.
il
| Ia
» Velg Mus ned , 0g treek den ind i det aktive felt.

<1

)
L 4
> ValgMusop ‘i og traek den ind i det aktive felt under Mus ned.

Begivenheder pa objektet Video =

Luik,

@ 5

Yed stop

(e

Haijreklik.

s

Hayre ned

Be

Hajre op  »

Standard |Multimedier; Ekstem | Programmering || D atabase || Bruger |

: B, & ‘
N « - _
» =
'Lbj C) C) W' ?ﬁ}i
=8 kil side Wis Skjul Tidslinje  Indskil marker Flyt markgr S
< |
ﬂ_‘l
¥
Muz ned
1
Ut
Muz op

Vi vil nu have videoen til at starte, nar vi klikker pa den, kare, sa leenge museknappen holdes nede, og stoppe
midlertidigt, nar vi slipper knappen.

> Klik pa fanen Multimedier over handlingsfeltet.

» Velg Start-handlingen

%

, 0g treek den ind i det aktive felt til hgjre for Mus ned.

Dialogboksen Start &bnes.

Start

Objektirezzource:

%)

Hizlo |

ak, |[ Arnuller ]

>
>
>
>

Klik pa knappen Gennemse < for at 4 adgang til objektlisten.

Velg video-objektet pa listen (der er kun ét tilgengeligt objekt).

Klik pd OK i bunden af objektlisten.

Klik p& OK for at lukke dialogboksen Start.

Videoen bliver nu afspillet, nar venstre museknap holdes nede.
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Begivenheder pa objektet Video =
E @ | Standard | Multimedisr |Ekstern || Programmering || [ atabaze || Bruger|

g 4 9 »r @ @

Lk,

animation. .. Lydskyrke Skark Skop Pause 3
@ 7l | >
Wed stop
[
G
Hajrek ik,
[
Os
Hajre ned
r. =
Dt
Haje op w4
Vi gnsker at afbryde afspilningen af videoen midlertidigt, nar museknappen slippes.
» Klik pa fanen Multimedier over handlingsfeltet.
» Velg Pause-handlingen , 0g traek den ind i det aktive felt til hgjre for Mus op.
Dialogboksen Pause dbnes. Den er identisk med dialogboksen Start.
> Klik pa knappen Gennemse @ for at fa adgang til objektlisten.
> Velg video-objektet pa listen (det eneste tilgaengelige objekt).
> KIlik pd OK i bunden af objektlisten.
> Klik pd OK for at lukke dialogboksen Pause.
Begivenheder pa objektet Video =

E @ Standard | Multimedisr |Ekstern || Frogrammering || [ atabaze || Bruger|

g d ¢ P © @

Animation. .. Lyvd Lydskyrke Skark Skop Pause g

@ S @ |
Wed stop 1

| v = P

.
Hajreklik,
[
O
Hajre ned
r. M.
St

Hajre op s

Lk,

[

39



Du er nu parat til at teste siden. Vealg ikke Kar dokument.

- II{-P o
» Velg Gennemse | Test | Kar side |—r: , eller tryk pa F6.

Videoen afbrydes midlertidigt. Hold venstre museknap nede for at afspille den. Slip museknappen for at stoppe
den.

> Tryk pa Esc for at afslutte testtilstand.

@ Sidel og Side2 er ikke kadet sammen med siden Video. Hvis du vil keede dem sammen, kan du oprette en
knap pa Side2, som farer dig videre til siden Video (brug Museklik og Ga til side med siden "Video"), og maske
endda en knap pa siden Video for at komme tilbage til Side2 (brug Museklik og Gé til side med siden "Side2").

Har du faet appetit pa mere? Ga bare videre, og lar, hvordan du kan animere objekter.

Naeste skridt - animation af et objekt

[Det fuldstendige Mediator-dokument "“Hurtig start_naeste skridt.md8", der bruges i dette eksempel, findes i Mediator-programmappen i
"...\Eksempler\Hurtig start".]

Det sidste emne i Kom godt i gang er en gennemgang af, hvordan man kan animere objekter pa skaermen.
> Abn sidelisten.
> Klik pa siden Video.

Vi vil nu animere en animeret GIF hen over skaermen.

» Velg Indset | Medieklip | Animeret GIF .

» Klik én gang i nederste venstre hjgrne af siden (animerede GIF-filer kan ikke skaleres).
Dialogboksen Abn vises.

» Velg den animerede GIF 'Car.gif' i mappen Hurtig start.

> Klik pa Abn.

Vi vil nu animere bilen hen over skaermen. Farst skal du leere at oprette en animationssti.

L
» Velg Indszt | Kontrolelementer | Animationssti = kR

Fanen Rediger for animationsstien vises.

—— [l - 0 ; : = -
g \7-? | x[ = v[ =] X
Marker| Tilfgj | Slet Gitter D_U L'%. Luk
Punkt Kurve Position Redigering

—
Ikonet Tilfgj punkt + aktiveres, og du er nu parat til at oprette en animationssti. Vi vil oprette en simpel sti
med kun to punkter, men det er muligt at oprette en sti med mange punkter forbundet med lige linjer eller kurver.

» KIlik én gang i nederste venstre hjgrne af siden.
En hvid prik med en rgd kant vises. Dette er det fgrste punkt i vores animationssti.
» Klik én gang i gverste hgjre hjgrne af siden.

Du har nu indsat det andet punkt i din animationssti, og du kan se en bla linje, som forbinder punkt 1 og punkt 2.
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Din farste animationssti er nu feerdig.
> Klik pa ikonet Luk til hgjre for fanen Rediger for at afslutte redigeringstilstand.
Vi vil nu animere bilen langs animationsstien, nar der klikkes pa den.

> Hagijreklik pa bilen, og vaelg Begivenheder.

Vea&lg Museklik-begivenheden @i, og treek den ind i det aktive felt.

> Klik pa fanen Multimedier over handlingsfeltet.

» Velg Animer-handlingen % og traek den ind i det aktive felt til hgjre for Museklik.
Dialogboksen Animer vises med feltet Animationssti udfyldt pa forhand.
Animer (%]

Obiekt, der zkal animeres:

| |

i-'f‘-.&nrili';.:tinnssti: |

Yanghed [mz]:
|

|1nnu

(%) Mormal

() Brug objek! som ferste animationspunkt

) Fly til objektposition

) Flyy fra objektposition

[] Baglsens []¥is objekt automatisk

[ ]Gentag [ ] Felg animationzstiens vinkel

H aztighedzkontral

. . {,_.\-'\_./

{45
e

L
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Klik p& knappen Gennemse 5l ved siden af 'Objekt, der skal animeres'.
Velg den animerede GIF (bilen).

Indstil Varighed til 4000 (4000 millisekunder = 4 sekunder). Dette definerer, hvor lange hele animationen
varer.

» Marker afkrydsningsfeltet Flyv fra objektposition. Dette betyder, at bilen vil blive animeret fra dens
nuvearende position.

> Marker afkrydsningsfeltet Falg animationsstiens vinkel. Dette betyder, at bilen roteres, sd den hele tiden
falger animationsstiens retning, hvilket far animationen til at se mere naturlig ud.

> Klik pa OK.

Du er nu parat til at teste siden.

I(‘r
» Vea&lg Gennemse | Test | Kar side |;E’> eller tryk pa F6.

Bilen holder med rullende hjul og venter nu bare pd, at du klikker pa den. Nar du ger det, karer den op i hgjre
hjarne af siden, hvor den bliver, indtil du klikker pa den igen.

Videoen afspilles, sa snart du klikker pa den og holder museknappen nede.

Du har nu oprettet et diasshow med 3 sider, som indeholder alle elementer i en multimedieprasentation: tekst,
billeder, lyd og video.

Du er nu parat til at blive en rigtig multimediedesigner. Held og lykke!
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Brugervejledning

Opseetning af projektet

Indstilling af arbejdsomradet

Mediator-vinduet bestar af flere forskellige komponenter:

W - ooe—e  Varkigjslinjen Hurﬁ%gdgang Madiator % . [Mediator] maE - Side] - = w
s T ™ Mediator knappen _mR
\ . .k = T -
‘BN L) () b2yl Ll H RS © el
Smk L Lo Yy o Dwdsh Ferve Mo Pix L r o e Wigher Mgy Mashpr et
nd . c ]
ugkipenoide ‘ 2 1 CLEEL- 1) Fadgerng i-
— . Handet

Arbejdsomradet | Mediator

i ¥

e Mediator-knappen er placeret i gverste venstre hjgrne af Mediator-vinduet. Den dbner Mediator-menuen,
der indeholder kommandoer, som pavirker hele dokumentet, f.eks. Ny, Abn, Gem, Udskriv og Eksporter.

e Verktgjslinjen Hurtig adgang er en komponent i Microsoft Office 2007's brugergraenseflade. Det er en
veerktgjslinje, der kan tilpasses og altid er tilgeengelig, uanset hvilken menufane der er dben i bandet. Den er
som standard placeret gverst til venstre i Mediator-vinduet ved siden af Mediator-knappen.

e Bandet er ogsa en komponent i Microsoft Office 2007's brugergraenseflade. Dets faner svarer til
hovedaktiviteterne i Mediator og indeholder alle ngdvendige kommandoer, indstillinger og ikoner
organiseret i grupper. Det er designet til at hjeelpe dig med hurtigt og let at finde de kommandoer, du har
brug for til at lgse en opgave.

Nar du markerer et bestemt objekt, kan der blive vist en serlig formateringsfane i hgjre side af bandet. Den
indeholder alle de kommandoer, der er specifikke for det markerede objekt.

e Mediator-panelerne vises som standard i venstre side af Mediator-vinduet. Samlet giver de et komplet
overblik over dit projekt.

e Arbejdsomradet i Mediator er det omrade, du bruger til at designe dit projekt.
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Tilpasning af veerktgjslinjen Hurtig adgang

Vearktejslinjen Hurtig adgang indeholder de kommandoer, man oftest bruger. Som standard er den placeret i
gverste venstre hjgrne af Mediator-vinduet ved siden af Mediator-knappen.

H -~ = I_:}v =
Startside Indszet

Sadan flyttes veerktgjslinjen Hurtig adgang teettere pa arbejdsomradet:

> Klik pa pilen Tilpas veerktgjslinjen Hurtig adgang T hgjre side af veerktgjslinjen.
> Velg Vis under bandet.

Du kan ogsa fgje de kommandoer, du bruger oftest, til varktgjslinjen Hurtig adgang, eller fjerne kommandoer,
du ikke bruger sa tit. Yderligere oplysninger finder du under "Angivelse af indstillinger".

Minimering af bandet

| Mediator kan du minimere bandet for at fa mere plads i arbejdsomradet:

> KIlik pé pilen Tilpas veerktgjslinjen Hurtig adgang T hgjre side af veerktgjslinjen.
> Velg Minimer bandet.

> Huvis du vil bruge bandet, mens det er minimeret, kan du klikke pa den gnskede fane og derefter pa den
gnskede kommando.

Sé snart du har foretaget dit valg, vender bandet tilbage til minimeret form.

> Du kan gendanne bandet ved at klikke pa pilen Tilpas varktgjslinjen Hurtig adgang igen og fjerne
markeringen ud for Minimer bandet.

Du kan ogsa minimere bandet midlertidigt pa falgende made:
» Dobbeltklik pa den aktuelle fane.
> Dukan let gendanne bandet ved at dobbeltklikke pa en af dets faner.

QI Du kan ogs& minimere eller gendanne bandet ved at trykke pa Ctrl + F1.

Layoutet for kommandoer, indstillinger og ikoner i bandet a&ndres, nar bredden af Mediator-vinduet reduceres.
Kontrolelementer, der normalt vises med store ikoner, kan for eksempel blive vist med sma ikoner. Hvis
programvinduets bredde reduceres meget, kan en gruppe blive vist med kun ét ikon.

H 9 -8 [~ | 5 Mediator 9 - [Mediator... - = X
startside  Indseet side  Gennemse | Vis - B2 X

-5 &M Ty ]|

Vis/skjul | Interaktivitet | Programmering | Arbejdsomrade Skaler

i
- - - - )

Dokument || Vindue

> Hvis du vil have vist indholdet af en skjult gruppe, skal du blot klikke pa ikonet.

Brug af hurtigtaster og genvejstaster

For at vaelge en kommando i bandet skal du blot klikke pa den relevante fane for at dbne den og herefter veelge
kommandoen.

Du kan ogsa bruge hurtigtaster til dette formél. Hurtigtaster er anderledes end genvejstaster.
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e Hurtigtaster bruges til navigation i brugergraensefladen og til at valge de forskellige kommandoer ved
hjelp af tastaturet. Hver enkelt kommando i Mediator-menuen, veerktgjslinjen Hurtig adgang og bandet har
en hurtigtast.

e Genvejstaster er tastekombinationer, f.eks. F1 eller Ctrl + O, der bruges til at udfgre kommandoer, der
bruges ofte Genvejstaster har ikke noget at gagre med opbygningen af kommandoerne i brugergransefladen.
Du kan finde en liste over samtlige genvejstaster i Mediator under "Appendiks 1: tastaturgenveje".

> Huvis du vil veelge en kommando ved hjlp af dens hurtigtast, skal du ferst trykke pa Alt- eller F10-tasten.
Du kan nu se det farste lag hurtigtaster, du kan bruge, pa sma etiketter under de enkelte faner og
kommandoer.

By
Stﬁde Ir\ﬁt Gese
oo [ @]

Seet Klip Kopier Duplike My 5let Omdeb Farve

i -

Udklipsholder Sider

> Tryk pa hurtigtasten for den fane eller kommando, du skal bruge. Det naeste lag hurtigtaster vises nu.

Hvis du f.eks. trykker pa E, abnes fanen Startside, og dens hurtigtaster vises som vist nedenfor.

r

Eao-8(% )¢
Startside Indsaet Side Gennemse Vis

) My

Seet k Kopier Duplike Slet Omdegb Farve
Udklipser Side

> Tryk pa den eller de taster, der vises pa etiketten ved den gnskede kommando.

Hvis du f.eks. trykker pa S og O, dbnes dialogboksen Omdgb side.

Brug af Mediator-panelerne

De to Mediator-paneler, der som standard vises i venstre side af Mediator-vinduet, giver dig et komplet overblik
over dit projekt:

e Sidelisten viser alle de sider, projektet indeholder.

e Obijektlisten viser alle de objekter, der er placeret pa den aktuelle side.
Fanen Vis giver adgang til andre vigtige paneler og dialogbokse:

e B 2D A 9

|Sidelistef Objektliste| Egenskaber Multimediekatalog 5tatus for Begivenheder
flere brugere

e Dialoghoksen Egenskaber giver dig mulighed for at fa vist og finjustere alle de egenskaber, der findes for
den markerede side eller det markerede objekt.

¢ Multimediekataloget indeholder en stor samling multimedie-elementer i hgj kvalitet, som er organiseret i
forskellige kategorier og temaer og kan traekkes ind pa siderne i projektet.

+ Vinduet Status for flere brugere er nyttigt, nar der arbejdes i flerbrugertilstand. Det viser al adgang til
dokumentet, som de forskellige brugere har foretaget, i realtid og oplyser brugernavn og computernavn for
hver enkelt bruger.
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e Dialogboksen Begivenheder organiserer al aktivitet i et Mediator-projekt. Det indeholder en liste over de
begivenheder, der gealder for det markerede objekt, og du kan tilknytte forskellige handlinger ved hjelp af
treek og slip-metoden.

Sidelisten, objektlisten og dialogboksen Egenskaber afspejler altid den seneste markering eller &ndring:

e Nar du markerer en side i sidelisten, bliver objektlisten opdateret med de objekter, som er tilgeengelige pa
den markerede side.

e Nar du markerer et objekt i objektlisten bliver dialoghoksen Egenskaber opdateret, sa den viser
egenskaberne for det markerede objekt.

e Nar du @ndrer navnet pa et objekt i dialogboksen Egenskaber, bliver objektlisten opdateret med a&ndringen.

Yderligere oplysninger finder du i de enkelte afsnit, som beskriver disse paneler og brugen af dem. Afsnittet
Reference indeholder en indgaende beskrivelse af alle Mediator-objekter og dialogboksen Egenskaber for hvert
enkelt.

Skalering af paneler

> Du kan skalere et panel ved at flytte markaren hen til panelets kant, sa den e&ndrer udseende til en
dobbeltpil. Traek herefter musen i den gnskede retning.

Ophavning af forankring af paneler

Det er normalt en hjeelp at holde nogle af panelerne abne i dit arbejdsomrade under designdelen af projektet. For
at sikre, at de optager sa lidt plads pa skeermen som muligt, er sidelisten og objektlisten forankret i venstre side
af skeermen, farste gang du dbner Mediator.

Du kan dog altid ophave forankringen af hvert enkelt panel.

> For at ophaeve forankringen af et panel skal du blot traekke titellinjen veek fra dens aktuelle position, til den
er helt fri, og herefter slippe museknappen.

Ql Du kan ogsa dobbeltklikke pa panelets titellinje for at ophaeve forankringen og dobbeltklikke p& den igen for at forankre
den igen. Hvis du vil ophaeve forankringen af et panel og frit flytte rundt pa det, uden at det "l&ses fast" i en forankret
position, kan du holde Ctrl nede, mens du traekker i titellinjen.

Forankring af paneler

Du kan forankre et ikke-forankret panel til arbejdsomrédets venstre, hgjre, gverste eller nederste kant pa
falgende made:

» Trek panelets titellinje i den gnskede retning, til du kan se pile til venstre u hajre u opad og

nedad i arbejdsomréadets kanter. Traek panelet hen pa den gnskede pil, til den nye position vises af et
markeblat omrids. Slip museknappen, hvis du er tilfreds med den nye position. Hvis du ikke er, skal du
fortseette med at traekke, til du finder den gnskede position.

Du kan ogsa forankre et panel over, under eller ved siden af et andet panel pa falgende méde:

> Trek i panelets titellinje, og flyt det i retning af destinationspanelet, til der vises en firehovedet pil.

Du har nu forskellige muligheder:

e Hvis du flytter panelet hen over den venstre, hgjre, opadgaende eller nedadgaende pil, forankres panelet pa
den pagzldende side af det underliggende panel.
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Her forankres objektlisten for eksempel pa hgjre side af sidelisten.
Sider =
= let
| le2
Objektar 4
| ¥ Knap
%_j'_[ Billede
&}id

e Hvis du flytter panelet hen til firkanten i midten, integreres det som en fane i det underliggende panel, der
derved konverteres til et panel med flere faner.

Her integreres objektlisten i sidelisten som et panel med flere faner.

mion >

? Billede
& Yideo

> Du kan oplegse et panel med flere faner ved at klikke pa fanen og treekke i den, ikke i titellinjen.

For at skille objektlisten fra sidelisten i nedenstaende eksempel skal du derfor klikke pa fanen Objekter.

Objekter x

g Knap
| Bilede
= Yiden

—

Sider | Objekter

Nulstilling af panelernes standardposition

Du kan nulstille alle panelerne til den standardposition, de havde, farste gang du installerede Mediator:
> Klik pd Mediator-knappen.

> KIlik pa Mediator-indstillinger i nederste hgjre hjgrne af dialogboksen.

> Klik pa Indstillinger til venstre.

>  KIlik pa Nulstil brugergraenseflade.

Bemark, at nar du bruger denne kommando, nulstilles andre komponenter, f.eks. varktgjslinjen Hurtig adgang
eller listen over senest abnede filer, ogsa til deres standardindstillinger.
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Brug af arbejdsomradet i Mediator
Det omrade, du kan designe dit projekt i, kaldes arbejdsomradet i Mediator.

Mediator-dokumentet vises i midten af arbejdsomradet. Dette omrade kaldes "siden", og du definerer dens
starrelse (ogsa kaldet "oplgsning™), nar du opretter dokumentet.

Arbejdsomradet er altid tre gange sa bredt og tre gange sa hgjt som siden. Hvis din side er 1024 pixels bred og
768 pixels hgj, er arbejdsomradet med andre ord 3072 pixels bredt (1024 x 3) og 2304 pixels hgjt (768 x 3).

Siden er det eneste synlige omrade, nar du tester eller karer den eksporterede version af projektet, men du kan
bruge hele arbejdsomradet, nar du designer projektet. Du kan f.eks. skjule objekter ved farst at anbringe dem
uden for siden og derefter animere dem ind pé siden som resultat af en brugerhandling. Eller du kan animere et
objekt, der var placeret pa siden, ud af siden.

QI Du kan ogsa bruge det ikke-synlige arbejdsomrade til at opbevare objekter, du endnu ikke ved, om du vil bruge, men
heller ikke vil slette.

Objekter kan vaere dobbelt s& hgje og dobbelt s& brede som siden undtagen animationsstier, der kan streekke sig
over hele arbejdsomradet. Hvis siden f.eks. er 1024 x 768, er den maksimale objektstarrelse 2048 x 1536 pixels.

Du kan bevage dig omkring i arbejdsomradet pa falgende mader:
e Ved at bruge rullepanelerne

e Ved at holde mellemrumstasten eller Ctrl nede, mens du traekker i siden.

Angivelse af indstillinger

S|4
—I Dialogboksen Mediator-indstillinger giver dig mulighed for at tilpasse programmet og giver dig adgang til
eksterne ressourcer pa internettet.

> Klik pa Mediator-knappen.

> Klik pd Mediator-indstillinger i nederste hgjre hjarne af dialogboksen.

Dialogboksen Mediator-indstillinger abnes. Den indeholder forskellige paneler, der giver dig forskellige
indstillingsmuligheder.

Korrektur

Denne del af dialogboksen giver dig mulighed for at bestemme, hvilke typer fejl stavekontrollen skal rapportere.

Den er beskrevet i detaljer under emnet "Indstillinger for stavekontrol".

Gem

Opret sikkerhedskopi af dokumentfiler: Opretter en sikkerhedskopi af md8-filen og gemmer den som en
*.bak-fil. Denne fil er en kopi af den seneste gemte version af dokumentet. Yderligere oplysninger om denne
funktion finder du under "Lagring af et dokument".

Gem oplysninger til automatisk gendannelse: Nar dette afkrydsningsfelt er markeret, gemmer Mediator
automatisk en kopi af dine dbone dokumenter med jeevne mellemrum. Hvis Mediator afsluttes uventet, sparger
programmet dig, om du vil foretage automatisk gendannelse af dit tabte arbejde, nar du starter programmet igen.
Du kan indstille intervallet mellem de automatiske lagringer i feltet. Yderligere oplysninger finder du under
"Lagring af et dokument".

Indstillinger

Antal handlinger, der kan fortrydes: | dette felt kan du angive, hvor mange handlinger du vil kunne fortryde
ved hjalp af kommandoen Fortryd pa verktgjslinjen Hurtig adgang.

Vis navn pa usynlige objekter: Marker dette afkrydsningsfelt for at fa vist navnet pé skjulte objekter i
objekternes gverste venstre hjgrne. Det anbefales at aktivere denne indstilling, sd du kan finde objekterne i
designfasen.
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Vis navn pa synlige objekter: Marker dette afkrydsningsfelt for at fa vist navnet pa alle synlige objekter i
objekternes gverste venstre hjgrne.

Vis dialogboksen Velkommen ved start: Hvis markeringen i dette afkrydsningsfelt fjernes, startes Mediator
med et tomt vindue.

Vis dialogboksen Juster starrelse (billede): Denne indstilling bestemmer, om dialogboksen Juster
billedstarrelse skal vises, nar du importerer et billede. Dialogboksen giver dig mulighed for automatisk at
tilpasse rammestarrelsen, sd den passer til billedets oprindelige starrelse, eller skalere billedet, sa det passer til
rammen. Yderligere oplysninger om denne dialogboks finder du under "Billedobjektet".

Vis dialogboksen Juster starrelse (video): Denne indstilling bestemmer, om dialogboksen Juster videostarrelse
skal vises, nar du importerer en video. Dialoghoksen giver dig mulighed for automatisk at tilpasse
rammestgarrelsen, sa den passer til videoens oprindelige starrelse, eller skalere videoen, s& den passer til rammen.
Yderligere oplysninger om denne dialogboks finder du under "Video-objektet".

Nulstil brugergraenseflade: Hvis du klikker pa denne knap, nulstilles samtlige paneler til deres
standardpositioner. Bemark, at andre komponenter, f.eks. vaerktgjslinjen Hurtig adgang og listen over senest
abnede filer, ogsa nulstilles til standardindstillingerne, nar du bruger denne kommando. Yderligere oplysninger
om skalering og forankring af paneler finder du under "Brug af Mediator-panelerne”.

Nulstil multimediekatalog: Hvis du klikker pa denne knap, fjernes alle de elementer, du har fgjet til
multimediekataloget. Kataloget nulstilles til sit oprindelige indhold. Yderligere oplysninger finder du under
"Brug af multimediekataloget".

Kontroller, om der er opdateringer: Denne indstilling giver Mediator mulighed for at sgge efter
programopdateringer via internettet. Du kan indstille hyppigheden af disse sggninger i feltet eller deaktivere
funktionen ved at fjerne markeringen i afkrydsningsfeltet.

Tilpas

Denne del af dialogboksen giver dig mulighed for at fgje de kommandoer, du bruger oftest, til vaerktgjslinjen
Hurtig start eller fjerne de kommandoer, du bruger sjeldent.

> Velg den fane i bandet, der indeholder den gnskede kommando, pa listen Veelg kommandoer fra.
> Marker den gnskede kommando i feltet Kommandoer, og klik pa Tilfgj.
Du kan ogsa fgje hele grupper til veerktgjslinjen Hurtig adgang. Grupper er maerket med et rullelistesymbol

*

Q En hurtigere made at faje en kommando til vaerktgjslinjen Hurtig adgang pa er at klikke pa den fane i bandet, der
indeholder den kommando, du gnsker at tilfgje, hgjreklikke p& kommandoen og veelge Fgij til veerktgjslinjen Hurtig adgang.

Hvis du klikker pa Nulstil, gendannes det oprindelige indhold af veerktgjslinjen Hurtig adgang.

@ Du kan ogsé f& adgang til dette panel ved at klikke pa pilen Tilpas veerktgjslinjen Hurtig adgang i
hgjre side af veerktgjslinjen.

Ressourcer

Via denne dialogboks kan du ga til MatchWares websted og hente de seneste produktopdateringer.

Planlaegning af projektet

Det farste skridt ved oprettelse af et multimedieprojekt er at planleegge dets design og fastleegge, hvilke
funktioner der er afgarende for det:

e Typen af ngdvendige medier (video, billeder, animationsfunktioner etc.)
e Graden af gnsket brugerinteraktivitet (knapper til navigation, hypertekst, inputfelter etc.)

o De platforme, du gnsker at understatte (f.eks. Windows® XP, Windows® 2000 etc.)
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e Det gnskede eksportformat (cd-rom, HTML, Flash etc.)

e De tekniske data for destinationscomputeren (computerens hastighed, skeerm og farveoplasning etc.)

Mediator giver dig mulighed for at bruge tre forskellige dokumenttyper, der svarer til programmets
eksportformater:

Opret et nyt Mediator-dokument

I, Standard

uj.':' Cpret et multimedieprojekt til cd-rom,
selvudpakkende EXE-Fil eller ZIP-fil.

HTML

By
|_|_|j Cpret et multimedieprojekt, der kan
eksporteres til HTML.

Flash

Crpret et multimedieprojekt, der kan
eksporteres til Flash.

5

e  Dokumenttypen Standard giver dig mulighed for at oprette et projekt til distribution pa cd-rom eller et
andet flytbart lagermedie (dvd-rom, USB-nggle etc.), som selvudpakkende EXE-fil eller som ZIP-fil. Denne
dokumenttype giver dig adgang til flest funktioner.

e Dokumenttypen HTML giver dig mulighed for at oprette websteder med flyvende objekter, klikbare
knapper, rullende tekst, tidslinjer og meget mere. Med andre ord: objekter, det ellers ville vaere umuligt at
oprette undtagen ved hjalp af avanceret programmering.

Dette opnas ved hjelp af dynamisk HTML og CSS (Cascading Style Sheets; overlappende typografiark). |
modsatning til standard-HTML giver dynamisk HTML mulighed for manipulation af objekter, hvilket er en
helt central del af Mediator.

Med Mediator kan du placere hvert enkelt objekt, lige hvor du vil have det pa HTML-siden. Du kan endda
lade objekterne overlappe hinanden og indsatte flere objekter uden at forskyde de objekter, der allerede er
pé siden. Du far med andre ord fuld kontrol over dine siders layout.

Mediators HTML-eksportfunktion bruger ingen plug-ins, Java-applets eller andre specialkomponenter. Det
eneste krav er, at slutbrugeren skal have en almindelig internetbrowser, f.eks. Microsoft Internet Explorer 7
eller nyere eller Mozilla Firefox 2.0 eller nyere.

e Dokumenttypen Flash giver dig mulighed for at oprette bannere, websider og hele websteder i det populaere
Flash-format. Du kan ogsa oprette Flash-filer til indszttelse i andre Mediator-projekter via Flash-objektet.

Nogle af de funktioner og effekter, der findes i Mediator, understattes ikke pa internettet, og Mediator tilpasser
derfor automatisk sin brugergranseflade efter den valgte dokumenttype og viser kun de funktioner, indstillinger
og eksportformater, der er relevante for den pageldende type.

Nar du har valgt dit foretrukne eksportformat, skal du derfor sikre dig, at den tilhgrende dokumenttype
understgtter alle de funktioner, du har brug for.

Du kan finde en komplet liste over samtlige funktioner for hver enkelt dokumenttype under emnet "Liste over
funktioner i Mediator 9". Der findes en komplet liste over de restriktioner, der geelder for HTML- og Flash-
dokumenter, under emnerne "HTML-restriktioner" og "Flash-restriktioner".

Q Du kan ogsa oprette et testdokument af hver type og se, hvilke funktioner du har adgang til.

Yderligere oplysninger om de forskellige tilgeengelige eksportformater finder du under "Eksport: introduktion".

Nar du fastleegger tidsrammen for dit projekt, ber du sikre dig, at du medregner tid til at teste det efterfalgende.
Det er en god idé at teste hver programdel, nar den er faerdiggjort, i stedet for at vente, til det hele er feerdiggjort.

Du er nu parat til at fortseette med at oprette og designe dit projekt. Yderligere oplysninger om denne procedure
finder du under "Oprettelse af et dokument".
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Oprettelse af et dokument

Almindelig brug

Oprettelse af et dokument

@ Nar du starter Mediator, er det farste skeermbillede, du ser, dialogboksen Velkommen.

MatchWare Mediator 9

Opret et nyt dokument

C-...\Eksempler\Msdiator!.mds

-

& Opret et nyt dokument ved hjselp af skabelonguiden

[ %iz ikke denne dialogboks igen

Her kan du valge at gere falgende:

e  Oprette et nyt dokument

o  Abne et eksisterende dokument

o Abne et af de dokumenter, du senest har arbejdet p& i Mediator

e Bruge guiden til at oprette et udgangspunkt for dit nye projekt ved hjelp af en kareklar skabelon

Du kan veelge ikke at fa vist dette skeermbillede, naeste gang du starter Mediator, ved at markere
afkrydsningsfeltet 'Vis ikke denne dialogboks igen'. Hvis du senere vil have den vist igen, kan du markere
afkrydsningsfeltet 'Vis dialogboksen Velkommen ved start' i dialogboksen Mediator-indstillinger. Yderligere
oplysninger finder du under "Angivelse af indstillinger".

Du kan ogsa oprette et nyt dokument ved hjelp af en af falgende metoder:
e Ved at klikke pa Mediator-knappen og valge Ny.

e Ved at klikke pa ikonet Ny I pa varktgjslinjen Hurtig adgang.

e Ved at trykke pa Ctrl + N.

Angivelse af dokumenttypen

Det nzeste skridt er at definere den type dokument, du vil oprette. Du kan veelge mellem fglgende:
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e Standard for at oprette en multimediepraesentation, som kan gemmes pa cd-rom eller et andet flytbart
lagermedie (dvd-rom, USB-nggle etc.)

e HTML for at oprette et HTML-websted eller en HTML-baseret praesentation

e Flash for at oprette et Flash-banner eller Flash-websted

Mediator tilpasser automatisk brugergraensefladen efter den valgte dokumenttype og viser kun de funktioner,
indstillinger og eksportformater, der er relevante for den. Projekter af typen HTML eller Flash har ikke sa mange
veerktgijer, effekter, begivenheder og handlinger til radighed som praesentationer af typen Standard.

Du kan se en komplet liste over de objekter, begivenheder og handlinger, der er tilgeengelige for hver enkelt
dokumenttype, under emnet "Liste over funktioner i Mediator 9". Der findes en liste over de restriktioner, der
galder for HTML- og Flash-dokumenter under "HTML-restriktioner" og "Flash-restriktioner".

Yderligere oplysninger om de forskellige eksportformater finder du under "Eksport: introduktion".
@ Du kan &ndre dokumenttypen nar som helst efter oprettelse ved at klikke pd Mediator-knappen og velge
Forbered | Egenskaber. Hvis du a&ndrer dokumenttypen fra Standard til HTML eller Flash, skal du dog

kontrollere, at alle de elementer, objekter, handlinger og andre funktioner, du har brugt i projektet, faktisk
understgttes af den nye dokumenttype. Yderligere oplysninger finder du under "Dokumentegenskaber".

Oprettelse af et dokument af typen Standard

Nar du velger at oprette et dokument af typen Standard, vises fglgende dialogboks:

Nyt dokument 3]

Tilztand R arnme

) vindue Farve: R

Winduezstamrelze

(%) Fuld skzerm med ramme

(3) 900 » 600
(1024 » 768

() Fuld skasm ) Brugerdefinerst

Bredde:

Hajde:

[ k. l [ Annuller

> Klik pa en af alternativknapperne til venstre for at veelge dokumenttilstand. Dette henviser til det format,
projektet vises i, nar det bliver kart pa slutbrugerens pc. Slutbrugerens computer vil i nedenstaende
beskrivelse blive kaldt for "destinations-pc'en".

Det valg, du foretager i denne dialogboks, er kun relevant, nar du tester projektet eller far vist den
eksporterede version i Mediator Viewer. Nar du arbejder pa projektet i designtilstand, ser du altid Mediator-
dokumentet i arbejdsomradet.

Du kan pa ethvert tidspunkt i designfasen skifte dokumenttilstand (se "Dokumentegenskaber"), sa dit valg
pa nuvaerende tidspunkt er ikke altafgarende.

e Vindue

Har du valgt denne tilstand, vises projektet i et normalt vindue pa destinations-pc'en. Slutbrugeren kan flytte
vinduet rundt pa skrivebordet og endda placere det bag andre vinduer.

Det er ikke muligt at endre farveoplgsningen, som automatisk bliver tilpasset til farveoplgsningen pé
destinations-pc'en.
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@ Du skal veelge Vindue, hvis du vil oprette en praesentation med brugerdefineret vinduesform. Du kan
finde en fuld beskrivelse af denne funktion under "Brugerdefineret vinduesform.

e Fuld skeerm med ramme

Denne tilstand er identisk med tilstanden Vindue bortset fra, at projektet vises pa midten af skeermen med en
ramme, som deaekker resten af skrivebordet.

| feltet 'Farve' gverst til hgjre i dialogboksen kan du vaelge rammefarve. Standardrammefarven er sort.

e Fuld skeerm

I denne tilstand forsvinder Windows-skrivebordet pa destinations-pc'en, nar slutbrugeren kerer din
praesentation. Skaermoplgsningen a&ndres desuden, sa den svarer til den oplgsning, du har defineret for
dokumentet i denne dialogboks.

@ Enkelte computere understatter ikke skift mellem programmer, nar man kgrer med fuld skaerm. Det kan
ikke fastleegges pa forhand, hvilke computere det drejer sig om, da det afhaenger af styresystemet og
driveren til grafikkortet.

Du ber derfor benytte Vindue eller Fuld skeerm med ramme, hvis du gnsker at bruge en handling, der
involverer skift mellem programmer, f.eks. Weblink, E-mail, Kgr, Abn dokument eller Abn MD8-
dokument.

> Velg den gnskede dokumentstarrelse.
Du kan veelge en af standardstarrelserne eller vaelge 'Brugerdefineret' for at angive den gnskede starrelse.
@ Hvis du har valgt 'Fuld skeerm', kan du godt veelge '‘Brugerdefineret', men du skal angive en understattet
skeermoplgsning.

Du kan ogsa oprette usaedvanlige vinduesformer ved hjelp af en brugerdefineret vinduesform. Hvis du gar
det, skal du i denne dialogboks angive ngjagtig den samme starrelse som det maskebillede, du gnsker at
bruge. Du kan finde en fuld beskrivelse af denne funktion under "Brugerdefineret vinduesform®.

Du kan skalere dokumentet senere ved hjeelp af Vis | Dokument | Skaler, hvis det bliver ngdvendigt. Dette
anbefales dog ikke, fordi skalering af et dokument nesten aldrig er 100 % ngjagtig.

> Klik pa OK.
Du er nu parat til at begynde det egentlige design af din multimedieprasentation.

Oprettelse af et dokument af typen HTML eller Flash
Nar du veelger at oprette et dokument af typen HTML eller Flash, vises falgende dialogboks:

Nyt dokument &
Winduezstarrelze K. amt
(30i7E3 = 298 [800 » GO0 Fave R

() 1007 » 566 [1024 » 768
) Brugerdefineret

Bredde:

Hajde:

k. ] [ Annuller

» Velg den gnskede dokumentstarrelse.

Du kan vaelge en af standardstarrelserne eller vaelge '‘Brugerdefineret' for at angive den gnskede starrelse.
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@ De tilgaengelige starrelser er en anelse mindre end standardsterrelserne for at kompensere for den plads,
veaerktgjslinjerne og rullepanelerne i internetbrowseren bruger ved visning af det eksporterede projekt.

Med disse dokumentstarrelser kan slutbrugeren fa vist hele siden uden at behgve at rulle.
Hvis du vil eksportere projektet til HTML og har brug for mere plads i hgjden, har du to muligheder:

e Hvis du har brug for den samme mangde ekstra plads i hgjden pa samtlige sider, skal du blot angive
den gnskede dokumenthgjde her.

e Hvis du kun har brug for ekstra plads i hgjden pa enkelte sider, kan du indstille hgjden for disse
enkeltvis ved at angive deres hgjde under 'Hgjde' i dialogboksen Egenskaber. Yderligere oplysninger
om denne egenskab finder du under "Sideegenskaber: fanen Generelt". Du kan ogsa gare det nar som
helst i designfasen blot ved at treekke sidens underkant nedad, til siden har den gnskede starrelse.

Hvis du vil eksportere projektet til Flash, kan du ogsa oprette et banner ved at angive en af falgende
almindelige oplgsninger for bannere:

e  Stort banner: 468 x 60

e Lille banner: 250 x 60

e Popup-vindue 1: 400 x 250

e Popup-vindue 2: 400 x 400

Du kan ogsa andre dokumentets starrelse, nar det er oprettet, ved hjelp af Vis | Dokument | Skaler.

> Kilik i feltet 'Farve' i gverste hgjre hjgrne af dialogboksen for at vaelge en baggrundsfarve til browservinduet.

@ Du kan andre denne farve senere pa fanen Skaerm i dialogboksen Dokumentegenskaber (se
"Dokumentegenskaber").

> Klik pa OK.
Du er nu parat til at begynde det egentlige design af dit webprojekt.

Lagring af et dokument

["_[L| Mediator-dokumenter gemmes som MD8-filer.
Sédan gemmer du et dokument:
> Klik pa Mediator-knappen.

Du kan nu veelge et af falgende:
e Gem for at gemme dokumentet under dets eksisterende navn og arbejde videre i Mediator.

e Gem som for at gemme dokumentet under et andet navn. Dette er samtidig en metode til at oprette en kopi
af dokumentet.

QI Du kan ogs& gemme dokumentet ved at klikke pé ikonet Gem il pa varktgjslinjen Hurtig adgang eller trykke pa Ctrl +
S.

Som standard gemmes den foregaende version af dit dokument automatisk som en .bak-fil. Hvis du ikke gnsker
automatisk sikkerhedskopiering, kan du fjerne markeringen i afkrydsningsfeltet 'Opret sikkerhedskopi af
dokumentfiler' i dialogboksen Mediator-indstillinger.

Nar du har gemt din praesentation, hjelper Mediator dig med at holde styr pa alle de filer (billeder, lyde, videoer
etc.), som du har tilfgjet fra eksterne drev. Hvis du f.eks. bruger en billedfil fra en cd-rom, en anden ekstern
enhed eller internettet, spgrger Mediator, om du vil kopiere filen til projektmappen (den mappe, der indeholder
dit MD8-dokument), s snart du indsztter billedet. Dette sikrer, at alle de filer, du har brugt i praesentationen,
altid er tilgeengelige pa din harddisk.
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Gendannelse af en sikkerhedskopifil (*.bak)

Hvis du har gemt et dokument efter at have foretaget &ndringer, som du senere fortryder, kan du gendanne den
senest gemte version af dokumentet pa falgende made:

> Klik pA Mediator-knappen, og valg Abn.

> Fin den mappe, som indeholder dit Mediator-dokument, og indtast filnavnet *.* i dialogboksen Abn for at se
en liste over alle filer i mappen.

Velg filen filnavn.bak, hvor filnavn er navnet pé dit Mediator-dokument, og klik p& Abn.

Klik pA Mediator-knappen, og veelg Gem som for at gemme .bak-filen under det oprindelige MD8-navn
og overskrive den forkerte version af dokumentet.

Automatisk gendannelse

Som standard gemmes en midlertidig kopi af dit dokument automatisk med regelmaessige mellemrum, sa det er
muligt at foretage automatisk gendannelse af dokumentet, hvis programmet gar ned. Hvis du ikke gnsker
automatisk sikkerhedskopiering, kan du fjerne markeringen i afkrydsningsfeltet '‘Gem oplysninger til automatisk
gendannelse' i dialogboksen Mediator-indstillinger.

@ Denne funktion er kun tilgeengelig, hvis dit dokument allerede er blevet gemt mindst én gang.

Néar automatisk gendannelse er aktiveret, oprettes der en midlertidig kopi af dit dokument:
e  Efter det tidsinterval, der er angivet i dialogboksen Mediator-indstillinger

e Inden programmet skifter til testtilstand, nar du bruger en af indstillingerne i gruppen Test pa fanen
Gennemse

Hvis programmet gar ned under en test, vil Mediator herefter vere i stand til at gendanne de sidste e&ndringer, du
foretog inden testen, ogsé selv om du ikke selv har gemt dokumentet. Naeste gang du starter Mediator efter en
programfejl, bliver du spurgt, om du gnsker at gendanne de seneste &ndringer automatisk eller ignorere dem.

Abning af et dokument

i}
== Sadan abner du et dokument;

> Klik pa Mediator-knappen.
> Vealg Abn.

QI Du kan ogsa trykke pa Ctrl + O.

@ Mediator giver ogsd mulighed for at dbne dokumenter i flerbrugertilstand. Yderligere oplysninger finder du
under "Brug af flerbrugertilstand".

Konvertering af Mediator-dokumenter fra tidligere versioner

Mediator 9 kan konvertere dokumenter, der er oprettet med Mediator 7 eller Mediator 8.

Vigtigt! Inden du afinstallerer den tidligere version af Mediator og konverterer dine eksisterende dokumenter til
Mediator 9, bgr du distribuere dokumenterne med funktionen "Kopier til mappe" ved at veelge Fil | Generer
Distributionsfiler | Kopier datafiler i den version af Mediator, dokumenterne er oprettet med (Mediator 7 eller
8). Dette sikrer, at alle de ressourcer, der anvendes i projektet, kopieres fra deres forskellige placeringer og
anbringes i projektmappen (den mappe, der indeholder MD8-dokumentet). Dette er seerligt vigtigt, hvis du har
brugt Mediator-ressourcer i projektet, f.eks. ressourcer fra multimediekataloget, da stien til ressourcerne
muligvis ikke er den samme i Mediator 9.

Bemeerk, at nggleordslisten (med filtypenavnet .K1X) og segeordslisten (med filtypenavnet .SIX), som i
Mediator 7 og 8 blev opbevaret og opdateret i projektmappen sammen med selve Mediator-filen (MD8-
dokumentet), er integreret i selve dokumentet i Mediator 9.

> For at konvertere et Mediator 7- eller Mediator 8-dokument til Mediator 9, skal du bare abne det i
Mediator 9.
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Medieafspiller-objekter i Mediator 7-dokumenter

Fra og med Mediator 8 kraeves der Media Player 9 eller nyere for at afspille Media Player-objekter i Mediator.
Programmet bruger dog den nyeste version af Media Player pa computeren.

Alle de egenskaber, der i tidligere versioner af Media Player (tidl. Medieafspiller) fandtes til programmets
brugergraenseflade, er i Media Player 9 erstattet af én egenskab med navnet "uiMode". Denne nye egenskab kan
have fglgende vardier:

e Ingen: Media Player vises uden nogen kontrolelementer. Det eneste synlige vindue er selve videovinduet.

e Mini: Media Player vises med videovinduet samt et statusvindue og kontrolelementerne Afspil/Pause, Stop,
Sla fra og Lydstyrke.

e Fuld: Dette er standardindstillingen. Udover videovinduet vises Media Player med statusvindue, sggelinje
og kontrolelementerne Afspil/Pause, Stop, Forrige, Naeste, SIa fra, Hurtig fremspoling, Hurtig tilbagespoling
og Lydstyrke.

Nar Medieafspiller-objekter fra Mediator 7-dokumenter skal konverteres, indstiller Mediator 9 som standard den
nye egenskab 'uiMode' til 'Ingen’. Bemark dog felgende:

e Hvis egenskaben 'Vis styreknapper' var indstillet i Mediator 7, indstilles 'uiMode' til 'Mini".

e Hvis egenskaben 'Vis tracker' var indstillet i Mediator 7, indstilles 'uiMode' til 'Fuld'.

Dokumentegenskaber

fhle
Lk Du kan fa vist og redigere egenskaberne for et Mediator-dokument nar som helst pa fglgende made:

> Klik pd Mediator-knappen.
» Vealg Forbered | Egenskaber.

Dialogboksen Dokumentegenskaber bestar af flere faner.

Generelt

E3

Dokumentegenskaber

Generelt | Skaerm | Lpd | HTML

Frogramtitel: Type:

Standard [cd-rom etz ] w
Pragramik.an:
"iz Mediator-logo
[ ]¥elg standardmarker efter sideskift

[ ] Ingen vertemarkar [timeglaz] ved sideskit

—T |[ Annuller ]

Programtitel: Du kan bruge dette felt til at give projektet en passende titel (en anden end filnavnet).

Titlen bliver vist pa titellinjen gverst i vinduet i Mediator Viewer (for dokumenter af typen Standard) eller
browservinduet (for dokumenter af typen HTML eller Flash).
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Type: Du kan bruge dette felt til at &ndre den dokumenttype, du valgte ved oprettelse af dokumentet, for at fa
adgang til andre eksportformater.

Du kan veelge mellem falgende:

e Standard - for at oprette en multimediepreaesentation, som kan gemmes pa cd-rom eller et andet flytbart
lagermedie (dvd-rom, USB-nggle etc.)

e HTML - for at oprette et HTML-websted eller en HTML-prasentation

e Flash - for at oprette et Flash-banner eller et Flash-websted

Nogle af de funktioner og indstillinger, som er tilgeengelige i Mediator, understattes ikke pa internettet, og
Mediator tilpasser derfor automatisk brugergraensefladen efter den dokumenttype, du veelger her, og viser kun de
funktioner, indstillinger og eksportformater, der er relevante for denne type. Projekter af typen HTML og Flash
har ikke s3 mange verktgjer, effekter, begivenheder og handlinger til radighed som prasentationer af typen
Standard. Nér du andrer dokumenttype fra Standard til HTML eller Flash, viser Mediator en meddelelse, som
opfordrer dig til at kontrollere, om de elementer, objekter, handlinger og andre funktioner, du anvender, ogsé
rent faktisk understattes af disse formater.

Nar det er muligt, oplyser Mediator dig om alle sédanne kompatibilitetsproblemer under eksport.

Du kan finde en komplet liste over alle de objekter, begivenheder og handlinger, der er tilgeengelige for hver
enkelt dokumenttype i Mediator, under "Liste over funktioner i Mediator 9". Der findes en liste over de
restriktioner, der gaelder for HTML- og Flash-dokumenter under "HTML-restriktioner" og "Flash-restriktioner".

Programikon: Klik p& knappen Gennemse = for at &bne dialoghoksen Abn, og vaelg den gnskede ikonfil. Det
ikon, du veelger, placeres til venstre for titellinjen (for dokumenter af typen Standard) eller browservinduet (for
dokumenter af typen HTML eller Flash). Det vises ogsa ved siden af navnet pa HTML-siden, nar den fgjes til
Foretrukne eller Bogmaerker i browseren.

Vis Mediator-logo: Der vises et Mediator-logo ved afslutningen af projektet ved karsel (eller nederst pé siden
for HTML-projekter). Hvis du ikke gnsker at medtage logoet i dit projekt, kan du fjerne markeringen i
afkrydsningsfeltet.

Veelg standardmarker efter sideskift: Denne indstilling sikrer, at du efter hvert sideskift altid vil starte med
standardmarkgren, ogsa selv om du har brugt handlingen Indstil markaer til at angive en anden markgrform pa
den foregdende side og ikke har nulstillet markaren inden sideskift. Denne indstilling er kun tilgengelig for
dokumenter af typen Standard.

Ingen ventemarkgr (timeglas) ved sideskift: Valg denne indstilling, hvis du ikke vil have vist en ventemarkar,
mens Mediator skifter fra en side til en anden. Denne indstilling er kun tilgeengelig for dokumenter af typen
Standard.

Skeerm

Bortset fra feltet 'Brugerdefineret vinduesform' er denne fane identisk med den dialogboks, der vises, nar du
opretter et nyt dokument af typen Standard. Denne dialoghoks er beskrevet i emnet "Oprettelse af et dokument".
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Dokumentegenskaber
Generelt | Skasm | Lyd | HTML
Tilztand K.ant
Farve:
) Windue e

() Fuld skaerm med ramme

() Fuld skaerm

Brugerdefineret winduesfarm:

| s

[ T [ Annuller

]

Brugerdefineret vinduesform: Denne funktion giver dig mulighed for at oprette ikke-rektangulzre projekter.
Ikke kun runde eller trekantede, men enhver form du kan komme i tanker om.

Dette gares ved at vaelge en maske, der angiver de omrader af projektvinduet, der skal vere synlige. Du kan kun
leegge en maske pa projekter i tilstanden Vindue (ikke 'Fuld skaerm' eller 'Fuld skeerm med ramme?).

Du kan finde en fuld beskrivelse af denne funktion under emnet "Brugerdefineret vinduesform".

Lyd

Denne fane er kun tilgeengelig for dokumenter af typen Standard.

Dokumentegenskaber

Generel Skaerml Lyd

|HTHL

indztillinger i realtid,

den angivhe oplazning.

Frekvens
() 44 kHz

(3) 22 kHz
(311 kHz

Bitz
) B bit
(%) 1E bit

Digze indztilinger kontrollerer wdkvaliteteten i dit projekt. Alle lvde konverteres bl disze

Denne konvertering kraever processzortid, og det er derfor bedst, hvig dine lyde i forvejen har

K.analer

) Mono
(%) Steren

[ ok, | [ Annuller

Hvis dit Mediator-projekt bruger flere forskellige lydfiler med forskellige kvalitetsindstillinger, bliver alle
lydfilerne konverteret til den samme oplgsning, som du angiver her.
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Nar du valger oplgsning, ber du veere opmarksom pa falgende:

e Alle lyde bliver afspillet med den angivne oplgsning, og du bar derfor sikre dig, at de valgte indstillinger
giver den gnskede lydkvalitet.

e Konvertering af lydoplgsning til de valgte indstillinger kraever processortid, og du kan derfor gge den
overordnede ydeevne en del, hvis alle dine lyde eller de fleste af dem i forvejen har den angivne oplgsning.

HTML
Dokumentegenskaber %]

Generelt | Skasmm | Lyd | HTML
Meta-koder

Beszkrivelze:

Magleard:

<HEAD»

] l [ Annuller

Denne fane er kun relevant for dokumenter som du vil eksportere til HTML eller Flash. Den giver dig mulighed
for at indtaste en beskrivelse og/eller nggleord, som beskriver hele projektet. Disse bliver sa indsat i de
tilsvarende META-koder pa den HTML-side, der oprettes ved eksport.

Nggleordene skal adskilles af komma eller semikolon.
e Ved eksport til HTML placeres beskrivelsen og nggleordene i filen index.htm, der oprettes.

e Ved eksport til Flash placeres de i filen main.htm.

Du kan ogsa indsztte HTML-kode direkte i Mediator-projektet ved at indsatte koden i feltet <HEAD>. Koden
indsattes i afsnittet <HEAD> pa hovedsiderne (index.htm og default.htm), nar Mediator opretter HTML-koden.

Bemeerk, at selv om Mediator kontrollerer al den kode, programmet opretter, op mod W3C's HTML 4.01-
standard, gaelder dette ikke for den kode, du indseetter her. Du er selv ansvarlig for at sikre, at koden er gyldig.

Brugerdefineret vinduesform

De fleste multimedieforfattervaerktgjer tillader kun rektanguleere projekter. Mediator lader dig imidlertid oprette
bade vinduer og projekter med brugerdefinerede starrelser samt projekter i alle mulige former.

Dette betyder ikke kun runde eller trekantede projekter, men enhver form, du kan komme i tanker om, med
brugerdefinerede gennemsigtige omrader.

Her er eksempler pa tre brugerdefinerede vinduesformer:
e Etvindue formet som et land (Egypten)
e Etvindue formet som en bog
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e Etvindue formet som en cd med gennemsigtigt hul i midten

r-.-.-ﬁ‘ The Emperor's New ctres

e

I.'l!'l ”i'.' " I] [ILY]

THITI

£

Projektvinduet er faktisk stadig rektanguleert, men ved at leegge en maske pa det kan du definere, hvilke omrader
af vinduet du gnsker at vise.

9? Du kan kun bruge masker i dokumenter af typen Standard, der karer i vinduestilstand (dvs. ikke 'Fuld
skeerm' eller 'Fuld skeerm med ramme"). Yderligere oplysninger om dokumenttyper og dokumenttilstande finder
du under "Oprettelse af et dokument".

En maske i Mediator skal vare et 3-farvet billede, hvor de tre farver er falgende:
Sort  (RGBO0,0,0)

Hvid (RGB 255, 255, 255)

Red  (RGB, 255, 0, 0)

e Der, hvor billedet er sort, bliver vinduet gennemsigtigt.

e Der, hvor billedet er hvidt, bliver vinduet vist.

e Der, hvor billedet er rgdt, kan slutbrugeren klikke og treekke vinduet.

Masken, der blev brugt til at lave projektvinduet med Egypten, ser sadan ud:

Dette billede, der blev brugt som maske, kan ikke selv ses af slutbrugeren, men bestemmer, hvilke dele af
projektvinduet der vises.

Det sorte omrade uden om omridset af Egypten vises ikke. Resten af projektvinduet vises, og den rgde kant
definerer det omrade af projektvinduet, hvor slutbrugeren kan klikke for at treekke vinduet rundt pa skaermen.

Det maskebillede, du bruger, skal have ngjagtig same oplgsning som projektvinduet. Hvis vinduet f.eks. er 800 x
600 pixel, skal masken ogsa vere det.

9? Vi anbefaler, at man kun bruger billedformaterne PNG eller GIF, da disse formater giver den bedste
komprimering og bibeholder de oprindelige farver (i modsatning til JPG).

Anvendelse af en maske

For at bruge en maske i et projekt skal du selvfalgelig angive, hvilket maskebillede du vil bruge.

Du kan selv oprette maskebilledet i et billedredigeringsprogram eller veelge en af de masker, der findes i mappen
"Custom Shapes" i Mediator-programmappen.

0. Du kan frit redigere elle skalere alle masker i denne mappe.

I det falgende bruger vi Egypten-masken fra tidligere som eksempel.
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» Opret et nyt Mediator-dokument af typen Standard.
» Velg dokumenttilstanden 'Vindue'.
» Velg en vinduesstarrelse, der er identisk med maskens starrelse.

Egypten-masken er 800 x 600 pixel, sd vinduesstarrelsen skal indstilles til 800 x 600.

9? Man gar ofte dette i omvendt reekkefglge, dvs. definerer projektet farst og derefter designer et maskebillede,
der passer til.

Du har nu en normal tom side.

> Klik pa Mediator-knappen.

» Velg Forbered | Egenskaber.

» Klik pa fanen Skaerm.

» Velg filen "egypt 800 600.png" i feltet 'Brugerdefineret vinduesform'.

Aon 7%
Segi | 3 Custom Shapes ¥ Q 7 0l FFF o [¥] Eksempel
5 |%] aggresive star 640 480.png =) cdaud §40 480.png ] Howen :::“MEI_E:: ot gE:crns
o | %] agaresive star 800 600.png =] choud 800 600.png =] fawee Hu"mm m" g::ushlu g
Banails |%] aggreste star 1024 766.prg ™ doud 1024 768.png =] flowe BO0NEDD 24 bit =
dokumenter | |%] alien Face £40 480.png | coffes cup G40 480.png =] Aowe
g | %] atban Face B00 £00.png *| coffee cup 800 G00.png | %) Aowee
Lj | %] akien Face 1024 768.png | coffee cup 1024 768,00 =] o
S hivebond ,:_] apple 640 450.png :‘jdanmd 640 480.png ,ﬂ heap
%] apple 200 £00.png ] damend 800 600.png %] heap
| %] apple 1024 768.png =) damond 1024 768.png |%] heap
‘J %) chain save 540 480.png ™) egypt 640 480.png ™) heart
=] chain saw 800 £00.png BO0, = heart
Dk ber I I
Sl =] chain saw 1024 768.png ™) egypt 1024 788.png =] heart
_ %] circle 640 480,png = elipse 40 480,png |%] house
g; [%] circle 800 600,prg =] elipse 600 600.p0g %] house
™) circle 1024 765, prg *) elipse 1064 765 prg %] hase
Denine conmpuber
L >
Fibavr: egyot 800 600 png v
Motvmrksstades  Filype: lle blleder v
LC-\Priogrammerib stchiv‘areMediabos 3.0

> Klik p& OK.

Masken er nu lagt pa vinduet.

Du kan nu designe dine sider, som du plejer, men objekter eller dele af objekter, der ligger i det usynlige omrade,
vil ikke blive vist i arbejdsomradet. Du kan dog stadig se og markere dem pa objektlisten.

5? Objekter, der befinder sig i de omrader, hvor slutbrugeren kan flytte vinduet (den rede farve i
maskebilledet), er ikke tilgengelige for slutbrugeren. Kontroller derfor, at du ikke har placeret objekter med
handlinger i disse omrader.
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Udskrivning af et dokument

[E] Du kan udskrive et skeermbillede for hver side af projektet, som det ser ud i designtilstand, pa fglgende
made:

» KIlik pd Mediator-knappen.
» Velg Udskriv.

Falgende dialogboks vises:

Udskriv

£

Hwad wil du gore?
(%) dszkrive
) Oprette et dokument

I dskniftzarmride

(%) Den aktuele side Bredde (mm)
() Alle sider Hajde [mm]:

Toatal

[
Side

[

| ak |[ Anrller ]

Du kan veelge at udskrive til en printer eller til en fil.

Med udskrivning til en fil kan du dokumentere projektet ved at tilfgje kommentarer eller méske et logo.
e Vea&lg Udskrive for at udskrive direkte til printeren.

e Valg Oprette et dokument for at udskrive til en RTF-fil.

Oprette et nyt dokument i: Hvis du har valgt at udskrive til en fil, skal du her angive stien til filen eller klikke

. me .
pa knappen Gennemse L for at veaelge en fil.

Den naste gruppe indstillinger lader dig vaelge, om du vil udskrive den nuvarende side eller alle sider i
projektet.

Hvis du veelger at udskrive hele projektet, udskrives hver enkelt Mediator-side pa en separat side.
Bredde: Lader dig angive bredden af den Mediator-side, der skal udskrives.

Hgjde: Lader dig angive hgjden af den Mediator-side, der skal udskrives.

| felterne Total og Side kan du se status for udskrivningen.

(S TAVEReErer

Du kan ogsa udskrive tekstfiler og billeder fra et Mediator-projekt, mens det karer, ved hjelp af handlingerne
Abn dokument, Kar eller Rapport. Yderligere oplysninger finder du under "Udskrivning af tekst og billeder" og
"Rapport".
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Der findes en foruddefineret begivenhedskombination til udskrivning af en side med Rapport og Abn dokument
pa fanen Bruger i dialogboksen Begivenheder.

Indstilling af adgangskode

. i
|—&9 Du kan beskytte dit Mediator-projekt med en adgangskode. Projekter, der er beskyttet med en
adgangskode, kan vises, men ikke redigeres, medmindre den korrekte adgangskode indtastes.

> Klik pd Mediator-knappen.
» Vealg Forbered | Indstil adgangskode.
Dialogboksen Indstil adgangskode vises.

Indstil adgangskode %]

Adgangzkode:

Bekraeft adgangzkode:

(EHile | [ 0K ] [ Annuller

» Indtast adgangskoden i det gverste felt.

> Indtast ngjagtig den samme adgangskode i det nederste felt. Klik pa OK for at bekrafte.
Mediator vil nu sparge dig om adgangskoden, hver gang du dbner dokumentet.

e Du kan &ndre adgangskoden ved at indtaste en ny i dialogbhoksen.

e Hvis du lader begge felter std tomme og gemmer dokumentet, fjernes adgangskoden.

5@ Det er meget vigtigt, at du ikke mister adgangskoden! Et Mediator-dokument, der er beskyttet med
adgangskode, kan ikke redigeres uden den korrekte adgangskode.

QI Indstil ikke en adgangskode, medmindre du virkelig har brug for det. Hvis du f.eks. kun vil forhindre brugerne af den
eksporterede version i at f& adgang til dokumentet, kan du indstille adgangskoden, lige far du eksporterer projektet. Det er
ogsa en god idé at have en version uden adgangskode til eget brug.

Fletning af dokumenter

|.|_:| Den indbyggede flettefunktion i Mediator gar det muligt at flette to eller flere projekter sammen. Dette
betyder, at flere medarbejdere kan arbejde samtidig pa forskellige sektioner af et projekt, eller at studerende kan
lave individuelle projekter, der flettes sammen til sidst.

@ Hvis du arbejder i et netveerksmiljg med adgang til delte mapper, kan det veere nemmere at anvende
Mediators flerbrugertilstand. Denne tillader flere brugere at arbejde pa det samme projekt samtidig. Yderligere
oplysninger finder du under "Brug af flerbrugertilstand".

> Abn hovedprojektet.

> Klik pa Mediator-knappen.
» Vealg Flet.

Dialogboksen Abn vises.

» Velg det projekt, der skal flettes ind i hovedprojektet.
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> Klik p& Abn for at starte fletningen.

Mediator fletter de to projekter sammen og placerer siderne i det andet projekt efter siderne i hovedprojektet pa
sidelisten. De flettede sider overtager hovedprojektets dokumenttype (Standard, HTML eller Flash).

Yderligere oplysninger om de forskellige dokumenttyper finder du under emnet "Oprettelse af et dokument".
Begraensning pa fletning

For fletning af to dokumenter foretager Mediator flere kontroller for at sikre, at de to dokumenter kan flettes.
Fletningen afbrydes, hvis et af fglgende problemer opstar:

e Siderne i de to projekter har ikke samme starrelse.

e De to projekter bruger globale variabler med identiske navne.

Der vises en dialogboks, der forteeller dig, hvad problemet er.

Du bar ogsa vaere opmarksom pa falgende, inden du pabegynder fletning:

e Har projekterne samme dokumenttype (Standard, HTML eller Flash)?

Hvis de ikke er af samme type, vil det flettede projekt blive andret, sd det svarer til hovedprojektet, hvilket
betyder, at alle objekter og funktioner, der ikke understattes i hovedprojektet, vil blive slettet.

e Indeholder projekterne identiske sidenavne?

| givet fald bliver siderne i det flettede dokument automatisk omdgbt. Alle hyperlinks bliver endret
tilsvarende.

Fletning af dokumenter (%]

Daokumenterne er flettet zammen.
Falgende zider er blevet omdobt;

Sidel -» Side2

e Har de to projekter forskellige brugerdefinerede vinduesformer?

| givet fald bliver vinduesformen for det flettede projekt aendret, sa det svarer til hoveddokumentet.

Yderligere oplysninger om denne funktion finder du under emnet "Brugerdefineret vinduesform®.

Brug af flerbrugertilstand

& Mediator giver flere brugere mulighed for at arbejde pa det samme projekt pa samme tid i
flerbrugertilstand. Hvis man f.eks. arbejder i grupper, kan de forskellige gruppemedlemmer tage sig af hver deres
side og hver deres tema, sa projektet bliver skabt af hele gruppen samtidig.

For at undga, at brugere overskriver hinandens arbejde i flerbrugertilstand, har Mediator et indbygget I&sesystem.
Nar f.eks. en bruger begynder at redigere en side, udelukker Mediator alle andre brugere fra at arbejde pa den
pageldende side. Siden kan dog stadig ses af alle brugere. Det fungerer pa samme made med dokumentet: Alle
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brugere har mulighed for at foretage &ndringer, som pavirker hele dokumentet, men det er kun én af brugerne,
der kan gare det ad gangen.

Nar man arbejder i flerbrugertilstand, er det en stor hjzlp at have vinduet Status for flere brugere abent. Det
opdateres lgbende og viser, hver gang en af de aktuelle brugere far adgang til en side, med brugernavn og
computernavn.

» Vealg Vis | Vis/skjul | Status for flere brugere.

Status for flere brugere x

Elemnent 1ast | Computer

QI Du kan skalere, forankre og ophave forankringen af vinduet Status for flere brugere efter behov. Yderligere oplysninger
finder du under "Brug af Mediator-panelerne” i emnet "Indstilling af arbejdsomradet".

Abning af et dokument i flerbrugertilstand

Ethvert Mediator-dokument kan abnes i flerbrugertilstand, forudsat falgende betingelser er opfyldt:
e Dokumentet befinder sig i en delt netveerksmappe, som alle potentielle brugere har adgang til.
e  Brugerne har lese- og skriveadgang til bade dokumentet og dokumentmappen.

e Dokumentet er ikke allerede abnet i enkeltbrugertilstand af en af brugerne.

Omvendt er det heller ikke muligt at abne et dokument i enkeltbrugertilstand, hvis dokumentet allerede er abnet i
flerbrugertilstand af en anden bruger.

Sédan &bnes et dokument i flerbrugertilstand:

> Klik pd Mediator-knappen.

> Vealg Abn i flerbrugertilstand.

@ Hvis du &bner et dokument, som tidligere er blevet gemt i flerbrugertilstand, pa en anden méde (f.eks. ved at

vaelge Abn, ved at trykke pa Ctrl + O eller ved at klikke pé filnavnet pa listen 'Seneste dokumenter’), sparger
Mediator, om du vil genébne filen i flerbrugertilstand.

Sé snart du abner et dokument i flerbrugertilstand, opretter Mediator en midlertidig mappe med filtypenavnet
".multiuser' i den delte netveerksmappe, som indeholder dokumentet. Denne midlertidige mappe indeholder
systemfiler, som er vigtige for flerbrugertilstand. Mappen méa under ingen omstaendigheder slettes.

Et dokument, der er abnet i flerbrugertilstand, er ikke anderledes end et hvilket som helst andet Mediator-
dokument. Sé snart alle brugere af dokumentet har lukket det, kan det genabnes normalt i enkeltbrugertilstand.

Oprettelse af et dokument til flerbrugertilstand

Hvis du opretter et nyt dokument i en delt mappe og gnsker, at andre brugere skal kunne arbejde med det
samtidigt, skal du ferst gemme dokumentet, lukke det og derefter abne det i flerbrugertilstand. Hermed far andre
brugere ogsé mulighed for at dbne filen i flerbrugertilstand.

Lagring af et dokument i flerbrugertilstand
De mader, dokumenter gemmes pd i flerbrugertilstand og enkeltbrugertilstand, er vidt forskellige.

Hvor det i enkeltbrugertilstand er op til brugeren, hvornar han/hun vil gemme dokumentet, gemmes dokumentet i
flerbrugertilstand automatisk, hver gang en af brugerne foretager en &ndring. De enkelte brugere har derfor ikke
leengere mulighed for selv at gemme dokumentet, og kommandoen Gem er deaktiveret.
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Arbejde i flerbrugertilstand

Bortset fra nogle procedurer, som pavirker hele dokumentet, er de fleste af Mediators funktioner tilgengelige i
flerbrugertilstand. De procedurer, der ikke er mulige i flerbrugertilstand, er opfart under "Begreensninger™
nedenfor.

Arbejde pa en enkelt side

Sé snart en bruger begynder at arbejde pa en bestemt side, lases denne side, hvilket forhindrer andre brugere i at
foretage &ndringer pé siden.

Dette markeres ved, at der indsattes et laseikon pé sidelisten ved siden af den Iaste side.

Sider

L9 sidet
L Side2
B

Hvis du flytter musen hen over laseikonet, vises brugernavnet og computernavnet for den aktuelle "ejer" af
lasen.

| L&st af: Administrator@DESKTOP |

Hvis en anden bruger prgver at foretage aendringer af den laste side, vil han/hun fa en meddelelse om, at siden er
Iast af en anden bruger, samt brugernavnet og computernavnet for den aktuelle "ejer" af lasen.

En last side er dog stadig synlig for de andre brugere, men de andringer, som "ejeren" af lasen foretager, kan
ikke ses af andre brugere, far ejeren forlader siden og derved laser den op.

Du bar ogsa vaere opmarksom pa falgende i forbindelse med flerbrugertilstand:

e Hver gang du integrerer en fil i dit projekt, f.eks. ved at oprette et video- eller billedobjekt, spgrger Mediator
dig om du vil kopiere filen til projektmappen pa netvarket. Ved at valge Ja sikrer du, at alle andre brugere
kan fa adgang til objektet.

Det er stadig dit ansvar at sikre, at andre eksterne datafiler, f.eks. filer, der refereres til af et integreret
dokumentobjekt, bliver gemt pa en felles placering, som alle andre brugere har adgang til. Du skal ogsa
kontrollere, at Mediator inkluderer disse filer ved eksport af projektet. Yderligere oplysninger finder du
under "Tilfgjelse af data- og programfiler".

Det anbefales altid at kopiere alle eksterne filer til den feelles projektmappe, som ogsé indeholder selve
projektet.

e Hver gang en bruger foretager en a&ndring, som pavirker sidelisten, opdateres sidelisten pé alle computere,
som har dokumentet &bent. Listen vises, som den ser ud for den bruger, der har foretaget zndringen. Dette
betyder, at hvis du har udvidet sider eller undersider for at se dem, vil disse muligvis blive skjult og
omvendt. Derfor kan du blive ngdt til at udvide eller skjule dine sider/undersider igen.

e Du kan i flerbrugertilstand ikke slette en side, som indeholder undersider, heller ikke selv om ingen af disse
undersider er last.

e Du kan stadig omdgbe en side med kommandoen Omdgb, men du kan i flerbrugertilstand ikke omdgbe en
side ved langsomt at klikke to gange pa navnet pa sidelisten.

Arbejde pa flere sider

I enkeltbrugertilstand giver Mediator mulighed for at bruge dialogboksen Egenskaber til at &endre egenskaberne
for flere sider samtidig ved farst at markere de relevante sider. Kun de felter, som er felles for alle sider, vises i
dialogboksen Egenskaber. Dette er praktisk, hvis du f.eks. vil &ndre farven pa flere sider pa én gang, give dem
en felles masterside osv.

Dette er ogsa muligt i flerbrugertilstand. Hvis nogen af siderne er last, modtager du dog en meddelelse herom for
hver af de I3ste sider, og andringerne vil ikke blive foretaget pa disse sider.

66



Bemaerk ogsa, at hvis du valger en bund- eller top-masterside ved at indtaste navnet pa mastersiden i stedet for
at anvende knappen Gennemse, og en af de markerede sider er last, far du en meddelelse om lasen, hver gang du
indtaster et bogstav.

Arbejde pa dokumentet

Det er ikke muligt for to brugere at foretage &ndringer samtidig, som pavirker hele dokumentet, sasom:
e At fa vist dokumentets egenskaber med Forbered | Egenskaber

e At ébne dialogboksen Variabler med Side | Programmering | Variabler eller Vis | Programmering |
Variabler.

e At ébne dialogboksen Ekstra filer med Forbered | Ekstra datafiler eller Forbered | Ekstra programfiler.

En bruger, som praver at bruge en af disse kommandoer, mens en anden bruger allerede er i gang med at bruge
den, far en meddelelse om, at dokumentet er last af en anden bruger, samt brugernavnet og computernavnet.

Begraensninger

Som naevnt ovenfor kan nogle af de procedurer, som pévirker hele dokumentet, kun anvendes i
enkeltbrugertilstand.

Disse procedurer er deaktiveret i de relevante faner og menuer og omfatter falgende:
e Fletning af dokumenter

e Indstilling af adgangskode for dokumentet

e Eksport

e  Skalering af dokumentet

e Brug af Sggningsstyring

Bemark ogs4, at hvis du har indsat hjelpelinjer i flerbrugertilstand, gemmes de ikke, nar du arbejder i
flerbrugertilstand. Yderligere oplysninger om denne funktion finder du under "Brug af hjelpelinjerne”.
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Arbejde med objekter
Oprettelse af objekter

Fanen Indszt indeholder alle de objekter, du kan indsztte i projektet.
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Kedis Plager QlF dokument

Udvalget af tilgeengelige objekter afhanger af dokumenttypen, dvs. Standard, HTML eller Flash.

Dokumenttypen defineres normalt, ndr dokumentet oprettes, men du kan nar som helst veelge en anden
dokumenttype ved at klikke pa Mediator-knappen og veelge Forbered | Egenskaber. Yderligere oplysninger
finder du under "Dokumentegenskaber".

De fleste objekter kan indsettes ved hjalp af den samme procedure:

> Klik pa det gnskede objekt pa fanen Indszt. Nar du flytter musemarkaren vek fra fanen, kan du se, at det
pagaldende veerktgj er aktiveret. Hvis du f.eks. klikker pa ikonet Rektangel, &ndres musemarkaren til et
rektangel.

> Flyt musemarkgren ind i arbejdsomradet og treek et rektangel ud pa siden med den starrelse og placering, det
nye objekt skal have (du kan andre bade stgrrelse og placering senere).

For at "traeekke et objekt ud" pa siden skal du placere musemarkgren pa det sted, hvor objektets gverste
venstre hjgrne skal vaere. Klik med den venstre museknap, og hold den nede, mens musen flyttes ned mod
det nederste hgjre hjgrne. Slip museknappen, nar objektet har den gnskede starrelse.

For nogle objekter er dette alt, hvad du behgver at ggre, mens andre skal have yderligere oplysninger fra dig.
Billeder og videoer kraever eksempelvis, at du angiver et filnavn. Sa snart du slipper museknappen, abnes
dialogboksen Abn, hvor du kan finde og valge en fil pa din pc.

S& snart du har placeret objektet, abnes fanen Formater for objektet i hgjre side af bandet. Her kan du fa vist og
redigere objektets egenskaber.

Her ser du for eksempel fanen Formater for overskriftsobjektet.
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Nar objektet er oprettet, vender musemarkgren tilbage til sin almindelige markeringsform, sa du kan oprette et
nyt objekt eller markere et eksisterende objekt. Du kan fa markgren til at skifte tilbage til standardindstillingen
nar som helst ved at vaelge Startside | Redigering | Marker objekt.

Q Hvis du far brug for at oprette flere objekter af samme type, kan du holde Skift-tasten nede, mens du klikker pa ikonet
for objektet pa fanen Indsat og placerer objektet. P& denne made kan du oprette en reekke objekter med samme
standardegenskaber, som du senere kan tilpasse individuelt efter behov. Slip Skift-tasten, inden du opretter det sidste objekt,
eller veelg Startside | Marker objekt for at f& markaren til at vende tilbage til sin almindelige markeringsform.

Du kan finde en detaljeret beskrivelse af oprettelsesproceduren for hvert enkelt objekt samt en fuldstendig liste
over objekternes egenskaber under "Objekter" i afsnittet Reference af denne brugervejledning.

Handtering af objekter

»J"-«g Du kan foretage dig mange ting med objekter. Nogle procedurer kan udfares pa alle objekter, mens andre
er specifikke for bestemte objekter. | dette emne og de gvrige emner i dette afsnit beskrives de grundlaeggende
procedurer, der kan udfares pa alle objekter.

Du kan finde en detaljeret beskrivelse af hvert objekt og de tilhgrende egenskaber under "Objekter" i afsnittet
Reference i denne brugervejledning.

Det forste, du skal gare, inden du kan redigere et objekt, er at markere det.
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Markering af et objekt
> Du kan markere et objekt blot ved at klikke pa det én gang.

Bemaerk:
o Dette forudsetter, at musemarkgren er i den almindelige markeringstilstand. Du kan se dette ved at kigge pa

markgrens form % . Hvis du har brug for at nulstille markaren til denne form, kan du veelge Startside |
Marker objekt.

e  Objekter med gennemsigtige omrader kan kun markeres, hvis du klikker pa deres synlige omrader.

Markering af flere objekter

Du kan markere flere objekter pé forskellige méder:
e Ved at holde Ctrl nede, mens du klikker pa de objekter, du vil markere.

e Ved at treekke en ramme omkring objekterne med musen. Dette markerer de objekter, der ligger inden for
rammen.

e Ved at velge Startside | Redigering | Marker alt (eller trykke pa Ctrl + A) for at markere alle objekter pa
siden.

Markering af objekter pa objektlisten

Nogen gange kan du ikke markere et objekt pa siden. Dette skyldes, at objekter kan anbringes oven pa hinanden,
sa det bliver meget vanskeligt at markere de nederste objekter. Du kan lgse dette problem ved at markere dem pa
objektlisten.

> Huvis objektlisten ikke er synlig, kan du veelge Vis | Vis/skjul | Objektliste eller trykke pa F4.

Objektlisten gar det ogsd nemmere at markere flere objekter og sekundzre objekter, f.eks. hypertekstobjekter.
Yderligere oplysninger finder du under emnet "Brug af objektlisten".

Fjernelse af markering

e Hvis du kun har markeret ét objekt, kan du klikke pa et andet objekt eller et vilkarligt sted i arbejdsomradet
for at fjerne markeringen.

e Hvis du markeret flere objekter, kan du blot klikke pa det objekt, du vil fjerne markeringen af.

Sletning af et objekt

> Du kan slette et objekt fra siden ved at markere det og veelge Startside | Redigering | Slet objekt eller
trykke pa Delete-tasten.

Kopiering og indseetning af et objekt

> Du kan kopiere et objekt (inklusive stagrrelse, position, farver, begivenheder og handlinger) ved at markere
det og veelge Startside | Udklipsholder | Kopier (eller trykke pa Ctrl + C).

> Du kan indsztte objektet pa den samme side eller en anden side ved at vaelge Startside | Udklipsholder |
Indsat (eller trykke pa Ctrl + V).

Duplikering af et objekt

» Du kan oprette et objekt, der er identisk med det markerede objekt (inklusive starrelse, position, farver,
begivenheder og handlinger), ved at valge Startside | Udklipsholder | Dupliker (eller trykke pa Ctrl + D).

Redigering af et objekt

Nar du har oprettet et objekt, kan du fa brug for at ndre dets indhold. Du kan gare dette ved blot at
dobbeltklikke pa objektet. P4 denne made kan du blandt andet gare falgende:
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e Velge et andet billede til et billedobjekt eller en anden video til et video-objekt.
e Redigere teksten i et tekstobjekt, en overskrift eller en knap.

e /Endre formen pa en polygon, en animationssti eller et tegneobjekt.
Objektegenskaber

Objekter har ogsa specifikke egenskaber, som du kan fa vist og redigere.

Nar du markerer et objekt, vises fanen Formater for det pageeldende objekt i hgjre side af bandet. Hvis du klikker
pa denne fane, kan du fa vist og redigere objektets vigtigste egenskaber.

Her kan du f.eks. se fanen Formater for overskriftsobjektet.
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@ Hvis du har markeret flere objekter, kan du kun fa adgang til de egenskaber, der er fzlles for alle de
markerede objekter.

For hvert objekt findes desuden dialogboksen Egenskaber, hvor du kan fa vist og finjustere samtlige egenskaber
for objektet. Hvis dialogboksen Egenskaber ikke er synlig, kan du dbne den pa en af fglgende mader:

e Velg Vis | Vis/skjul | Egenskaber
e Hgjreklik pa objektet, og veelg Egenskaber i genvejsmenuen

e Tryk paF12.

Egenskaber for objektet Rektangel x
[ OB @ B
Fyldtype _= |Graduering
FyldFarve [ ]z55,234,21a |
Fyldfarve 2 [ ]255,191,145 V|
Gradueringstype dLineaer
Gradusringsvinkel i}

Gradueringsmidtpunkk ¥ 50
Gradueringsmidtpunkk ¥ 50
Indstilinger For Fyldstruktur | = |Skalsret

St bl Fyldstrukbur o

Konturfaryve [zz7,108,9 |
konturtykkelse 1

Konturkype _= |Ubrudt linje
Antialiasering | Falsk

Q Du kan skalere, forankre og ophzave forankringen af dialogboksen Egenskaber efter behov. Yderligere oplysninger
finder du under "Brug af Mediator-panelerne” i emnet "Indstilling af arbejdsomradet”.

Dialogboksen Egenskaber viser altid egenskaberne for det markerede objekt. Hvis du ikke har markeret et
objekt, viser dialogboksen egenskaberne for den aktuelle side.

Du kan se en detaljeret beskrivelse af hvert enkelt objekt og de tilhgrende egenskaber under "Objekter™ i afsnittet
Reference i denne brugervejledning.

Oprettelse af interaktivitet

Du kan leere at gare dine objekter interaktive i emnet "Brug af begivenheder og handlinger".
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Visning og skjulning af et objekt

Du kan bestemme, om et bestemt objekt skal starte med at veere synligt eller usynligt. Det kan vare nyttigt at
skjule et objekt, hvis det kun skal veere synligt, nar der er indtruffet en bestemt begivenhed (f.eks. et museklik)
pé et andet objekt. Du kan skjule et objekt pa flere mader:

o Ved at fjerne markeringen i afkrydsningsfeltet Vis objekt i genvejsmenuen for objektet

e Ved at fjerne markeringen i afkrydsningsfeltet Synlig pa fanen Generelt i dialoghoksen Egenskaber for
objektet

e Ved at trykke pa F3

Disse metoder er lige gode.

':El' Begivenheder...

M| Omdob...
Eediger k
Arranger 4
V' | Vis objekt F3

EI Egenskaber F12

Vigtigt: Skjulte objekter kan ikke selv reagere pa begivenheder. Gennemsigtige objekter og skjulte objekter er
ikke det samme. De er begge usynlige, men gennemsigtige objekter (der ofte bruges som hotspots) kan stadig
reagere pa begivenheder, hvilket skjulte objekter ikke kan.

Definition af et standardobjekt

Hvis du skal oprette mange objekter med nzert beslaegtede eller identiske egenskaber, kan du spare meget arbejde
ved at definere det farste objekt, du opretter, som standard for denne type objekt (f.eks. en knap, et billede, et
tekstobjekt etc.). Det betyder, at naeste gang, du opretter et objekt af denne type, arver det samtlige egenskaber
fra det objekt, du har defineret som standard, inklusive samtlige begivenheder og handlinger.

Sédan definerer du et bestemt objekt som standard for denne type objekt:
> Hagjreklik pa objektet, og veelg Rediger | Definer som standardobjekt i genvejsmenuen.

Eksempel: Du har oprettet en bla knap med gul tekst, der skifter til den naeste side. Hvis du definerer knappen
som standard, vil alle knapper, du opretter herefter, have samme farve, tekst og funktion som din farste knap.

Brug af objektlisten
u
' Obijektlisten er meget vigtig. Den giver dig et fuldstendigt overblik over alle de objekter, du har placeret
pa siden.
> Hvis objektlisten ikke er aben, kan du abne den pa en af fglgende mader:
e Vealg Vis | Vis/skjul | Objektliste
e Tryk pd F4.

Objekter x
1 SeDennevej
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| POF
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QI Du kan skalere, forankre og ophave forankringen af objektlisten efter behov. Yderligere oplysninger finder du under
"Brug af Mediator-panelerne” i emnet "Indstilling af arbejdsomradet".

Hvert objekt vises med navn og med det samme ikon som pa fanen Indsat. Objektlisten viser ogsa
placeringsreekkefglgen for objekterne pa siden.

e Engul prik ved siden af objektets navn betyder, at objektet har begivenheder og handlinger.

e En gran prik ved siden af objektets navn betyder, at der er skrevet noter for objektet pa fanen Noter i
dialoghoksen Egenskaber.

Markering af et objekt

Du vil pé et tidspunkt opleve, at et objekt ikke kan markeres pa siden. Dette skyldes, at objekter kan placeres
oven pa hinanden, hvilket ger det sveert at markere de nederste objekter. Dette problem kan lgses ved at markere
objekter pa objektlisten.

> For at markere et objekt pa objektlisten skal du bare klikke pa det.

Markering af flere objekter

Objektlisten giver ofte det bedste overblik, nar du gnsker at markere flere objekter.

Du markerer flere objekter i Mediator pa samme made som i Windows:

> Klik pa det farste objekt, hold Ctrl-tasten nede, og klik pa de gvrige gnskede objekter et efter et.
Hvert objekt, du klikker pd, fremhaeves for at vise, at det er markeret.

Du kan ogsa markere en raeekke objekter mellem to objekter:

> Klik pa det farste objekt, hold Skift-tasten nede, og klik pa det sidste objekt i den reekke, som du gnsker at
markere.

Alle objekter mellem det farste og det sidste objekt bliver nu fremhaevet for at vise, at de er markeret.

Fjernelse af markering af objekter

> Du kan fjerne markeringen af et eller flere objekter ved at klikke pd dem igen, mens du holder Ctrl-tasten
nede.

Markering af grupperede objekter

Grupperede objekter er markeret i objektlisten med et +, som det ses her:

5 o 31 S

> Klik pa +-symbolet for at fa vist objekterne i gruppen.

CIPNE ] Girppe |
=17 Palwaan
o[ Bilede
= ideao

» Marker det gnskede sekundare objekt.

Herved far du adgang til dialogboksen Egenskaber og fanen Formater for objektet. Hvis du vil se genvejsmenuen
for et grupperet objekt, skal du hgjreklikke pa det pa objektlisten, ikke pa siden, da dette vil vise genvejsmenuen
for hele gruppen.

Hotspots og hypertekstobjekter er sekundzre objekter tilknyttet et andet objekt. Objekter, der har en eller flere
hotspots eller hypertekstobjekter, er ligeledes identificeret med et +-symbol, som det ses her:

H- [A| QT
ol Bilede

> Klik pa +-symbolet for at se de tilknyttede objekter pa objektlisten.
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REC Hyppertekst

Yderligere oplysninger om dette emne finder du under "Gruppering af objekter".

Markering af l1aste objekter

For at fastggre et objekt i dets nuveerende position kan du velge indstillingen 'Las' i dialogboksen Egenskaber
for objektet. Nar et objekt er last, kan du ikke leengere markere det ved at klikke pa det pa siden. Den eneste
made, du kan markere et last objekt pa, er ved at klikke pa det pa objektlisten.

For at I3se et objekt op skal du farst markere det pa objektlisten og derefter fjerne markeringen i
afkrydsningsfeltet 'Las' i dialogboksen Egenskaber for objektet.

Yderligere oplysninger om lasning finder du under "Objektegenskaber: fanen Generelt".

Arrangering af objekter med objektlisten

Objekter vises pa objektlisten i den reekkefglge, du opretter dem i. Det farste objekt, du opretter, ses i bunden af
listen, og det senest oprettede objekt vises gverst.

Raekkefalgen af objekterne pa listen afspejler ogsa deres niveaumaessige placering pa siden. Objektet gverst pa
listen vises foran alle andre objekter pa siden (gverste niveau), mens objektet i bunden af listen placeres bag ved
alle andre objekter pa siden (nederste niveau).

Du kan flytte et eller flere objekter helt tilbage, helt frem, et niveau tilbage eller et niveau frem med
kommandoerne under Arranger. Yderligere oplysninger om denne fremgangsmade finder du under "Arrangering
af objekter".

Du kan ogsa blot klikke pa et objekt pé objektlisten og traekke det til et andet niveau ved at holde venstre
museknap nede. Nar du starter med at treekke et objekt eller en objektgruppe, vises der en sort linje pa
objektlisten. Denne linje viser den position, hvor objektet bliver placeret, hvis du slipper museknappen. Sé leenge
du holder museknappen nede, falger den sorte linje musens bevagelser.

Objekter x
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Hvis du har brug for at omgruppere flere objekter pa siden, vil det oftest veere nemmere at bruge objektlisten
frem for kommandoerne under Arranger. Marker de gnskede objekter, og treek dem opad eller nedad pa listen.
Den sorte linje viser den position hvor alle objekter bliver placeret.
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Omdgbning af et objekt

Du kan omdgbe et objekt pa flere mader:
e Ved at hgjreklikke pa det og vaelge Omdgb i genvejsmenuen.
e Ved at markere det pé objektlisten og trykke pa F2.

e Ved at markere det pa objektlisten og langsomt klikke pa det igen.
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Lagring af et objekt i multimediekataloget

Hvis du har oprettet et objekt, du gerne vil kunne genbruge pa andre sider eller i fremtidige projekter, kan du
gemme det i multimediekataloget.

> Marker det eller de gnskede objekter, og treek dem hen i den kategori i multimediekatalogets Brugeromrade,
hvor du vil gemme dem.

Objektet gemmes i multimediekataloget med filtypenavnet .080, der er specifik for Mediator. Du kan til enhver
tid traekke det tilbage i dit projekt. Yderligere oplysninger finder du i afsnittet "Brug af multimediekataloget".

@ Du kan ogsa hgjreklikke pa objektet og veelge Rediger | Gem i multimediekataloget. | det tilfelde placeres
objektet i roden af Brugeromrade.

Flytning af objekter

Du kan flytte et objekt til ethvert sted i arbejdsomradet ved ganske enkelt at markere det og treekke det til den
gnskede placering. Sa snart museknappen holdes nede pa objektet, vil en hand komme til syne pa objektet, som
betyder, at du nu kan tage fat i objektet og flytte det.

e Hvis du kun vil flytte objektet i én retning, kan du holde Ctrl-tasten nede, nar du begynder at treekke
objektet. Objektet kan nu kun flyttes vandret eller lodret.

e Du kan ogsa flytte et objekt ved brug af tastaturet. Marker objektet, og brug piletasterne til at flytte objektet
en pixel ad gangen. For at flytte objektet hurtigere kan du holde Skift-tasten nede. I stedet for at flytte en
pixel ad gangen flyttes objektet nu med det antal pixels, der er defineret i gitterindstillingen. Yderligere
oplysninger om gitteret finder du under "Brug af gitteret".

Du kan ogsa flytte objekter med starre ngjagtighed ved at redigere X- og Y-koordinaterne, der geelder for
objektets gverste venstre hjgrne. Du kan gare dette pa to mader:

e Ved hjelp af felterne i gruppen Position og sterrelse pa fanen Formater

X 160 = oe 233 :
rs " F
Y M + 2] 109 :

Position og starrelse

e Ved hjeelp af fanen Generelt i dialoghoksen Egenskaber

Egenskaber for objektet Rektangel X
| 00 @ @
Mawn Rektangel
X 57

Y 145
Bredde 190
Hejde: 115
Synlig [w Sand
Las [ Falsk
Kollisionskontrol [ Falsk,
Megleard

Musegennemsigtighed | [ Falsk
Wiz vaerkt@istip [ Falsk

@ Koordinaterne (0,0) svarer til gverste venstre hjgrne af siden. Arbejdsomradet er altid tre gange sa bredt og
tre gange sa hgjt som siden. Hvis din side er 1024 pixels bred og 768 pixels hgj, er arbejdsomradet derfor 3072
pixels bredt og 2304 pixels hgjt. Koordinaterne for dets gverste venstre hjgrne er (-1024,-768), og koordinaterne
for dets nederste hgjre hjgrne er (2048, 1536).

Du kan ogsa definere lodrette eller vandrette hjeelpelinjer, som hjeelper dig med at positionere og justere dine
objekter. Yderligere oplysninger finder du under "Brug af hjelpelinjerne".
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Skalering af objekter

Den hurtigste méde at skalere et objekt pa er at markere det og treekke i et af de otte handtag (et i hvert hjgrne og
et i hver side):

[
|

‘{
S

e Traek i et af handtagene i siderne for at &endre objektets bredde eller hgjde.

O

e Trak i et af handtagene i hjarnerne for at skalere objektet proportionalt (opretholde det relative
stgrrelsesforhold mellem X og Y).

e Hold Ctrl-tasten nede, og treek i et af handtagene i hjgrnerne for at skalere objektet frit bade lodret og
vandret.

e Hold Skift-tasten nede, og treek i et af handtagene for at skalere objektet symmetrisk i alle retninger.

@ Dette fungerer kun pé objekter, der ikke er roteret.

Du kan ogsa skalere objektet ngjagtigt ved at redigere veardierne for hgjde og bredde. Du kan ggre dette pa to
mader:

e Ved hjalp af felterne i gruppen Position og starrelse pa fanen Formater

¥ 160 el A

+ 0+

4k

Y 41 + &7 109 =
Position og starrelse

e Ved hjeelp af fanen Generelt i dialogboksen Egenskaber

Egenskaber for objektet Rektangel x
Ol 0O @
Masn Rektangel
k4 57

Y 145
Bredde 190
Higjde 113
Synlig [v Sand
Las [ Falsk
Kollisionskontrol [ Falsk,
Megleard

Musegennemsigtighed | [ Falsk
Wis vaerktmistip [ Falsk

Rotation af objekter

b

=/ Hvor det er relevant, giver Mediator mulighed for at rotere objekter, nar de er oprettet.
Bemeerk, at visse objekter ikke kan roteres.

Mediator giver dig forskellige mader at rotere objekter pa, alt efter hvor ngjagtig rotationen skal veere.
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Rotation af et objekt ved hjeelp af foruddefinerede rotationer
» Marker det objekt, der skal roteres.

> Klik pa fanen Formater for objektet i hgjre side af bandet.

» Velg Udseende | Effekter | Rotation, og gennemse galleriet med foruddefinerede rotationer for at se,
hvordan de pavirker objektet. Veelg en af rotationerne ved at klikke pa den.

Rotation af et objekt ved hjeelp af veerktgjet Roter
» Marker objektet, og veelg Startside | Arranger | Roter.

Midt i det udvalgte objekt vises der nu en cirkel, og musemarkgren @ndrer udseende til en rotationspil G .
Cirklen er centrum for rotationen.

» Du kan nu rotere objektet omkring rotationscentret ved at holde venstre museknap nede, mens du bevager
musemarkgren i den gnskede retning.

Der vises et vaerktgjstip med den aktuelle rotationsgrad.

Rotation af et objekt ved hjeelp af dialogboksen Egenskaber

Du kan ogsa se og &ndre rotationsgraden med stor ngjagtighed pa fanen Synlighed i dialogboksen Egenskaber
for det roterede objekt.

Rakation 313

Hvis objektet ikke skal roteres, skal du indstille veerdien for Rotation til 0.

Flytning af rotationscenteret

Hvi du vil rotere objektet omkring et andet punkt (det sakaldte rotationscenter) end objektets midtpunkt, kan du
flytte rotationscenteret pa falgende made:

F Y

» Hold musemarkgren over cirklen, til den eéendrer udseende til et kryds o
>  Traek rotationscenteret til den nye position.

Veardierne 'Rotationscenter X' og 'Rotationscenter Y' i dialogboksen Egenskaber viser, hvor rotationscenteret er
placeret i forhold til objektets midtpunkt.

Ratation

Raotationscenter ¥ -2
Raotationscenter ¥ |54
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For at flytte rotationscenteret tilbage til objektets midtpunkt skal du indtaste vaerdien 0 i begge felter.

Gruppering af objekter

Mediator giver dig mulighed for at gruppere objekter, sd du kan behandle dem som en enhed. Gruppering er
specielt brugbar, nar du vil bevare en bestemt afstand mellem en raekke objekter.

> For at gruppere flere objekter skal du markere objekterne enkeltvis, mens du holder Ctrl-tasten nede.

> Velg Startside | Arranger | Grupper, eller tryk pd Ctrl + G.

@ Kommandoen Grupper er kun aktiv, nar du har markeret to eller flere objekter.
Nar en raeekke objekter er blevet grupperet, bliver de vist som en gruppe pa objektlisten.
#-o [

> For at se, hvilke objekter en gruppe indeholder, skal du klikke pa +-tegnet.

CIPNE ] Girppe |
=17 Palwaan

o[ Bilede

i Video

Hvis du vil fgje yderligere objekter til gruppen, kan du treekke dem ind i gruppen pa objektlisten.

Bemaerk:

e Selv om et objekt er en del af en gruppe, kan det stadig redigeres. Marker objektet pa objektlisten (klik pa +-
tegnet for at se objekterne i gruppen, og klik derefter pa objektet) for at fi adgang til fanen Formater,
dialogboksen Egenskaber og genvejsmenuen.

e Du kan vise, skjule og animere et grupperet objekt samt give det begivenheder og handlinger.

e Hvis en handling skal referere til et grupperet objekt, skal du klikke pa +-tegnet for at abne gruppen,
hvorefter du kan markere det gnskede objekt.

e  Grupper kan ikke skaleres. Hvis du skal skalere en gruppe, kan du ggre fglgende: Kopier gruppen, indsat
den i et nyt dokument, skaler det nye dokument med Vis | Dokument | Skaler (marker indstillingen 'Skaler
objekter’) og kopier gruppen tilbage i det originale dokument.

Q Hvis du vil markere et grupperet objekt hurtigt, kan du holde Ctrl-tasten nede og herefter klikke pé objektet pa siden.

Opdeling af grupper
» Marker gruppen.
> Velg Startside | Arranger | Opdel gruppe, eller tryk pa Ctrl + U.

95’ Kommandoen Opdel gruppe er kun aktiv, nar du har markeret en gruppe.

Arrangering af objekter
i = I
h T B G

Placer Placer Flyt Flyt
forrest bagest fremad bagud

Nar du opretter objekter i Mediator, bliver de indsat pa siden i kronologisk raekkefalge. Det farste objekt, du
opretter, bliver placeret pa sidens nederste niveau, mens det sidste objekt, du opretter, bliver placeret gverst foran
alle andre objekter.
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Du kan let endre objekternes reekkefglge med kommandoerne under Arranger:

e For at @ndre reekkefglgen for et eller flere objekter skal du markere dem og valge en af kommandoerne
under Arranger pa fanen Startside eller Formater.

e Du kan ogsa hgjreklikke pa et objekt og vaelge en af arrangeringskommandoerne i genvejsmenuen.

Arranger | Placer forrest (Ctrl + F)

| Placerer det markerede objekt som det gverste af alle objekter. Har du markeret flere objekter, leegges
denne gruppe gverst samtidig med, at det indbyrdes forhold mellem de markerede objekter bibeholdes.

Arranger | Placer bagest (Ctrl + B)
Ny

—L Placerer det markerede objekt som det nederste af alle objekter. Har du markeret flere objekter, leegges
denne gruppe nederst samtidig med, at det indbyrdes forhold mellem de markerede objekter bibeholdes.

Arranger | Flyt fremad

= Flytter det markerede objekt ét trin hgjere op i forhold til de andre objekter. Har du markeret flere
objekter, placeres de alle et trin hgjere.

Arranger | Flyt bagud

— Flytter det markerede objekt ét trin lzengere ned i forhold til de andre objekter. Har du markeret flere
objekter, placeres de alle et trin lavere.

Objektlisten viser den reekkefglge, objekterne er placeret i pa siden.

> Du kan abne objektlisten ved at veelge Vis | Vis/skjul | Objektliste eller trykke pa F4.

Ohjekter x
(7 SeDerngvei
|25 Tekstdl
£ -::-:_'E[ M aviGruppe
a2 Tekst
o[ PDF

e

Du kan ogsa bruge objektlisten til at &ndre objekternes reekkefalge ved ganske enkelt at treekke dem op eller ned
pa listen. Yderligere oplysninger om denne fremgangsmade finder du under "Brug af objektlisten".

Justering af objekter

=
+i Mediator giver dig mulighed for at justere objekterne i forhold til siden eller hinanden.

» Marker det eller de objekter, der skal justeres.

> Velg Startside | Arranger | Juster.
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Justering 3]

|D|:| (O Venstre O O @verst
% (O Centreret -D-EI- () Centrenet
|:|D| © Haire U | ©Bund

() Ingen (%) Ingen

ok ][ Annuler

De fire alternativknapper i venstre side af dialogboksen indstiller den vandrette justering, og de fire
alternativknapper i hgjre side indstiller den lodrette justering. Hvis du veelger 'Ingen’ i et af felterne vil det valgte
objekt ikke blive justeret i den pageeldende retning.

Huvis du f.eks. har markeret et billede, anbringes billedet i gverste venstre hjgrne, hvis du valger '@verst' og
‘Venstre'.

Hvis du har markeret flere objekter, vil de blive justeret i forhold til det farst markerede objekt. Hvis du f.eks.
har valgt 'Hgjre', justeres alle de markerede objekter efter hgjre side af det farst markerede objekt.

&
A-

Har du valgt '@verst', vil de markerede objekter bevare deres horisontale position, men vil blive justeret, sa de
flugter med overkanten af det farst markerede objekt. Justeringen afgares saledes af det farst markerede objekt.

Hvis du markerer afkrydsningsfeltet | forhold til skeerm, reagerer alle markerede objekter, som var de én
gruppe. Nar du efterfalgende flytter dem, bibeholdes deres indbyrdes forhold. Dette betyder, at hvis du vaelger
'Hajre', vil det objekt, som er lengst til hgjre, blive placeret helt ude ved Mediator-sidens hgjre kant. Alle andre
objekter flyttes med, men deres indbyrdes forhold bibeholdes, bade vandret og lodret.

@‘-
@‘-
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Andring af udseende

&

o |
% Du kan &ndre udseendet af mange Mediator-objekter ved at redigere egenskaberne for deres baggrunde
(fyld) eller rammer (kontur). Du kan ogsa forbedre deres udseende ved at give dem skygge- eller lyseffekter, ved
at bruge alfakanaler pa dem eller ved at gare dem mere eller mindre gennemsigtige.

I dette emne beskrives det, hvordan du kan give dine objekter effekter ved hjalp af fanen Formater i bandet.

Alle disse fremgangsméader begynder med, at du markerer det objekt, der skal redigeres. Nar du har markeret
objektet, vises fanen Formater for objektet i hgjre side af bandet.

Bemaerk:
e Hvis du markerer flere objekter, kan du kun redigere de egenskaber, der er feelles for objekterne.

e Du kan ogsa udfgre de handlinger, der beskrives i dette emne, i dialoghoksen Egenskaber. Denne dialogboks
viser alle de egenskaber, der geelder for objektet, og giver dig mulighed for at finjustere dem.

Du kan finde en detaljeret beskrivelse af hvert enkelt objekt og deres egenskaber under "Objekter" i afsnittet
Reference i denne brugervejledning.

Andring af fyld for et objekt
> Velg Formater | Udseende, og klik pa pilen ved siden af Fyld. Du har nu flere muligheder:

o Klik pa en af farverne i den gverste del af feltet.

e Hvis du vil have flere farvenuancer, kan du klikke pa Anden og valge en farve i Windows-
dialogboksen.

Du kan fjerne objektets fyld og dermed gare objektet gennemsigtigt ved at klikke pa Ingen fyld.

Du kan &ndre den anden farve i en graduering ved at pege pa Gradueringsfarve og veelge en farve.

H EEEER
|
|
EEN
EEEEEEERRERN
AEEEEEEEEREERER
| N | EEEER
1) Anden
Ingen Fyld
Graduetingsfarve »
[ Gradusring k
L&l strukbur r

En graduering er en gradvis overgang mellem to farver eller to nuancer af den samme farve:

> Du kan tilfgje en graduering ved at pege pa Graduering og gennemse galleriet af foruddefinerede
gradueringer for at se, hvordan de ser ud pa objektet. Du skal blot klikke pa en af gradueringerne for at
valge den.

Endelig kan du ogsa tilfgje forskellige strukturer:

» Peg pa Strukturer, og fglg den samme fremgangsmade som for gradueringer.
Andring af kontur for et objekt

> Vealg Formater | Udseende, og klik pa pilen ved siden af Kontur.

Som ved fyld kan du valge at give konturen en farve eller fjerne konturen helt ved at vaelge Ingen kontur.
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H EEEEEN
|

|

HEEN
EEEEEEEREEN
AEEEEEEEEENR
HE EEEEN
12 Anden

Ingen konkur

Tykkelse »

Streger r

Du kan ogsa andre konturens Tykkelse og definere udseendet af de Streger, den bestar af.
Fremgangsmaden for a&ndring af konturen er den samme som for andring af fyld.

Tilfgjelse af skygge eller lyseffekt for et objekt

> Velg Formater | Udseende, og klik pa pilen ved siden af Effekter. Du har nu falgende muligheder:

e Peg pa Skygge, og gennemse galleriet af foruddefinerede skygger.
e Peg pa Lyseffekt, og gennemse galleriet af foruddefinerede lyseffekter.

_J Skyage b
D Lyseffekt F

> Nar du har fundet den gnskede effekt, kan du (som ovenfor) vealge den ved at klikke pa den.

Brug af en alfakanal pa et objekt

Blgde kanter, kanter og manstre er foruddefinerede alfakanaler, der kan bruges til at give rektangler og
billedobjekter en grad af gennemsigtighed.

» Velg Formater | Udseende, og klik pa pilen ved siden af Effekter.

> Peg pa Blgde kanter, Kanter eller Mgnstre, og valg den effekt, du vil have.

Elode kanter »
& Kanter L4

Manster 4

Yderligere oplysninger om alfakanaler finder du under "Brug af alfakanaler og BumpMaps" og
"Objektegenskaber: fanen Synlighed".

Andring af synlighedsgrad for et objekt
» Velg Formater | Udseende, og klik pa pilen ved siden af Effekter.

> Peg pa Synlighedsgrad, og gennemse de forskellige grader af gennemsigtighed for at se, hvordan de
pavirker objektet.

> KIik pé den valgte synlighedsgrad for at veelge den.

@ Gennemsigtige objekter og skjulte objekter er ikke det samme. De er begge usynlige, men gennemsigtige
objekter (der ofte bruges som hotspots) kan stadig reagere pa begivenheder, hvilket skjulte objekter ikke kan.
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Rotation af et objekt
Dette kan gares pa flere mader. Yderligere oplysninger finder du under "Rotation af objekter".

Valg af farve

@l
| dette emne beskrives dialogboksen Farver, som giver dig mulighed for at veelge farver og definere
brugerdefinerede farver til dine Mediator-sider og -objekter.

Du kan fa adgang til denne dialogboks pa forskellige mader:

e Frafanen Formater for det markerede objekt, f.eks. ved at valge Udseende | Fyld | Anden.

H EEEEENR
|
||
HEE N
EEEEEEEEN
AEEEEEEEEEN
HE EEEENR
$1 | Anden
Ingen Fyld
Gradueringsfarve r
M aradusring »
I8l Struktur [

e Fradialogboksen Egenskaber for det markerede objekt, ndr du klikker pa den farvede firkant ud for en af
objektets farver.

Fyldfarve 0, 153,204 A

Begge disse handlinger abner dialogboksen Farver.

Standard | Brugerdefineret

Farver:

Annuller

f Wael...

My

l l l l . Muyaerends

Fanen Standard viser de foruddefinerede farver.

> KIik pa en af de farvede celler for at vaelge den pagzldende farve.
Du kan ogsa vaelge en eksisterende farve overalt pa skeermen ved hjzlp af pipetten Py
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> Klik pa knappen Velg.

Musemarkgren andres til en pipette.

Du kan nu klikke pé en farve pa et vilkarligt objekt, en baggrund, en menu og s videre.
Den nye farve vises nederst til hgjre i dialogboksen over den aktuelt valgte farve.
> Klik pa OK for at valge den nye farve.

Du kan ogsa klikke pé fanen Brugerdefineret for at definere din egen farve.

Farver @

| Standardl Brugerdefinerat |

Farver:

Annuller

My

Muance:
M eetning:
Lysztyrke:

Muvaerende

Her kan du veelge en farve pa tre forskellige méder:

e Kilik et vilkarligt sted i farvespektret, og brug skyderen til hgjre for spektret til at justere farven. Skyderen
viser indholdet af hvid og sort i farven.

e Indtast RGB-verdierne (red, gran og bla) manuelt.
e Indtast Matning, Nuance og Lysstyrke manuelt.

Den nemmeste made at eksperimentere med forskellige farver pa er at holde museknappen nede og flytte
markgren rundt i farvespektret.

Brug af alfakanaler og BumpMaps

Alfakanaler og BumpMaps er gratonede billeder, der bruges til at give eksisterende objekter eller baggrunde et
nyt udseende.

e Alfakanaler giver gennemsigtighed

Alfakanaler vises ikke som separate objekter pa siden, men er egenskaber for det objekt, der redigeres.
Bemaerk, at Mediator ogsa understatter brug af billeder med integrerede alfakanaler.

e  BumpMaps giver 3D-effekter eller -strukturer.

I modsaetning til alfakanaler er BumpMaps uafhaengige objekter. Effekten opnas ved at placere et BumpMap
oven pa det objekt, der skal redigeres.

Alfakanaler

Et billede med alfakanaler giver det objekt, det bruges pa, gennemsigtighed ved hjelp af gratonede farver pa
forskellige niveauer. Farven sort er helt gennemsigtig, mens hvid er helt deekkende. Gra farver mellem sort og
hvid giver forskellige grader af gennemsigtighed: jo markere, jo mere gennemsigtig. Husk, at du kun kan bruge
gratonede billeder (8 bit) som alfakanaler. Hvis du valger et farvebillede, ignoreres dette af Mediator.
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Alfakanaler er ret specielle og kan bruges til at opna mange forskellige effekter.

Til venstre ses et billede - og til hgjre det samme billede med ovenstaende alfakanal.

rows ok AR e kews

Her er nogle eksempler pé forskellige former for alfakanaler:

"

:|_'
_iF ._l_-_l

™
i

.ril -FI_ -

Som du kan se, har alfakanaler ikke altid samme starrelse. Dette behgver du dog ikke at bekymre dig om, da en
alfakanal skaleres til starrelsen af det objekt, den anvendes pa. Hvis alfakanalen skal vises uden skeevvridning,
skal dens hgjde-bredde-forhold dog veere identisk med eller meget teet pa objektets.

I

Her er alfakanalerne anvendt pa det samme billede. Det er nemt at se den effekt, hver alfakanal giver.

Bemaerk, at du kan anvende en separat alfakanal pa et billede, der allerede indeholder en integreret alfakanal, og
derved opna en serlig effekt med de kombinerede alfakanaler.

Sadan anvendes en alfakanal pa et objekt

I Mediator kan du anvende alfakanaler pa billeder, rektangler og knapper pa forskellige mader:
e Ved at vaelge et foruddefineret udseende med en alfakanal i galleriet pa fanen Formater.
e Ved at vlge en foruddefineret effekt ved hjelp af Formater | Udseende | Effekter.

e Ved at valge en alfakanal i feltet 'Alfakanal’ i dialogboksen Egenskaber for objektet.

Yderligere oplysninger vedrgrende billeder og rektangler finder du under "Objektegenskaber: fanen
Synlighed". Oplysninger vedrgrende knapper finder du under "Knapegenskaber: fanen Billede™.
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BumpMaps

Et BumpMap er ogsa et gratonet billede, der &ndrer udseendet af det billede, der er anbragt under det. |
modszaetning til alfakanalen vises det pa siden.

Du kan kun bruge gratonede billeder (8 bit) som BumpMaps. | 8 bit-billeder ligger farveverdierne mellem 0 og
255, hvor 0 er sort, og 255 er hvid.

e Hvis en pixel i det gratonede billede har veerdien 128, a&ndres billedet eller baggrunden under det ikke.

e Hvis vardien er hgjere end 128, vil billedet blive lysere, og hvis veerdien er lavere end 128, vil billedet blive
markere.

Med BumpMaps kan du tilfgre et 3D-udseende til eksisterende objekter.

Her er et BumpMap blevet placeret pa en bla baggrund. Det skaber en ramme pa baggrunden, sa vi har gjort det
lidt starre og har indsat et billede i det tomme omrade.

=

Overflader 3D-knapper 3D-objekter

Du kan endda placere BumpMaps oven pa hinanden eller animere et BumpMap for at opna imponerende visuelle
effekter.

Sadan anvendes et BumpMap pa et objekt
» Opret et BumpMap-objekt ved a veelge Indseet | lllustrationer | BumpMap.

» Velg det gnskede billede til dit BumpMap i galleriet med foruddefinerede BumpMaps eller harddisken.
Yderligere oplysninger finder du under "BumpMap-objektet".

» Placer BumpMap-objektet oven pé det objekt, du vil endre.
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Brug af gitteret

ﬁ Gitteret er en reekke vandrette og lodrette punkter med lige store mellemrum, som hjelper dig med at
arrangere dine objekter. Nar gitteret er aktiveret, griber objekterne fat i gitterets punkter, ndr du markerer og
flytter dem med musen. Jo starre mellemrum mellem punkterne, jo leengere vil "springet™ blive, nar du flytter
dine objekter.

Du kan ogsa flytte markerede objekter med piletasterne. Hvis du holder Skift-tasten nede, mens du trykker pa en
af piletasterne, vil det markerede objekt blive flyttet i pilens retning med det antal pixels, der er angivet i
gitterindstillingen. Gitteret behgver ikke at vaere aktiveret, for at denne funktion virker.

> Du kan fa adgang til gitteret ved at vaelge Vis | Arbejdsomrade | Gitter.

Gitter ()
X, iy

e
.
iz

[] Fastger til gitter

Felterne X og Y: Disse felter angiver antallet af pixels mellem gitterets punkter. Normalt vil et antal pixels
mellem 8 og 16 veere passende. Jo starre mellemrum, jo starre "spring".

Vis: Hvis du markerer denne indstilling, vises der en raeekke sma punkter, der symboliserer gitteret, pa siden. Selv
om du skjuler gitteret, vil objekterne stadig gribe fast i gitteret, hvis 'Fastger til gitter' er valgt.

Fastgar til gitter: Marker dette afkrydsningsfelt for at aktivere gitteret og fa objekterne til at gribe fast i det, nar
de flyttes.

Du kan ogsa definere lodrette eller vandrette hjelpelinjer, som hjeelper dig med at positionere og justere dine
objekter. Yderligere oplysninger finder du under "Brug af hjelpelinjerne".

Brug af hjeelpelinjerne

i Hjelpelinjer er bla linjer, som bruges til at justere og positionere objekter. Hjalpelinjer medtages ikke,
hvis du udskriver dit dokument.

Du kan frit placere hjlpelinjer ved at bruge arbejdsomradets genvejsmenu. Du kan efter behov tilfgje, flytte
eller slette hjaelpelinjer. Du kan ogsa fastlase hjalpelinjer sa du undgér at flytte dem ved en fejl.

Tilfgjelse af en hjeelpelinje

Inden du tilfgjer en hjelpelinje, skal du sikre dig, at den kan ses:

> Velg Vis | Arbejdsomrade | Hjelpelinjer.

> Marker afkrydsningsfeltet Vis i dialogboksen Hjealpelinjer, og klik pd OK.

Hjelpelinjer (%]
s
Fastaar kil hjzelpelinjer
[]Las

Hizlp

>  Flyt markaren til det punkt i arbejdsomréadet, hvor du vil indsztte en hjelpelinje.

> Hagjreklik pa siden for at abne dens genvejsmenu.
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» Vealg Hjeelpelinjer | Tilfgj lodret linje eller Hjeelpelinjer | Tilfgj vandret linje for at indsatte
hjelpelinjen i arbejdsomradet.

Aktivering og lasning af hjeelpelinjer

Som standard er hjeelpelinjer aktiveret, hvilket betyder, at objekter automatisk leegger sig op af dine hjalpelinjer,
nar du med musen flytter dem helt teet pa dine hjelpelinjer.

Vis: Fjern markeringen i dette afkrydsningsfelt for at skjule hjelpelinjerne. Selv om en hjelpelinje er skjult, vil
objekter stadig leegge sig op ad den, hvis 'Fastger til hjelpelinjer' er aktiveret.

Fastger til hjeelpelinjer: Fjern markeringen i dette afkrydsningsfelt, hvis du ikke gnsker, at objekterne laegger
sig helt op ad dine hjaelpelinjer, nar du flytter dem.

Las: Hvis du aktiverer denne indstilling, kan du ikke flytte hjeelpelinjerne. Det kan vere en god ide, hvis din side
indeholder mange forskellige objekter, som skal positioneres meget ngjagtigt, da du dermed ikke risikerer at
komme til at flytte hjeelpelinjerne, mens du prgver at treekke et objekt.

Flytning af en hjeaelpelinje

> Placer markaren pa hjelpelinjen, sa den bliver til en dobbeltpil.
Du kan nu flytte hjeelpelinjen pa to forskellige mader:

e  Flyt hjeelpelinjen med musen til den gnskede position.

Tallet i den gule boks &ndres dynamisk, mens du flytter hjelpelinjen, og indikerer hele tiden dens aktuelle
position.

226

4+

I
e Dobbeltklik p& hjelpelinjen, og indtast dens nye position i den hvide boks.
Sletning af en hjeelpelinje

» Placer markaren pa hjelpelinjen, sa den bliver til en dobbeltpil.

> Hagjreklik pa hjeelpelinjen for at 4bne genvejsmenuen.

» Velg Slet hjelpelinje.
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Arbejde med sider

Oprettelse af sider

\j Siden er en central del af alle Mediator-projekter. Det er her, du placerer alle objekterne, og du navigerer i
Mediator-projektet ved at ga fra side til side.

Nar du tilfgjer en ny side i projektet, har du to muligheder:
e At oprette en tom side eller
e At oprette en tom side baseret pa et foruddefineret sidelayout

Oprettelse af en tom side

Du kan fgje en ny, tom side til projektet pa flere mader:

e Ved at vaelge Startside | Sider | Ny (og klikke pa den gverste del af ikonet)

e Ved at valge Side | Sideopsatning | Ny (og klikke pa den gverste del af ikonet)
e Ved at trykke pa Insert-tasten.

Dialogboksen Ny side vises.

Ny side

£

Sidenavr;

Farve: [

(EHi=e | [ 0K ][ Annuler

Angiv et navn til den nye side.
(Valgfrit) Velg en farve til den nye side ved at klikke pa knappen Farve.

Dette abner Windows-dialogboksen Farver, hvor du kan veelge sidens baggrundsfarve. Yderligere
oplysninger om dialogboksen Farver finder du under "Valg af farve".

Den valgte farve bliver den nye standardfarve til sider og bliver ved med at vare det, til du veelger en anden
farve i dialogboksen Ny side.

Oprettelse af en side baseret pa et foruddefineret sidelayout

Hvis du klikker pa pilen i den nederste del af ikonet Ny side, kan du veelge et layout til den nye side i et galleri af
foruddefinerede sider.

du}lﬂvj

| slet Omdgb Farve

-

Sidelayout +

Dynamiske skabeloner #

Nar du indsatter en af de foruddefinerede sider i projektet, anbringes den lige efter den aktuelle side.

Sidelayout: Her kan du finde grupper af sider, som du kan treekke direkte ind i projektet og dermed slippe for at
gore alt designarbejdet selv. Du kan tilpasse siderne efter behov ved at tilfgje eller slette knapper. Du kan
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sammenkade siderne for at skabe et komplet webprojekt, og du kan bruge en af siderne eller samtlige sider flere
gange. De viste sidelayout svarer til den valgte dokumenttype og -starrelse i dialoghoksen Nyt dokument.
Yderligere oplysninger om dokumenttyper og dokumentstarrelser finder du under emnet "Oprettelse af et
dokument". Bemaerk, at du kan s&ndre dokumenttypen efter oprettelse. Yderligere oplysninger finder du under
"Dokumentegenskaber". Du kan ogsa skalere et dokument efter oprettelse ved hjaelp af kommandoen Vis |
Dokument | Skaler. Hvi du har valgt en brugerdefineret stgrrelse til dokumentet, vises alle de sidelayout, der er
tilgeengelige for den valgte dokumenttype, og du kan veelge den starrelse, der svarer bedst til dokumentets
starrelse.

Dynamiske skabeloner: Denne kategori indeholder fire kareklare, interaktive sider: Indhold, Indeks, Sgg og
Oversigt. Du kan treekke dem ind i dine projekter for at integrere den pageldende funktion automatisk.

De interaktive sider er beskrevet nsermere under emnet "Brug af dynamiske skabeloner".

Handtering af sider

Gruppen Sideopsetning pa fanen Side indeholder de kommandoer, man bruger oftest ved arbejde med sider.

d_ﬂ\rﬂu

5let Omdeb Farve Egenskaber

-

Sideopsatning

Q For at gare programmet lettere at bruge indeholder gruppen Sider pa fanen Startside ogsa de vigtigste
sidekommandoer.

Du kan ogsa fa adgang til kommandoer, der vedrgrer den markerede side, pa andre mader:

e Ved at hgjreklikke pa siden pa sidelisten

e Ved at hgjreklikke i arbejdsomradet (uden at ramme et andet objekt)

Alle sider i projektet vises pa sidelisten. Du kan markere en side ved blot at klikke pé& den pa sidelisten.
Hvis sidelisten ikke er synlig, kan du fa den vist pa en af fglgende mader:

e Vealg Vis | Vis/skjul | Sideliste

e TrykpaF8

Sidelisten giver dig ogsa mulighed for at &ndre sidernes raekkefalge i projektet og giver dig adgang til yderligere
kommandoer. Du kan finde en fuldstaendig beskrivelse under "Brug af sidelisten".

Sletning af en side

> Marker siden pa sidelisten, og vaelg Side | Sideopsetning | Slet, eller tryk pa Delete-tasten.
Bemeerk, at du ikke kan fortryde sletning af en side.

Omdgbning af en side

> Marker siden pd sidelisten, og veelg Side | Sideopsaetning | Omdgb.

Andring af sidens farve

e Velg Startside | Sider | Farve eller

e Velg Side | Sideopsatning | Farve

Kopiering og indseetning af en side

> Du kan kopiere en side ved at markere den pa sidelisten og veelge Startside | Udklipsholder | Kopier (eller
trykke pa Ctrl + C).

> Marker den side pa sidelisten, den kopierede side skal indsattes efter, og veelg Startside | Udklipsholder |
Indset (eller tryk pa Ctrl + V).
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Sideegenskaber

Alle sider har dialogboksen Egenskaber, hvor du kan foretage de ngdvendige g&ndringer af siden.

Hvis dialoghoksen ikke er synlig, kan du fa den vist pa en af falgende mader:
e Vezlg Side | Sideopseetning | Egenskaber
e Hagjreklik pa siden pa sidelisten, og veelg Egenskaber i genvejsmenuen

e Tryk pa Ctrl + F8.

Q Du kan skalere, forankre og ophzave forankringen af dialogboksen Egenskaber efter behov. Yderligere oplysninger
finder du under "Brug af Mediator-panelerne” i emnet "Indstilling af arbejdsomradet”.

Q Du kan hurtigt &ndre egenskaberne for flere sider pa én gang ved at markere alle de relevante sider. Hvis du ger det,
vises de felter, der er flles for alle siderne, i dialogboksen Egenskaber. Dette er praktisk, hvis du vil &ndre farven pa flere
sider pa én gang, anvende en masterside pa flere sider etc.

Du kan finde en komplet beskrivelse af de egenskaber, der galder for siden, under emnerne "Sideegenskaber:
fanen Generelt" og "Sideegenskaber: fanen Noter".

Oprettelse af interaktivitet

Du kan laere at oprette interaktivitet pa siderne under emnet "Brug af begivenheder og handlinger".

Brug af sidelisten

\—ﬂj Sidelisten setter dig i stand til hurtigt at f adgang til alle siderne i dit dokument ved ganske enkelt at
klikke pa siden.

Hvis sidelisten ikke er &ben, kan du &bne den pa en af fglgende mader:
e Velg Vis | Vis/skjul | Sideliste eller
e Tryk pd F8.

Sider x
|j| Yelkormmen
= |j| Lazninger

|j| Industr

|j| Uddannelze
Ij Regering
Frodukter
Ij Support
= |j Comrmumity

Ij Designere
Ij Fartrere

Ql Du kan skalere, forankre og ophave forankringen af sidelisten efter behov. Yderligere oplysninger finder du under
"Brug af Mediator-panelerne” i emnet "Indstilling af arbejdsomradet".

Siderne vises med deres standardnavne i den reekkefglge, de er oprettet i. Du kan flytte sider rundt pa sidelisten
ved at treekke og slippe dem.

Du behgver ikke at placere alle sider i en lige linje under hinanden. Du kan ogsa oprette undersider ved at
indrykke dem under hovedsiderne for bedre at kunne strukturere store dokumenter. Dette giver dig mulighed for
at kunne visualisere dit projekts struktur med kapitler, underkapitler, startsider etc.

+-symbolet ved siden af et sidenavn indikerer, at siden indeholder en eller flere undersider. For at se
undersiderne skal du klikke pa +-symbolet, som derefter skifter til et -. Undersiderne vises til hgjre for
hovedsiden. Hvis du vil gemme undersiderne igen, skal du klikke pa -, hvorefter +-symbolet igen vises ved siden
af hovedsiden.
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Strukturen i sidelisten er vigtig af falgende arsager:
e Et Mediator-projekt kerer altid fra den farste side i sidelisten (oppefra og ned).

e Kommandoerne @Next, @Previous etc. i handlingen Ga til side henviser alle til strukturen pa sidelisten. Du
kan finde en beskrivelse af disse specielle @-sider under Handlingen Ga til side.

Markering af en side

> For at markere en side pa sidelisten skal du bare klikke pa den.

Markering af flere sider

Du markerer flere sider i Mediator pd samme made som i Windows:

> Klik pé den farste side, hold Ctrl-tasten nede, og klik pa de gvrige gnskede sider en efter en.
Hver side, du klikker p&, fremhaeves for at vise, at den er markeret.

Du kan ogsa markere en raekke sider:

> Klik pa den farste side, hold Skift-tasten nede, og klik p& den sidste side i den reekke, som du gnsker at
markere.

Alle sider mellem den farste og den sidste side bliver nu fremhevet for at vise, at de er markeret.

Fjernelse af markering af sider

> For at fjerne markeringen af en eller flere sider skal du blot klikke pa dem igen, mens du holder Ctrl-tasten
nede.

Indseettelse af en ny side

> For at indsatte en ny side pa sidelisten kan du ganske enkelt hgjreklikke pa den side pa listen, den nye side
skal indszttes efter, og veelge Ny (eller markere siden og trykke pa Ins-tasten).

Ny side ]

Sidenavn;

Farve: [

(EJHi=e | [ 0K ][ Annuller

Du kan vaelge en farve til den nye side ved at klikke pd knappen Farve. Den valgte farve bliver den nye
standardfarve til sider, indtil du p4 samme made veelger en anden farve i dialogboksen Ny side.

Omdgbning af en side

Du kan omdghbe en side pa flere mader:

e Ved at hgjreklikke pa siden og veelge Omdgb i genvejsmenuen
e Ved at markere siden og trykke pa F2.

e Ved at markere siden og langsomt klikke pa den igen.

Flytning af en side

> Klik pa siden pa sidelisten, og treek den til den gnskede position, mens museknappen holdes nede. Slip
derefter museknappen.

e  Hovis du slipper museknappen mellem to sider (en tynd linje er synlig mellem siderne), vil den markerede
side blive indsat mellem de to sider.
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e Hovis du slipper museknappen over (eller ved siden af) en anden side (fremhavet med en tyk linje), vil den
side, du flytter, blive indsat som en underside til den fremhavede side.

Lagring af en side i multimediekataloget

Hvis du har oprettet en side, du gerne vil kunne genbruge i dette eller fremtidige projekter, kan du gemme den i
multimediekataloget.

> Marker den eller de gnskede sider, og treek dem hen i den kategori i multimediekatalogets Brugeromrade,
hvor du vil gemme dem.

Siderne gemmes i multimediekataloget med filtypenavnet .080, der er specifik for Mediator. Du kan til enhver
tid treekke dem tilbage i dit projekt. Yderligere oplysninger finder du i afsnittet "Brug af multimediekataloget"”.

@ Du kan ogsa hgjreklikke pa siden og veelge Rediger | Gem i multimediekataloget. | det tilfelde placeres
siden i roden af Brugeromrade.

Kopiering af en side til et andet projekt ved hjeelp af Windows

Udover multimediekataloget (som beskrevet ovenfor) kan du ogsa bruge skrivebordet eller en hvilken som helst
anden mappe til at kopiere en eller flere sider fra et projekt til et andet:

» Marker den eller de gnskede sider, og treek dem til skrivebordet eller den gnskede mappe.

Dette opretter en fil med navnet péa den farste af de sider, du kopierer, og filtypenavnet 080, f.eks.
"minside.o80".

> Abn det projekt, du vil kopiere siderne til.
> Treaek .080-filen ind pa projektets sideliste.
Du kan ogsa markere flere .080-filer og treekke dem ind pa sidelisten pa én gang.

Hvis nogen af de nye sider hedder det samme som eksisterende sider i projektet, omdgber Mediator de sider, du
indszetter.

@ Huvis du vil flette to hele projekter sammen, kan du leese emnet "Fletning af dokumenter".

Brug af mastersider

En masterside er en side, du kan bruge som et bund- eller toplag pa andre sider.

Mastersider kan spare dig masser af tid, hvis de bliver brugt rigtigt. Hvis du for eksempel vil have Frem- og
Tilbage-knapper pa alle sider i et diasshow, kan du ngjes med at oprette knapperne én gang pa en separat side og
sé bruge denne side som masterside.

Skulle du senere beslutte at skifte udseende pa knapperne, give dem andre begivenheder og handlinger eller
maske tilfgje flere knapper, behgver du kun at &ndre mastersiden og ikke samtlige sider, der bruger knapperne.

Du kan udnavne enhver side som enten top-masterside eller bund-masterside:

e  Objekter placeret pa en top-masterside bliver vist foran objekter placeret pa den aktuelle side. En top-
masterside er derfor brugbar til knapper og menuer.

e Objekter placeret pa en bund-masterside bliver vist bag ved objekter placeret pa den aktuelle side. En
bund-masterside er derfor brugbar til baggrunde og sidedesign.

Du kan have s& mange mastersider, du vil, hvilket betyder, at du kan oprette forskellige sektioner i projektet med
hver sin baggrund, knapper, menuer etc.

@ En side, der bruger en anden side som masterside, kan selv bruges som masterside, men vises uden sin
tilknyttede masterside. Bemaerk ogs4, at baggrundsfarven pa en masterside bliver ignoreret pd normalsiden.
Hermed har du muligheden for at oprette sider med forskellige baggrundsfarver, men med den samme
masterside. Hvis du vil anvende en masterside til at definere den samme baggrundsfarve for alle dine sider, kan
du oprette et rektangel i den gnskede farve pa mastersiden, sa det daekker hele siden.
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Oprettelse af en top- eller bund-masterside
I bunden af skaermen kan du finde tre faner “2S2_ cf |l |

Den midterste fane  cfa  repraesenterer den nuveerende side. Det er denne fane, der er valgt, nar du designer
din side.

De to andre faner lader dig knytte en masterside til den nuvaerende side pa fglgende made:
e Kilik pa den venstre fane @2 for at specificere en bund-masterside.

e Kilik pa den hgjre fane @ for at specificere en top-masterside.

5@ Du kan ogsa specificere en masterside ved at dbne dialogboksen Egenskaber for siden og klikke pa knappen
Gennemse ved siden af '‘Bund-masterside’ eller "Top-masterside' for at vaelge den gnskede masterside.

Farste gang du klikker pa en af mastersidefanerne, vises sidelisten, sa du kan valge den side, du gnsker at bruge
som masterside:

L Welkommen
Intro

K|

| Sted
L9 Tid
3

Logoer

My... ] [ k. H Annuller

> Velg en side pa listen, eller klik pa Ny for at oprette en ny side.
Hvis du klikker pa Ny, vises falgende dialogboks:

Ny side (%]

Sidenavr;

mazher

Farve: [

Indzaet ny zide
) Efter nuvasrende side
) Som sidste side

%) Som underside til den ferste side

(EHi=e | [ ok ][ annuler

» Giv farst den nye side et navn. Vi har her brugt navnet "master", men du kan navngive siden, som du har
lyst.

» Velg en baggrundsfarve til siden (hvis du kun vil bruge siden som masterside, behgver du ikke at angive en
farve, da baggrundsfarven pa mastersider bliver ignoreret).

93



> Velg, hvor du gnsker at indsatte mastersiden pa sidelisten.
Efter nuveerende side: Placer mastersiden umiddelbart efter den nuvearende side pa sidelisten.

Som sidste side: Placer mastersiden som sidste side pa sidelisten. Det er ofte en god idé at placere alle sine
mastersider i bunden af sidelisten for at holde styr pa dem.

Som underside til den fgrste side: Placer mastersiden som en underside til den farste side i projektet. Dette
er praktisk, hvis du har mange sider pa sidelisten, og du gnsker adgang til dine mastersider hurtigt og ofte.

Sé snart du har valgt en masterside, &ndrer fanerne i bunden af skaermen udseende:

e Hvis du har knyttet en bund-masterside til den nuvaerende side, markeres den venstre fane
g0 | B | P

[ = Ean

e Hvis du har knyttet en toIp-masterside til den nuveerende side, markeres den hgjre fane

Du kan nu redigere selve mastersiden.

Redigering af mastersiden

Opret de knapper og objekter, du skal bruge pa mastersiden.

Nar du er feerdig, skal du klikke pa den midterste fane  tfa  for at ga tilbage til normalsiden.

Fanerne i bunden af skeermen har nu skiftet udseende.

e Hvis du har specificeret en bund-masterside, er gjet pa den venstre fane synligt e el I
at vise, at den nuverende side nu har en bund-masterside tilknyttet.

e Hvis du har specificeret en top-masterside, er gjet pa den hgjre fane synligt Zen b |@ed for at

vise, at den nuvarende side nu har en top-masterside tilknyttet.

e Hvis du har specificeret bade en bund-masterside og en top-masterside, er begge gjne synlige
e

Du vil se, at objekter placeret pa top-mastersiden bliver vist foran objekterne pa normalsiden, mens objekter
placeret pa bund-mastersiden bliver vist bag ved objekterne pa normalsiden.

@ Du kan ogsa redigere en masterside ved at markere den pa sidelisten.

Brug af mastersidefanerne

Nar du har knyttet en masterside til den nuveerende side, kan du dbne mastersiderne og redigere dem pa fglgende
made:

> Klik pa den del af den venstre mastersidefane ®&2 | der repraesenterer siderne 2 (ikke gjet) for at ga til
den side, der bliver benyttet som bund-masterside.

> KIik pa den del af den hgjre mastersidefane @, der repreaesenterer siderne £ (ikke gjet) for at ga til den
side, der bliver benyttet som top-masterside.

Ved at klikke pa mastersidefanerne kan du redigere de tilhgrende mastersider, selv om du stadig befinder dig pa
normalsiden. @jet forsvinder fra fanerne, og den relevante mastersidefane markeres.

Du kan bruge de tre faner til at hoppe frem og tilbage mellem de tre sider.

Nar en side har en masterside tilknyttet, kan det nogle gange vaere praktisk at se selve siden uden mastersiden.
Det kan f.eks. blive ngdvendigt at redigere et objekt, der ligger under et objekt pa top-mastersiden.

> KIlik pé gjet pa den venstre fane @2 for at skjule bund-mastersiden. @jet bliver nu markeret med et rgdt
kryds @™,

> Klik pa gjet pa den hgjre fane @ for at skjule top-mastersiden. @jet bliver nu markeret med et rgdt kryds
i

e

Nar begge mastersider er skjult, er gjnene pa begge faner markeret med et rgdt kryds == o | I.
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> For at se en skjult masterside igen skal du blot klikke pa gjet igen for at fjerne det rade kryds.

Hurtigt eksempel

I det fglgende eksempel vil vi lave et projekt, der viser nummerpladerne fra de 50 amerikanske delstater.

P& vores normalside placerer vi et billede af en nummerplade:

[~ FLORIOA =g

aCHARLOTTE -

Vi klikker pé den venstre fane & for at oprette en faelles baggrund til hele projektet. Sidelisten vises, og vi
klikker pa Ny for at oprette en ny side, som vi vil benytte som bund-masterside.

Mastersidefanerne skifter udseende til g0 | o J o I, hvilket indikerer, at vi kan redigere bund-
mastersiden.

P& bund-mastersiden placerer vi et rektangel, som vi giver en graduering fra sort til lysebla.

Vi klikker p& den midterste fane for at ga tilbage til normalsiden.

Mastersidefanerne andrer sig igen T o | EeE ] for gt vise, at normalsiden nu har en bund-
masterside tilknyttet.

Normalsiden vises nu med det farvede rektangel som baggrund.

[~ FLORIOA =g

aCHARLOTTEm

Vi vil nu tilknytte en top-masterside med en overskrift og to knapper. Vi klikker pa den hgjre mastersidefane
@ | veelger Ny pa sidelisten og begynder at designe vores top-masterside.
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Vi placerer en overskrift (Nummerplader) i toppen af siden og to navigationsknapper (Tilbage og Neeste) i
bunden.

Vi klikker igen pa den midterste fane for at ga tilbage til normalsiden.

Mastersidefanerne ser nu saledes ud: i S L= Dette viser, at normalsiden nu bade har en bund-
masterside og en top-masterside tilknyttet.

Normalsiden vises med det farvede rektangel som baggrund og med vores overskrift og knapper i forgrunden.

Nummerplader
[{i™ FLORIOA ==}

-EHHL TTEm
< [>"

Vi kan knytte disse to mastersider til alle sider i vores nummerpladeprojekt ...

Nummerplader

= HAWAIL . -EE§

— ALOHA STATE =

... hvilket betyder, at hvis vi senere gnsker at &ndre udseendet pa baggrunden, knapperne eller overskriften, skal
vi kun gare dette pa mastersiderne i stedet for alle 50 sider i praesentationen.

5? Vi oprettede ikke Ga til side-handlinger i dette eksempel.
Tilknytning af en masterside
Der er fire forskellige méader at knytte en masterside til en anden side pé:
1. Ved at bruge mastersidefanerne i bunden af skaermen.
2. Ved at bruge dialogboksen Egenskaber for siden.
3. Ved at bruge dialogboksen Egenskaber for flere sider.

4. Ved at kopiere en side, der allerede har en masterside tilknyttet.

1. Du kan bruge mastersidefanerne = I k= |(som beskrevet ovenfor) til at knytte mastersider til
den nuvaerende side. Nar du har valgt en bund- eller top-masterside, kan du imidlertid ikke slette eller &ndre den
valgte masterside med disse faner.

2. For at veelge en anden masterside skal du veelge Side | Sideopseaetning | Egenskaber og veelge en anden
masterside i det gnskede felt. For at slette en masterside skal du blot slette indholdet af feltet.
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Egenskaber for siden Sidel x
HIE

Beskrivelse Side1

Farve [ ]z55,255,255 |
Bund-masterside | ... |MasterBund

Top-masterside | ... |MasterTap

Megleord

Seghar v Sand

Inkluder iindhold | v Sand

Billedstarrelse (KE) |56

3. Hvis du gnsker at knytte den samme masterside til mange sider og vil undga at gennemga valgprocessen for
siderne en efter en (ved brug af fanerne), kan du bruge Mediators multiredigeringsfunktion.

> Abn sidelisten (Vis | Vis/skjul | Sideliste).

» Marker alle de sider, du gnsker at knytte den samme masterside til (hold Ctrl-tasten nede, mens du markerer
siderne).

Velg Side | Sideopsztning | Egenskaber.

Klik p& knappen Gennemse ud for det relevante mastersidefelt (Top eller Bund).

vV V VYV

Valg den side, du gnsker at bruge som masterside.

4. Hvis du har oprettet en side og knyttet en eller to mastersider til den, er det nemt at oprette flere sider, der skal
bruge de samme mastersider. Du skal blot kopiere og indsatte siden pa sidelisten.

> Abn sidelisten (Vis | Vis/skjul | Sideliste).
Marker den side, der skal kopieres.
Hagjreklik pé siden, og veelg Kopier, eller tryk pa Ctrl + C.

>

>

> Hagjreklik pd siden, og valg Seet ind, eller tryk pd Ctrl + V.
> Gentag ovenstaende punkt, til du har det gnskede antal sider.
B

rug af dynamiske skabeloner

I dette emne beskrives de fire kareklare, interaktive sider (Indhold, Indeks, Sgg og Oversigt), som du kan traeekke
ind i dine projekter, nar du opretter en side (Side | Ny | Dynamiske skabeloner), og automatisk integrere den
pagaeldende funktion.

Selv om de dynamiske skabelonsider er foruddefinerede, kan du andre deres udseende, sa det passer til designet
af resten af dit projekt. Du kan tilfgje flere knapper og billeder, &ndre farven, &ndre teksten etc.

Vi vil nu beskrive siderne enkeltvis.

Indhold

Huvis du traekker skabelonen Indhold ind i projektet, indsattes der en indholdsfortegnelse.
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Uddannelse
Velkommen

I designtilstand er indholdsfeltet tomt, men i testtilstand og i den eksporterede version indeholder feltet en liste
over alle de sider, du har valgt at medtage pa indholdslisten. (Du skal markere afkrydsningsfeltet 'Inkluder i
indhold' i dialogboksen Egenskaber for en side, hvis du vil inkludere den pa listen). Slutbrugeren kan veelge den
side, han/hun vil springe til. Med knappen Tilbage kommer brugeren tilbage til den side, han/hun kom fra.

Indeks
Hvis du treekker skabelonen Indeks ind i projektet, indsattes en side med et indeks.

Undervisere

EEE——

Feltet til venstre viser samtlige nagleord i projektet. Nar slutbrugeren klikker pa et ord i dette felt, vises alle de
sider, hvor dette nggleord forekommer, i feltet til hgjre. Slutbrugeren kan nu veelge den side, han/hun vil springe
til. Med knappen Tilbage kommer brugeren tilbage til den side, han/hun kom fra.

Du kan forsyne sider og objekter med nggleord i designfasen:

> Abn fanen Generelt i dialoghoksen Egenskaber for siden, og indtast nggleordene i feltet Nggleord. Husk at
adskille dem med semikolon, og brug ikke mellemrum (f.eks. Blomst; Tulipan;Gul).

Sag

Hvis du treekker skabelonen Sgg ind i projektet, far brugeren mulighed for at sgge i teksten.



| Produkter

Uddanneise
| Lesninger

Brugeren indtaster de ord, der skal sages efter, i de tre felter i venstre side. Nar knappen Og vises, seger
Mediator efter sider, som indeholder alle de indtastede ord. Ved at klikke pa knappen Og &ndres den til knappen
Eller. | s& fald sgger Mediator efter sider, som indeholder et af de indtastede ord. Sggningen startes ved at klikke
pa Sgg.

Mediator leder efter sider, hvis nggleord eller objekter indeholder de indtastede ord. Som beskrevet ovenfor kan
man knytte nggleord til sider eller objekter. Bemark, at egenskaben 'Sggbar' skal veere aktiveret, for at siden
eller objektet medtages i sggningen.

De sider, som svarer til sggekriterierne, vises i det store felt i hgjre side. Slutbrugeren kan veelge den side,
han/hun vil springe til. Med knappen Tilbage kommer slutbrugeren tilbage til den side, han/hun kom fra.

Knappen Nulstil sletter ordene fra sggefelterne.

Oversigt

Huvis du traekker skabelonen Oversigt ind i dit projekt, indsettes en oversigt over alle de sider, der hidtil har
veeret besggt.

_Indheld_
Produkter

Losninger
Velkommen

Slutbrugeren kan veelge den side, han/hun vil springe til. Med knappen Tilbage kommer slutbrugeren tilbage til
den side, han/hun kom fra.
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Oprettelse af interaktivitet

Brug af begivenheder og handlinger

b
Begivenheder og handlinger er grundpillen for al aktivitet i et Mediator-dokument.

e En begivenhed er noget, der kan ske for en side eller et objekt. Man kan f.eks. klikke pa et objekt, bevaege
musemarkgren hen over det, hgjreklikke pa det og sa videre.

De fleste begivenheder kan ske for alle objekter, men visse objekter har bestemte begivenheder, der er
unikke for dem.

Andre begivenheder, f.eks. 'Ved side klar', er kun tilgaengelige for sider.

Du kan finde en komplet liste over de begivenheder, der er tilgaengelige for sider og objekter, under
"Begivenheder" i afsnittet Reference.

e En handling er noget, der sker, ndr en bestemt begivenhed forekommer pa en side eller et objekt. Det kan
f.eks. veere, du vil have vist en anden side, nar brugeren klikker pa en knap, eller afspille en lyd, nar der
vises et billede.

Der er mange forskellige tilgeengelige handlinger. Hver enkelt handling er indgaende beskrevet i afsnittet
Reference i denne brugervejledning.

I dette emne beskrives det, hvordan du bruger dialogboksen Begivenheder til at kombinere begivenheder med
handlinger.

@ Objekter, der er defineret begivenheder og handlinger for, er markeret med en gul prik pa objektlisten.

Abning af dialogboksen Begivenheder

Du kan &bne dialogboksen Begivenheder pa forskellige mader:

e Du kan abne dialoghoksen for den aktuelt markerede side ved at veelge Side | Interaktivitet | Begivenheder
eller trykke pa F9.

e Du kan abne dialoghoksen for et bestemt objekt ved at klikke pé objektet og valge Vis | Interaktivitet |
Begivenheder.

Du kan ogsa hgjreklikke pa objektet og veelge Begivenheder i genvejsmenuen.
Du kan lukke dialogboksen Begivenheder ved at klikke pa X i gverste hgjre hjgrne eller pa Luk.
Q Du behgver ikke lukke dialogboksen Begivenheder, hver gang du har "programmeret” et objekt. Hvis du har brug for at
programmere flere objekter, kan du bare lade dialoghoksen sta aben og klikke pa det nzste objekt, der skal programmeres.

Dialogboksen henviser altid til det markerede objekt. Hvis der ikke er markeret et objekt, henviser dialogboksen
Begivenheder til den aktuelle side.
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Begivenheder pa siden Sidel x

] Standard | Multimedier | Ekstern | Programmering | Database | Bruger

4 -“‘_“-L L@ }n q';.;. ._\I?.i EI'
Luk i35 il side Wiz Skjul Tidslinje  Indstil markar  Flye markgr i
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Yed side
klar
@
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Yed stop s

Dialogboksen Begivenheder har samme udseende og fungerer pa samme made for alle sider og objekter. Den
eneste forskel er, at der for nogle elementer er flere mulige begivenheder end for andre.

e Det lodrette felt til venstre indeholder de begivenheder, som er tilgengelige for den markerede side eller det
markerede objekt.

e  Omradet i midten kaldes det "aktive felt". Det er her, du knytter bestemte handlinger sammen med bestemte
begivenheder.

e Handlingerne er placeret pa den vandrette linje over det aktive felt. De er grupperet pa faner efter deres
funktion.

Ql Du kan skalere, forankre og ophave forankringen af dialogboksen Begivenheder efter behov. Yderligere oplysninger
finder du under "Brug af Mediator-panelerne” i emnet "Indstilling af arbejdsomradet".

@ Fanen Bruger lzengst til hgjre i dialogboksen Begivenheder indeholder foruddefinerede
begivenhedskombinationer, der beskrives til sidst i dette emne.

Tilknytning af en handling til en begivenhed
For at knytte en handling til en begivenhed skal du starte med at traekke begivenheden ind i det aktive felt:
> Klik pa begivenheden, og treek den ind i det aktive felt.

> Sgg i handlingerne ved at klikke pa fanerne over det aktive felt. Nogle af fanerne har et rullepanel, du kan
bruge til at fa vist flere handlinger (afheengigt af, hvor stor dialogboksen er pa din pc).

> Nar du har valgt en handling, skal du treekke den ind i det aktive felt lige til hgjre for begivenheden. Du kan
ikke treekke en handling, hvis der ikke allerede er en begivenhed i det aktive felt.

De fleste handlinger &bner en separat dialogboks, s& snart de slippes i det aktive felt.
> Udfyld dialogboksen, og klik pa OK for at vende tilbage til dialoghoksen Begivenheder.
Handlingen vises nu i det aktive felt med en beskrivelse pa en etiket, der varierer alt efter handlingen.

> Du kan angive din egen beskrivelse ved at hgjreklikke pa handlingen og veelge Beskrivelse i
genvejsmenuen.

@ De tilgaengelige handlinger afhaenger af dokumenttypen. Dokumenter af typen HTML eller Flash har ikke s
mange tilgengelige handlinger som dokumenter af typen Standard. Yderligere oplysninger om de forskellige
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dokumenttyper finder du under emnet "Oprettelse af et dokument". Du kan desuden se en komplet liste over de
tilgeengelige handlinger for hver enkelt dokumenttype under "Liste over funktioner i Mediator 9".

Tilknytning af flere handlinger til samme begivenhed

Du kan knytte flere handlinger til den samme begivenhed. Handlingerne placeres pa en vandret linje efter
begivenheden og bliver udfart i reekkefalge fra venstre mod hgjre.

'ﬁ-‘i‘ @ SN b

b uzek ik, Lyd [ndztil markar G Hl zide

Hvis handlingerne ikke optager ret mange af pc'ens ressourcer, kan det se ud, som om de alle udfares samtidig.
For at undga dette eller udfare handlingerne i en bestemt reekkefalge kan du bruge en tidslinje. Yderligere
oplysninger finder du under "Tidslinje".

5@ Handlingerne startes en efter en uden forsinkelse. Dette betyder, at Mediator ikke venter med at starte den
naeste handling, til den forste effekt eller en video eller lyd, er feerdig.

Definition af flere begivenheder

Du kan ogsa indsztte mere end én begivenhed for et objekt i det aktive felt. Alle begivenheder kan indsattes
under hinanden i det aktive felt, og du kan knytte handlinger til dem alle.

Nar du arbejder med flere begivenheder, er det vigtigt, at du placerer handlingerne til hgjre for den korrekte
begivenhed i det aktive felt.

Arbejde i det aktive felt

Indseatning af begivenheder og handlinger i det aktive felt kan virke lidt forvirrende i begyndelsen, specielt hvis
du anvender handlinger, som abner deres egne dialogbokse, eller hvis du har brug for mange kombinationer af
begivenheder og handlinger.

Det vil ofte vaere nemmere at kopiere en kombination af begivenheder og handlinger, som du allerede har
oprettet, og indsatte den, hvor du gnsker det, og foretage de ngdvendige justeringer.

De ngdvendige procedurer til dette er beskrevet nedenfor.

Markering af handlinger

e  Marker en handling ved at klikke én gang pa den.

e Du kan markere flere handlinger ved at holde Ctrl-tasten nede, mens du klikker pa de gnskede handlinger.

Markering af kombinationer

e Du kan markere en kombination af begivenheder og handlinger ved blot at klikke pa begivenheden.

@
it Bl
Lz kil (2 et

Eo 2~ ®

Flyt ind | Rektangsl

o Du kan markere flere kombinationer ved at holde Ctrl-tasten nede, mens du klikker pa de gnskede
begivenheder.

e Du kan markere alle kombinationer af begivenheder og handlinger ved at hgjreklikke i dialogboksen
Begivenheder og valge Marker alt i genvejsmenuen.

Klipning, kopiering eller sletning af handlinger eller kombinationer

e Du kan klippe handlinger eller kombinationer fra det aktive felt ved at markere de elementer, der skal

klippes, holde Skift nede pa tastaturet og treekke elementerne til ikonet Udklipsholder @ i gverste
venstre hjgrne af dialogboksen Begivenheder. Slip elementerne, nar markgren er over ikonet Udklipsholder.
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Du kan ogsa hgjreklikke pa de markerede elementer og valge Klip i genvejsmenuen.

e Du kan kopiere markerede handlinger eller kombinationer ved at treekke dem til ikonet Udklipsholder
[&L (musemarkgren andres til et +). Elementerne bliver i det aktive felt, men anbringes ogsa i
Udklipsholder, hvor de bliver, til du erstatter dem med noget andet.

Du kan ogsa hgjreklikke pa de markerede elementer og veelge Kopier i genvejsmenuen.

e Du kan slette markerede handlinger eller kombinationer ved at trykke pa Delete-tasten eller treekke
=
elementerne til papirkurven e

Du kan ogsa hgjreklikke pa de markerede elementer og veelge Slet i genvejsmenuen.

Nér du sletter handlinger eller kombinationer, fjernes de fra det aktive felt og placeres ikke i Udklipsholder.
Du kan gendanne slettede handlinger og kombinationer ved at veelge Fortryd pa veerktgjslinjen Hurtig
adgang.

Indseaetning af handlinger og kombinationer

Du kan indsatte handlinger og kombinationer, du har klippet eller kopieret, i dialogboksen Begivenheder for den
samme side eller for en anden side eller et andet objekt pé falgende made:

> Flyt musemarkaren til ikonet Udklipsholder ql klik, og treek elementerne tilbage i det aktive felt
(musemarkgren endres til et +).

Du kan ogsa hgjreklikke i det aktive felt og vaelge Indseet.

Flytning af en kombination

> Hvis du vil flytte en kombination (over eller under andre kombinationer), skal du farst klikke pa
begivenheden for at markere hele kombinationen og herefter traeekke den til den gnskede placering i det
aktive felt.

Dette har ingen indvirkning pa sidens eller objektets funktion, men kan nogen gange give et bedre overblik over
de kombinationer, du har oprettet.

Lagring af handlinger og kombinationer pa fanen Bruger

Lige som Udklipsholder i Windows kan Udklipsholder i dialogboksen Begivenheder kun bruges til midlertidig
opbevaring. Elementer, der gemmes i Udklipsholder, gar tabt, s snart der placeres noget andet pa den, eller nar
computeren lukkes.

Du kan imidlertid gemme handlinger og begivenhedskombinationer permanent pa fanen Bruger i dialogboksen
Begivenheder pa falgende made:

> Klik pa fanen Bruger leengst til hgjre i dialogboksen Begivenheder.

» Traek de markerede handlinger eller begivenhedskombinationer fra det aktive felt til fanen Bruger.
Sé&dan genbruger du gemte handlinger og kombinationer:

> Abn dialogboksen Begivenheder for den side eller det objekt, du er ved at programmere.

» Trak handlingerne eller begivenhedskombinationerne fra fanen Bruger ind i det aktive felt.

Lagring af handlinger og kombinationer i multimediekataloget

Du kan ogsa gemme dine foretrukne handlinger og kombinationer til senere brug i multimediekataloget. Du gar
det pa falgende made:

> Abn multimediekataloget ved at veaelge Vis | Vis/skjul | Multimediekatalog.
> Abn Brugeromrade i multimediekataloget, og opret eller valg den gnskede kategori.

» Trak handlingerne eller begivenhedskombinationerne ind i kategorien fra det aktive felt.
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Du kan genbruge de gemte handlinger og kombinationer nar som helst ved simpelthen at treekke dem ind i
dialogboksen Begivenheder for den side eller det objekt, du er ved at programmere.

Yderligere oplysninger om multimediekataloget finder du under "Brug af multimediekataloget".

Visning af det aktive felt

Du kan fa vist det aktive felt pa to forskellige mader:

e | standardvisning vises alle de handlinger, der er tilknyttet en begivenhed, i en lang rakke til hgjre for
begivenheden. Du kan se ikoner for alle handlingerne og tilfgje en beskrivelse til ikonet (hgjreklik pa
handlingen, og vaelg Beskrivelse). Laengden af beskrivelsen er imidlertid begranset af afstanden mellem
ikonerne. Hvis en begivenhed har mange handlinger tilknyttet, kan denne visning nemt blive uoverskuelig.

Begivenheder pa objektet Hent
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e | script-visning (der her viser det samme indhold som ovenfor) vises hver begivenhed og hver handling pé
separate linjer som i scriptkode. Hver handling vises med flere detaljer. | standardvisning skal du &bne den
relevante dialogboks ved at dobbeltklikke pa ikonet for handlingen, hvis du vil have vist disse detaljer.

Begivenheder pa objektet Hent

- = Standard | Mulimedier | Ekstern | Programmering | D atabase | Bruger

=) \=/ &’:I o o3 R\ ':'I'
— g J

= g === PLE"
Luk a8 il side Wis Skjul Tidslinje  Indstil markgr  Flyt markgr Afslt
i n 2
Flytind i - Fit Museklik
N INI-fil @Templir + "Scorekortini”, ["MinScore"], "Spillemmayn”, Spiller = ™" . Player
! INI-fil @Templir + "Scorekortini”, ["MinScore"], "SpillerScore”, pointz =[] . Paointz
Flyt uT:I_:af Indstil egenskab Mavn Test = Spi!leﬂ
Indstil egenskab Score. Text = Paintz
g
Wed vig
=)
Wed skjul

104



Placering og redigering af handlinger foregar pd samme made i begge visninger. Eneste forskel er altsa den
made, indholdet i det aktive felt bliver vist pa.

» Du kan skifte mellem standardvisning og script-visning ved at hgjreklikke i det aktive felt i dialogboksen
Begivenheder og valge eller fraveelge Script-visning.

Midlertidig deaktivering af begivenheder og handlinger

Mediator giver dig mulighed for at deaktivere bestemte begivenheder og/eller handlinger under test af projektet
ved at fjerne dem midlertidigt. Denne funktion virker kun i testtilstand | den eksporterede version af projektet
fungerer begivenhederne og handlingerne som normalt, uanset om de er fjernet midlertidigt eller ej.

Sadan deaktiverer du en bestemt handling eller begivenhedskombination midlertidigt:

> Hagjreklik pa den begivenhed eller handling, du vil deaktivere.

» Velg Fjern midlertidigt i genvejsmenuen.

En begivenhed eller handling, der er fjernet midlertidigt, er meerket med et rgdt kryds over ikonet.

Gt y — X — 4

b Lizek ik Billede Billede Lyd

> Du kan genaktivere begivenheden eller handlingen ved at valge Fjern midlertidigt igen.

Brug af foruddefinerede begivenhedskombinationer

Mediator leveres med foruddefinerede begivenhedskombinationer, der er gemt pé fanen Bruger i dialogboksen
Begivenheder.

Klik her-markgr
{b Kombinerer begivenhederne Flyt ind i og Flyt ud af med Markar-handlingen. Ved Flyt ind i &ndres

markegren til en hand, og ved Flyt ud af endres markgaren tilbage til normal. Brug denne kombination til hurtigt at
oprette markgrskift ved knapper, hypertekst, hotspots etc.
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Almindelig treek og slip

\—KDJ Kombinerer begivenhederne Mus ned og Mus op med Trak og slip-handlingen. VVed Mus ned markeres
det aktuelle objekt som det objekt, der skal traeekkes (ved hjalp af systemvariablen @ThisObject). Ved Mus op
slippes objektet. Brug denne kombination til hurtigt at oprette traek og slip-funktionalitet for et bestemt objekt.

wil I

bz ned Traek og zlip
Jt Iy
tuz op Traek og zlip
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Udskriv side

1
' @I Kombinerer handlingerne Rapport og Abn dokument til at oprette en udskrivningsfunktion. Indsat denne
kombination efter et Museklik (eller en anden begivenhed) for at udskrive den aktuelle side.

|
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Brug af tastaturbegivenheder

Med tastaturbegivenheder i Mediator kan du programmere bestemte handlinger til at blive udlgst, hvis brugeren
trykker pa bestemte taster.

Nar der trykkes pa en tast, sker der to ting:
e Ved tast ned-begivenheden udlgses.

e Systemvariablen @Key far tildelt "veerdien" af tasten.

Hvis f.eks. brugeren trykker pa tasten k, far variablen @Key tildelt vardien 'k'. Yderligere oplysninger om
variabler finder du under "Systemvariabler".

Det samme geelder for Ved tast op. Sa snart en tast bliver sluppet, far variablen @Key tildelt "veerdien" af den
slupne tast.

Den eneste forskel pa de to begivenheder er, hvornar begivenheden bliver udlgst.
e Ved tast ned udlgses, sa snart tasten trykkes ned.

e Ved tast op udlgses, s& snart tasten slippes.

Tastaturbegivenhederne bliver udlgst, hver gang en tast bliver trykket eller sluppet, medmindre et inputobjekt er
aktivt (idet brugeren sa indtaster tekst, som ikke skal udlgse nogen tastaturbegivenheder).

Du kan valge at udlgse en bestemt handling, nar:

e en bruger trykker pa en vilkarlig tast

| dette tilfeelde skal du treekke en af de to tastaturbegivenheder ind i det aktive felt efterfulgt af den gnskede
handling.

Nar brugeren trykker pa en vilkarlig tast pa tastaturet, bliver begivenheden udlgst, og handlingen udfart.
M
Yed tazt ned Billede

e en bruger trykker pé en bestemt tast

Dette er stadig forholdsvist simpelt. Traek en af tastaturbegivenhederne ind i det aktive felt efterfulgt af en
Hvis-Sa-Ellers-handling (fra fanen Programmering).

o
Yed tast op @k ey="k"

| feltet 'HVIS (betingelse)' specificerer du, hvilken tast brugeren skal trykke pa for at udlgse handlingen.
Hvis du gnsker at udlgse en handling, nér tasten 'k’ trykkes ned, skal du skrive @Key="k"). Placer den
gnskede handling i feltet 'SA (udfer, hvis betingelsen er sand)'. Du kan ogsa placere en handling i feltet
'ELLERS (udfar, hvis betingelsen er falsk)', som vil blive udfart, hvis der trykkes pa en anden tast end 'k'.
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Hwis-Sa-Ellers

H|5 [betingelze]
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o =4 kil side Wiz Skjul Tidslinje Indskil mark

35 *

54 [udfar, hvis betingelzen er sand]

::::::}

=
Billzde

ELLERS [udfar, hviz betingelzen er falzk]

:::::[} @

Forkert tast
Hizelp ok || Annler |

Tastaturbegivenhederne reagerer pa alle normale taster, kombinationer med Skift eller Ctrl og funktionstasterne
F1, F2 osv. med undtagelse af F10. Tal og bogstaver vises i anfarselstegn i variablen @Key: Bogstavet a vises
som "a", tallet 6 som "6" osv.

9? Hvis du gnsker at benytte kombinationer som Ctrl + C eller Skift + X, bar du anvende begivenheden 'Ved
tast ned'.

Mulige veerdier for @Key:

Tast @Key

[2].-.[2] . [0].-.[9] gt g Qg
[Skift] + [a].-.[Z] "AN -7t

- [Hajre pil] "right"

< [Venstre pil] "left"

A [Pil op] "up"

V¥ [Pil ned] "down"

[Ctrl] + [Pil op] “ctrl+up"

[Ctrl] + [a] “ctrl+a"

[Ctrl] + [Skift] + [a] "ctrl+A"

[Page Up] [Page Down] "page up" "page down"
[Delete] [Backspace] "delete" "backspace"
[Tabulator] "tab"
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[Return] [Enter] "enter"

[Esc] "escape" (virker kun under karsel)
[F1].-.[F12] "F1".-"F12" (F10 virker ikke)
[Mellemrumstasten] " " (mellemrum)

Brug af ressourcer

i1 Mediator giver dig mulighed for at definere ressourcer pa dine sider.

En ressource er faktisk bare en handling, du kan foruddefinere og genbruge. Denne simple udbygning af en
handling giver dig omfattende nye muligheder. Med ressourcer kan du fa objekter til at blinke, afbryde
animationer midlertidigt, oprette lakker og meget mere.

Ressourcer kan sammenlignes med mastersider. En masterside lader dig definere objekter, der skal bruges pa
flere sider, pa én gang. P& samme made kan du med en ressource definere en handling én gang og herefter
genbruge den mange gange pa den samme side.

Hvis du for eksempel gnsker at bruge den ngjagtig samme handling med de ngjagtig samme indstillinger pa
mange forskellige objekter pa din side, kan du oprette handlingen som en ressource. Hvis du senere vil &ndre en
af indstillingerne, skal du kun &ndre ressourcen og ikke alle de objekter, der bruger handlingen.

Eksempel: Du har 28 knapper pé en side, der alle afspiller den samme lyd, hvis der bliver klikket pa dem. S&
beslutter du dig for at &endre lyden. | stedet for at endre alle 28 knapper, skal du kun a&ndre ressourcen.

@ Ressourcer tilhgrer den side, de er oprettet pa, og galder kun for denne side.

Abning af dialogboksen Ressourcer

Dialogboksen Ressourcer kan abnes pa forskellige mader:
e Ved at vlge Side | Interaktivitet | Ressourcer eller Vis | Interaktivitet | Ressourcer.

e Ved at hgjreklikke pé siden og valge Ressourcer i genvejsmenuen.

Du kan lukke dialogboksen Ressourcer ved at klikke pé ikonet X i gverste hgjre hjgrne.

Ressourcer b4
_| Standard

I I

L Tidslinje animer Lyd Underprac. .. Lakke HTTP-anm. ..

Ressourcell  Ressourcel?  Ressource03

Som standard indeholder dialogboksen Ressourcer fglgende ressourcer: Tidslinje, Animer, Lyd, Lakke,
Underprocedure, Database og HTTP-anmodning.
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Du er imidlertid ikke begraenset til disse foruddefinerede ressourcer, idet du kan tilfgje ressourcer ved at traekke
handlinger fra dialogboksen Begivenheder til dialoghoksen Ressourcer.

e Tidslinje-, Animer- og Lydressourcerne er almindelige handlinger, der ogsa findes i dialogboksen
Begivenheder. De kan bruges mange steder og beskrives leengere nede i dette emne.

e Lgkkeressourcen giver dig mulighed for at gentage en handling eller en reekke handlinger, indtil de
afbrydes af en Afbryd-handling. Yderligere oplysninger finder du under emnet "Lakke/Afbryd".

e Underprocedureressourcen giver dig mulighed for at gruppere flere handlinger til genbrug i forskellige
objekter. Yderligere oplysninger finder du under emnet "Underprocedure".

e Databaseressourcen er en s&rlig ressource, der giver dig mulighed for at udveksle data med en database.
Du kan lzese mere om den under "Brug af databaser” og "Databaseressourcen™.

e HTTP-anmodningsressourcen er ogsa en sarlig ressource. Yderligere oplysninger finder du under emnet
"HTTP-anmodningsressourcen".

Oprettelse af ressourcer

» For at oprette en ressource skal du treekke den gnskede handling ned i det aktive felt.

Dette abner den relevante dialogboks, hvor du kan angive indstillingerne for handlingen/ressourcen.
Standardnavnene Ressource01, Ressource02, osv. er sjeldent serligt brugbare.

> For at omdgbe en ressource skal du hgjreklikke pa den og vaelge Omdgb i genvejsmenuen.
Ressourcer fungerer som handlinger.

> For at redigere en ressource skal du dobbeltklikke pa den.

Start, midlertidig afbrydelse og standsning af en ressource

» For at starte en ressource skal du indsette en Start-handling i dialogboksen Begivenheder for det objekt, der
skal starte ressourcen, og angive navnet pa ressourcen.

'ﬁ‘i‘

b uzeklik,

» Du kan stoppe en ressource ved hjelp af en Stop-handling.

'ﬂ‘i‘

kuzeklik

Ressourcebegivenheder

R &
(@ . Ud over handlingerne Start, Pause og Stop, som du kan bruge pa andre objekter til at manipulere
ressourcen med, kan du ogsa placere handlinger pa selve ressourcen ved hjelp af begivenhederne Ved start og
Ved stop, der udlgses, nar ressourcen starter eller stopper.

Brug af Tidslinjeressourcen
Du kan bruge en Pause-handling til at afbryde en tidslinje midlertidigt og en Start-handling til at starte den igen.

Du kan ogsa bruge en Pause-handling i selve tidslinjen, s& ressourcen afbryder sig selv. Dette er meget brugbart,
nar du opretter live-praesentationer, hvor du kan anbringe flere Pause-handlinger i ressourcen og klikke pa en
knap for at fortsaette preesentationen. P& denne made kan du afvikle praesentationen trinvist.
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Tidslinjaressource Tidzlimjaressowmce

@) @) @) [

Ir’ii.\I Tidslimjeressowmce

ﬁ',:x Tidzlinjeressomce
) b

i)
o

Oms 100  200s  3M0s  400s  S00s  600s  700s  BO0s  900s W

Q Du kan fa en tidslinjeressource til at starte sig selv, hvorved du skaber en Igkke. Placer en Start-handling pa det sted i
tidslinjeressourcen, hvor du gnsker at starte ressourcen forfra. Velg selve ressourcen som det objekt, der skal startes.

Du kan finde en fuld beskrivelse af handlingen Tidslinje under emnet "Tidslinje".

Brug af Animer-ressourcen

Fordelen ved denne ressource er, at du i modsatning til en almindelig animation her kan starte, afbryde, stoppe
0g genoptage en animation. Du kan ligeledes starte den fra mange forskellige objekter som beskrevet ovenfor.

Du kan finde en fuld beskrivelse af Animer-handlingen under emnet "Animer".

Brug af Lydressourcen

Handlingerne Start, Stop og Pause virker pa alle ressourcer og kan derfor ogsa bruges til at kontrollere en
lydressource.

Du kan for eksempel oprette en knap, der starter et stykke musik, en der afbryder det midlertidigt, og en der
stopper det, eller starter en anden lydressource.

Du kan desuden bruge Lydstyrke-handlingen til at styre lydens styrke og balance.

Du kan finde en fuld beskrivelse af disse handlinger under emnerne "Lyd" og "Lydstyrke".

Brug af projektvariabler

£
Y Mediator giver dig mulighed for at oprette projektvariabler, som du kan kombinere med andre projekt-
eller systemvariabler for at oprette udtryk.

Oprettelse af en projektvariabel

> Abn dialogboksen Projektvariabler ved at veelge Vis | Programmering | Variabler.
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Projektvariabler 3]

havn | O dde | Type | Indledende vaerdi |

(EHi=p | [ ne. ][ s ][ Luk

Her kan du oprette nye variabler, &ndre type og omrade for eksisterende variabler eller slette dem.
Du kan bruge feltet Indledende veerdi til at tildele variablen en sadan vardi.
Definition af variablens omrade
En projektvariabel kan vere lokal eller global:
e Lokale variabler kan kun bruges pa den side, hvor de er oprettet.
Brug dem til beregninger, som du kun skal bruge pa bestemte sider.
Lokale variabler med samme navn, der er placeret pé forskellige sider, har ingen indflydelse pa hinanden.
e Globale variabler kan bruges og er tilgengelige pa alle sider i dokumentet.

Hvis du pa en bestemt side vil vise resultatet af en beregning, der er udfart p en anden side, skal du bruge
en global variabel. Hvis du vil sparge efter brugerens navn pa en side og bruge det pa en anden side, skal du
ligeledes gemme det i en global variabel.

Globale variabler skal have unikke navne.
Definition af variablens type
Mediator understatter seks forskellige variabeltyper:
e Tekst
En raekke ASCII-tegn, normalt bogstaver, specialtegn og tal.
Bemark, at tal, der opbevares i tekstvariabler, ikke kan bruges i beregninger.
e Decimaltal
Decimaltal fra 3,4*10 i -38. potens til 3,4*10 i 38. potens (32 bit).
e Heltal
Heltal fra -2.147.483.648 til 2.147.483.647 (32 bit).
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e Boolesk (sand/falsk)
I modseetning til de gvrige typer kan booleske variabler kun have én veerdi: 1 (Sand) eller 0 (Falsk).
Alle sammenligninger resulterer i et Sandt/Falsk-udtryk.

e Objekt

Objektvariabler er variabler, der indeholder en reference til et objekt. P4 denne made kan du &ndre et objekt
under kgrslen uden at kende dets identitet i designfasen.

Du kan tildele et objekt til en objektvariabel pa to méader:

o Ved hjelp af Tildel-handlingen i Mediator
e Ved hjelp af en Assign-satning i et script
e Array

Arrayvariabler lader dig gemme mere end én vardi. De er beskrevet i detaljer nedenfor.

@ Kun heltal og decimaltal kan bruges i beregninger.

Brug af arrays

Et array er en variabel med et indeks, hvilket gar det muligt at gemme mere end én veerdi i den.

I nedenstdende eksempel er "Array" navnet pa arrayvariablen, og udtrykket i firkantede parenteser [ ] er indekset.
Array[0] = "test"
Array[1] = "abc"

@ Det er ikke muligt at oprette et array med verdier i dialogboksen Variabler.

Mediator-arrays har kun én dimension, som du ikke behgver at specificere. Arrayet udvides automatisk i takt
med, at du fgjer flere veerdier til det.

De data, der opbevares i et array, er af varianttypen. Du behgver derfor ikke angive en variabeltype (tekst,
decimaltal, heltal, boolesk etc.). | stedet arver hvert element i arrayet automatisk typen fra den veerdi, der
gemmes i det.

Du kan for eksempel tildele falgende verdier til variablen "Array" uden at behgve at angive en varditype:
Array[0] = "Test"”
Array[1] =512

@ Indekset skal st lige efter arrayets navn uden mellemrum, altsa Array[0] og ikke Array [0].

Arrayets indeks implementeres som en streng. | det falgende eksempel konverteres hver enkelt indeksvaerdi til
en streng:

Array[0] = 400
Array["test"] = 500
Array["abc"] = "text"
Dette betyder, at
Array[0] = 5
er det samme som
Array["0"] = 5

Veardierne opbevares i arrayet i den reekkefglge, indeksene tilfgjes i. Dette er kun relevant, hvis du bruger et
script til at iterere indeksene (ngglerne).
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Brug af arrays med Tildel-handlingen

e Du kan tildele en vaerdi til et bestemt element i et array ved at angive elementet og dets indeks i feltet
Variabel i dialogboksen Tildel, f.eks. Array["Test"], og indtaste tildelingsudtrykket som sadvanligt.

e Du kan fjerne et enkelt element fra et array ved at angive elementet og dets indeks i feltet Variabel og lade
tildelingsudtrykket sta tomt.

e Du kan rydde et array ved at angive dets navn i feltet Variabel og lade indeks og tildelingsudtryk sta tomme.

Brug af arrays i Mediator-objekter

Du kan bruge arrays i listeobjekter og inputobjekter:

e Du kan fa vist indholdet af et array pa en liste ved at tildele det pagealdende array til listen ved hjelp af
egenskaben DataArray for listen. Med en Indstil egenskab-handling ville du f.eks. fa falgende:

Liste._DataArray = Array
Du behgver ikke at angive arrayets indeks.

Du kan ogsa tildele indholdet af en liste til et array.

e Du kan udfare tilsvarende procedurer for inputobjekter med flere linjer ved hjeelp af egenskaben TextArray
for objekterne.

Brug af arrays i HTTP-anmodningsressourcen
Du kan ogsa referere til arrays i feltet Data i HTTP-anmodningsressourcen.
Feltet Data udvides automatisk med indekset som parameternavn. Sa hvis du har fglgende:

Array[paraml™] = "test"

Array["'param2'] = "abc
... udvides feltet Data til falgende:

paraml=test&param2=abc
Integration med script
Mediator-arrayet svarer ikke til et array i script, men til et objekt.
For at fa adgang til dataene i arrayet kan scriptet bruge falgende funktioner:
e  Get(indeks)
e Put(indeks,data)
e Clear()
e Remove(indeks)
Array-objektet implementerer desuden en beholdergraenseflade, sa du kan bruge "For each"-s&tninger pa arrayet.
"Keys" er et underobjekt, der implementerer en beholdergranseflade til iteration af ngglerne (indekset).
Nedenstaende kode viser for eksempel en meddelelsesboks med hvert enkelt indeks:

For each index in mitarray.Keys

Msgbox index

Next
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Brug af udtryk

Gy

Du kan bruge variabler og udtryk i mange af felterne i Mediators handlinger, herunder de fleste VVarighed-felter.

Et udtryk kan veere en kombination af projektvariabler, systemvariabler, tal, objektegenskaber i notationen
Objekt.Egenskab, funktioner og fast tekst i anfgrselstegn, alle forbundet med operatorer.

Her er to eksempler pa de fordele, der er ved at bruge variabler og udtryk i et Mediator-projekt:

e Du kan angive en variabel i stedet for et sidenavn i Ga til side-handlingen. Nar handlingen startes, afleeses
veerdien af variablen, og veerdien bruges herefter som det sidenavn, der skal skiftes til. P4 denne made kan
Mediator under karslen bestemme navnet pa den side, der skal vises, baseret pa variablens indhold.

e Du kan bruge et udtryk i feltet Varighed i en Animer-handling. Udtrykket evalueres ferst, nar handlingen
startes. Pa denne méade kan Mediator under karslen bestemme varigheden af animationen baseret pa
udtrykkets indhold.

Knappen Udtryk £ vises ved siden af nogle af de felter, du kan bruge udtryk i.
Ved at klikke pa denne knap far du adgang til falgende elementer, som du kan bruge til at opbygge udtryk:

e Systemvariabler

Foruddefinerede variabler, der kan hjaelpe dig pa mange forskellige méder. For eksempel indeholder @Key
veerdien af den sidst brugte tast pé tastaturet, @Date viser datoen, @ TempDir indeholder stien til den
midlertidige mappe pa brugerens computer osv. Du kan bruge disse systemvariabler direkte i udtryksfelter.

Du kan finde en komplet liste over de indbyggede systemvariabler under "Systemvariabler" i afsnittet
Reference.

e Funktioner

Denne liste viser de foruddefinerede funktioner, du kan bruge sammen med variabler, f.eks. STRING, INT,
COS etc.

Du kan finde en komplet liste over de indbyggede funktioner under "Funktioner" i afsnittet Reference.

e Operatorer

Denne liste viser de tilgaengelige operatorer. Du kan bruge operatorer til at addere eller multiplicere veerdier,
kombinere variabler, kontrollere, om en veerdi er stgrre eller mindre end en anden, etc.

Yderligere oplysninger om operatorer finder du under "Brug af operatorer".

e Projektvariabler

Denne liste viser de variabler, du selv har oprettet i projektet. Den inkluderer alle lokale og globale
variabler.

Yderligere oplysninger om projektvariabler finder du under "Brug af projektvariabler".

Brug af udtryk til at opbygge filnavne

Du kan ogsa bruge udtryk til at opbygge fil- og stinavne til eksterne filer. Hvi du gar dette og vil eksportere og
distribuere projektet til andre brugere, skal du sikre dig, at Mediator inkluderer filerne i den eksporterede
version, ved hjelp af kommandoen Forbered | Ekstra datafiler eller Forbered | Ekstra programfiler inden
eksporten. Yderligere oplysninger finder du under "Tilfgjelse af data- og programfiler".

Brug af objektudtryk
Objektudtryk er udtryk af typen objekt. De har fglgende syntaks:
Objekt._Egenskab

hvor objekt kan vere navnet pa et Mediator-objekt eller en objektvariabel, dvs. en projektvariabel, der refererer
til et objekt.

114



Objektudtryk kan bruges pa forskellige mader:
¢ | Mediator-handlinger, der refererer til objekter: Vis/Skjul, Start/Stop/Pause etc.
e Til at hente eller indstille egenskaber i Mediator-udtryk med et af fglgende:

e Objektvariabel.Egenskab (objektvariabel)
e  Objektnavn.Egenskab (objektkonstant)

e Til at overfare referencer til Mediator-objekter fra Mediator til scriptkode (parametre i Script-handlingen)

Brug af operatorer

En operator lader dig udfgre en operation pa to udtryk. Du kan veelge operatoren pa en liste ved at klikke pa

knappen Udtryk fK, som findes i de fleste dialogbokse, der vedragrer programmering. Ofte er det dog hurtigere
at indtaste operatoren selv.

Prioritet Mediator Funktion
1 0 Parentes
2 A Potens
* Multiplikation
/ Division
3 + Addition
- Subtraktion
4 = Sammenligning
<> Ikke lig med
< Mindre end
<= Mindre end eller lig med
> Starre end
>= Starre end eller lig med
5 AND Og
OR Eller

Alle operatorer inden for den samme prioritetsgruppe har samme prioritet (reekkefglge, de bliver udfart i).
Operatorerne i gruppe 1, 2, 4 og 5 kan ikke bruges i tekstudtryk

Alle operatorer i gruppe 4 giver Sand eller Falsk som resultat.

Eksempler:

10+5*2=20 (* har prioritet over +)

(10+5)*2=30 (udtryk i parentes udregnes far anvendelse af *)
27r3=8 (21 3. potens)

273+2=10 (™ har prioritet over +)

"Medi" + "ator" = "Mediator" (addition af to tekstudtryk)

10 < 20 = Sandt (sammenligning af to tal)
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Brug af styretegn

Tegnet | har en serlig funktion i Mediator. Det kaldes et "styretegn”. Du kan bruge det i kombinationer med
andre tegn til at indsatte nye linjer og andre specialtegn i variabler og tekstfiler.

Nedenstaende liste viser en reekke nyttige kombinationer:

Indtastede Resultereri | Kommentar
tegn fglgende
| | Idet | har en szrlig funktion i Mediator, skal du indtaste den to gange, altsa
|I, hvis du gnsker at bruge den lodrette streg som tegn i en tekst.
" " Skriv |" for at indsatte anfarselstegn i et udtryk
r Linjeskift (CR) | Skriv |r for at skifte til en ny linje i et udtryk
n Linjeskift (LF) | Du kan ogsa skrive |n for at skifte til en ny linje i et udtryk
Eksempler

"Dette er en tekstkonstant"

Tekst placeret i anfarselstegn i en Tildel-handling

"En |"sgte|" konstant"

For at bruge anfarselstegn i udtrykket skal du
placere en | foran hvert ".

"Dette star pa ferste linje. |rOg dette star pa anden linje."

|r svarer til et linjeskift, s& teksten vil se saledes
ud:

Dette star pa farste linje.
Og dette star pa anden linje.

Tildel

W ariabel;
[Fput

Tildelingzudmk:

"Er |"zegtel” konstant. Dette star pd farste linje. i g dette
stér pa anden linje."

®

[ Ok, H Aniruller ]

En "zeqgte" konstant. Dette star pa farste linje.
O dette star pa anden linje.
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Brug af o8o-filer

En o8o-fil er en Mediator-fil, der indeholder et eller flere Mediator-elementer. Det kan f.eks. veere sider,
objekter, handlinger, begivenheder med handlinger og sa videre.

Hvis du har oprettet universalfunktioner, som du bruger ofte, kan du for eksempel gemme dem som o8o-filer, s&
du let kan genbruge dem.

Et simpelt eksempel er kombinationen "Flyt ind i - Skift marker til hand" og "Flyt ud af - Nulstil markaer til
normal”. Denne kombination af begivenheder og handlinger bruges ofte og er derfor som standard gemt som
o08o-fil med navnet Klik her-markgr pa fanen Bruger i dialogboksen Begivenheder.

L+
Rq , W
Fr%in'd i Hind
L7

@ W

Flyt ud af Marmal

Oprettelse af en o08o-fil

> Konfigurer de gnskede begivenheder og handlinger, marker dem alle, og treek markeringen ud pa
skrivebordet, til en mappe, til Brugeromrade i Mediators multimediekatalog eller til fanen Bruger i
dialogboksen Begivenheder.

Mediator opretter automatisk en o8o-fil, der indeholder begivenhederne og handlingerne. Du kan gare det
samme med f.eks. objekter, hvis du for eksempel har et srligt objekt, du ikke vil oprette fra bunden hver gang.
Alle objektets funktioner er inkluderet i 08o-filen.

Brug af en o8o-fil

For at bruge en o8o-fil skal du blot treekke den ind i Mediator-projektet fra det sted, hvor du placerede den. Du
kan slippe den i arbejdsomradet, i dialoghoksen Begivenheder, i dialogboksen Ressourcer og sé videre. En 080-
fil, der indeholder et objekt, kan dog ikke traekkes til dialogboksen Begivenheder.

Brug af o8o-filer med makroer

o8o-filer er szrligt nyttige, nar du bruger makroer, da de objekter eller handlinger, der oprettes af et makroscript,
skal placeres i en 08o-fil.

Hvis du vil oprette en diasshow-makro, skal du f.eks. blot pa forhand definere det billedobjekt, du vil bruge. Lad
herefter makroen indsette det pa siderne og andre stien til filen i hvert objekt, makroen har oprettet.

Udskrivning af tekst og billeder

Udskrivning af tekst og billeder fra et Mediator-projekt kan bl.a. udfares ved hjalp af handlingerne Abn
dokument og Kar.

Udskrivning af tekst

Abn dokument-handlingen er perfekt til udskrivning af enhver form for tekstdokument.

Feltet 'Handling' giver dig adgang til de samme kommandoer, som hvis du hgjreklikkede pa dokumentet pa
computeren. Ved at veelge 'Udskriv' far du dermed mulighed for at &bne, udskrive og lukke dokumentet. Var
imidlertid opmaerksom pa, at de tilgeengelige handlinger afhaenger af det program, der er tilknyttet det
pageeldende filtypenavn pa computeren. De handlinger, der er tilgeengelige for slutbrugeren, er derfor muligvis
ikke de samme som de handlinger, der er tilgeengelige for dig.

Her har vi valgt at udskrive en Microsoft® Word-fil, der er placeret i samme mappe som vores Mediator-projekt,
ved hjalp af systemvariablen @DocDir.
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(%)

Abn dokument

D akurment;

|@D ocDir+"MitD okument. doc™ |
Handling:

F'rir'lttl:l [Printta) LS |

Du kan ogsa bruge handlingen Kgr og Notesblok til at udskrive simple tekstfiler.

> Indtast "Notepad /p" i feltet 'Program' (uden anfarselstegn), og indtast filnavnet, f.eks. "Min_tekstfil.txt" i
feltet 'Kommandolinje'.

Handlingen Ker abner Notesblok, og parameteren /p abner, udskriver og lukker Min_tekstfil.txt.

Kar 3

Frogram [filnawn):

|"Nntepad A |

K.ommandalinje:

| "C:ADokumenterskin_ T ekstfil bt |

For at udskrive formateret tekst skal du bruge Windows-programmet WordPad i stedet for Notesblok:

»  Skriv "Write /p" i feltet 'Program' (med anfarselstegn), og indtast filnavnet, f.eks. "Min_tekstfil.txt" i feltet
'Kommandolinje'.

Udskrivning af billeder

Abn dokument-handlingen virker ogsa fint med billeder.

» Indtast stien til billedet.

> Velg 'Udskriv' i feltet 'Handling' feltet for at abne, udskrive og lukke billedet.

Abn dokument E
D okurment:
|”EZ'".DDkL-IITIEI"ItE[".MitEi”EdE.bl‘l‘lp“ |
Handling:
[pritto (printta] v

55’ Hvis du udskriver tekst eller billeder, der ikke er en integreret del af et projekt, som du gnsker at eksportere
og distribuere til andre, skal du fgje filerne til projektet for at sikre, at Mediator medtager dem ved eksport.
Yderligere oplysninger finder du under "Tilfgjelse af data og programfiler".

Brug af sggningsstyring

Mediator giver brugerne mulighed for at sege efter nggleord og tekst i projektet under karslen. Til dette
formal opretholder Mediator to indbyggede s@gelister pr. projekt:

e Ennggleordsliste

Denne liste indeholder alle de nggleord, du har fgjet til projektet. Du kan fgje nggleord til alle sider og
objekter via feltet Nggleord i dialogboksen Egenskaber for de respektive elementer. Nggleord skal adskilles
af semikolon:
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Top-masterside | ... |

Magleord mazerke; produkk
Segbar [v Sand
Inkduder i indhold | v Sand

e En tekstsggningsliste

Denne liste opretholdes automatisk af Mediator og indeholder alle de ord, der forekommer i projektets
sidebeskrivelser, tekstobjekter, overskriftsobjekter og knapper.

@ Far et ord kan fgjes til listen, skal egenskaben 'Sggbar' veere indstillet til Sand for bade objektet og den
side, det tilhgrer.

Sgghar v Sand

Opretholdelse af sggelister

Formalet med sggningsstyringen er at fjerne ubetydelige ord (sdsom "og",
sggningslister for at optimere sggehastigheden.

eller”, "en", "det" etc.) fra de to

> Vealg Gennemse | Sag | Segningsstyring for at dbne dialoghoksen Sggningsstyring:

Segningsstyring
Ord 177 Ekzkluderede ord:
dokument o dit
hurtige Lﬁ i
knap =
mediators —
muliggar |_I§g
zidel =
smge!ister £
s@gninger T |
wirkelig %

Det venstre felt i denne dialogboks viser alle de ord, der findes pa listen over nggleord og tekstsagningslisten,
mens det hgjre felt indeholder en liste over ord, der er ekskluderet fra sggningen.

Ikonerne i midten giver dig mulighed for at redigere listerne:
=
e Huvis du Kklikker pa Lﬁ slettes listen over ekskluderede ord.

=
e Hvis du klikker pa H, flyttes det eller de markerede ord fra sggelisten til venstre til listen over
ekskluderede ord til hgjre.

=b
e Huvis du klikker pé Lﬁ kan du ekskludere ord efter, hvor ofte de forekommer i projektet
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Ekskluder ord efter hyppighed (%]

Hyppighed: En hyppighed pd 5 wil flptte ord, som
5 bruges pa mere end 5 sider, til
eksklugionzlizten.

Hyppigheden kan ogz3 specificeres | procent, f.eks. 2 %,

| oKk | [ Anrwiler

Hvis du indtaster veerdien 5 i feltet 'Hyppighed', vil alle ord, der forekommer p& mere end 5 sider, blive
ekskluderet fra sggningen.

Du kan ogsa angive denne veerdi i procent, f.eks. 2 %, hvilket vil fjerne alle ord fra sggelisten, der
forekommer pd mere end 2 % af alle sider.

-
e Hvis du klikker p& =*1, fjernes det markerede ord fra listen over ekskluderede ord. Herved bliver ordet igen
sggbart.

e Hvis du klikker pa % opdateres sggelisterne. Vaer opmaerksom pa, at dette kan tage lang tid for starre
dokumenter. Du kan afbryde processen, men i sa fald opdateres sggelisterne naturligvis ikke helt.

Q Du kan markere flere ord pa en af listerne ved at holde Ctrl-tasten nede, mens du markerer ordene.

Sggning efter nggleord eller tekst under karsel
Brugerne kan sgge efter bestemte ord i Mediator-projektet pa to mader under karsel:
e Ved hjealp af en liste

En liste af typen 'Indeks’ viser alle de ord, projektets nggleordsliste indeholder, mens en liste af typen
'Sggeord' viser alle ord pa nggleords- og/eller tekstsggningslisten.

Du kan herefter bestemme, hvilken handling der skal udlgses, afhaengigt af hvilket ord brugeren veelger pa
listen.

Yderligere oplysninger om lister finder du under "Egenskaber for liste: fanen Liste™.

e Ved hjalp af en foruddefineret side

Du kan inkludere en af Mediators foruddefinerede indeks- eller sggesider i projektet. Ud over at vise
indholdet af nggleords- og tekstsggningslisterne har siderne den uundverlige funktionalitet, at de lader
brugeren klikke pa et ord og automatisk ga til den side, der indeholder det pageeldende ord.

Yderligere oplysninger om foruddefinerede sider finder du under "Brug af dynamiske skabeloner".
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Indeks

| Produkter

Uddannelse

| Lesninger
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Multimediekataloget

Brug af multimediekataloget

=]

j Med multimediekataloget kan du hurtigt give dit projekt et professionelt design. Multimediekataloget
indeholder et bredt udvalg af multimedieelementer af meget hgj kvalitet inddelt i forskellige kategorier og
temaer.

Du far lynhurtigt adgang til clipart, navigationslinjer, afspillere, fotos, baggrunde, lyde og meget mere. Alle
elementerne i multimediekataloget kan du frit anvende i dine projekter.

Du kan ogsa gemme dine egne elementer i multimediekataloget. Du kan herefter genbruge dem, sa tit du vil, ved
at treekke dem fra multimediekataloget.

Endelig kan du ogsa forbinde en eller flere af dine brugerkategorier med en mappe pa din harddisk eller et delt
netvarksdrev for at kunne se og anvende deres indhold. Denne funktion er en stor fordel, nar flere brugere
gnsker at bruge de samme multimedieelementer i en mappe pa et delt netveaerksdrev.

> Hvis multimediekataloget ikke er synligt, kan du veelge Vis | Vis/skjul | Multimediekatalog for at abne det.

Multimediekatalog x
Sog efter:
Sag i Alle v E‘!

¥ [ Brugeromrade ~
F Lo Mine knapper
» [5Skabeloner

b LgKnapper
¥ L Clipart
T L@ llustrationer
¥ [gMNaturvidenskah
L Kemi
F g Geovidenskah
* L Biologi

| S S YN

[» 8- [ ] f | | =

N 1 |

,@‘; Ei;:}' B < =4

‘, = | = -2 !-.-';:‘

QI Du kan skalere, forankre eller ophzve forankringen af kataloget efter behov. Yderligere oplysninger finder du i afsnittet
"Brug af Mediator-panelerne” under emnet "Indstilling af arbejdsomradet".
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Overblik over multimediekataloget

Multimediekataloget bestar af forskellige kategorier, hvoraf nogle har underkategorier:

e Brugeromréade: Dette omrade er til dit eget brug. Du kan tilfaje eller treekke elementer ind i det, oprette sd
mange underkategorier, du gnsker, samt endda forbinde en eller flere af dine brugerkategorier med en
ekstern mappe. Yderligere oplysninger finder du under "Tilfgjelse af elementer til multimediekataloget"
nedenfor.

e Skabeloner: Indeholder navigationslinjer og afspillerlinjer, som du direkte kan indsztte pa din side.

e Khnapper: Indeholder alle de knapper, som anvendes i de sidelayouts, der er tilgaengelige ved oprettelse af
en side, adskillige firkantede og runde knapper samt et komplet udvalg af trykknapper.

e Clipart: Indeholder mere end 1500 billeder af meget hgj kvalitet, som daekker mange forskellige
uddannelsesomrader samt erhvervs- og webrelaterede illustrationer. Indeholder ogsa animerede GIF'er,
fotos, mange forskellige baggrunde og BumpMaps.

e Lyde: Indeholder et bredt udvalg af forskellige lyde, som du kan traekke direkte til dine sider eller objekter
for automatisk at oprette den relevante lydhandling.

e Preloaders: Indeholder forskellige Flash-preloaders.

e Foretrukne: Du kan indsatte et hvilket som helst element, som du hurtigt vil kunne finde igen, i denne
kategori.

e Seneste: Nar du indsatter et element fra multimediekataloget pa din side, kopieres det automatisk til
kategorien Seneste. Hermed kan du hurtigt finde hyppigt brugte multimedieelementer, hvis du vil bruge dem
igen.

e Sggeresultat: Denne kategori vises kun, hvis du har foretaget en sggning i multimediekataloget. Her vises
alle de elementer i kataloget, som passer til dine sggekriterier.

Du kan fa yderligere oplysninger om brug af nogle af disse elementer under emnet "Multimediekatalogets
indhold".

Vigtigt: Multimediekataloget viser kun de elementer, som er kompatible med din dokumenttype. Hvis du f.eks.
har valgt dokumenttypen HTML, vil multimedieelementer, som ikke understattes ved eksport til HTML, ikke
blive vist i multimediekataloget. Dokumenttypen defineres normalt, nar dokumentet oprettes, men du kan altid
veaelge en anden dokumenttype senere (se "Dokumentegenskaber"). Hvis du ger det, viser Mediator en
meddelelse om, at du ber sikre dig, at alle elementer i projektet er kompatible med den nye dokumenttype.

Gennemsyn af multimediekataloget

> Du kan se indholdet af en kategori ved at klikke pa den eller trykke pa tasterne pil op og pil ned pa
tastaturet.

En lille pil ved siden af kategoriens navn viser, at denne kategori indeholder underkategorier.

> Klik pa pilen, eller brug hgjrepilen pa tastaturet for at se en liste over underkategorierne.
=

Du kan skjule kategorien igen ved at klikke pa pilen eller ved at bruge venstrepilen pa tastaturet.

Du kan se et forstarret billede af et multimedieelement ved at placere markgren pa elementet. Udover
forstarrelsen vises ogsé information om elementets navn og starrelse.

v
V=

- Meeting, png
77 KB

123



Brug af elementer fra multimediekataloget

> Du kan indsatte et element fra multimediekataloget pa siden ved blot at treekke det ind fra kataloget.

Nogle elementer bestar af fI(_ere objekter samlet i en gruppe. Nar de treekkes ind pa siden, vises de derfor som en
gruppe pa objektlisten * &

Du kan abne et grupperet objekt (f.eks. for at redigere en knaptekst) pa to mader:
e Abn gruppen pa objektlisten (klik pa +-tegnet), og marker det af gruppens objekter, du vil redigere.
e Hold Ctrl-tasten nede, og klik derefter pa det objekt, du vil redigere.

Brug af kategorien Foretrukne

Hvis du ofte bruger de samme elementer, kan du hurtigt finde dem igen ved at placere dem i kategorien
Foretrukne. Du kan ggre dette pa to mader:

e Ved at hgjreklikke pa elementet og valge Fgj til Foretrukne i genvejsmenuen.

e Ved at treekke elementet fra en af katalogets andre kategorier over i kategorien Foretrukne.

Elementet er nu kopieret til kategorien Foretrukne. Hvis du senere vil slette det fra denne kategori, skal du
hgjreklikke pa det og veelge Fjern fra Foretrukne i genvejsmenuen.

Sggning i multimediekataloget

Hvis du har brug for et element vedrarende et bestemt emne (f.eks. Europa) eller en bestemt elementtype (f.eks.
en knap), kan du i kataloget sgge efter de gnskede elementer:

»  Skriv et sggeord i feltet Sgg efter. Hvis du f.eks. er ved at tegne et kort, som beskriver forskellige lande, og
vil indsatte landenes flag, kan du skrive ordet "flag". Sa snart du indsatter det tredje bogstav (i dette
tilfeelde "a"), dukker der billeder og flag op i kategorien Sggeresultat.

> (Valgfrit) Hvis du vil indsnavre sggningen til kun at omfatte en bestemt kategori, kan du veelge denne
kategori i feltet Sag i og derefter klikke pa ikonet Sag & for at starte sggningen igen.

» Rul i kategorien Sggeresultat, til du finder det gnskede flag.

Q Under sggningen &ndres sggeikonet til % Du kan til enhver tid afbryde en sggning ved at klikke pa dette ikon.

Sggninger i multimediekataloget er baseret pd nggleord. Multimediekatalogets elementer har mange forskellige
nggleord, s& du hurtigt kan finde det, du seger. Nedenfor kan du se eksempler pa de nggleord, du kan sgge efter.

mennesker, meand, kvinder, bgrn, bygninger, symboler, lande, kort, flag, dyr, planter, computer, transport

Hvis du leder efter en bestemt elementtype, f.eks. pile eller knapper med en bestemt form eller farve, kan du
sgge i multimediekataloget ved at skrive f.eks. "pile" eller "lilla".

Nar du indtaster et ords farste fem bogstaver eller hele ordet i feltet 'Sgg efter', gennemgar Mediator alle de
nggleord, der passer til multimediekatalogets elementer. Alle de elementer, der er tilknyttet et eller flere
nggleord med de bogstaver, du skrev, dukker nu op i kategorien Sggeresultat.

Du kan se, hvilke nggleord der passer til et bestemt element, og endda tilfgje dine egne:
> Hagjreklik pa elementet i multimediekataloget.
» Vealg Egenskaber i genvejsmenuen.

Dialogboksen Egenskaber &bnes.
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Egenskaber %]

Beskrivelse:

Megleord:

mennesker; personer;m@der ; konferencer;

Adskil n@gleard med et semikolon *;

Hjaalp ] [ Ik H Annuller

> Indtast de nye nggleord, som elementet skal reagere pa. Adskil dem ved hjelp af semikolon.

@ Med dialogboksen Egenskaber kan du ogsa redigere eller fierne ugnskede nggleord eller &ndre den
beskrivelse, der vises, ndr du forstarrer elementet.

Tilfgjelse af elementer til multimediekataloget

Du kan gemme dine egne elementer i multimediekataloget til senere brug, enten i en eksisterende kategori eller i
Brugeromrade. | Brugeromrade kan du ogsa oprette, omdgbe eller slette dine egne kategorier.

e De elementer, du fgjer til de eksisterende kategorier, er kendetegnet ved et lille genvejsikon, som viser, at de
ikke er blevet kopieret til multimediekataloget, men kun er indsat som et link til det faktiske element.

7

e De elementer, du fgjer til Brugeromrades kategorier, er kendetegnet ved en lille gra pil.

Du kan fgje et element til multimediekataloget pa forskellige méader. Her er en af dem:
» Velg den kategori, hvor du vil gemme elementet.

> Hajreklik pa kategorien, og valg Tilfgj element i genvejsmenuen.

> Velg elementet i dialogboksen Abn.

Du kan ogsa tilfgje elementer ved at treekke dem ind fra skrivebordet, hvis deres filtype svarer til indholdet af
den kategori, hvor du vil placere dem

Derudover kan du kopiere falgende Mediator-elementer direkte ind i dine kategorier i Brugeromrade:
e Mediator-objekter
e  Mediator-sider

e Mediator-handlinger eller -kombinationer (f.eks. en begivenhed og alle dens handlinger)

Dermed kan du gemme disse elementer til senere brug. | nedenstaende afsnit kan du leese, hvordan du ger.

9@ Mediator-elementer fgjes til multimediekataloget med filtypenavnet *.080", som er specifikt for Mediator.

Kopiering af Mediator-objekter til Brugeromrade
> Abn objektlisten.
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> Velg den gnskede kategori i Brugeromrade.
> Treak objektet/objekterne fra objektlisten til kategorien i Brugeromrade.

Vigtigt: Du kan ikke trekke et objekt direkte fra en Mediator-side ind i multimediekataloget. Du skal markere
det pa objektlisten og treekke det ind derfra.

Du kan ogsa hgjreklikke pa et objekt og veelge Rediger | Gem i multimediekataloget. Hvis du ger dette,
placeres objektet i roden af Brugeromrade.

Kopiering af Mediator-sider til Brugeromrade
> Marker siden/siderne pa sidelisten, og treek det markerede ind i den gnskede kategori i Brugeromrade.

Du kan ogsa hgjreklikke pa en side og vaelge Rediger | Gem i multimediekataloget. Hvis du ger dette, placeres
siden i roden af Brugeromrade.

Kopiering af Mediator-handlinger og -kombinationer til Brugeromrade

> Abn dialogboksen Begivenheder for det objekt, hvis begivenheder og/eller handlinger du vil kopiere.
Herefter kan du gere et af falgende:

e  Treekke en begivenhed ind i den gnskede kategori for at kopiere begivenheden og dens handlinger

e Markere en eller flere handlinger og treekke dem ind i den gnskede kategori.

@ Du kan ogsa kopiere handlinger og kombinationer fra dialogboksen Tidslinje og indsztte dem i
Brugeromrade.

Q Hvis du gnsker at traekke flere elementer fra Mediator samtidigt, kan du holde Ctrl-tasten nede, mens du markerer de
gnskede elementer. Trak derefter det markerede ind i kategorien. Det markerede bliver nu tilfgjet som en enkelt .080- fil, og
far samme navn som det farst markerede element. Hvis du senere treekker filen tilbage i Mediator, bliver elementerne skilt ad
igen.

Omdgbning af et element

Du kan navngive de elementer, du fgjer til multimediekataloget, eller omdgbe eksisterende elementer pa
falgende méade:

> Hagjreklik pa det element, du vil omdgbe og veelg Egenskaber i genvejsmenuen.

» Indtast en ny beskrivelse.

Den nye beskrivelse vises, nar du forstarrer elementet.

Sletning af et element

Du kan slette et element fra multimediekataloget pa falgende made.

> Hajreklik pa det, og veelg Slet i genvejsmenuen, eller marker det, og tryk pa Delete.
Oprettelse af en kategori i Brugeromrade

Du kan oprette dine egne kategorier i Brugeromrade pa fglgende made:

> Hagjreklik pd Brugeromrade eller pa den underkategori i Brugeromrade, kategorien skal oprettes i.
» Vealg Opret kategori i genvejsmenuen.

» Indtast den nye kategoris navn i det hvide felt.

* 5 Brugeromrade
* LA Mine knapper
L@ Dokumenter
oy kategar
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Du kan ogsd omdgbe eller slette en kategori i Brugeromrade ved at hgjreklikke pa den og vaelge Omdgh kategori
eller Slet kategori i genvejsmenuen.

Nulstilling af multimediekataloget

Du kan til enhver tid gendanne multimediekatalogets oprindelige indhold.

> Klik pa Mediator-knappen.

> Klik pd Mediator-indstillinger.

> Klik pa Indstillinger til venstre.

>  Klik pa Nulstil multimediekatalog.

Brugeromrade andres ikke, men alle elementer, du har fgjet til andre kategorier, slettes.

Forbindelse af en kategori i Brugeromrade med en ekstern mappe

Mediator giver dig mulighed for at forbinde en eller flere af dine brugerkategorier med en mappe pa harddisken
eller et delt netveerksdrev. Denne funktion er serligt nyttig, hvis flere brugere gnsker at bruge de samme
multimedieelementer, der er gemt i en mappe pa et feelles netvark.

> Hagjreklik i Brugeromrade eller en af dets underkategorier.
» Velg Forbind med denne mappe i genvejsmenuen.

Dialogboksen Forbind kategori med mappe abnes.

£

Forbind kategori med mappe

Forbind med denne mappe:

Inkluder Filker;
Billedfilter: (*.ipa *.png *hmp *.gif *wmf *emf w

[ nkluder undermapper

I Ik ] [ Annuller

. . i3 .
Indtast stien til den gnskede mappe, eller brug knappen Gennemse I for at finde den.

Valg det gnskede filter. Hvis du f.eks. kun vil kunne se de tilgeengelige videofiler, skal du valge
Videofilter.

Bemaerk, at du ogsa kan indtaste dit eget filter, f.eks. *.omp; *.jpg (som vist adskiller du formaterne ved
hjeelp af et semikolon) for kun at se billeder i disse formater eller *.* for at se alle de filer, mappen
indeholder.

> (valgfrit) Marker afkrydsningsfeltet 'Inkluder undermapper', hvis du ogsa vil se indholdet af den forbundne
mappes undermapper.

Der oprettes nu en ny kategori i Brugeromrade, som indeholder det indhold i den forbundne mappe, der svarer til
kriterierne i det anvendte filter. Den nye kategori fir samme navn som den forbundne mappe. Den far et serligt
ikon, som viser, at det er en forbundet kategori.

=D okurmenter

Hvis indholdet af den forbundne mappe kan blive &ndret, mens du arbejder med multimediekataloget, f.eks. hvis
den forbundne mappe harer til et netveerk som er abent for andre brugere, kan du opdatere den forbundne
kategori for at sikre dig, at du arbejder med det aktuelle indhold.

> Hagjreklik pa den forbundne kategori og vaelg Opdater i genvejsmenuen.

Bemaerk, at du ogsa kan opdatere alle den forbundne kategoris undermapper.
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QI Hvis den forbundne mappe er stor, kan opdateringen tage lang tid. Du kan afbryde den ved at hgjreklikke pa den
forbundne kategori og veelge Stop opdatering i genvejsmenuen.

Endelig kan du ogsa skifte det filter, du bruger til at f vist indholdet, eller endda andre forbindelsen ved at
oprette forbindelse til en anden mappe:

> Hagjreklik pa den forbundne kategori, og veelg Rediger i genvejsmenuen.

» Vealg en anden sti og/eller et andet filter i dialogboksen Forbind kategori med mappe som beskrevet
ovenfor.

Du kan til enhver tid afbryde forbindelsen til en forbundet kategori pa falgende made:

> Haijreklik pa den forbundne kategori, og veelg Ophaev forbindelse i genvejsmenuen.

@ Ved at ophaeve forbindelsen til en forbundet kategori fjernes forbindelsen mellem Brugeromrade og den
forbundne mappe. Den eksterne mappe eller dens indhold pavirkes ikke pa nogen made.

Multimediekatalogets indhold

i

j Multimediekataloget indeholder et bredt udvalg af multimedieelementer af hgj kvalitet inddelt i
forskellige kategorier og temaer. Du far lynhurtigt adgang til clipart-illustrationer, skabeloner, navigationslinjer,
clipart, preloaders og meget mere. Alle elementerne i multimediekataloget kan frit anvendes i dine projekter.

@ Hvis du skal bruge et element svarende til et bestemt emne (f.eks. Europa) eller en bestemt elementtype
(f.eks. en knap), kan du i kataloget sgge efter de gnskede elementer. Yderligere oplysninger finder du i afsnittet
"Sggning i multimediekataloget” under emnet "Brug af multimediekataloget".

Skabeloner

Navigationslinjer: Denne kategori omfatter topbjalker, sidepaneler og generelle menuer, som du kan indsette
direkte pa dine sider og bruge, nar du vil konfigurere diverse links gennem dialogboksen Begivenheder.

Afspillerlinjer: Denne kategori indeholder kontrolpaneler, der kan bruges til at starte og stoppe videoer og lyde.
Knapper
Her finder du et bredt udvalg af foruddefinerede knapper med alfakanaler, gennemsigtige farver og sé videre.

Den eneste funktionalitet, knapperne i multimediekataloget indeholder, er Indstil markgr-handlingen, som bruges
til at @ndre markeren fra standardformen til en hand, nar den placeres over knappen. Nar du har indsat den
gnskede marker pa siden, skal du tilfgje den ngdvendige funktionalitet ved hjelp af dialogboksen Begivenheder.

Skabelonknapper: Denne underkategori indeholder alle de knapper, som anvendes i multimediekatalogets
skabeloner.

Firkantede knapper: Her finder du firkantede knapper i forskellige farver, nogle med tekst, andre kun med
ikoner.

Runde knapper: Her finder du forskellige runde knapper.
Trykknapper: Her finder du forskellige trykknapper.
Clipart

Illustrationer: Denne kategori indeholder mere end 1500 billeder af meget hgj kvalitet, som deaekker mange
forskellige uddannelsesomrader samt erhvervs- og webrelaterede illustrationer.

Animerede GIF'er: Her finder du en lang rekke animationer, som du kan bruge i dine projekter.
Fotos: Indeholder 200 fotografier med mange forskellige temaer.

Baggrunde: Her finder du landskabsbilleder og mange forskellige strukturer, du kan indseette pa din side. Nar
du slipper en baggrund, bliver den skaleret til at fylde hele siden, men du kan selv a&ndre starrelsen efterfglgende
ved at traekke i dens handtag.

BumpMaps: Indeholder BumpMap-knapper og -former, som giver dine sider og objekter et 3D-udseende.
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Lyde

Denne kategori indeholder et bredt udvalg af forskellige lyde organiseret i forskellige kategorier. Du kan hare,
hvordan en bestemt lyd lyder, ved at holde musemarkaren over den i multimediekataloget.

Du kan traekke lydene direkte til dine sider. Den relevante Lyd-handling oprettes automatisk:
e Hvis du slipper lyden pa en side, oprettes Lyd-handlingen efter en Ved side klar-begivenhed.
e Huvis du slipper lyden pa et objekt, oprettes Lyd-handlingen efter en Museklik-begivenhed.

e Hovis du slipper lyden til hgjre for en begivenhed i dialogboksen Begivenheder, oprettes Lyd-handlingen
efter den pgeldende begivenhed.
Preloaders

Denne kategori indeholder en raekke Flash-preloaders (animerede GIF'er).

Der bar placeres en preloader pa alle de sider, hvor man skal kunne se en. Bemark, at det ved sideskift altid er
den aktuelle side, der viser preloaderen, indtil den nye side er klar til at blive vist.

For at indsztte en preloader pa din side skal du bare treekke den ind fra kategorien Preloaders. Kontroller, at den
far navnet "Preloader" pa sidens objektliste.

Medmindre der foregdr indlaesning, vil preloaderen veere skjult, uanset om indstillingen Synlig er aktiveret eller
ej. Hvis den er indstillet til at blive gentaget, starter den hele tiden forfra, indtil siden er indleest. Hvis den ikke er
indstillet til gentagelse, vil den "hoppe" gennem sine billeder, indtil indlzesningen er udfert, saledes at den altid
slutter pa det sidste billede, lige for indlesningen er udfert.

Eftersom preloaderens GIF-fil pa den farste side skal veere indlaest, far den kan vises, bgr den vare sé lille som
muligt, saledes at brugeren hurtigst muligt far noget at se pa.
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Tegneveerktgjet

Tegneveerktgjet: oversigt

Z Tegneveerktgjet er et kraftfuldt indbygget modul, som ved hjelp af bedre redigeringsmuligheder end dem i
polygonverktgjet giver dig muligheden for at tegne alle mulige forskelle former i Mediator.

Du kan oprette simple former, f.eks. ellipser, stjerner eller polygoner. Derudover kan du ogsa frit oprette former
og kurver ved at bruge enten Bezier- eller blyantveerktgjet til at redigere formens/kurvens punkter.

Du kan eksportere de tegninger, du opretter i tegneveerktajet, i forskellige filformater, men de gemmes i
Mediator som vektorgrafik. Vektorgrafik (f.eks. EMF- eller WMF-filer) beskriver billeder ved at tage hensyn til
deres geometriske former, linjer og kurver. Denne matematiske teknik gar det muligt at skalere vektorgrafik
uendeligt, uden at detaljerne gar tabt.

I modsatning hertil viser bitmap-grafik (f.eks. JPG-filer) billeder som en lang raekke pixels i et gitter. De vil
derfor typisk forekomme takkede, nar man forstgrrer dem.

Den anden fordel ved vektorgrafik er, at filerne er meget mindre end ved bitmap-grafik, hvilket gar dem
seerdeles interessante i forbindelse med Flash-projekter.

Der anvendes antialiasering pa alle former i tegneverktgjet.

Tegneverktgjet er fuldt beskrevet i denne del af dokumentationen.

Tegneveerktgjet: oprettelse af en tegning

.
F.
o
s

> For at oprette en tegning med tegneverktgjet skal du veelge Indseet | lllustrationer | Tegning og treekke en
ramme ud pa siden til tegningen som for alle andre objekter.

Dialogboksen Nyt tegneobjekt vises.
Nyt tegneobjekt (%)

G} Opret ny tegning
) Abn kegning

[ Hjzelp ] | OF; | [ Annuller

Her kan du gare et af fglgende:
e  Oprette en ny tegning

Klik pa Opret ny tegning, velg et filnavn og en mappe, hvor du vil gemme din nye tegning, og klik pa
Gem.

e Abne en eksisterende tegning, som du tidligere har oprettet i tegnevaerktgjet.

Klik p& Abn tegning, og sag efter den gnskede tegning. Nar du klikker pa Abn, indszttes tegningen i
Mediators arbejdsomrade. Du kan enten lade den veere, som den er, eller dobbeltklikke pa den for at redigere
den i tegneveaerktgjet.

Mediator-tegninger oprettes og gemmes med Mediator-filtypenavnet .vdpr.

Vinduet i tegneveerktgijet indeholder en menulinje, veerktgjslinjer, panelet Egenskaber samt arbejdsomradet hvor
du kan oprette dine tegninger.
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Som standard er panelet Egenskaber forankret i hgjre side af arbejdsomradet. Du kan dog altid flytte det ved at
treekke i titellinjen eller dobbeltklikke pa det. Du kan ogséa ophave forankringen af hver enkelt fane separat eller
kombinere en fane med andre faner ved at treekke i dens titellinje.

Du kan ogsa tilpasse veerktgjslinjernes placering og skjule eller vise de forskellige paneler og vearktejslinjer ved
hjeelp af menuen Vis | Vaerktgjslinjer og Vis | Egenskabspaneler.

Som standard vises indholdet af Mediator-vinduet i baggrunden af tegneveerktgjets arbejdsomrade, s du kan
tegne oven pa et eksisterende objekt eller falge dets kontur. Du kan dog &ndre baggrundens synlighedsgrad eller
veaelge dit eget billede som baggrundsbillede ved at vaelge Vis | Baggrund i tegnevarktgjet.

Indstillinger for, baggrund (%)

[v Yis baggrundshillede
Baggrund

* Mediator-baggrund
" Billede

| &
Svnlighedsgrad: 40 e

[v Yis arbejdsormrSde

Hizlp |

Oprettelse eller redigering af en tegning

Annuller

For at oprette eller redigere en tegning kan du bruge vearktgjerne pa varktgjslinjen til at tegne former og derefter
indstille egenskaberne for hver enkelt form med panelet Egenskaber. Alle de former, du tegner, udger tilsammen
et tegneobjekt, som indsattes i dit Mediator-projekt ndr du vender tilbage til Mediator.

Bemark, at hvis du tegner flere former pa én gang i tegnevarktgijet, indseettes disse former som ét tegneobjekt i
Mediator. For at indsztte flere tegneobjekter i Mediator bliver du ngdt til at oprette dem hver for sig ved at bne
tegneverktgjet, oprette en tegning og ga tilbage til Mediator, far du opretter det neste.

Du kan finde en komplet beskrivelse af de tilgeengelige former i tegnevaerktgjet samt deres egenskaber under
"Tegneverktgjet: oprettelse af former".

> For lgbende at gemme din tegning, mens du stadig arbejder i tegnevarktgjet, skal du veelge Filer | Gem
eller trykke pa Ctrl + S.

> Nar du er feerdig med tegningen, skal du veelge Filer [Tilbage til Mediator.

Hvis du endnu ikke har gemt tegningen, sparger Mediator, om du vil gemme den. Tegningen indsettes herefter
pa Mediator-siden. Du kan til enhver tid redigere tegningen ved at dobbeltklikke pa den, sa tegneveerktgjet igen
abnes.

e Under dit arbejde i tegnevarktgjet kan du oprette en sikkerhedskopi af tegningen med et andet navn ved at
veelge kommandoen Filer | Kopier til.

e Du kan ogsa importere indholdet af en eksisterende tegning ved at veelge kommandoen Filer | Kopier fra.
Hermed overskrives den aktuelle tegning og erstattes af den importerede.
Eksport af en tegning

Med tegneveerktgjet kan du ogsé eksportere din tegning i forskellige filformater. Du kan for eksempel eksportere
den som vektorgrafik (EMF-fil) og genimportere den i Mediator som billedobjekt eller som et billede pa en
knap.
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Udskiftning af en tegning

Du kan udskifte den tegning, der vises i tegneobjektet, med en anden tegning ved at andre stien pa fanen
Tegning i dialogboksen Egenskaber i Mediator. Yderligere oplysninger finder du under emnet
"Tegningsegenskaber: fanen Tegning".

Kloning af en tegning

Som ved alle andre objekter kan du oprette en kopi af en tegning i Mediator ved hjalp af kommandoen Rediger |
Dupliker eller Kopier/Sat ind. | dette tilfeelde refererer begge objekter til den samme .vdpr-tegningsfil
(egenskaben Sti peger pa den samme fil for begge objekter). Hvis du dobbeltklikker pa en af tegningerne og
endrer den i tegneveerktgijet, foretages endringerne pa begge objekter.

Du kan dog oprette en kopi af et tegning, sa der ogsa oprettes en identisk kopi af .vdpr-filen:
> Hagjreklik pa tegningen i Mediator, og veelg Opret klon i genvejsmenuen.

Hermed oprettes der en identisk kopi af tegningen, men den nye tegning refererer til sin egen. vdpr- fil. Du kan
nu foretage @ndringer af den ene tegning uden at pavirke den anden.

Tegneveerktgjet: oprettelse af former

Til at oprette en tegning i tegnevaerktgjet kan du anvende de veerktgijer, du finder pa verktejslinjen.
K%, ¢ 20078 MQ

Vearktejslinjen indeholder fglgende veerktgjer:

e  Markeringsverktaj

e Punktredigeringsvaerktgj med undervaerktajerne Tilfgj punkt, Slet punkt og Adskil punkter
o Bezier-verkigj

e Blyantverktgj

e Rektangelvaerktgj

o Ellipseveerktgj

e  Specialveerktgj med underveerktgjer til polygoner, stjerner og hjerteformer

e Rotationsverktgj

e Handverktgj

e Zoom-verktgj

Terminologi

Med tegnevarktgjet kan du tegne to slags former:
e Foruddefinerede former, f.eks. rektangler, ellipser eller specialformer (polygon, stjerne eller hjerte)

e Frie former, f.eks. Bezier-kurver og blyantlinjer, som faglger markgrens bevagelser

Alle former defineres af en kontur, som kan vere synlig eller usynlig. En form kan vare aben eller lukket. En
lukket form kan derfor ogsa indeholde fyld, som kan veere synligt eller usynligt.

I modseetning til foruddefinerede former kan de frie formers kontur redigeres punkt for punkt.
Det er dog ogsd muligt at redigere foruddefinerede formers kontur ved farst at konvertere dem til Bezier-kurver.

Egenskaberne for hver enkelt forms kontur og fyld er defineret pa den relevante fane pa panelet Egenskaber. Du
kan finde en komplet beskrivelse af de egenskaber, der gelder for hver enkelt form, under "Tegneveerktgjet:
egenskaber".
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Egenskaber x

Generelt | Kontur | Fyld
Tegning af rektangler

> KIlik pé rektangelvaerktgjet LI eller tryk pa M pa tastaturet.
> Flyt musemarkegren ind i arbejdsomradet, hold venstre museknap nede, og traek i den gnskede retning.
e Hvis du holder Skift-tasten nede, mens du treekker, forstarres formen med den samme verdi i bade
retning X og Y og opretter dermed et kvadrat.
e Huvis du holder Alt-tasten nede, mens du traekker, traeekkes rektanglet udad fra sit midtpunkt.

e Huvis du holder Skift- og Alt-tasterne nede samtidig, mens du traekker, traekkes der et kvadrat udad fra
sit midtpunkt.

> Slip museknappen, nar formen har naet den gnskede starrelse.
Tegning af ellipser

> KIlik pa ellipsevearktgijet O eller tryk pa E pa tastaturet.
> Flyt musemarkegren ind i arbejdsomradet, hold venstre museknap nede, og treek i den gnskede retning.
e Hvis du holder Skift-tasten nede, mens du treekker, forstgrres formen med den samme veerdi i bade
retning X og Y, og der oprettes dermed en cirkel.
e Huvis du holder Alt-tasten nede, mens du traekker, treekkes ellipsen udad fra sit midtpunkt.

e Huvis du holder Skift- og Alt-tasterne nede samtidig, mens du traekker, traekkes der en cirkel udad fra sit
midtpunk.

> Slip museknappen, nar formen har naet den gnskede starrelse.

Tegning af specialformer

Dette veerktej giver dig mulighed for at oprette polygoner, stjerner og hjerter.

> KIlik pa specialveerktgjet 0‘, hvis ikonet allerede viser den form, du vil tegne. Hvis det ikke ger, skal du
holde museknappen nede for at fa vist de tilgeengelige former. Klik derefter pa det gnskede undervearktgj.
Dette underverktgj bliver nu standardveerktgj, til du veelger et andet underverktgj.

)
[

7
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> Flyt musemarkgren ind i arbejdsomradet, hold venstre museknap nede, og traek i den gnskede retning.
e Hvis du holder Skift-tasten nede, mens du treekker, forstgrres formen med den samme veerdi i bade
retning X og Y.
e Hvis du holder Alt-tasten nede, mens du traekker, traeekkes formen udad fra sit midtpunkt.

e Hvis du holder Skift- og Alt-tasterne nede samtidig, mens du traekker, traekkes formen udad fra sit
midtpunkt med den samme verdi i bade retning X og Y.

> Slip museknappen, nar formen har néet den gnskede starrelse.

Tegning af Bezier-former

Disse former bestér af en raekke forbundne Bezier-linjer eller -kurver. Linjen eller kurven kan veere aben (hvis
endepunkterne er fritstdende) eller lukket (hvis endepunkterne er bundet sammen). Nér formen er oprettet, kan
du redigere hvert enkelt punkt i formen ved at bruge punktredigeringsvaerktgjet. Du kan ogsa andre formen af
hver enkelt kurve.

> Klik pa Bezier-veerktgjet ¢ , eller tryk B pa tastaturet.
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Oprettelse af en raekke forbundne lige linjer:
» KIlik én gang med musen for at indseatte startpunktet, og flyt musen til den gnskede position.
> Klik igen én gang med musen for at indsatte det andet punkt, og fortsaet pa denne made, til linjen er ferdig.

For at slutte linjen kan du gere et af falgende:

e Hagjreklikke eller trykke pa Esc for at oprette en aben form.

o Klikke pa startpunktet for at oprette en lukket form.

Oprettelse af en kurve:
> Klik én gang med musen for at indsatte startpunktet, og flyt musen til den gnskede position.
» Kilik og hold museknappen nede, og flyt herefter markaren vaek fra det punkt, du lige har indsat.

Resultatet minder om falgende:

Der er nu et handtag ved det andet punkt, som du kan treekke rundt med ved hjzelp af den hvide cirkel pa
handtagets ende. Handtaget er ikke en del af selve kurven, men er med til at bestemme dens form pé falgende
made:

e Handtagets position bestemmer, i hvilken retning kurven krummer, og den vinkel, kurven har, nar den
passerer gennem punktet.

e Handtagets leengde bestemmer krumningsgraden.

> Traek nu lidt mere i handtaget for at forlzenge det og &ndre dets position.
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Bemaerk, at kurven er skarpere. Bade retningen pa krumningen og den vinkel, kurven har, hvor den krydser det
andet punkt, er blevet &ndret.

> Hagijreklik eller tryk pa Esc for at afslutte formen.

Oprettelse af en reekke forbundne kurver:
» Kiik én gang med musen for at indsette startpunktet, og flyt musen til den gnskede position.

» KIlik og hold museknappen nede, og flyt herefter markaren vek fra det punkt, du lige har indsat.
> Treek i handtaget, til den farste kurve har den gnskede form.

»  Slip museknappen for at placere det andet punkt og derved afslutte den farste kurve.

»  Flyt markegren til den position, hvor du vil placere det tredje punkt.

> Klik og hold museknappen nede, og treek i handtaget, til den anden kurve har den gnskede form.
> Slip museknappen for at placere det tredje punkt og derved afslutte den anden kurve.

>

Gentag disse skridt, indtil du har oprettet det gnskede antal kurver.

¢

Q Du kan til enhver tid slette det senest tegnede punkt ved at trykke pa Delete-tasten.

Du kan afslutte formen pa en af falgende mader:
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e Hagjreklik eller tryk pa Esc for at oprette en aben form.

e  Klik pa startpunktet for at oprette en lukket form.

Nar du pa denne made opretter en reekke kurver, er de to handtag spejlbilleder af hinanden. Du kan dog redigere
dem hver for sig senere ved hjelp af punktredigeringsveerktgjet. Yderligere oplysninger finder du under
"Tegneveerktgjet: brug af punktredigeringsveerktgjet".

Tegning af blyantsformer

Disse former bestar af en lang kurve, som du opretter ved at "tegne" direkte med musen. Kurven er aben
(endepunkterne er fritstaende).

£

> Klik pa blyantvaerktgjet “=, eller tryk pa P pa tastaturet.

> Klik for at placere det farste punkt i kurven, og treek herefter musen rundt pa skaermen uden at slippe
museknappen. Verktgjet falger musens bevagelser, til du slipper museknappen og dermed afslutter formen.

Som ved Bezier-kurver kan du redigere blyantsformer punkt for punkt, nar de farst er oprettet. De kan ogsa
konverteres til Bezier-kurver. Yderligere oplysninger finder du under "Tegnevarktgjet: brug af
punktredigeringsveerktgjet".

Tegneveerktgjet: arbejde med former

Tegneveerktgjet giver dig mulighed for at tilpasse formerne pa en lang reekke mader. Du kan f.eks. markere en
eller flere former, flytte dem, skalere dem, rotere dem eller gruppere dem.

Du kan ogsa arrangere og duplikere de markerede former.

Alle disse muligheder er beskrevet nedenfor.

Fortrydelse af handlinger

Med kommandoerne Rediger | Fortryd og Rediger | Annuller Fortryd kan du fortryde og gendanne op til 10
handlinger.

Hvis kommandoerne er nedtonet, betyder det, at der ikke er nogen handlinger, du kan fortryde eller gendanne.

e Valg Rediger | Fortryd, klik p ikonet Fortryd - | eller tryk p& Ctrl + Z for at fortryde den seneste
handling.

e Velg Rediger | Annuller Fortryd, klik pa ikonet Annuller Fortryd f , eller tryk pa Ctrl + Y for at
annullere den seneste Fortryd-handling.

Markering af former

Den mest almindelige made at markere en eller flere former pa er som beskrevet her:

> Klik pa markeringsveerktgjet k , eller tryk pa V pa tastaturet. Ger herefter et af fglgende:
e Klik pa den form, du vil markere

e Hold Skift-tasten nede, og klik pa de former, du vil markere.

Hvis en af formerne ikke har noget fyld, skal du klikke pa formens kontur.

Ql Hvis du anvender et andet vaerktgj, kan du midlertidigt skifte til markeringsvarktgjet ved at hold Ctrl-tasten nede.

En anden made at markere en eller flere former pa er at treekke en ramme ud pa skaermen, som daekker alle de
former, du vil markere.

Sadan markerer du alle former i arbejdsomradet:

> Velg Rediger | Marker alt, eller tryk pa Ctrl + A.
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Sadan fraveelger du en form:

> Klik pa en anden form eller pa et tomt omrade i arbejdsomradet.

Sadan fraveelger du en af flere markerede former:

> Hold Skift-tasten nede, og klik pa den form, du vil fraveelge.

Kopiering, indsatning og klipning af former

Du kan bruge de almindelige Klip-, Kopier- og Sat ind-kommandoer til at udfare de tilsvarende handlinger pa
en eller flere markerede former.

Bemark, at hvis du indsetter en eller flere former, som du tidligere har kopieret, i arbejdsomradet, indsettes de
oven pa de oprindelige former. For igen at kunne se de oprindelige former skal du flytte de indsatte former.

Duplikering af former

Du kan hurtigt duplikere en eller flere former ved at markere de former, du vil duplikere, og veelge Rediger |
Dupliker eller trykke pa Ctrl + D.

Sletning af former

> Marker den eller de former, der skal slettes.

> Velg Rediger | Slet, eller tryk pa Delete-tasten.

Flytning af former

Du kan flytte markerede former pa forskellige mader:

e Trak den eller de valgte former med musen. Hvis formen ikke har noget fyld, kan du treekke den ved at
klikke pé dens kontur.

e Brug en af piletasterne til at flytte den eller de markerede former en pixel ad gangen i pilens retning.

¢ Hold Skift-tasten nede, mens du bruger en af piletasterne, for at flytte den eller de markerede former 10
pixels ad gangen i pilens retning.

e Rediger egenskaberne X og Y for formen pa fanen Generelt pa panelet Egenskaber (kun én form ad
gangen). Yderligere oplysninger finder du under "Tegneverktgjet: egenskaber".

Skalering af former
Du kan skalere en enkelt form pa forskellige mader:
> KIlik pa markeringsverktgjet h , eller tryk pa V pa tastaturet. Ggr herefter et af fglgende:

e Flyt markaren til en af siderne af rammen omkring formen, sa den &ndres til en dobbeltpil. Traek herefter
formen i den gnskede retning.

o  Flyt markaren til et af hjgrnerne af rammen omkring formen, til den andres til en dobbeltpil. Traek herefter
formen i den gnskede retning.

')

e Rediger egenskaberne Bredde og Hgjde pa fanen Generelt pa panelet Egenskaber. Yderligere oplysninger
finder du under "Tegneverktgjet: egenskaber".
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0. Du kan skalere flere former pa én gang ved farst at gruppere dem. Yderligere oplysninger om gruppering af former
finder du nedenfor.

Sadan skaleres en form proportionelt:

> Hold Skift-tasten nede, mens du treekker markgren.

S&dan skaleres en form fra dens centrum:

» Hold Alt-tasten nede, mens du treekker markgren.

Sadan skaleres en form proportionelt fra dens centrum:

> Hold Skift- og Alt-tasterne nede, mens du traekker markgaren.
Rotation af former
En af de mader, du kan rotere markerede former pa, er falgende:
. 0 . . @ ] Q
» KiIik pa rotationsveerktgjet =, eller tryk pa R pa tastaturet.

> Placer rotationsmarkgren e pa formen, og flyt den i den gnskede retning.

Q Du kan rotere flere markerede former pa én gang ved at placere rotationsmarkgren pa en af dem og flytte den i den
gnskede retning.

Du kan ogsa rotere den eller de markerede former ved at indtaste et tal i feltet Rotation eller ved at anvende
rotationshjulet pa fanen Generelt p& panelet Egenskaber. Yderligere oplysninger finder du under
"Tegneverktgjet: egenskaber".

Arrangering af former

Det kan forekomme, at den sidste form, du har oprettet, helt eller delvist deekker andre former, sa du ikke kan
arbejde med disse.

Med kommandoerne under Arranger kan du &ndre reekkefglgen af dine former:
» Velg den eller de former, hvis raeekkefglge du vil &ndre.

» Velg Arranger | Flyt bagud for at placere de markerede former et niveau lavere end deres aktuelle niveau.
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» Velg Arranger | Flyt fremad for at placere de markerede former et niveau hgjere end deres aktuelle
niveau.

Gruppering af former

Med tegneveerktgjet kan du gruppere former, sa du kan arbejde med dem som en samlet enhed:

> Marker de former, du vil gruppere, ved at klikke pa dem én ad gangen, mens du holder Skift-tasten nede.
> Velg Rediger | Grupper, eller tryk pa Ctrl + G.

Kommandoen Grupper kan kun anvendes, hvis du har markeret to eller flere former.

Du kan nu flytte, skalere og rotere disse former som en samlet enhed.

» Velg Rediger | Opdel gruppe, eller tryk pa Ctrl + U for at opdele en gruppe i de enkelte former igen.

Tegneveerktgjet: brug af zoom- og handveerktgjet

Zoom ind og ud

Tegneveerktgjet giver dig mulighed for at zoome ind eller ud og dermed enten gge eller reducere detaljeniveauet
for markerede former eller et bestemt omrade.

Bemaerk, at linealerne gverst i arbejdsomradet &ndres for at afspejle zoom-faktoren, ndr du zoomer ind eller ud.

Forstgrrelse af visningen

Du kan forstarre visningen af arbejdsomradet pa flere forskellige méder:
e Velg Vis | Zoom ind.

e Hold Ctrl-tasten nede, og tryk pa plus-tegnet (Ctrl +).

e Kilik pd zoomvarktgjet Q og derefter pa arbejdsomradet.

Modsat kan du formindske visningen af arbejdsomradet pé fglgende mader:
e Vealg Vis| Zoom ud.

e Hold Ctrl-tasten nede, og tryk pd minus-tegnet (Ctrl -).
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e Klik pd zoomveerktgijet Qv hold Alt-tasten nede, og klik derefter pa arbejdsomradet.

Forstgrrelse af markerede former

> Marker de former, du vil forstgrre, med markeringsveerktgjet k .
> Velg Vis | Tilpas det markerede til skeermen, eller tryk pa Ctrl + Alt + 0.

Hermed tilpasses alle de markerede former, sa de holder sig inden for arbejdsomradets rammer.

Forstgrrelse af et areal

> Klik p& zoomveerktgjet Q og ger derefter et af fglgende:
e Kilik pa det areal, der skal forstarres.
e Traek en ramme omkring de former, der skal forstarres.
Hermed tilpasses det indrammede areal, s& det holder sig inden for arbejdsomradets rammer.
Nulstilling til standardforstarrelsen
> Velg Vis | Tilpas til skeermen, eller tryk pa Ctrl + 0.
Rulning i visningen
Ud over rullepanelerne kan du ogsa bruge handverktgjet til at ga til bestemte steder i arbejdsomradet.

> KIik pa handvarktgjet & , eller tryk pa H pa tastaturet. Treek derefter i arbejdsomradet, til du kan se det
gnskede omrade.

QI Hvis du anvender et andet verktgj, kan du midlertidigt skifte til handveerktgjet ved at holde mellemrumstasten nede.

Tegneveerktgjet: brug af linealer og hjeelpelinjer

Du kan anvende tegneveerktgjets linealer og hjeelpelinjer som hjelp til at placere og skalere dine former.

Brug af linealer

Med linealer kan du placere og male dine former helt ngjagtigt. Du finder dem i toppen og i venstre side af
arbejdsomradet med store graderinger, som svarer til 100 pixels, og sma graderinger, som svarer til 10 pixels.

Linealerne tilpasses, nar du ruller og zoomer i arbejdsomradet. Som standard er nulpunktet i gverste venstre
hjgrne.

100

Du kan gendanne linealernes standardposition ved at veelge Vis | Tilpas til skeermen eller ved at trykke pa Ctrl
+0.

Brug af hjeelpelinjer
Hjelpelinjer er bla linjer, som hjeelper dig med at tegne og positionere former.

Du kan tilfgje, tilpasse og slette hjelpelinjer efter behov og veelge, om dine former skal fastgares til
hjelpelinjerne, nar du flytter dem.

Tilfgjelse af hjeelpelinjer

> KIik i det gverste venstre hjgrne af arbejdsomradet (linealernes nulpunkt), og treek et seet hjaelpelinjer ind i
arbejdsomradet.
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> Gentag eventuelt denne handling, til du har det gnskede antal hjalpelinjer.

Hvis hjelpelinjerne ikke er helt synlige, skal du veelge Vis | Hjelpelinjer | Vis hjelpelinjer. Med denne
kommando kan du vise og skjule hjalpelinjer. Markeringstegnet angiver, at hjelpelinjerne er synlige.

Tilpasning af en hjeelpelinje
Du kan tilpasse en hjalpelinjes position pa to mader:

> Placer markgren pa den del af hjalpelinjen, som er pa linealen, s& den bliver til en dobbeltpil, og ger et af
falgende:

e Flytdeniden gnskede retning.

o Hagjreklik pa den, og veelg Indstil position i genvejsmenuen. Indtast herefter hjeelpelinjens nye position.

Indstil position. ..
Slek

200|
A1

Sletning af en hjeelpelinje

> Placer markaren pa den del af hjelpelinjen, som er pa linealen, sa den bliver til en dobbeltpil, og ger et af
falgende:

e Hagjreklik pa den, og velg Slet i genvejsmenuen.
e Flyt hjzlpelinjen tilbage til gverste venstre hjgrne af arbejdsomréadet (linealernes nulpunkt).

Fastggrelse af former til hjeelpelinjer

Hjlpelinjerne kan gere det lettere for dig at justere formens bund, top eller sider, men du kan ogsé fa formerne
til automatisk at leegge sig op af hjelpelinjerne.

Hvis du placerer en form inden for 10 pixels af en hjalpelinje, "springer” formen, s& den automatisk leegger sig
pé hjeelpelinjen. Dette kaldes at fastgare formen til hjelpelinjen.

Du kan aktivere eller deaktivere denne funktion ved at veaelge Vis | Hjelpelinjer | Fastger til hjeelpelinjer.
Markeringstegnet angiver, at formerne bliver fastgjort til hjelpelinjerne.

Tegneveerktgjet: brug af punktredigeringsveerktgjet

Punktredigeringsvarktgjet og dets underveerktgjer giver dig mulighed for at redigere former, som er oprettet med
Bezier-veerktgjet eller blyantveerktgjet, eller foruddefinerede former, der er konverteret til Bezier-kurver. Du kan
f.eks.:
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e Markere og flytte punkter og handtag ved hjalp af punktredigeringsvarktajet % -
. . e [&*‘é

e Tilfgje punkter ved hjalp af veerktgjet Tilfgj punkt

e Slette punkter ved hjelp af veerktgjet Slet punkt R‘}:

e Abne en lukket form eller dele en &ben form i to ved hjalp af vaerktajet Adskil punkter EE&

e Tilpasse kurverne i en Bezier-form eller en anden form, der er konverteret til Bezier-kurver
Alle disse procedurer er beskrevet nedenfor.

@ Nar du veelger et af punktredigeringsveerktgjets underveerktgijer, bliver dette veerktgj til standard-
underverktajet.

Konvertering af en form til Bezier-kurver

Du kan konvertere foruddefinerede former og former, som er oprettet med blyantveerktgjet, til Bezier-kurver.
Dette ger det lettere at redigere deres punkter med punktredigeringsveerktgjet og ogsa at tilpasse deres kurver
ved hjelp af deres handtag.

Bemeerk, at hvis en foruddefineret form er blevet konverteret til Bezier-kurver, er det ikke leengere muligt at
redigere dens originale egenskaber. Hvis du f.eks. konverterer en polygon til Bezier-kurver, er egenskaben 'Antal
sider' ikke leengere tilgaengelig i dialogboksen Egenskaber.

Du kan konvertere en form til Bezier-kurver pa forskellige mader:

e  Marker den foruddefinerede form eller blyantform, og vaelg Rediger | Konverter valgte form(er) til
Bezier-kurve.

e Hgijreklik pa den foruddefinerede form eller blyantform, og vaelg Konverter valgte form(er) til Bezier-
kurve i genvejsmenuen.

e  KiIik pa punktredigeringsveerktajet i 4, eller tryk pa A pa tastaturet, og vaelg den foruddefinerede form
eller blyantform, der skal konverteres.

Hvis du benytter dig af den tredje metode, vises dialogboksen Konverter til Bezier-kurve med en advarsel om,
hvilke konsekvenser det har at konvertere en foruddefineret form til Bezier-kurver.

Hvis du slar visning af denne dialogboks fra, kan du til enhver tid sla den til igen under Vis | Indstillinger.

Ql Du kan fortryde en konvertering til Bezier-kurver ved at klikke pa Rediger | Fortryd eller trykke pa Ctrl + Z.

Flytning af et punkt i en form

Ved at flytte et punkt i en form kan du a&ndre punktets position, men ogsa a&ndre positionen og krumningen for
begge de kurver, som er forbundet med punktet.

» Marker den gnskede form.

> Klik pa punktredigeringsvaerktgjet i 4, eller tryk pa A pa tastaturet.

Punkterne bliver nu vist som sorte firkanter pa formens kontur. Hvert handtag bestar af en hvid cirkel, som er
forbundet med punktet via en linje. Medmindre det er placeret for enden af en linje eller en kurve (kun aktuelt i
forbindelse med en &ben form), har hvert punkt to handtag, et for hver af de forbundne kurver. Handtagene kan
vaere meget korte, eller endda helt uden leengde, og i sddanne tilfeelde er den hvide cirkel lige ved siden af den
sorte firkant.
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> Klik pa det punkt, du vil flytte, og hold museknappen nede.

Markgren &ndres til et kryds med fire pile.

> Flyt punktet i den gnskede retning.

> Slip museknappen.

}\v ;
J

Bemaerk, at det valgte punkt nu vises som en hvid firkant pa konturen.

Redigering af de kurver, som udggr formen

Ligesom du kan flytte punkter, kan du ogsa tilpasse de kurver, der er forbundet med et punkt, ved at flytte deres
héndtag.

» Marker den gnskede form.

» Klik pa punktredigeringsvarktgjet R 4, eller tryk pa A pa tastaturet.
> KIik pa det handtag, du vil flytte, og hold museknappen nede.
Markaren &ndres til et kryds med fire pile.
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> Giv handtaget den gnskede position og/eller lzengde

»  Slip museknappen.

Bemaerk, at hvis de to kurver, der er forbundet med et punkt, skal ga glidende over i hinanden, skal de to
handtag, som styrer kurven pa begge sider af punktet, udgere en lige linje med hinanden.

Den nemmeste made at opna dette pé er at gare de to handtag til hinandens spejlbillede:
> Hold Skift-tasten nede, mens du flytter et af handtagene.

Langden og positionen for det andet handtag justeres automatisk, s det bliver et spejlbillede af det handtag, du
flytter.

Tilfgjelse af et punkt til en form

» Marker den gnskede form.
> Klik pa punktredigeringsvaerktgjet % 4, 0g hold museknappen nede.
. N [ . .
> Trak markaren hen pa underverktgjet Tilfgj punkt , 0g slip musen for at veelge vaerktgjet.
@ Du kan veelge undervarktgjet Tilfgj punkt midlertidigt ved at holde Alt-tasten nede.

Flyt Tilfgj punkt-markgren l:g hen til den position p& formens kontur, hvor du vil tilfgje et punkt.
Nar der dukker en lille firkant op pa konturen, skal du klikke for at placere punktet.
{ ¥ ¥
7]
\ p '{’\\;
CBO

Du kan nu se det nye punkt samt dets to handtag pa konturen.
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Sletning af et punkt fra en form

» Marker den gnskede form.
»  Klik pa punktredigeringsvarktgjet R 4, 0g hold museknappen nede.
> Traek markegren hen pa underveerktgjet Slet punkt % , 0g slip musen for at veelge veerktajet.

> Flyt Slet punkt-markgren [},' til det punkt pa formens kontur, du vil slette.

e e MG o

{ ¥ ¥

> KIik pa punktet for at slette det.

Punktet forsvinder.

Ol | (el

8y

En anden made at slette et punkt pa er at bruge Delete-tasten pa falgende made:

> Marker den gnskede form.

> Klik pa punktredigeringsvaerktgjet % 4,
> Klik pa det punkt, der skal slettes

Det markerede punkt har nu faet en hvid firkant.

OB
CRS [ OmO

> Tryk pa Delete-tasten for at slette punktet.

Opdeling af et punkt i to punkter

Vearktgjet Adskil punkter W’ giver dig mulighed for at opdele et punkt i to punkter. Varktgjet svarer lidt til en
saks, da det abner en lukket form eller klipper en dben form over i to dele.

Lad os farst se, hvad der sker, hvis man bruger proceduren pa en aben form.

> Marker den gnskede form.
> Klik pa punktredigeringsvaerktgjet % 4, 0g hold museknappen nede.
> Traek markgren hen pa underveerktgjet Adskil punkter [%ﬁ , 0g slip musen for at veelge veerktajet.
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@ Du kan veelge underveerktagjet Adskil punkter midlertidigt ved at holde X-tasten nede.

4
>  Flyt Adskil punkter-markaren [:3 hen til det punkt pa formens kontur, som du vil opdele.

> KIlik pé punktet for at dele det op.

Punktet er nu blevet delt op, hvilket gar, at kurverne adskilles pa dette punkt. Hver kurve ender nu i et separat
punkt og handtag. Kun den del af formen, der er til venstre for det punkt, der lige er blevet delt op, forbliver
markeret.

Det er nu muligt at markere den venstre del af formen med markeringsvarktajet og flytte den vaek fra den hgjre
del.

De to former er nu uafhaengige af hinanden.

AWa

Hvis du udfarer den samme procedure pa en lukket form, resulterer det i, at formen abnes pa det valgte punkt.
Formens to ender udstyres derefter med et punkt og et handtag som vist nedenfor.

G2

-':_)-'
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a
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Oprettelse af blgde eller skarpe punkter

Hvis de to kurver, der er forbundet med et punkt, skal ga glidende over i hinanden, skal de to handtag, som styrer
kurven pa begge sider af punktet, udgere en lige linje med hinanden. Dette kan geres automatisk ved at &ndre
punktet fra at veere "skarpt til at veere "blgdt" pa felgende made:

> Marker det punkt, der skal konverteres, s& der vises en hvid firkant.

o

[

> Hagijreklik pa punktet, og veelg Ger det eller de markerede punkter blgde i genvejsmenuen.

Punktets to handtag er nu blevet til spejlbilleder af hinanden.

[

QI Du kan ogsa ggre begge handtag til hinandens spejlbillede ved at holde Skift-tasten nede, mens du flytter et af
handtagene.

Omvendt kan du ogsé gere et punkt "skarpt" ved at gare vinklen mellem punktets kurver sa lille som muligt.
Dette ger du pa falgende made:

> Marker det punkt, der skal konverteres, s& der vises en hvid firkant.

> Hagjreklik pa punktet, og veelg Ger det eller de markerede punkter skarpe i genvejsmenuen.

Markering af flere punkter

Nogle af de handlinger, der er beskrevet ovenfor, sasom at flytte eller slette et punkt eller gare det bladt eller
skarpt, kan udfares pa flere punkter samtidig. Det eneste, du skal gare, er farst at markere alle de punkter, du vil
bearbejde.

» Marker den gnskede form.

> Klik pa punktredigeringsvarktgjet R 4,
> Hold Skift-tasten nede, og klik pa de gnskede punkter et efter et.

De markerede punkter bliver nu til hvide firkanter.
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Q Der findes en hurtigere made at markere flere punkter i en form pa. Traek en ramme omkring den del af formen, som
indeholder punkterne. Dermed markeres alle punkter inden for rammen.

Tegneveerktgjet: egenskaber

Panelet Egenskaber i tegneveerktgjets indeholder tre faner:

e Fanen Generelt viser den markerede forms egenskaber. Det indeholder egenskaber, som gelder for alle
former, samt nogle egenskaber, som er specifikke for bestemte former.

e Fanen Kontur indeholder egenskaberne for den markerede forms kontur.

e Fanen Fyld indeholder egenskaberne for den markerede forms fyld.

QI Ved at markere flere former kan du &ndre mange af nedenstdende egenskaber for alle disse former pa én gang.

Egenskaber: Generelt
Egenskaber x

Generelk | Kontur | Fyld
i W j
i lgg_ j
Bredde: W j
Heide: 5

Rotation: o Q

X,Y, Bredde, Hgjde: Med disse felter kan du positionere og skalere dine former yderst pracist (ned til én
pixel). X og Y er koordinaterne for formens gverste venstre hjgrne. Indtast nye veerdier i disse felter for at &endre
den valgte forms position. Du kan ogsa bruge op- og ned-pilene til hgjre for felterne til at ndre koordinaterne
én pixel ad gangen. Felterne Bredde og Hajde bruges til at skalere formen og fungerer pad samme made som
felterne X og Y.

Rotation: Brug dette felt, hvis du vil rotere din form. Du kan ogsa bruge rotationshjulet ved siden af feltet ved at
klikke pa den lille cirkel og dreje hjulet i den gnskede retning. Felterne X, Y, Bredde, Hgjde og Rotation
opdateres lgbende, sé de viser formens aktuelle koordinater.

F.okation I 35 .

Runde hjgrner: Denne egenskab gelder kun for rektangler. Den giver dig mulighed for at oprette rektangler
med runde hjgrner. Angiv et tal i feltet, eller brug skyderen til hgjre for feltet til at angive rundingsgraden.

Runde hjgrner 15

E.

Antal sider: Denne egenskab gelder kun for polygoner. Den giver dig mulighed for at &ndre antallet af sider i
din polygon. Som standard har polygoner seks sider. Angiv et tal i feltet, eller brug skyderen til hgjre for feltet
for at angive antallet af sider. Det lavest mulige tal er tre, hvilket svarer til en trekant. Det hgjest mulige tal er 50,
hvilket svarer til en ellipse.
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Stjernepunkter: Denne egenskab geelder kun for stjerner. Den giver dig mulighed for at &@ndre antallet af
"takker" pa din stjerne. Som standard har stjerner seks takker. Angiv et tal i feltet, eller brug skyderen til hgjre
for feltet. Det lavest mulige tal er tre, hvilket svarer til en trekant.

Indre radius (%): Denne egenskab geelder ogséa kun for stjerner. Den giver dig mulighed for at &ndre vinklen
mellem stjernens takker. Standardvinklen er 50. Jo lavere tallet er, jo spidsere bliver takkerne.

Udjeevningsfaktor: Denne egenskab geelder kun for former, som er oprettet med blyantveerktgjet. Den giver dig
mulighed for at glatte skarpe kanter ud. Angiv et tal i feltet, eller brug skyderen til hgjre for feltet.

Egenskaber: Kontur
Egenskaber x

Generell  Konkur | Fyld

Wis konkur: v

Farwe: .

Bredds: =

e ——
Pilehoveder: |Ingerj |Ingerj

De egenskaber for kontur, du &ndrer pa denne fane, pavirker den markerede form (hvis du har markeret en) samt
alle former, du opretter herefter.

Vis kontur: Marker dette afkrydsningsfelt, hvis konturen af den markerede form skal vare synlig, og fjern
markeringen, hvis den skal vere usynlig.

Farve: Her kan du bestemme farven af konturen. Klik pa det farvede felt for at bne Windows-dialogboksen
Farver, eller brug pipetten til at vaelge en farve ved at "suge den op" pa skaermen.

Bredde: Du kan anvende dette felt til at bestemme, hvor bred konturen af den markerede form skal veere.
Stil: Klik pa ned-pilen til hgjre for feltet for at vaelge en anden type kontur.

Pilehoveder: Denne egenskab galder kun for &bne former, f.eks. linjer og kurver eller foruddefinerede lukkede
former, som du har abnet ved at slette et af punkterne. Klik pa ned-pilen til hgjre for disse to felter for at veelge
det gnskede pilehoved.

Egenskaber: Fyld
Egenskaber x
Gernerelt | Kontur  Fyld |

Wis Fyld: [
Fiyldtype: |Farve

Farve: .

L«

—

Ed B
—

=
De egenskaber for fyld, du andrer pa denne fane, pavirker den markerede form (hvis du har markeret en) samt

alle former, du opretter herefter.

Vis fyld: Marker dette afkrydsningsfelt, hvis fyldet af den markerede form skal veere synligt, og fjern
markeringen, hvis det skal vare usynligt.
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Fyldtype: Klik pa ned-pilen til hgjre for feltet for at veelge en fyldtype:
e Farve - for at fylde formen med en farve
e  Graduering - for at fylde formen med en farveovergang

e Billede - for at fylde formen med et af dine egne billeder

Farve: Denne egenskab er kun aktiv, hvis du veelger Farve som fyldtype. Klik pa det farvede felt for at dbne
Windows-dialogboksen Farver, eller brug pipetten til at vaelge en farve ved at "suge den op" pa skaermen.

Gradueringsvinkel: Denne egenskab er kun aktiv, hvis du veelger Graduering som fyldtype. Den giver dig
mulighed for at indstille retningen for gradueringen. Du kan ogsa bruge rotationshjulet ved siden af feltet ved at
klikke pa den lille cirkel og dreje hjulet i den gnskede retning.

Farvebjelke: Denne bjeelke er kun aktiv, hvis du veelger Graduering som fyldtype. Den viser den
farveovergang, der bruges i formen. Brug de to farvekasser under bjalken til at finde de to farver, du vil bruge.

Billedfil: Denne egenskab er kun aktiv, hvis du veelger Billede som fyldtype. Klik pa knappen Gennemse til
hgjre for feltet for at veelge det billede, du vil have i din form.

Tilpas: Marker dette afkrydsningsfelt, hvis billedet skal skaleres, sa det passer til formens dimensioner.

Tegneveerktgjet: tastaturgenveje

Nedenstdende liste indeholder alle tastaturgenveje i tegneveerktajet.

Tastaturgenvej Beskrivelse

Ctrl+N Opret en ny tegning

Ctrl+O Abn og sgg efter en eksisterende tegning
Ctrl+S Gem den aktuelle tegning

Ctrl+C Kopier de markerede data til Udklipsholder
Ctrl + X Klip de markerede data til Udklipsholder
Ctrl +V Indsat data fra Udklipsholder

Delete Slet det markerede element

Ctrl+z Fortryd sidste handling

Ctrl+Y Annuller fortrydelse af den sidste handling
Ctrl + A Marker alle former i arbejdsomradet
Ctrl+B Placer de markerede former bag ved alle andre former
Ctrl+F Placer de markerede former foran alle andre former
Ctrl+D Dupliker de markerede former

Ctrl +G Saml de markerede former i en gruppe
Ctrl +U Opdel en gruppe af former

Ctrl+0 Zoom til faktisk starrelse

Ctrl + Alt+0 Tilpas det markerede til skeermen

Ctrl +"'+" Zoom ind

Ctrl +"-" Zoom ud

A Vealg punktredigeringsveerktgjet

B Vealg Bezier-veerktgjet
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E Velg ellipseveerktajet

H Velg handvarktgjet

M Vealg rektangelveerktgjet

P Vealg blyantveerktajet

R Velg rotationsvarktajet

\ Valg markeringsverktgjet

X Skift midlertidigt til veerktagjet Adskil punkter, nar punktredigeringsveerktajet er
aktiveret

Z Ve&lg zoomvearktgjet

Skift + klik Marker flere former eller punkter

Skift + treek Tegn eller skaler en form proportionelt

Alt Skift midlertidigt til veerktajet Tilfgj punkt, nar punktredigeringsvarktgjet er aktiveret

Alt + treek Tegn eller skaler en form ud fra dens centrum

Skift + Alt +traek Tegn eller skaler en form proportionelt ud fra dens centrum

Skift + treek handtag

Flyt begge handtag samtidig, sa de bliver spejlbilleder af hinanden

Ctrl Skift midlertidigt til markeringsveerktgjet
Mellemrum Skift midlertidigt til handverktgjet
F4 Vis/skjul panelet Egenskaber
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Brug af databaser

H Mediator giver dig mulighed for at lzese fra og skrive til Microsoft Access- og MySQL-databaser.

Der oprettes forbindelse mellem Mediator og databaser ved hjalp af databaseressourcen. Dette emne tager
udgangspunkt i en Microsoft Access-database og forklarer, hvordan du konfigurerer en kede til en database ved
hjeelp af databaseressourcen, og hvordan du kan navigere i en database med de handlinger, der findes i Mediator.

Konfiguration af en kaede til en database

> Abn dialogboksen Ressourcer ved at veelge Vis | Interaktivitet | Ressourcer.
> Traek en Database-ressource ind i det aktive felt for at abne dialogboksen Databaseressource.

Denne dialogboks refererer til en szrlig fil kaldet en DSN-fil, der indeholder oplysninger om, hvilken driver der
skal bruges, hvilken databasefil der skal bruges og sa videre. Det er en ASCII-fil, der kan oprettes ved hjzlp af
ODBC-styringen i Kontrolpanel i Windows. Denne metode er imidlertid ret kompleks, og det er i reglen meget
nemmere at oprette DSN-filen ved hjalp af en simpel teksteditor (f.eks. Notesblok), enten fra bunden eller ved at
tilpasse en eksisterende DSN-fil.

DSN-filen for Microsoft Access-driveren skal indeholde fglgende poster:
[ODBC]

DRIVER=Microsoft Access Driver (*.mdb)

UlD=admin

UserCommitSync=Yes

Threads=3

SafeTransactions=0

PageTimeout=5

MaxScanRows=8

MaxBufferSize=2048

FIL=MS Access

Driverld=25

DefaultDir= (denne post skal vare tom)
DBQ=databasefilnavn.mdb (hvor databasefilnavn er navnet pa din database)

> Nar du har oprettet DSN-filen, skal denne og MDB-filen kopieres til projektmappen (med .md8-filen). Falg
herefter resten af nedenstaende procedure.

Oprettelse af forbindelse mellem Mediator og databasen

Nar du har oprettet en DSN-fil via ODBC-styring eller ved at indtaste ovenstaende poster i en teksteditor, skal du
bruge filen til at oprette forbindelse mellem Mediator og databasen:

> Klik pa alternativknappen Fil (*.dsn) i dialoghoksen Databaseressource.

> Indtast stien til DSN-filen i feltet Database, eller brug knappen Gennemse til at veelge den.
Herved konfigureres kaden til databasen. Feltet Tabelstruktur bgr nu vise samtlige felter i databasen.
Nu skal du sasmmenkade de enkelte felter i databasen med variabler i Mediator.

» Opret en Mediator-variabel for hvert af de felter, du vil bruge i projektet. Kontroller, at variablens type
svarer til databasefeltets type.

Til et VARCHAR-felt skal du f.eks. definere en variabel af typen tekst.
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> Klik pa navnet pé det farste felt, du vil ssmmenkade med en Mediator-variabel, i dialogboksen
Databaseressource, og klik derefter pa knappen Opret kaede til.

» Vealg den Mediator-variabel, der skal oprettes en kede til, i dialogboksen Ny binding.

Herved oprettes der en kaede mellem databasefeltet og Mediator-variablen. Forbindelsen vises med en rgd
prik til venstre for feltet. Felter, der stadig ikke er oprettet en keede til, er markeret med en gran prik.

» Gentag denne procedure for alle de felter, der skal sammenkeaedes med en variabel.

Nu er de gnskede databasefelter ssmmenkadet med tilsvarende Mediator-variabler, og du skal vise deres
indhold. Her er én made at gare det pa:

» Opret et inputobjekt, der viser indholdet af det farste databasefelt, du vil bruge.

» Traek en Ved side klar-begivenhed ind i dialogboksen Begivenheder for Mediator-siden efterfulgt af en
Indstil egenskab-handling.

> Udfyld dialogbhoksen pa fglgende made:
Objekt = inputobjektet
Egenskab = Text
Verdi som udtryk = navnet pa den variabel, du har sammenkzdet med feltet
» Testsiden for at se, om verdien fra det felt, der svarer til variablen, vises i inputobjektet som forventet.
» Gentag disse trin for alle de felter, du vil have vist i inputobjekter.
Yderligere oplysninger om databaseressourcen finder du under “"Databaseressourcen™.
Navigation i databasen
Databasemarkgr-handlingen giver dig mulighed for at navigere i databasen som vist i dette korte eksempel:
> Opret en 'Naste'-knap, og abn dialogboksen Begivenheder for den.

» Trae en Museklik-begivenhed ind i det aktive felt efterfulgt af en Databasemarkgr-handling (fanen
Database).

> Velg navnet pa databaseressourcen under Navn pa databaseressource.
> Klik pa alternativknappen Naeste post, og luk dialogboksen.
Variablerne opdateres nu, men indholdet skal overfares til inputobjekterne.

> Tilfgj en Indstil egenskab-handling til hgjre for Databasemarkar for hver variabel/inputobjekt som
beskrevet ovenfor.

For at muliggere navigation i hele databasen kan du oprette yderligere tre knapper, f.eks. med navnene Forrige,
Farste og Sidste, og gentage ovenstaende trin. Hver gang skal du veelge en anden indstilling i dialogboksen
Databasemarkgr, nemlig Forrige post, Farste post og Sidste post.

Sggning i databasen

Den virkelige fordel ved en database er, at den gar det muligt at hente specifikke poster meget let. Du kan sgge i
databasen med SQL-DB-handlingen.

> Opret et inputobjekt, og kald det f.eks. 'Sgg'.

Objektet bruges til at angive det indhold, der skal sages efter. Sggningen bliver udfert, hver gang brugeren
trykker pa Enter med markgaren i inputobjektet eller klikker et vilkarligt sted uden for inputobjektet.

» Treek en Ved stop-begivenhed efterfulgt af en SQL-DB-handling ind i dialogboksen Begivenheder for
inputobjektet.

Velg navnet pa databaseressourcen under Navn pa database.

Indtast den pakreevede satning i feltet SQL-satning.
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Eksempel: Hvis du vil sgge efter ordet 'Tina' i feltet Fornavn i en tabel med navnet DemoTabel, skal du udfare
falgende SQL-satning:

"SELECT * FROM DemoTabel WHERE Fornavn = "Tina" "

Hvis du vil sgge efter det navn, brugeren har indtastet i inputobjektet, skal du i stedet for 'Tina' skrive
'Search.Text'.

SQL-sa&tningen indtastes som et udtryk i Mediator for at gare det muligt at bruge variabler.
"SELECT * FROM DemoTabel WHERE Fornavn = * " + Search.Text + " *
Bemeerk brugen af anfarselstegn. Det kan virke forvirrende, fordi du skal bruge to typer anfarselstegn: Mediator-

anfarselstegn (") og SQL-anfarselstegn ().

QI Det har ingen betydning, om du bruger mellemrum i SQL-s&tningen. Du kan derfor indsztte et mellemrum mellem
Mediator- og SQL-anfgrselstegnene (" 'post’ " i stedet for "'post™) for at ggre setningen lettere at laese.

Hvis Mediator skal lede efter s@geordet i mere end ét felt, f.eks. i felterne Fornavn og Efternavn, skal SQL-
seetningen se séledes ud:

"SELECT * FROM DemoTabel WHERE Fornavn = * " + Search.Text + ™ * OR
Efternavn=" " + Search.Text +

Tip om brug af SQL-syntaks i Mediator

e Hele s&tningen skal sta i dobbelte anfarselstegn.

Eksempel: "'SELECT * FROM DemoTabel'

e Navne pa databasefelter skrives uden anfarselstegn eller andre tegn.

Eksempel: "SELECT * FROM DemoTabel WHERE Felthavn= .. "

e Input (af alle typer) fra Mediator skal sta i SQL-anfarselstegn (').

Eksempel: "SELECT * FROM DemoTabel WHERE Fornavn = 'Tina "

e Mediator-tekstvariabler eller objekt.egenskab-kombinationer af typen ‘tekst' skal st i bade Mediator-
anfarselstegn (") og SQL-anfarselstegn.

Eksempel: "SELECT * FROM DemoTabel WHERE Fornavn = * "+ Search.Text + ' *

e Heltals- og decimalvariabler i Mediator eller objekt.egenskab-kombinationer af typen 'heltal/decimaltal’ skal
IKKE st i Mediator-anfarselstegn ().

Eksempel: "SELECT * FROM DemoTabel WHERE Alder = * + alder.value + * "

e Mediator-variabler og -egenskaber skal generelt veere omgivet af +-tegn.

Eksempel: "SELECT * FROM DemoTabel WHERE Fornavn = * " + Search.Text + " -~

Da du sjeldent vil komme til at bruge andet end Mediator-variabler eller objekt.egenskab-kombinationer i en
SQL-sa&tning i Mediator, kommer her en hurtig vejledning i, hvordan du refererer til dem:

> Start med et SQL-anfarselstegn ('), hver gang du skal citere noget fra Mediator.

> Indsat et Mediator-anfarselstegn ("), hvis det er en tekstvariabel eller en tekstegenskab. Hvis det er et
heltal eller et decimaltal, kan du ga videre til naste punkt.

> Indset et +-tegn, og skriv herefter navnet pa variablen eller objekt.egenskab-kombinationen.
Folg herefter trinene i omvendt rekkefglge:

> Indszt et +-tegn igen (for at "lukke" navnet pa variablen/egenskaben).
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> Huvis du har dbne Mediator-anfarselstegn ("), skal du lukke dem ved at indsatte et Mediator-anfarselstegn
igen.

Luk SQL-anfarselstegnene (') ved at indsatte et SQL-anfarselstegn igen.

Nulstilling af databasen

Nar du har udfert en sagning som beskrevet ovenfor, er al fremtidig navigation begreenset til det postszt, der
svarede til sggekriterierne. Hvis kun én post svarede til sggekriterierne, fungerer knapperne Naeste og Forrige
derfor ikke.

For at gare hele tabellen DemoTabel fra ovenstaende eksempel tilgengelig igen, skal du bruge falgende SQL-
setning:

"“"SELECT * FROM DemoTabel™

Forberedelse til eksport
Kontrol af DSN-filen

Inden du eksporterer projektet, skal du sikre dig, at den DSN-fil, du bruger, ikke indeholder fuldstendige stier til
databasefilerne. Dette er serligt vigtigt, hvis du har oprettet/redigeret filen ved hjelp af ODBC-styring som
beskrevet ovenfor.

> Abn DSN-filen ved hjalp af Notesblok. Filen kan se séledes ud:

[ODBC]

DRIVER=Microsoft Access Driver (*.mdb)
UlD=admin

UserCommitSync=Yes

Threads=3

SafeTransactions=0

PageTimeout=5

MaxScanRows=8

MaxBufferSize=512
ImplicitCommitSync=Yes

FIL=MS Access

Driverld=25
DefaultDir=Drev:\Mappe\Undermappe\
DBQ=Drev:\Mappe\Undermappe\Database.mdb

Som du kan se, er der fuldsteendige stinavne i posterne DefaultDir og DBQ. Rediger dem til fglgende ved at
fjerne stierne:

DefaultDir=
DBQ=Database .mdb

(hvor Database.mdb er filnavnet pa databasen).

Hvis projektet skal afvikles fra et skrivebeskyttet medie som en cd-rom eller dvd-rom, skal du fgje falgende linje
til DSN-filen efter posten UID.

ReadOnly=1

Tilfgjelse af relevante filer

Inden du eksporterer projektet, skal du sikre dig, at Mediator medtager alle de databaser og tilhgrende filer, der
kraeves i den eksporterede version. Hvis du bruger den anbefalede Microsoft Access-driver, er der kun én
databasefil (.mdb). Andre databaser kan imidlertid best& af mere end én fil.

> Klik pa Mediator-knappen.
» Velg Forbered | Ekstra datafiler, og tilfgj falgende ngdvendige filer:

e DSN-filen og databasefilen (*.mdb)
o Ekstra filer, f.eks. billed- og lydfiler, som databasen refererer til
Du kan nu eksportere projektet pa den sedvanlige made.
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Brug af SCORM

SVVamEer

SCORM er en forkortelse for Sharable Content Object Resource Model. Det er et s&t specifikationer, der skal
gare det nemmere for undervisere at oprette, dele og genbruge e-learning-kurser.

I dette emne beskrives det, hvordan du kan oprette et SCORM-kompatibelt kursus med Mediator.

@ Denne funktion er kun tilgeengelig i dokumenter af typen HTML eller Flash.

Definition af et SCORM-system

Noget forenklet kan man sige, at et SCORM-system bestar af et LMS (Learning Management System), der
indeholder og katalogiserer forskellige e-learning-kurser (SCQO'er, Sharable Content Objects). LMS'et indeholder
desuden de konti, der indeholder oplysninger om de studerende, f.eks. deres navne, de kurser, de deltager i, og
det pointantal, de har opndet ved afslutning af tidligere e-learning-kurser. De forskellige LMS'er pa markedet i
dag har forskellige specifikationer, og denne dokumentation kommer ikke narmere ind pa dem. Et SCORM-
kompatibelt LMS omfatter ogsa en webserver, der tillader hentning og visning af kurserne i en browser (f.eks.
Internet Explorer eller Firefox) pa den studerendes computer.

Nar den studerende vil tage et e-learning-kursus, bruger han/hun webbrowseren pa en ekstern computer til at
logge pa systemet og veelge et kursus. Kurset (SCO'et) hentes og vises i browseren. (SCO'er bestar
grundlaeggende af HTML-filer, Flash-filer, videofiler og andre tilhgrende webfiler).

Nar kurset vises i browseren, sender browseren en meddelelse til LMS'et om, at undervisningssessionen er
begyndt. Ligeledes sender browseren en meddelelse til LMS'et om, at undervisningssessionen er afsluttet, nar
brugeren afslutter kurset ved f.eks. at lukke browseren eller navigere til en webside, der ikke har noget med
kurset at gare.

Under undervisningssessionen kan det SCO, der vises i webbrowseren, kommunikere med LMS'et. SCO'et kan
for eksempel hente forskellige variabler fra LMS'et, f.eks. navnet og id-nummeret for den studerende, der er
logget pa, og andre oplysninger, f.eks. den studerendes foretrukne sprog. P4 denne made kan forfatteren til kurset
tilpasse undervisningsmaterialet til den studerende (ved f.eks. at indsztte tekst pa bade engelsk og dansk i
designfasen og derefter dynamisk bestemme, hvilken tekst der skal vises, under karsel). SCO'et kan ogsa sende
oplysninger til LMS'et om, hvor langt den studerende er kommet i kurset. Disse oplysninger er specifikke for
hver studerende og gemmes i LMS'et, sd underviserne senere kan gennemga dem og se, hvor godt en bestemt
studerende klarede et bestemt kursus. Data, der typisk sendes til LMS'et, omfatter testresultater og den tid, det
tog at gennemfare kurset. Forfatteren til kurset kan ogsa lade de studerende indsende tekstkommentarer om
kurset.

Oprettelse af et SCORM-kompatibelt kursus

Nar du opretter et projekt i Mediator, der skal eksporteres til et SCO i Flash- eller HTML-format (med andre ord
som SCORM-kompatibelt kursus), behgver du ikke at gare noget sarligt, ud over hvad du normalt ville ggre ved
oprettelse af et kursus, en quiz eller et undervisningsforlgb, der skal lzegges pa en almindelig webserver. Det er
ikke et krav, at der skal kunne modtages data (f.eks. den studerendes navn eller id) fra LMS'et, og det er heller
ikke ngdvendigt at sende data (f.eks. pointantal eller gennemfarelsestid) til LMS'et. Den eneste kommunikation,
der kraeves mellem SCO'et og LMS'et, er de Initialize- og Terminate-meddelelser, der pabegynder og afslutter en
undervisningssession, og begge disse meddelelser sendes automatisk af de SCO'er, der oprettes i Mediator.

> For at eksportere SCO-projektet til Flash eller HTML, skal du markere afkrydsningsfeltet Opret som
SCORM-kompatibel pakke i dialogboksen 'Avanceret eksport' for Flash eller HTML.
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Avanceret eksport til Flash %]

Opret zamtlige sider i én S'WwF-il [ ] Optimer billeder

Billedhastighed: fps [ Integrerede skrifttyper.. ]

SCORM Justering

[ ] Opret zom SCORM-kompatibel pakke E () Til wenstre averst
I_! (%) Centreret overst

Outputrappe:

|E:'\anumenter | [ ,‘E, ]

Hizelp | Ol [ Ainnuller ]

> (Valgfrit) Klik pa SCORM-indstillinger.

Dialoghoksen Indstillinger for SCORM-manifest abnes, sa du kan angive yderligere oplysninger om
kurset.

Indstillinger. for, SCORM-manifest

Katalognavn: | Kurser oprettet med Mediator |
Kursustitel: | Avanceret kursus |
kursusheskrivelse:

Kommaseparerede nggleard; | |

Marifest-id: | AVANCERET KURSUS_ID |

Rl |[ Annuller ]

SCORM-manifestfilen er inkluderet i alle SCO-pakker og oprettes automatisk af Mediator. Den indeholder
blandt andet de detaljer om SCO-kurset, som LMS'et bruger til at katalogisere kurset, sa undervisere og/eller
studerende kan sgge efter undervisningsindhold ved hjalp af nggleord.

Katalognavn: Angiver navnet pa den kursusgruppe eller -kategori (f.eks. Matematik, Fysik og Kemi) i
LMS'et, hvor SCO'et skal placeres.

Kursustitel: Angiver det navn, kurset skal have i LMS'et.
Kursusbeskrivelse: Bruges til at beskrive kurset og dets tilteenkte formal.

Kommaseparerede nggleord: Dette felt kan bruges til at angive nggleord (der skal adskilles af kommaer),
som de studerende og underviserne kan bruge til at finde kurset, nar det er implementeret i LMS'et.

Manifest-id: Dette id skal angives og skal veere unik for kurset. Der ma med andre ord ikke veere andre
kurser med samme id pa det samme LMS.

> Klik pa OK.

157



Eksporten producerer en ZIP-fil med alt Flash- eller HTML-indholdet samt andre SCORM-relaterede
hjeelpefiler. Pakken (der teknisk set er SCO'et) kan herefter overfares til LMS'et (der skal veere SCORM 2004-
kompatibelt). Hvordan SCO'et placeres pa LMS'et afhaenger af det anvendte LMS, men det gares som regel af en
underviser ved hjelp af en webbaseret brugergraenseflade i LMS'et. Yderligere oplysninger om dette finder du i
dokumentationen til det pageeldende LMS.

Brug af SCORM-variabler

Et SCORM 2004-kompatibelt LMS har en raekke variabler for hver studerende, der fglger et bestemt kursus. Det
ger det muligt for SCO'et at gemme og/eller hente oplysninger om hver enkelt studerende og dennes fremskridt i
kurset, og det gar det muligt for underviseren at hente oplysninger om de studerendes preestationer.

Alle disse SCORM-variabler har navne, der begynder med "cmi.". Nogle af dem er arrays, der kan indeholde et
antal undervariabler, mens andre er simple variabler.

Nogle af dem, f.eks. "cmi.learner_id" og "cmi.learner_name", er skrivebeskyttet for SCO'et. Andre, f.eks.
"cmi.score.raw", kan bade laeses og skrives til af SCO'et. Et par af variablerne, f.eks. "cmi.session” og "cmi.exit",
er lesebeskyttet.

Fanen SCORM i Mediator indeholder to specifikke handlinger, der bruger disse variabler:

e Indstil SCORM-variabel viser samtlige variabler, der kan skrives til, og lader dig indstille veerdien for hver
enkelt.

Du kan finde en komplet beskrivelse af denne handling under “Indstil SCORM-variabel".
e Hent SCORM-variabel viser samtlige variabler, der kan lases, og lader dig hente veerdien af hver enkelt.
Du kan finde en komplet beskrivelse af denne handling under "Hent SCORM-variabel".

En na&rmere beskrivelse af formalet med alle SCORM-variabler er for stort et emne for denne dokumentation,
men du kan finde en komplet beskrivelse i dokumentet SCORM_RunTimeEnv.pdf, der kan hentes gratis pa
siden "SCORM 2004 3rd Edition Documentation™ under http://www.adInet.gov/scorm/.
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Brug af script

Brug af kgrselsscript

s

-

=
' Med karselsscript kan du oprette funktioner, som det ville vaere meget vanskeligt eller umuligt at oprette
med Mediators ikonbaserede traek og slip-brugergraenseflade, objekter, begivenheder og handlinger.

Mediator giver imidlertid gode muligheder for brug af kerselsscripts:
o Du kan kalde scriptfunktioner direkte fra alle Mediator-udtryk.
e Du kan fa adgang til og manipulere Mediator-variabler direkte fra scriptet.

e Du kan desuden manipulere objekter direkte fra scriptet.

En anden vigtig made at bruge kerselsscript pé er at kontrollere ActiveX-objekter. Du kan finde mange ActiveX-
objekter, der muliggar alt fra simple tekst/grafikeffekter til avancerede database- og videofunktioner. Du kan
ogsa oprette dine egne ActiveX-objekter for at fa preecis den funktionalitet, du vil have, og dermed give
Mediator helt nye funktioner udover dem, der er indbygget i programmet.

Mediator bruger ActiveX-scripts. Det betyder, at du kan bruge enten Visual Basic-script eller JavaScript. Andre
scriptsprog fra andre producenter kan ogsa bruges. | det falgende fokuserer vi pa Visual Basic-script, da det er
let at bruge og findes pa de fleste computere.

Dokumentscripts og sidescripts

Du kan placere scripts pa enten dokument- eller sideniveau.

e Scripts, der er tilknyttet dokumentet, har adgang til alle globale variabler, men ikke til lokale variabler eller
lokale objekter.

Generelle scripts, der skal veere adgang til fra mange sider, bar placeres pa dokumentniveau. Disse scripts
bestér typisk af konstanter eller globale beregninger, der fungerer pd samme made pa alle sider og ikke har
brug for adgang til lokale objekter pé individuelle sider. Dokumentscripts kan ikke fa adgang til lokale
objekter, fordi denne type scripts initialiseres, nar dokumentet indlases, og de lokale objekter endnu ikke er
"kendt" pa dette tidspunkt.

e Scripts, der er tilknyttet en side, har adgang til alle de variabler og objekter, der harer til den pageeldende
side.

Hvis du f.eks. har et script, der manipulerer det samme objektnavn pa fem forskellige sider, skal den samme
scriptfil placeres pa hver af de fem sider.

Oprettelse af et script

For at oprette et script skal du farst oprette den .mds-fil, der skal indeholde koden.

> Abn dialogboksen Scripts via Vis | Programmering | Scripts.

> KIik pé den relevante fane (Dokument eller Side), afthaengigt af hvilken type script du vil oprette.
> Klik pd Ny.

Dialogboksen Gem vises, og du kan finde den mappe, hvor scriptet skal placeres.

> Indtast navnet pa scriptfilen, og gem den.

> Du kan redigere scriptet ved at markere det i dialogboksen Scripts og klikke pa Rediger for at &bne
scripteditoren.

> Nar du er feerdig med at redigere scriptet, skal du vaelge Afslut, og vend tilbage til Mediator for at gemme
.mds-filen og lukke editoren.
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5@ Du kan fa komplette referenceoplysninger om VBScript-sproget ved at trykke pa F1 i scripteditoren.

> Nar scriptet er skrevet og gemt, kan du kere det ved hjelp af handlingen Script (fanen Programmering i
dialogboksen Begivenheder).

Seript-procedurenash;

Parameter 1:

-
&)

Parameter 2

-
&)

Parameter 3

-
&)

Parameter 4:

=
£

| OF. | [ Annuller

>  Skriv navnet pa funktionen i feltet 'Script-procedurenavn’, og angiv de ngdvendige parametre i
parameterfelterne i den korrekte raekkefalge.

Adgang til objektegenskaber

Der er to mader at fa adgang til egenskaberne for et Mediator-objekt fra et script pa:

e Du kan bruge en statisk metode ved at bruge objektets navn:

Objektnavn.Egenskab = Vardi

e Du kan bruge en dynamisk metode ved at bruge en objektvariabel. Objektvariablen oprettes i Mediator og
tildeles navnet pa et objekt. Du kan herefter zndre egenskabsvardien fra et script:

Objektvariabel .Egenskab = Veardi

Yderligere oplysninger finder du under "Brug af projektvariabler" og "Brug af udtryk".

Strukturering af scripts

Hvis du opdeler dine scripts i separate moduler med veldefinerede funktioner, kan du let genbruge dem. Ver
forudseende, og prev at gruppere dine scriptfunktioner pa en god méde, s du opnar maksimalt genbrug og ikke
mister overblikket. Hvis du opbygger et generelt bibliotek med scripts, kan du spare megen udviklingstid.

Optimering af scriptets varighed

Nar du kerer et script fra Mediator, overtager scriptet alle Mediators processorressourcer. Mediator kan derfor
ikke bruges, mens scriptet karer. Det betyder ogsa, at der kun kan kare ét script ad gangen.

Hvorfor? Hvis bade Mediator og scriptet skulle have adgang til de samme objekter og variabler samtidig, ville
der veaere meget starre risiko for programfejl. Og at implementere reel multitasking er en opgave for meget
erfarne programmarer. Men hvis du falger de enkle regler nedenfor, er problemet ikke sa stort, som det kunne se
ud til.

Sgrg for, at dine scripts kun varer meget kort tid, nar du designer dem. Bortset fra sorteringsrutiner og lignende
funktioner bar de kun udfare meget hurtige procedurer, der tager mindre end et sekund. Lad os som eksempel
forestille os, at du vil bruge et script til at beveaege et objekt hen over skaeermen. Et sadant script kunne kgre i flere
sekunder og dermed blokere Mediator. Den bedste made at opna det snskede resultat pa er at oprette en
tidslinjeressource, der gentager sig selv (f.eks. efter hver 0,1 sekund), i Mediator. Anbring den Script-handling,
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der beregner objektets position og flytter det, pa tidslinjen. P& denne made kaldes scriptet gentagne gange (pa
tidslinjen kan du kontrollere hvor ofte), men programmet vender omgaende tilbage hver gang, s Mediator kan
udfgre andre opgaver.

Scriptkryptering

I designfasen gemmes alle scripts i simple tekstfiler med filtypenavnet .mds (en forkortelse for MeDiator Script).
Du kan derfor let redigere dem med din foretrukne teksteditor, ogsa Notesblok.

For at undga, at scriptkoden bliver tilgeengelig for uvedkommende under eksport af projektet, krypteres
scriptfilerne under eksporten.

Krypterede filer har filtypenavnet .m8cs. Dette filtypenavn ma ikke &ndres, da Mediator ellers ikke kan
genkende filen som en krypteret fil.

Nar et script skal keres, leder Mediator altid farst efter .mds-filen. Hvis denne ikke bliver fundet, sager
programmet efter .m8cs-filen. Hvis du er i designfasen, og begge filer af en eller anden grund er til stede, finder
Mediator designudgaven af scriptet - med andre ord den nyeste version - farst.

Brug af makroscript

-

AL
& Makroer er scriptfiler, du opretter for at automatisere procedurer, du udferer ofte under design af
projekter.

Makroscripts er ikke det samme som karselsscripts, der kares under afvikling af projektet i testtilstand eller efter
eksport.

Makroer kan programmeres ved hjelp af Visual Basic-script eller JavaScript.
Oprettelse af en makro
For at oprette en makro skal du fgrst oprette den .mdm-fil, der skal indeholde koden.

> Abn dialogboksen Makroer ved hjalp af Vis | Programmering | Makroer, og klik p& knappen Tilfgj.

Makroer (x]

Dialogboksen Ny makro vises.

> Indtast navnet pa den nye makro, og klik pa OK.
Scripteditoren vises med den nye makro abnet og klar til redigering.

> Nar du er feerdig med at redigere makroen, skal du vaelge Afslut, og vend tilbage til Mediator for at
gemme .mdm-filen og lukke editoren.
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> Hvis du senere vil redigere makroen, skal du dbne dialogboksen Makroer, markere den gnskede makro og
klikke pa Rediger.

@ Du kan fa komplette referenceoplysninger om VBScript-sproget ved at trykke pa F1 i scripteditoren.

Samlinger

Grupper af objekter, begivenheder, handlinger og andre beslegtede elementer kaldes samlinger. En samling kan
f.eks. veere samtlige sider i et Mediator-projekt, samtlige objekter pa en Mediator-side, samtlige begivenheder pa
et objekt eller samtlige handlinger for en begivenhed.

Alle samlinger har egenskaben "Count" og medlemsreferencen "ltem":
e Count er en skrivebeskyttet egenskab, der angiver antallet af elementer i samlingen.

e Item er en metode, der returnerer ét objekt fra samlingen. Item har én parameter af typen heltal, streng eller
begge, afhaengigt af samlingen.

I VBScript kan du bruge en "For Each"-setning til at gennemga samtlige elementer i en samling pa felgende
made:

For Each obj in Md80Objekter
obj.x = 10
Next

Dette karselsscript indstiller egenskaben X til 10 for samtlige objekter i samlingen Md80bjekter (og flytter dem
til X-position 10).

Manipulation af Mediator-elementer

Nedenstaende diagram viser, hvordan Mediator-objekter er ssmmenkaedet. Adgang til et objekt opnds gennem de
objekter, det tilhgrer.

@ Hvis du vil fgje et objekt til en samling, skal objektet forefindes som 080-objekt (se emnet "Brug af 080o-
filer").

Der er flere mader at opna adgang til et objekt pa, men punktnotationen bruges altid.

e Adgang til et objekt ved hjealp af indeksmetoden (kun for objekter, der tilhgrer en samling):
Application.Window.Page.Objects.item(1l)

e Hvis navnet pa objektet er kendt:
Application.Window.Page.Objects. item("'Objektnavn'™)
eller

Application.Window.Page.Objects.Objektnavn
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I:I Ohbjekt og samling

. Kun ohjekt

Objects

Actions (Resources) |

Events |

_|

En vigtig metode handler om at gare en side aktiv for at opna adgang til de objekter, der tilhgrer siden:

Application.Window.Page = "Sidenavn"
eller

Application.Window.Page = Application.Document.Pages. Item(1)

Eksempel: En makro, der skal give adgang til objektet "Overskrift" pa siden "Intro" for at eendre teksten til
"Velkommen", skal se saledes ud:

Application.Window.Page = "Intro”

Application.Window.Page.Objects.Overskrift.Text = "Velkommen"

Kagrsel af en makro

Som vist i ovenstdende diagram sker adgang til samtlige elementer enten gennem det aktive dokument eller det
aktive vindue. Det betyder, at der skal vare et dbent dokument, som makroen kan arbejde med.

Sédan keres en makro i Mediator:
> Velg Vis | Programmering | Makroer for at abne dialogboksen Makroer.

> Marker den gnskede makro, og klik p& Kar.
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Stavekontrol af projektet
Brug af stavekontrollen
v

Med Mediator har du muligheden for at finde og rette stavefejl, enten i hele dokumentet eller pa enkelte sider.
Stavekontrollen i Mediator kan finde forkert stavede ord og automatisk rette hyppige stavefejl i falgende typer

objekter:

o Tekst

e  Overskrift
e Knap

Udover at sl ord op i sin egen ordbog sgger stavekontrollen ogsé i brugerordbgger for at kontrollere, om et
bestemt ord er stavet korrekt eller forkert. Du kan tilpasse disse brugerordbager ved at tilfgje, erstatte eller slette
ord.

Stavekontrollen gar ogsé brug af en autokorrekturliste for automatisk at rette almindelige fejl. Denne liste kan
du ogsa tilpasse ved at tilfgje, erstatte eller slette ordpar.

Stavekontrollen giver dig ogsd mulighed for at kontrollere dine dokumenter pé forskellige sprog, herunder
amerikansk og britisk engelsk, fransk, tysk, italiensk, spansk, hollandsk og dansk.

Lobende stavekontrol

Som standard foretager Mediator lgbende stavekontrol, mens du skriver, og setter rgde streger under
stavefejlene.

Du kan rette stavefejlen med det samme ved at hgjreklikke pa det forkert stavede ord.

Dette dbner en genvejsmenu, hvor du kan velge en af fglgende kommandoer:

e Rettelser

Her kan du veelge et af forslagene fra listen, som sa erstatter det forkert stavede ord.

e Ignorer alle

Her kan du ignorere det markerede ord. Ordet ignoreres herefter i hele dokumentet samt i andre dokumenter,
du abner i denne Mediator-session.

e Fgjtil ordbog

Velg denne kommando for at fgje det markerede ord til din brugerordbog. Dermed vil stavekontrollen ikke
leengere opfatte dette ord som en stavefejl. Yderligere oplysninger om brugerordbgger finder du under emnet
"Indstillinger for stavekontrol".

e Autokorrektur

Her kan du veelge et af forslagene fra listen. Desuden vil det forkert stavede ord samt rettelsen blive fgjet til
autokorrekturlisten. Det betyder, at lige meget hvornér du i fremtiden skriver dette ord forkert, bliver det
automatisk rettet til det korrekt stavede ord. Yderligere oplysninger om autokorrekturlisten finder du under
emnet "Indstillinger for stavekontrol".

e Stavekontrol

Dette abner dialogboksen Stavekontrol, som giver dig mulighed for at kontrollere stavningen i hele objektet.
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Stavekontrol af en side
> Velg Gennemse | Korrektur | Stavekontrol af side, eller tryk pa Ctrl + F7.

@ Mediator gennemgar de objekter pé siden, som indeholder tekst, og leder efter eventuelle stavefejl. Sa
snart programmet finder en stavefejl i et af objekterne, markerer Mediator objektet og &bner dialogboksen
Stavekontrol.

Stavekontrol 3

Ikke i ordbog;

Teksten i sEENGTEREN et stavet Forkert Ignarer her

Ignorer alle

Fuj til ordbog

T

Forslag:
dokurmentet Erstak
daokument
Erstat alle
Aukokorrekkur
Sprog: Danish M |

Indstillinger. .. ] [ annuller

Det gverste felt viser indholdet af objektet og fremhaever det farste forkert stavede ord. Det nederste felt viser en

liste med forslag, hvorfra du kan velge et andet ord.

Du kan veelge en af fglgende indstillinger:

e Ignorer her

Dette vil ignorere det markerede ord.
e Ignorer alle

Dette vil ignorere det markerede ord og sgrge for, at det bliver ignoreret, indtil du lukker Mediator.
e Fgjtil ordbog

Det forkert stavede ord fgjes til din brugerordbog.

e Erstat

Hvis du har redigeret ordet i det gverste felt, erstattes det af det redigerede ord. Ellers vil det forkert stavede
ord blive erstattet af det markerede alternativ pa listen Forslag. Ordet bliver kun rettet her. Hvis du vil rette

alle forekomster af ordet, skal du vaelge Erstat alle.

e Erstatalle

Hvis du har redigeret ordet i det gverste felt, erstattes det af det redigerede ord. Ellers vil det forkert stavede

ord blive erstattet af det markerede alternativ pa listen Forslag. Alle forekomster af det forkert stavede ord
pa siden bliver ogsa erstattet.

e Autokorrektur

Det forkert stavede ord erstattes med det markerede alternativ pa listen Forslag. Samtidig bliver stavefejlen

samt rettelsen fgjet til autokorrekturlisten.
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e Sprog
Her kan du valge et andet sprog, som stavekontrollen skal bruge til at kontrollere dokumentet.

e Indstillinger

Dette dbner dialogboksen Indstillinger for stavekontrol. Her kan du indstille, hvordan stavekontrollen skal
forega. En fuld beskrivelse af denne dialogboks finder du i afsnittet "Indstillinger for stavekontrol".
Stavekontrol af et dokument

> Velg Gennemse | Korrektur | Stavekontrol af dokument, eller tryk pa F7.

Mediator gennemgar samtlige sider i dit projekt og kontrollerer, om der er stavefejl i samtlige objekter
med tekst. Sa snart programmet finder en stavefejl i et af objekterne, viser Mediator den pageeldende side,
markerer det objekt, der indeholder stavefejlen, og &bner dialogboksen Stavekontrol som beskrevet ovenfor.

Nar du har gennemgaet alle de stavefejl, som stavekontrollen har fundet, og lukket dialogboksen Stavekontrol,
vender Mediator tilbage til den side, du arbejdede p&, da du startede stavekontrollen.

Indstillinger for stavekontrol

W Denne dialogboks indeholder forskellige indstillinger, som du kan bruge til at fastleegge, hvilke fejltyper
stavekontrollen skal kontrollere.

Du kan abne den pa forskellige mader:
e Ved at valge Gennemse | Korrektur | Indstillinger for stavekontrol.
e Ved at klikke pa Indstillinger i dialoghoksen Stavekontrol.

e Ved at klikke pa Mediator-knappen og derefter pd Mediator-indstillinger og Korrektur.

Lobende stavekantral

[ 1lgnorer ord med kun STORE BEOGSTAVER
laniarer ard, der indehalder tal

lgnorer internet- og filadreszer

Lyder som [kun pd engelsk)

Tvpografizke farzlag

Farskel p stare og smé bogstaver

Autakarrekiur
Fet andet bogstay i ard til lille
Forste bogstay | saetninger med stort

[ Autokarekiurliste... ]

[ Brugerordbaqer. . ]

Standardsprog;

Danizh w

Lobende stavekontrol: Hvis du fraveelger denne indstilling, settes der ikke automatisk rgde streger under
stavefejlene. Du skal bruge kommandoerne under Stavekontrol til at foretage stavekontrol af objekterne, nar de
er oprettet.

Ignorer ord med kun STORE BOGSTAVER: Hvis denne indstilling er valgt, ignorerer stavekontrollen alle
ord, som udelukkende er skrevet med store bogstaver. Det kan anbefales at bruge denne indstilling, hvis dit
dokument indeholder mange forkortelser.
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Ignorer ord, der indeholder tal: Hvis denne indstilling er valgt, ignorerer stavekontrollen alle ord, som
indeholder tal. Det kan anbefales at bruge denne indstilling, hvis der i dit dokument er mange ord eller symboler
indeholdende tal, f.eks. H20 eller K4.

Ignorer internet- og filadresser: Hvis denne indstilling er valgt, ignorerer stavekontrollen ord, som ser ud til at
udggare et domanenavn, en URL-adresse eller en e-mail-adresse.

Lyder som (engelsk): Hvis denne indstilling er valgt, vil stavekontrollen komme med forslag baseret pa den
fonetiske lighed med det forkert stavede ord (dog kun pa engelsk). Denne indstilling giver ofte bedre forslag ved
ord, der er stavet meget forkert.

Typografiske forslag: Dette er standardindstillingen. Stavekontrollen kommer med forslag baseret pa den
typografiske lighed med det forkert stavede ord. Bemark, at stavekontrollen ikke kommer med forslag, hvis du
béde fraveelger denne indstilling samt indstillingen 'Lyder som'.

Forskel pa store og sma bogstaver: Hvis denne indstilling veelges, skelner stavekontrollen mellem store og sma
bogstaver. Ordet "europa” vil f.eks. blive anset som en stavefejl. Hvis du fraveelger denne indstilling, vil
"europa” og "Europa” blive opfattet som identiske, og begge vil blive opfattet som korrekte.

Autokorrektur: Hvis du fraveelger denne indstilling, vil stavefejl ikke automatisk blive rettet - heller ikke selv
om det forkert stavede ord indgér i autokorrekturlisten sammen med det korrekt stavede ord.

Du kan ogsa klikke pa Autokorrekturlisten eller Brugerordbog for at abne de tilhgrende dialoghokse. Begge
dialogbokse er beskrevet nedenfor.

Standardsprog: Her kan du veelge det standardsprog, stavekontrollen skal forega pa.

Brug af autokorrekturlisten

Denne liste indeholder alle de forkert stavede ord, som du har rettet ved hjelp af Mediators
autokorrekturfunktion (beskrevet ovenfor). Hver linje bestar af det forkert stavede ord i kolonnen 'Udskift' til
venstre samt forslaget, som du vil erstatte det med, i kolonnen 'Med' til hgjre.

Autokorrektur: {Danish)

Erskat; Med;
abbonement abonnement )
abbonnement abonnement
abbonnere abonnere
accelere acrelerere
accellerere accelerere
addresere adressere
addresse adresse
addressere adressere
adgagn adgang
adgnag adgang
adlrig aldrig
advacada avaorcado r
Hinlnld-THLTs Hlmlm =T w LT
K l [ annuller

Hvis du arbejder med flere forskellige sprog, opretter stavekontrollen en autokorrekturliste pr. sprog.

Du kan tilpasse autokorrekturlisten pa forskellige mader:

e Du kan fgje nye ordpar til autokorrekturlisten ved at indtaste en hyppigt forekommende stavefejl i feltet
'Udskift' og den korrekte stavemade i feltet 'Med' og derefter klikke pa Tilfgj.

e Du kan udskifte rettelsen af et forkert stavet ord ved at markere ordet pa listen 'Udskift' og derefter indtaste
den nye rettelse i feltet 'Med' og klikke pa Erstat.
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e Du kan slette et ordpar i autokorrekturlisten ved at markere ordparret pa listen og derefter klikke pa Slet.

Brug af brugerordbgger

Denne dialogboks indeholder en liste over alle dine brugerordbgger samt forskellige knapper, som giver dig
mulighed for at tilpasse dem.

Brugerordbeger (%)

Crdbgger:

brugerdefineret. dic {standard)

mediakar 9.0 exp.dic

Fuld sti: Tilfi. ..

c:\documents and settingstarbejde)application d. | [ Fiern ]

Brugerordbgger indeholder alle de ord, som er blevet opfanget af stavekontrollen, og som du har valgt at
godkende som korrekte stavemader ved at klikke pa Fgj til ordbog. Dette betyder, at stavekontrollen ikke
leengere vil opfatte de ord, der indgar i en af brugerordbggerne, som stavefejl.

Dialogboksen Brugerordbog giver dig fglgende muligheder:

e Tilpasse en af brugerordbggerne ved at klikke pa den og derefter klikke pa Rediger. Du kan derefter fgje
nye ord til ordbogen eller slette eksisterende ord.

e Angive en af brugerordbggerne som standard ved at markere den og klikke pa Standard. Herefter vil alle
ord, som du godkender ved at klikke pa Fgj til ordbog, automatisk blive fgjet til denne ordbog.

e Oprette en ny brugerordbog ved at klikke pa Ny.
e Tilfgje en eksisterende brugerordbog ved at klikke pé Tilfgj.

e Fjerne en eksisterende brugerordbog ved at markere den og klikke pé& Fjern.
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Test af projektet

Selv hvis du er erfaren bruger af programmet, kan du komme til at lave fejl under design af projektet. Du kan for
eksempel komme til at oprette et billedobjekt uden at knytte det til et billede eller angive en forkert sti til
billedet. Du kan komme til at oprette en Vis-handling og glemme at angive, hvilket objekt der skal vises. Eller
oprette en Ga til side-handling, men senere komme til at slette den side, der skulle skiftes til.

Gruppen Test pa fanen Gennemse indeholder forskellige veerktgjer, du kan bruge til at teste, at projektet
fungerer, som det skal:

(»)
=" Kar dokument (F5)

Denne kommando starter en karselssimulation af projektet, der begynder med den farste side pa sidelisten.
Mediator bruger den skeaermtilstand, du valgte i dialogboksen Nyt dokument, til at give dig et eksempel pa,
hvordan projektet vil se ud i det "virkelige liv".

Du kan afslutte testtilstanden ved at trykke pa Esc-tasten.

. @ Kar side (F6)

Denne kommando svarer til Kar dokument, bortset fra at Mediator begynder simulationen fra den aktuelle
side.

. l—{F’} Vis eksempel pa side (Skift + F6)

Denne kommando er kun relevant for HTML- og Flash-dokumenter. Klik pa den for at fa vist et eksempel
pa den aktuelle side i din standardbrowser.

v

. " Kontroller dokument (F11)

Undersgger hele projektet for fejl, f.eks. manglende filer, ugyldige sideskift, manglende hyperlinks etc.

i
. \j Kontroller side (Ctrl + F11)

Undersgger den aktuelle side for fejl, f.eks. manglende filer, ugyldige sideskift, manglende hyperlinks etc.

Brug af vinduet Meddelelser

[ ]
~ Alle de fejl, Mediator finder under kontrol af dokumentet eller siden, vises i vinduet Meddelelser.
> Hvis vinduet Meddelelser ikke allerede er abent, kan du veelge Gennemse | Test | Meddelelser.

Vinduet Meddelelser kan f.eks. se saledes ud.

Meddelelser x
I Sida Elearmnillyps Elemenilriavti Bagiveried Handing Maddelzke i

fi. Sidel e s b sy M sterBluna bl ikks undsi

A Sidel Bilede Bilede Filen C-\Dokumenber' Frankng, of bley ke hundet

& Sidel  Rekrangel Reekrargel Flet ired i Iredzil egenskab Do erikke angivel ef objekt

&1 Sidel  Rekrangel Reekrargel Fletired i Indssl eganckab  De er ikke angivel en egerskab

8 Sidel Flash Flazh Filen C\Dakumenled\animation swl blew kke furdat

i, Sdel Bumpiap Eumpiiap HumpMap-billedet skal veere B-bat Igéloﬂ:tl

N

Filen C-\Dokumenter'Frankng af by ke undet

Den farste kolonne viser et ikon.
[+ Betyder, at du kan lgse problemet med det samme ved at dobbeltklikke pa linjen i vinduet Meddelelser.

b Angiver et problem, du kan lgse ved at ga til den specifikke side.
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o Angiver et problem, som du har lgst fra vinduet Meddelelser.
De forskellige kolonner indeholder falgende oplysninger.

Side: Den side, fejlen er opstaet pa.

Elementtype: Den type objekt, der forarsagede fejlen.
Elementnavn: Navnet pa objektet.

Begivenhed: Navnet pa begivenheden, hvis det er relevant.
Handling: Navnet pa handlingen, hvis det er relevant.
Meddelelse: En beskrivelse af fejlen.

Nar du klikker pa en linje i vinduet Meddelelser, skifter Mediator automatisk til den relevante side og fremhaever
det objekt, der forarsager fejlen.

Der er fejl, Mediator ikke kan finde, szrligt i avancerede udtryk. Du kan for eksempel have angivet navnet pa et
objekt, der ikke eksisterer, eller oprettet et udtryk, der ikke giver et gyldigt resultat ved karsel.

Vinduet Fejlfinding kan hjelpe dig med at finde og lgse disse problemer.

Brug af vinduet Fejlfinding

Oy

|;] Med dette veerktgj kan du spore handlinger og deres parametre i realtid under test af projektet.

> Velg Gennemse | Test | Fejlfinding for at abne vinduet Fejlfinding.

Listen til venstre viser variablerne og deres vaerdier. Nér der tildeles nye verdier, fremhaves de kortvarigt med
rgdt, s du kan kontrollere, at &ndringen skete som forventet og pa det forventede tidspunkt.

Listen til hgjre viser starten pa hver ny side med en tom linje.

Fejlifinding x
Fointz 465 Streng Objekt:Hent, Eegivenhed: Museklik
Spillerl  Rasmus  Streng IMI-fil Spiller! = Rasmus, C:ADOCUME ~1\ArbejdehLOCALS ™

INI-fil points = 485, C:ADOCUME ~1%2rbejdet LOCALS ~ 14T el
Indstil egenskab Mavn. Test = Rasmus, 0
Indstil egenskab Score. Test = 465, 0

Objekt:Gem, Begivenhed: Muszeklik
IMI-fil "Spillettavn = Rasmus, C:ADOCUME 1 \ArbejdehLOL
INI-fil "SpillerScore” = 465, CADOCUME ~1M\Arbejde LOCAL:

Fejlfinding af et problem

Hvis du har prgvet alle de metoder, der er beskrevet under "Sadan far du hjeelp”, kan du prgve at lokalisere fejlen
pa falgende made:

» Find den side, problemet optraeder pa. Det er normalt ret ligetil, men i sjeldne tilfelde, f.eks. under eksport,
kan proceduren blive afbrudt uden at identificere den side, der giver problemer.

Hvis det sker, kan du begynde at slette sider (husk altid at sikkerhedskopiere projektet farst!), til du finder
den side, hvor fejlen er. Det kan vere en stgrre opgave, da du ogsa skal slette alle hyperlinks til de sider, du
sletter. Ofte vil man dog have en idé om, hvilken del af projektet der med starst sandsynlighed forarsager
problemet, sa man kan koncentrere sig om den.
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> Find det objekt eller den handling, der forarsager problemet. Du kan bruge den samme metode som ved
sggning efter den fejlbehaftede side. Begynd at fjerne objekter og handlinger, til problemet forsvinder.

HTML-restriktioner

1
U—j Nogle af de funktioner og effekter, der findes i Mediator, understgttes ikke pa internettet, og Mediator
tilpasser derfor automatisk brugergraensefladen efter den valgte dokumenttype og viser kun de funktioner,
indstillinger og eksportformater, der er relevante. Iseer har HTML-projekter ikke s3 mange tilgzengelige
vearktajer, effekter, begivenheder og handlinger som projekter af typen Standard.

Du kan se en komplet liste over de objekter, begivenheder og handlinger, der understgttes i HTML-projekter,
under "Liste over funktioner i Mediator 9".

I dette emne beskrives yderligere restriktioner pA HTML, som du bgr vare opmarksom pa ved oprettelse af
projekter til eksport til HTML.

Alfakanaler
Brug af et andet billede som alfakanal understattes ikke pa internettet.

Billeder med integrerede alfakanaler konverteres til PNG-filer, nar de eksporteres til HTML. Det sikrer, at deres
kanter bliver antialiaseret.

Skygge og lyseffekt

Lys- og skyggeeffekter, der angives i designfasen, understattes, men kan ikke a&ndres under karsel.
Rotation

Rotationseffekter, der angives i designfasen, understattes, men objekter kan ikke roteres under karsel.
Hotspots

Mediator-hotspots kan falge objekter i beveegelse. Denne funktion understattes ikke pa nettet. Opret hotspots ved
at placere gennemsigtige rektangler oven pa billedet i stedet for at bruge hotspot-objekter.

Ikke-klikbare gennemsigtige omrader

Nar du indsatter et billede i Mediator, kan du definere en af billedets farver som gennemsigtig. | et Mediator-
standardprojekt reagerer gennemsigtige omrader i billeder ikke pa musebegivenheder. Denne funktion
understattes ikke pa nettet. Hele objektrammen bliver klikbar, ikke kun den synlige del.

Overgangseffekter

Mediator understatter kun et begraenset antal overgangseffekter med vis/skjul for objekter i Internet Explorer og
Mozilla Firefox.

Billedformater

De eneste billedformater, der kan bruges pd HTML-sider, er GIF, JPG og PNG, da de giver gode
komprimeringsmuligheder. Alle andre billedformater konverteres til PNG.

Brug JPG sd meget som muligt, serligt til store fotos. Du bgr dog ikke velge dette format, hvis du vil bruge
indstillingen Gennemsigtig farve til at definere en farve som gennemsigtig. Velg i stedet GIF, hvor du kan
definere én farvenuance som gennemsigtig, eller PNG med en alfakanal.

Lyd- og videoformater

De anbefalede formater er streaming-formaterne Microsoft® WMA (lyd) og WMV (video). Filer, der bruger
disse streaming-formater, kan afspilles, s snart der er indlaest en minimal mangde bufferdata. Resten hentes
under afspilningen.

Tekstobjekter
Der understattes kun én type opstilling med punkttegn og tal/bogstaver. Dette afhaenger af den valgte skrifttype.

Integration af billeder understattes ikke.
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Inputobjekter

Ved stop-begivenheden udlgses kun, hvis brugeren klikker pa et andet objekt. Den udlgses ikke ved at trykke pa
Enter-tasten.

Adgangskoder understattes ikke ved eksport til HTML.
Meddelelsesboks-handling

Hvis du bruger denne handling ved eksport til HTML, er det kun teksten, der eksporteres. Det er ikke muligt at
veelge et ikon for at beskrive meddelelsestypen, og den eneste tilgeengelige knap er knappen OK.

HTTP-anmodning

Der geelder visse begraensninger for denne ressource. Yderligere oplysninger finder du under "HTTP-
anmodningsressourcen”.

Funktioner
Folgende funktioner understattes ved eksport til HTML:

ABS
ARCCOS
ARCSIN
ARCTAN
cos
FLOAT
FORMAT
INT
LOWER
LEN
LOG
NOT
RGB
RND

SIN
STRING
SUBPOS
SUBSTR
SQR
TAN
UPPER

Systemvariabler

Falgende systemvariabler understattes ved eksport til HTML.:

@Date
@DateDay
@DateMonth
@DateYear
@Time
@TimeHour
@TimeMin
@TimeSec
@CursorXpos
@cCursorYpos
@ScreenXsize
@ScreenYsize

Flash-restriktioner

1
L Nogle af de funktioner og effekter, der findes i Mediator, understgttes ikke pa internettet, og Mediator
tilpasser derfor automatisk brugergraensefladen efter den valgte dokumenttype og viser kun de funktioner,
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indstillinger og eksportformater, der er relevante. Iser har Flash-projekter ikke sd mange tilgeengelige veerktgjer,
effekter, begivenheder og handlinger som projekter af typen Standard.

Du kan se en komplet liste over de objekter, begivenheder og handlinger, der understgttes i Flash-projekter,
under "Liste over funktioner i Mediator 9".

| dette emne beskrives yderligere restriktioner pa Flash, som du bar veere opmerksom pa ved oprettelse af
projekter til eksport til Flash.

Skygge og lyseffekt
Lys- og skyggeeffekter, der angives i designfasen, understattes, men kan ikke a&ndres under karsel.
Synlighedsgrad

Nar du indstiller synlighedsgraden til O for et objekt, vil der nogen gang kunne ses et svagt omrids af objektet.
Dette er kun et problem, nar skaermens farveoplgsning er 16 bit.

Farve

Egenskaben Farve kan kun &ndres under karsel for polygoner, rektangler og overskrifter (ved hjelp af
handlingen Indstil egenskab). Polygoner og rektangler har bade en konturfarve og en fyldfarve. Under eksport til
Flash kan kontur- og fyldfarven dog ikke gndres hver for sig. Hvis du a&ndrer konturfarven, endres fyldfarven
0gsa, og omvendit.

Hotspots

Mediator-hotspots kan fglge objekter i beveegelse. Denne funktion understattes ikke ved eksport til Flash. Opret
hotspots ved at placere gennemsigtige rektangler oven pa billedet i stedet for at bruge hotspot-objekter.

Ikke-klikbare gennemsigtige omrader

Nar du indsatter et billede i Mediator, kan du definere en af billedets farver som gennemsigtig. | et Mediator-
standardprojekt reagerer gennemsigtige omrader i billeder ikke p& musebegivenheder. Denne funktion
understgttes ikke pa nettet. Hele objektrammen bliver klikbar, ikke kun den synlige del.

Gennemsigtige farver understgttes ikke i JPG-billeder.

Effekter

Der understattes kun et begranset antal overgangseffekter ved eksport til Flash.
Tekst og skrifttyper

Kun TrueType-skrifttyper understattes i Flash.

Integrerede skrifttyper vises ikke altid pd samme made ved eksport til Flash, som de ger i Mediator. Dette viser
sig iseer ved brug af mindre skriftstarrelser. Nogen gange kan en minimal &ndring af skriftstarrelsen fa stor
betydning for kvaliteten ved eksport til Flash.

Tegnenes placering kan variere med op til flere pixels sammenlignet med udseendet i designtilstand.

Fed skrift og kursivering understgttes ikke for skrifttyper uden bogstaver (f.eks. Symbol og Wingdings) og vises
ikke ved eksport til Flash.

Hyperlinks i tekstobjekter understatter kun begivenheden Museklik.
Hyperlinks i tekstobjekter kan ikke skifte farve.

Huvis et tekstobjekt har en Mus ned- eller Museklik-begivenhed, udlgses begivenheden, selv om musemarkaren
holdes over et hyperlink.

Billeder / BumpMaps
Billed- og BumpMap-objekter fungerer anderledes ved eksport til Flash, nar de skaleres under karsel.

I Mediator e&ndrer de individuelle brikker ikke starrelse, sa en @ndring af objektets starrelse vil give flere synlige
brikker. Ved eksport til Flash bliver hele det grafiske indhold skaleret, hvilket betyder, at hver enkelt brik skifter
starrelse, nar objektet skaleres.
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Billedobjekter, der kun adskiller sig fra hinanden pga. den alfakanal eller gennemsigtige farve, de bruger, deler
ikke data ved eksport til Flash. Dette skyldes, at alfakanalen eller den gennemsigtige farve skal integreres i
billeddataene, hvilket resulterer i en forggelse af filstarrelsen.

Hvis et billede vises side om side og bruger en alfakanal, vil billedet blive opdelt i brikker ved eksport (ikke
under karsel). Dette resulterer i en starre filstgrrelse sammenlignet med et billede opdelt i brikker uden alfakanal.

Lyd
Kun *.wav- og *mp3-lydfiler understattes ved eksport til Flash.

WAV -filformater understattes, sa leenge det er 8 eller 16 bit-lydfiler med en af falgende samplefrekvenser: 5,5 K
samples/s, 11,025 K samples/s, 22,050 K samples/s eller 44,100 K samples/s. Andre samplefrekvenser
understgttes ikke.

MP3 er det anbefalede format til alle lyde med undtagelse af ganske korte lydeffekter.
MIDI- (*.mid) og WMA-lydfiler (*.wma) understattes ikke ved eksport til Flash.
Lydhandlinger og lydressourcer har fglgende begraensninger ved eksport til Flash:

En given lyd (fra den samme lydfil) kan kun afspilles én gang p& samme tid. Hvis den samme lydfil bliver startet
af forskellige begivenheder, vil den farste afvikling af lyden blive gennemfart, og farst nar lyden er fuldt
afspillet, kan den startes igen.

De eneste filer, der kan streames (hentes til afspilleren, mens afspilningen allerede er i gang), er MP3-filer. Hvis
indstillingen 'Anvend streaming' er markeret i den relevante lydhandling for en MP3-fil, kan lyden ikke
gentages. Yderligere oplysninger finder du under emnet "Lyd (fanen Multimedier)".

Bemark, at selv hvis du veelger indstillingen 'Opret samtlige sider i én SWF-fil' under eksport, er alle MP3-lyde,
hvor indstillingen 'Anvend streaming' er aktiveret, stadig placeret i de respektive .mp3-filer. De integreres ikke i
den samlede SWF-fil, da det ville have forhindret streaming.

Tekstobjekter
Ikke alle formateringsindstillinger for tekstobjekter kan eksporteres til Flash.

Opstillinger med tal/bogstaver understgttes ikke. Der understattes kun én type opstilling med punkttegn. Dette er
i reglen runde punkttegn, men dette afhanger af den valgte skrifttype.

Udseendet af lister og indrykninger er muligvis ikke det samme som i designtilstand. Justeret tekst understattes
ikke.

Integration af billeder understattes ikke.

Tekstfarve understattes, men indstilling af bestemte baggrundsfarver for enkelte tegn/ord/satninger understgttes
ikke. Formateringsattributten Gennemstreget understattes ikke. @gning og formindskelse af indrykning for afsnit
understgttes ikke, men tabulering understattes. Tabeller understattes ikke.

Video-objekter
e Videoen skal vare en FLV-fil, da dette er det eneste videoformat, Flash Player understgtter.

e Egenskaberne 'Indles ved vis' og 'Kan kasseres' understgttes ikke, fordi FLV-videoer altid streames til Flash
Player.

e Egenskaberne 'Brug gennemsigtig farve', 'Gennemsigtig farve' og 'Altid gverst' understottes ikke, da det ikke
er teknisk muligt.

e Egenskaberne 'Automatisk start' og 'Gentag' kan ikke aflaeses eller eendres under karsel.
Animerede GIF-objekter

Hvis Flash-filens billedhastighed er lavere end billedhastigheden for den animerede GIF-fil, der bliver brugt i
Flash-filen, nedsattes GIF-filens billedhastighed til det samme som Flash-filens.

Flash-objekter

o lkke alle SWF-filer, iszr ikke filer med komplekse scripts, kan garanteres at fungere. Derfor anbefales det,
at du bruger SWF-filer med simpel, ikke-interaktiv grafik, der ikke bruger skrifttyper.
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@ SWEF-filer oprettet i Mediator indeholder komplekse scripts, der gar dem uegnet til brug i Flash-objekter
i et andet Flash-projekt i Mediator.

Den valgte SWF-fil skal ligge lokalt. Der kan ikke refereres til en ekstern URL-adresse.
Der er ikke adgang til Flash-filens egenskaber i Flash-objektet via programmeringshandlinger eller script.

En SWF-fil, der bliver brugt i et Flash-objekt, karer med samme billedhastighed som selve Flash-projektet.
Derfor kan Flash-objektet kare hurtigere eller langsommere end tilteenkt, hvis de to billedhastigheder er
forskellige.

Avancerede brugere

Den eksterne SWF-fil bgr ikke indeholde ActionScript, der bruger absolutte stier til interne
objekter/variabler. Dette skyldes, at SWF-filen, nar den bliver afspillet for sig selv, indlases i navneomradet
" root" i"_level0". Dette er ikke ngdvendigvis tilfeeldet, nar SWF-filen indlaeses ved eksport til Flash fra
Mediator. Derfor vil ActionScript, der bruger referencer som "_root.MinVariabel = 17" eller

" level0.MitObjekt = Veerdi" fa udefinerede (og hgjst sandsynligt ugnskede) effekter. Denne type script kan
betyde, at det eksporterede Flash-projekt ikke fungerer korrekt.

Generelt bar du kun bruge eksterne SWF-filer, der fungerer, nar de indleaeses i et MovieClip (i et andet
Flash-projekt), ved brug af ActionScript-funktionen "loadMovie()".

Inputobjekter

Der er nogle sma forskelle mellem inputobjekter i almindelige Mediator-projekter og Flash-projekter:

Inputobjekter i Flash understatter ikke vandrette rullepaneler.
Inputobjekter med én linje i Flash bruger altid automatisk rulning vandret.

Inputobjekter med flere linjer i Flash bruger altid automatisk rulning lodret. Automatisk rulning vandret kan
slas fra.

Hvis inputobjektet mister fokus, fordi der klikkes pé et andet objekt, vil dette objekts Mus ned-, Mus op- og
Museklik-begivenheder blive udlgst far inputobjektets Ved stop-begivenhed.

I inputobjekter med én linje vil et tryk pa Enter-tasten udlgse inputobjektets Ved stop-begivenhed, og
inputobjektet mister fokus.

I inputobjekter med flere linjer tilfgjes der en ny linje, nar der trykkes pa Enter-tasten.

Hvis egenskaben 'Enhedsskrifttyper til Flash' indstilles til Sand, kan du bruge de tre indbyggede Flash-
skrifttyper (Arial, Times New Roman og Courier New). Disse skrifttyper skal ikke integreres, hvilket
mindsker starrelsen af den eksporterede fil. Det er en god idé altid at bruge enhedsskrifttyper. Dette er frem
for alt relevant for input- og listeobjektet, hvor man ikke pa forhand kan vide, hvilke bogstaver der vil blive
indtastet. Det ville derfor ellers vaere ngdvendigt at integrere hele alfabetet for den valgte skrifttype i filen.

Listeobjekter

Egenskaben "Valgt baggrundsfarve' understattes ikke, og det markerede elements baggrundsfarve er kun
synlig, nar listen har fokus.

Valget pa listen anses ikke for at veere foretaget, nar museknappen trykkes ned, men nar den slippes.

Som ved inputobjektet (se ovenfor) kan du bruge de tre indbyggede Flash-skrifttyper (Arial, Times New
Roman og Courier New) ved at indstille egenskaben 'Enhedsskrifttyper til Flash' til Sand.

Falgende egenskaber kan laeses og indstilles under karsel: Height, Width, Data, DataArray, SelectedIndex,
SelectedString, Size, Visible, X, Y.

Tidslinje

Nar en tidslinje bruges som ressource, kan Pause-handlingen ikke benyttes. Start- og Stop-handlingerne fungerer
som i et normalt Mediator-projekt.
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HTTP-anmodning

Der geelder visse begransninger for denne ressource. Yderligere oplysninger finder du under "HTTP-
anmodningsressourcen”.

Tastaturbegivenheder

Et Flash-projekt, der karer i en browser, reagerer ikke altid pa tastaturbegivenheder. Dette skyldes, at Flash
Player (i browseren) ikke har fokus. Ved at klikke pa browservinduet giver du fokus tilbage til Flash Player, og
begivenhederne Ved tast op og Ved tast ned vil fungere efter hensigten.

e Funktionstasterne F1-F12 understattes ikke.
e Kombinationstaster (Ctrl + tast eller Skift + tast) understattes ikke.

e Visse andre taster, f.eks. Esc, udlgser muligvis kun Ved tast op-begivenheden (og ikke Ved tast ned). Dette
afhaenger af den platform, Flash Player karer pa (Windows, Mac osv.), og browseren (Internet Explorer,
Firefox osv.).

e Ved tryk pa visse taster pa tastaturer, der er anderledes end engelske standardtastaturer, far @Key-variablen
veerdien for det tegn, der findes pa det engelske tastatur.

Funktioner
FORMAT-funktionen understgttes ikke ved eksport til Flash eksport. Fglgende funktioner understattes:

ABS
ARCCOS
ARCSIN
ARCTAN
coSs
FLOAT
INT
LOWER
LEN
LOG
NOT
RGB
RND

SIN
STRING
SUBPOS
SUBSTR
SQR
TAN
UPPER

Systemvariabler
Falgende systemvariabler understgttes ved eksport til Flash.

@DateDay
@DateMonth
@DateYear
@TimeHour
@TimeMin
@TimeSec
@Timer
@CursorXpos
@cCursorYpos
@ScreenXsize
@ScreenYsize
@Key
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Forberedelse til eksport

Visning og udskiftning af datafiler

t‘ié} Datafiler er alle de billeder, videoer og lyde, du har brugt i projektet.
| takt med, at projektet vokser, kan det vere nyttigt at fa vist en liste over disse filer med den fuldstendige sti.

Dialogboksen Datafiler kan bruges til dette formal og giver desuden mulighed for at udskifte en datafil med en
anden pa de sider, hvor den bruges.

> Klik pd Mediator-knappen.
» Vealg Forbered | Datafiler.

Foelgende dialogboks vises.

MM Datafiler 3
Filer:

Mavn Starelze St ~
YWideol.jpg 10KE C:AProgram Files k atchiafareh,
YWideol _bmp.png 12 kB C:A\Program Filesthd atchied ars',
WideoZ pg 10 KB C:\Program Filesth atchisdare',
YWideo3.jpg 10KRB C:%Program Filessk atchiafareh,

eod. |pg 10KE C:AProgram Files W atchifareh o
£ >
Sider:

- YWis

5!'2'33 Bitmap-billeder _
Wideo

witF-billeder

wiave-filer

kA1 D | filer

b arkarfiler

Wideofiler

Andre filer

Som standard vises alle filtyper.

e Hvis du ikke gnsker at fa vist samtlige filtyper, skal du fjerne markeringen i afkrydsningsfelterne ud for de
ugnskede filtyper i gruppen Vis.

e Du kan fa vist en liste over de sider, hvor en bestemt fil bruges, ved at klikke pa filen pa listen Filer. Hvis
du herefter klikker pa en af siderne pa listen Sider, viser Mediator automatisk denne side uden at lukke
dialogboksen Datafiler.

e Hvis du vil udskifte en datafil med en anden fil, skal du markere den fil, der skal udskiftes, klikke pa Erstat
fil og vaelge den nye fil. Mediator udskifter referencen til filen pé alle de sider, hvor den forekommer, sa du
slipper for at redigere hver enkelt reference manuelt.
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Tilfgjelse af data- og programfiler

Eslts

Nar du eksporterer dit projekt, indsamler og medtager Mediator automatisk alle de eksterne filer, du har brugt i
projektet, i den eksporterede version. Dette geelder imidlertid kun for de filer, der er synlige i projektet (billeder,
videoer, GIF'er etc.), og ikke eksterne filer som programmer, formularer, regneark, INI-filer, databaser osv., som
du kan have refereret til i forskellige handlinger eller det integrerede dokumentobjekt.

Ekstra datafiler

For at sikre, at Mediator inkluderer disse ekstra datafiler i den eksporterede version, skal du angive dem pa listen
Ekstra filer. Nar du opretter den eksporterede version, kopierer Mediator alle de filer, der er anfart pa listen
Ekstra filer, til den mappe, der indeholder Mediator-projektfilen.

» Klik pd Mediator-knappen.
> Velg Forbered | Ekstra datafiler for at dbne fglgende dialoghoks:

B Ekstra filer (%]

] 4 ] [ Anrwller

» Klik pa knappen Tilfgj for at veelge den fil, du vil medtage ved eksport.

Q Du kan markere flere filer ved at benytte de almindelige Windows-kombinationer Skift + klik (for at markere filer i
raekkefglge) og Ctrl + klik (for at markere filer, der ikke ligger i reekkefalge).

Nar den eksporterede version kares, vil Mediator altid starte med at lede efter eksterne filer, projektet refererer
til, i projektmappen. Hvis du har anvendt eksterne filer i handlinger eller udtryk, og samtidig har inkluderet dem
pa listen Ekstra filer, skal du kontrollere, at stien til disse filer i handlinger og udtryk peger pa projektmappen.

Nar du arbejder pa projekter af typen Standard, kan du bruge systemvariablen @DocDir til dette formal.

Hvis Mediator-projektfilen f.eks. er gemt i mappen "C:\MineProjekter\Data" pé slutbrugerens computer, svarer
udtrykket @DocDir + "Mit_dokument.doc" til stinavnet "C:\MineProjekter\Data\Mit_dokument.doc".

Du kan ogsa bruge @DocDir til at danne andre stinavne i forhold til projektmappen. | dette tilfeelde skal du
gendanne den relative mappestruktur i projektmappen ved at kopiere de relevante filer og mapper manuelt efter
eksporten.

Yderligere oplysninger om @DocDir finder du under "Systemvariabler".
Ekstra programfiler

Udover ekstra datafiler giver Mediator ogsa mulighed for at inkludere eksterne programfiler via
dialogboksen Ekstra filer. Nar du opretter den eksporterede version af projektet, kopierer Mediator disse filer til
den programmappe, der indeholder Mediator Viewer (md8rntm.exe).
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@ Dette er kun relevant for dokumenter af typen Standard.
> Klik pa Mediator-knappen.
» Ve&lg Forbered | Ekstra programfiler.

Selvregistrerende ActiveX-objekter, der bruges i projektet, skal placeres i OCX-filer, fgr Mediator kan registrere
dem. OCX-filerne skal ogsé inkluderes i dialogboksen Ekstra filer.

Ud over at inkludere de eksterne programfiler pa listen Ekstra filer skal du sikre dig, at stien til eksterne
programmer, du refererer til i handlinger og udtryk, faktisk peger pa den programmappe, der indeholder
Mediator Viewer. Systemvariablen @ProgramDir i Mediator kan bruges til dette formal.

Bemark:

e Mange programmer skal bruge .dllI-filer udover .exe-hovedfilen. Disse filer skal ogsé inkluderes pa listen
Ekstra filer.

e Du behgver ikke at tilfgje programmer, der er en del af Windows (f.eks. WordPad, Paint etc.)

e Kontroller, at du ikke overtraeder nogen lov om ophavsret, nar du inkluderer andre programmer i dit projekt.

Optimering af billeder

57 Det er nemt at vaelge og indsatte billeder i Mediator. Du kan bruge billeder i billedobjektet og pa knapper.

Billedernes oplgsning er imidlertid ofte meget starre, end der egentlig er behov for. Dette sinker projektet under
karsel, idet det tager lzengere tid for Mediator at indlaese billederne og skalere dem.

Iseer nar du arbejder med websider (HTML eller Flash), er det vigtigt, at dine billeder er sa sma som muligt for at
minimere overfgrselstiden og maksimere funktionaliteten i dine onlineprojekter.

For at hjeelpe dig med at optimere dine projekter leveres Mediator med det indbyggede program
ImageOptimizer®.

Du kan fa adgang til ImageOptimizer pa to mader:

e Ved at klikke pd Mediator-knappen og vaelge Forbered | Optimer inden eksport af projektet.

e Ved at markere afkrydsningsfeltet Optimer billeder i dialogboksen Avanceret eksport under eksporten.
Pa det farste skeermbillede i ImageOptimizer kan du veelge mellem fglgende to optimeringsmetoder:

e Automatisk: Mediator optimerer dine billeder automatisk ved hjeelp af den viste standardindstilling for
JPEG-kvalitet.

e Manuel: Du kan selv tilpasse optimeringsprocessen pa de fglgende skaermbilleder.

Billedoptimering %]

Cptimeringsmetade JPEG -kwalitet:
(%) Automatizk 20 :
N

Idnder autamatizk, aptimering optimerer Mediatar alle
dine .jpg-bileder ved hj=lp af ovenstiende
kealitetzindztilling.

ked manuel optimering kan du definere filformat,
farveoplazhing og kvalitet for hvert enkelt billede.

(EJHi=e | [ 0K | [ Anoler

179



9? Nar du valger indstillingen 'Optimer billeder' ved hurtig eksport, bruger Mediator automatisk
standardindstillingen for JPEG-kvalitet pa 70 %.

ImageOptimizer opretter farst kopier af alle de originale billeder og placerer dem i mappen Optimized. Nar
billederne er optimeret, opbevares de i denne mappe. Mappen Optimized oprettes i samme mappe som
projektfilen (MD8-filen) og ma ikke flyttes.

Vi anbefaler pa det kraftigste, at du ikke gemmer mere end én MD8-fil i den samme projektmappe, hvis du
benytter ImageOptimizer, da det kan give problemer, hvis to eller flere MD8-filer skal dele mappen Optimized.

9@ Dine originalbilleder a&ndres eller flyttes naturligvis ikke under optimering. Mediator bruger de optimerede
kopier i den eksporterede version.

Automatisk optimering

Nar du veelger Automatisk og klikker pa OK, lgber Mediator hurtigt gennem dine billeder og optimerer dem
efter behov.

Optimerer (%]

[llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllq

Original starelse: 7o KB
Optimeret starelze: 37 KB - 47%
% | Onginal Cptim... Mawn Shi -

9 10 KB 1kB video2. |pg c:hprogram
15 10KRB 1kB vidend.jpg o hproagran
9 10KE 934 bytes  wideod. jpg :hprogram
44 2FKB 1kE gquarelZ_01ff_off.png c:hprogram
B3 2FKB 1kB round02_02t«t_off.png c:hprogram
94 959 bwtes 917 bytes  buttondl . jpg :hprogram
100 12kKEB 12 KRB viden]_bmp.png :hprogram 3
< b

Som standard er JPEG-kvaliteten indstillet til 70 %. Denne vardi sikrer en god kvalitet, men du kan mindske
veerdien, hvis du vil komprimere billederne yderligere og dermed mindske filstarrelsen. Hvis du vil have et
indtryk af, hvor meget du kan komprimere dine billeder og stadig bevare en acceptabel kvalitet, kan du optimere
et par billeder manuelt, til du finder en tilfredsstillende komprimeringsfaktor.

Manuel optimering

Ved manuel optimering dbner Mediator fglgende dialogboks.
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#= ImageDptimizer 15

|¥s ¥| [ Skaler bilede W Vis ongnak bilede  Gendan oprindedige vaerdier

e
R

Original; billede 01 1. jpgBrug ariginalt bileds Kvalicat: Q0% Gem bilede Kwalbet: B izem bil sde

Sterrelse: 395kh Sterrelse: 121Kb Finjuster Sterrelse: 82xb Finjuster

Kwalibat: 0% Gam bileda Kvalibat: 0% Garmn bileds Kialkat: S09% Gem bileds
Stgrrelse: G5ED Finjuster Stgrrelse: S5Eb Finjuster Sterrelse: 46kb Finjuster

Evalbat: 400%, Gem bileds Evalibet; 30% Gem bileds Kwalibat; 20% Gem billede
Sterrelse: 41kb Finjuster Sterrelse: 34kb Finjuster Sterrelse: 266D Finjuster

ImageOptimizer dbner billederne et efter et og lader dig veelge format og kvalitet for hvert enkelt. For hvert
billede &bnes 9 miniaturebilleder, der viser dig, hvordan de forskellige komprimeringsniveauer péavirker billedet.

Det gverste miniaturebillede til venstre viser det originale billede. De andre 8 viser komprimerede versioner med
en billedkvalitet fra 90 % til 20 %.

Miniaturebillederne viser kun et udsnit af billedet. Du kan flytte billedet i miniaturevisningen ved at treekke i det.

Kuvalitet: 60%%: Gem billede
Starrelse: 44kb Finjusker

> Du kan fa vist en starre udgave af det komprimerede billede ved at dobbeltklikke pa det anskede
miniaturebillede. Klik pa ﬂ, eller tryk pa Esc for at vende tilbage til ImageOptimizer.

Brug originalt billede: For at gé til naeste billede uden at optimere det nuveerende kan du klikke pa 'Brug
originalt billede' under vinduet i gverste venstre hjgrne.

Gem billede: For at gemme en af de komprimerede versioner kan du klikke pa '‘Gem billede'. En optimeret kopi
af billedet placeres i mappen Optimized.

Finjuster: For at finde den helt rigtige komprimeringsfaktor til billedet kan du markere det miniaturebillede, du
synes bedst om, og klikke pa 'Finjuster' nedenunder for at fa vist 8 nye komprimeringsfaktorer, der ligger inden
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for 10 % af den farste komprimeringsfaktor. Marker et miniaturebillede, og klik pa 'Finjuster' igen for at zoome
yderligere ind med 8 nye komprimeringsfaktorer, der kun adskiller sig fra hinanden med 1 %. Du kan gemme
billedet nar som helst under denne proces.

Juster kvalitet: Du kan ogsé bruge skydeknappen 'Juster kvalitet' til at 22ndre komprimeringsgraden. Nar du
markerer et af miniaturebillederne, vises skydeknappen nederst i ImageOptimizer. Traek knappen frem eller
tilbage for at ndre billedkvaliteten i det valgte miniaturebillede. Klik pa 'Gem billede' for at oprette en kopi af
billedet i mappen Optimized eller pa 'Finjuster' for at opdatere alle 8 miniaturer med komprimering.

Juster kyalitet: | 60 %o

Menuindstillinger

Menulinjen i ImageOptimizer indeholder falgende indstillinger:

JPi *| v Skalerbilede v Vis originalt billede  Gendan oprindelige wasrdier

Format: Valg mellem JPG og PNG. Huvis et billede benytter en gennemsigtig farve, kan du kun vaelge PNG,
idet JPG-formatet ikke handterer gennemsigtige farver seerligt godt.

Skaler billede: ImageOptimizer skalerer dit billede til samme starrelse som det billedobjekt eller den knap, der
bruger det i Mediator. Fjern markeringen, hvis du ikke gnsker at skalere billedet.

@ Hvis du har brugt det samme billede flere gange i objekter af forskellig sterrelse i projektet, vil
ImageOptimizer optimere billedet til en starrelse, der sikrer optimal kvalitet for alle objekter, der bruger billedet.

Vis originalt billede: Nar denne indstilling er valgt, vises det originale billede i gverste venstre hjgrne.

Gendan oprindelige veerdier: Klik her for at nulstille komprimeringsvardierne i miniaturebillederne til 90-20
% i kvalitet.

Afslutning af ImageOptimizer

> Du kan lukke ImageOptimizer, far du har optimeret alle billederne i projektet, ved at klikke pa knappen Luk

x|,

Optimering til cd-rom-eksport

Der er en reekke punkter, du bgr veere opmarksom pa i designfasen for at kunne optimere projektet til
distribution via cd-rom. Dette emne er relevant for projekter, der skal eksporteres med metoden Cd-rom (uden
installation), dvs. uden installation pa slutbrugerens harddisk.

Dataoverfarselshastigheden er lavere for en cd-rom end for en harddisk. Du bgr derfor vaere opmarksom pa, at
du ikke kan opna den samme ydeevne ved karsel fra en cd-rom som under test fra en harddisk

Den anden faktor, der sandsynligvis vil pavirke ydeevnen, er sggetiden. Dette er den tid, det tager at ga fra ét
spor pa cd'en til et andet, f.eks. under sggning efter alle de filer, der skal bruges til at vise en Mediator-side.
Sggetiden er som regel en del kortere pa en cd-rom end pa en harddisk. Du kan begranse den samlede sggetid
ved at begraense det antal filer, der skal indleeses, nar der vises en ny side, for eksempel ved at aktivere
indstillingen 'Indlees ved vis'. Yderligere oplysninger om denne egenskab finder du under "Objektegenskaber:
egenskaber for grafik".

Huvis dette kan blive et problem, er det en god idé at oprette et preveprojekt, der indeholder alle de elementer, der
kan nedsette ydeevnen, eksportere det til cd-rom og teste det under realistiske betingelser, inden du kommer for
langt med designet af projektet.

Q Fordel projektets indhold pa flere sider, nar det er muligt. Det er langt bedre at oprette nye sider og fordele indholdet
end at placere et stort antal objekter pa et lille antal sider. Det reducerer ikke blot den mangde data, der skal indleeses ved
visning af hver ny side, men giver som regel ogsa et bedre overblik over projektet. Det aktive sideadministrationssystem i
Mediator sikrer, at et stort antal sider ikke pavirker ydeevnen i negativ retning.
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Datamapper i store cd-rom-projekter

M I dette emne beskrives det, hvordan du kan kontrollere mappestrukturen til datafiler i store cd-
rom-projekter.

Nar du eksporterer projektet til cd-rom, kopieres alle filer (billeder, lyde, videoer osv.), som du har anvendt i
projektet, til en mappe med navnet Data pé& cd-rom'en. Nar projektet afvikles pa slutbrugerens pc, laeses filerne
fra denne mappe direkte pa cd-rom'en.

Denne metode er udmeerket til de fleste projekter, men ved meget store projekter med tusindvis af datafiler vil
det have en negativ indflydelse pa den hastighed, programmet afvikles med. Jo flere datafiler, der er i mappen
Data, jo lzengere tid tager det Mediator at finde og &bne en specifik fil i mappen.

Du kan imidlertid lgse dette problem og strukturere dine filer og mapper pa samme tid ved at oprette
undermapper i mappen Data.

Du kan f.eks. placere alle billedfilerne i en undermappe med navnet Billeder, alle lydfilerne i en undermappe
med navnet Lyde osv.

2 2 2 8 O

Billeder Diverse Lyde Widener Blomster, mda

Her har vi oprettet fire undermapper, men du kan bruge s mange, du gnsker, og navngive dem i henhold til
deres indhold eller lignende.

Du kan ggre det pa falgende made:
> Gem dit .md8-dokument i en tom mappe pa harddisken.

> | denne mappe opretter du den gnskede mappestruktur (f.eks. en undermappe til billeder, en anden til lyde
osv.). Hvis du gnsker det, kan du endda oprette undermapper i undermapperne.

» Placer alle filerne (f.eks. billeder, lyde osv.) i de relevante undermapper, fgr du integrerer dem i Mediator-
projektet. Dette sikrer, at alle stierne til filerne i projektet farer til en af disse undermapper.

> Nar du har ferdiggjort projektet, skal du eksportere det til cd-rom som normalt. Proceduren er beskrevet i
detaljer under "Eksport til cd-rom (uden installation)".

> Nar den eksporterede version er oprettet pa harddisken, og cd'en ikke er breendt endnu, skal du slette
indholdet af undermappen CDROM\Data, der blev oprettet pa harddisken under eksporten, og erstatte det
med indholdet af din projektmappe (dvs. den mappe pa harddisken, hvor du placerede .md8-dokumentet og
alle dataundermapper).

» Brand cd-rom'en med indholdet af mappen CDROM.
Din mappestruktur vil nu blive bevaret, nar slutbrugeren afvikler din prasentation fra cd-rom'en.

Bemeerk:

e Hvis du under designfasen flytter filer fra en undermappe til en anden, skal du ogsa &ndre alle stinavnene til
filerne i Mediator-projektet.

e Hvis du omdgber en af undermapperne, skal du ogsa foretage de relevante &ndringer for alle filer i den
pagaldende undermappe.

e Under designfasen kan du til enhver tid fgje flere undermapper til din mappestruktur.

e Denne fremgangsmade fungerer ogsa hvis du har anvendt kommandoen Forbered | Ekstra datafiler til at faje
flere eksterne filer (INI-filer, PDF-filer, databaser osv.) til projektet.
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Eksport af projektet

Eksport: introduktion

lszI Mediator giver dig mulighed for at eksportere projektet i forskellige formater, sa det kan distribueres til
andre brugere.

Hvilke eksportformater der er tilgeengelige afhaenger af dokumenttypen, dvs. Standard, HTML eller Flash.

Dokumenttypen defineres normalt, ndr dokumentet oprettes, men du kan nar som helst velge en anden
dokumenttype ved at klikke pa Mediator-knappen og veelge Forbered | Egenskaber. Yderligere oplysninger
finder du under "Dokumentegenskaber".

Bemeerk, at hvis du a&ndrer dokumenttype fra Standard til HTML eller Flash, skal du kontrollere, at alle de
elementer, objekter, handlinger og andre funktioner, du har brugt i projektet, faktisk understattes i HTML- eller
Flash-formatet.

Nar det er muligt, informerer Mediator dig om alle eventuelle kompatibilitetsproblemer, nar du eksporterer dit
projekt.

Du kan finde en komplet liste over alle de objekter, begivenheder og handlinger, der er tilgeengelige for hver
enkelt dokumenttype i Mediator, under emnet "Liste over funktioner i Mediator 9". Du kan ogsa finde en
detaljeret liste over de restriktioner, der galder for HTML og Flash, under "HTML-restriktioner" og "Flash-
restriktioner".

@ Huvis projektet refererer til eksterne data eller programfiler, skal du sikre dig, at Mediator medtager dem i
den eksporterede version. Yderligere oplysninger finder du under "Tilfgjelse af data- og programfiler".

Nar du har valgt dit foretrukne eksportformat, angivet en outputmappe og udfyldt de relevante dialogbokse,
begynder Mediator med at kontrollere projektet. Hvis der ikke bliver fundet fejl, indsamler programmet alle de
filer, projektet bestar af, opretter den eksporterede version og tilfajer Mediator Viewer, hvis det er ngdvendigt.

Mediator Viewer er en begraenset version af Mediator, der giver slutbrugerne mulighed for at fa vist projektet,
nar det er eksporteret. Den pakkes automatisk med projektet, nar du eksporterer det til et andet format end
HTML eller Flash. Ved eksport til HTML eller Flash er Mediator Viewer ikke ngdvendig, fordi projektet vises i
en internetbrowser.

Mediator gemmer den eksporterede version i den angivne outputmappe, hvorfra du kan kopiere den til det
gnskede distributionsmedium.

Eksportformater
Falgende eksportformater er tilgeengelige i Mediator:

e Cd-rom (uden installation)

Kun til projekter af typen Standard. Yderligere oplysninger finder du under "Eksport til cd-rom (uden
installation)".

e Cd-rom (med installation)

Kun til projekter af typen Standard. Yderligere oplysninger finder du under "Eksport til cd-rom (med
installation)".

e Selvudpakkende EXE-fil

Kun til projekter af typen Standard. Yderligere oplysninger finder du under "Eksport som selvudpakkende
EXE-fil".

e Zip'N'Run

Kun til projekter af typen Standard. Yderligere oplysninger finder du under "Eksport som Zip'N'Run-fil".
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e HTML

Kun til projekter af typen HTML. Yderligere oplysninger finder du under "Eksport til HTML".
e Flash

Kun til projekter af typen Flash. Yderligere oplysninger finder du under "Eksport til Flash".
o Kopier til mappe

Til alle projekttyper. Yderligere oplysninger finder du under "Kopier til mappe-distribution".

@ Med "myMediator.com”-funktionen i uddannelsesversionen af Mediator kan du oprette en Flash-version af
projektet og overfare den til Mediator School Server pa én gang. Yderligere oplysninger finder du under emnet
"myMediator.com".

Eksportfunktioner

Nogle af ovenstaende eksportformater kan bruges med to funktioner:

e Hurtig eksport

Iz' ' Med hurtig eksport kan du eksportere projektet hurtigt ved hjeelp af Mediators standardindstillinger.

e Avanceret eksport

IEEI Med avanceret eksport kan du angive forskellige eksportindstillinger i dialogboksen Avanceret
eksport.

Eksport til cd-rom (uden installation)

I dette emne beskrives det, hvordan du kan eksportere dit projekt til cd-rom (eller et andet flytbart lagermedie)
uden at vedlaegge et installationsprogram.

@ Dette eksportformat er kun tilgeengeligt ved avanceret eksport af projekter af typen Standard (og ikke
HTML eller Flash). Du kan se, hvordan du kan a&ndre projektets dokumenttype, under "Dokumentegenskaber".

Med dette eksportformat kopieres samtlige projektfiler (.md8-fil, alle datafiler samt Mediator Viewer) til cd-
rom'en, hvor de bliver liggende. Hvis brugeren vil kere projektet, skal han/hun lsegge cd'en i computerens cd-
rom-drev. Ingen af projektfilerne kopieres til slutbrugerens harddisk.

Dette eksportformat er derfor et godt valg til store projekter med mange billeder, videoer, lyde og sa videre. Du
kan fa gode rad om funktionalitet og mappestruktur til meget store projekter under "Optimering til cd-rom-
eksport".

Hvi du vil oprette en cd-rom med sit eget installationsprogram, sa hele projektet kan installeres pa slutbrugerens
harddisk, skal du laese "Eksport til cd-rom (med installation)".

Hurtig eksport

> Klik pd Mediator-knappen.

» Velg Eksport | Hurtig eksport.

» Vealg Cd-rom (uden installation) i dialogboksen Hurtig eksport.

185



Hurtig eksport

Type
(%) Cd-rom [uden installation]
() Selvudpakkende EXE -l

Optirner billeder

Dutputmappe:
C:%Dokumenter =3

Annller

Q Du kan ogsé abne dialogboksen Hurtig eksport ved at trykke pa Ctrl + Q.

» Marker afkrydsningsfeltet Optimer billeder, hvis Mediator automatisk skal optimere billederne i projektet.

Hvis projektet indeholder mange billeder, er det en god idé at lade Mediator optimere dem, da billeder ofte
er stagrre, end de behgver at veere. Ved at optimere dem mindsker du projektets stgrrelse og maksimerer dets
funktionalitet.

» Angiv en outputmappe. Som standard er dette den mappe, hvor projektet ligger.

Du kan angive en ny mappe eller klikke pa knappen Gennemse -'E for at vaelge en anden mappe.
> Klik pd OK.

Mediator opretter undermappen CDROM i outputmappen og kopierer samtlige projektfiler, filer til automatisk
start samt Mediator Viewer til mappen.

> Klik p& Abn filmappe for at se indholdet af mappen CDROM, nér dialogboksen Eksport udfart vises.

> Kopier alle filer og mapper fra mappen CDROM til roden af din cd med cd-braenderprogrammet.

(1 Data
D [ Directs
1 Runtime
Autarun.inf
Cd rom Start.exe
] Startinf

> Distribuer cd'en til dine slutbrugere. Automatisk start er altid er inkluderet pa cd'en, og projektet startes
derfor, sa snart brugeren laegger cd'en i sit cd-rom-drev.

Avanceret eksport
> Klik pd Mediator-knappen.
» Vealg Eksport | Avanceret eksport.

» Velg Cd-rom (uden installation) i dialogboksen Avanceret eksport.
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Avanceret eksport %]

Type . .
s [ ] Aktiver automatisk kerzel for cd-ram'en

[ Inkluder Directs
] Beryt Mediatar Yiewer-velkomsthilede

(%) Cd-rom [uden installation)
() Cd-rom [med inztallation)
() Selvudpakkende EXE-fil

) ZipM'un

[ Integrer TrueT ype-skrifthyper

] Optimer billeder

Cutputrmappe:
C:ADokurnenter

| ak. |[ Aniller ]

> Velg de gnskede eksportindstillinger. Disse indstillinger er beskrevet under "Indstillinger for avanceret
eksport™.

» Angiv en outputmappe. Som standard er dette den mappe, hvor projektet ligger.

Du kan angive en ny mappe eller klikke pa knappen Gennemse -'E for at vaelge en anden mappe.
> Klik pd OK.

Mediator opretter undermappen CDROM i din outputmappe og kopierer samtlige projektfiler, filerne til
automatisk start (hvis denne funktion er valgt) samt Mediator Viewer til mappen.

> Klik pa Abn filmappe for at se indholdet af mappen CDROM, nér dialogboksen Eksport udfart vises.
» Kaopier alle filer og mapper fra mappen CDROM til roden af din cd med cd-braenderprogrammet.
> Distribuer cd'en til dine slutbrugere.

e Hvis du har inkluderet automatisk start pa cd'en, startes projektet, sa snart brugeren leegger cd'en i sit
cd-rom-drev.

e Huvis ikke, bgr du instruere dine slutbrugere i at dobbeltklikke pé 'Start.exe' for at starte projektet.

Eksport til cd-rom (med installation)

I dette emne beskrives det, hvordan du kan eksportere dit projekt til cd-rom (eller et andet flytbart lagermedie)
med sit eget installationsprogram.

@ Dette eksportformat er kun tilgeengeligt ved avanceret eksport af projekter af typen Standard (og ikke
HTML eller Flash). Du kan se, hvordan du kan endre projektets dokumenttype, under "Dokumentegenskaber".

Som med eksportformatet Cd-rom (uden installation) giver dette eksportformat dig mulighed for at oprette en cd-
rom med samtlige projektfiler (.md8-fil, samtlige datafiler og Mediator Viewer) til distribution. Slutbrugeren
skal imidlertid installere projektet pa sin harddisk for at kunne se det.

Dette eksportformat er derfor velegnet til store projekter, hvor hurtig afvikling er vigtig.
Avanceret eksport

> Klik pa Mediator-knappen.

» Vealg Eksport | Avanceret eksport.

» Velg Cd-rom (med installation) i dialogboksen Avanceret eksport.
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Avanceret eksport %]

Type

(%) Cd-rom [uden installation)
() Cd-rom [med inztallation)

() Selvudpakkende EXE-fil

) ZipM'un

[ ] Aktiver automatisk kerzel for cd-ram'en
[ Inkluder Directs
] Beryt Mediatar Yiewer-velkomsthilede

[ Integrer TrueT ype-skrifthyper

] Optimer billeder

Cutputrmappe:
C:ADokurnenter

| ak. |[ Aniller ]

> Velg de gnskede eksportindstillinger. Disse indstillinger er beskrevet under "Indstillinger for avanceret
eksport™.

» Angiv en outputmappe. Som standard er dette den mappe, hvor projektet ligger.

Du kan angive en ny mappe eller klikke pa knappen Gennemse -'E for at vaelge en anden mappe.
> Klik pd OK.

Mediator opretter undermappen CDROM i din outputmappe, komprimerer projektet og gemmer det i denne
mappe.

Mediator abner herefter det separate modul InstallMaker, som opretter et installationsprogram til projektet. Du
kan definere forskellige installationsindstillinger og tilpasse dialogboksenes design og meddelelser under
installationen. Yderligere oplysninger om InstallMaker finder du under "Brug af InstallMaker".

» Klik pa Luk i den sidste dialogboks i InstallMaker, nar installationsfilerne er oprettet.
> Klik pd Abn filmappe for at se indholdet af mappen CDROM, nér dialogboksen Eksport udfart vises.

» Kopier alle filer og mapper fra mappen CDROM til roden af cd'en med cd-braenderprogrammet.

%_install. ere
D 2 install exe
5] Start.inf

Cdrom

> Distribuer cd'en til dine brugere, og instruer dem i at dobbeltklikke pa 'Install.exe’ for at installere projektet
pa harddisken.

Installationsprogrammet opretter en mappe til projektet pa slutbrugerens harddisk samt to genvejsikoner under
Start | Programmer: et til at kare projektet og et til at afinstallere det. Hvis brugeren klikker pa ikonet Afinstaller,
fjernes alle programfiler, datafiler, mapper og genveje vedrgrende projektet.

Eksport som selvudpakkende EXE-fil

| dette emne beskrives det, hvordan du kan eksportere dit projekt som selvudpakkende EXE-fil.

5@ Dette eksportformat er kun tilgeengeligt for projekter af typen Standard (og ikke HTML eller Flash). Du kan
se, hvordan du kan &ndre projektets dokumenttype, under "Dokumentegenskaber".
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Med dette eksportformat bliver alle projektets filer (.md8-filen, alle datafiler og Mediator Viewer) samlet i en
enkelt selvudpakkende EXE-fil med projektets navn som filnavn. Hvis slutbrugeren dobbeltklikker pa EXE-
filen, bliver filerne ikke dekomprimeret, men derimod streamet og lest direkte fra EXE-filen. Dette sikrer en
optimal afviklingshastighed uanset stgrrelsen af projektet.

Denne metode har to fordele:
e Hastighed

Projektet afvikles direkte fra EXE-filen. Der er ingen dekomprimering og dermed ingen ventetid.
e  Beskyttelse

Idet alle billeder, lyde, videoer osv., der bliver brugt i projektet, er integreret i EXE-filen, er de ikke synlige
for uvedkommende og kan dermed ikke kopieres.

Der er visse begraensninger pa denne eksportmetode:

e Video- og lydfiler, der afspilles i Media Player-objektet, filer, der bruges med det integrerede
dokumentobjekt, Flash-filer, der vises i Flash-objektet, samt databaser kan ikke abnes direkte fra EXE-filen
ved afvikling. Derfor integrerer Mediator dem ikke i EXE-filen, men kopierer dem separat til den samme
mappe som EXE-filen. Hvis du opretter en EXE-fil til distribution via cd-rom og ikke har noget imod, at
disse filtyper ikke er krypteret, kopierer du bare filerne savel som EXE-filen til cd'en, hvor Mediator kan
finde og anvende dem.

o Billedfiler indsat i tekstobjekter kan ikke abnes direkte fra den eksporterede EXE-fil.

e Mediators 3D-effekter til side- og objektovergange kreever DirectX 9 eller nyere, herunder
veerktgjsbiblioteket Microsoft D3DX. Dette bibliotek findes som standard ikke i Windows Vista og
installeres ikke af Windows Update. Mediator inkluderer DirectX 9 i den eksporterede EXE-fil, men
programmet kan ikke integrere D3DX-biblioteket i filen. 3D-effekterne fungerer derfor kun pa Windows
Vista, hvis dette bibliotek allerede findes pa computeren.

@ EXE-filen har det samme ikon som dit projekt. Du kan valge et andet ikon, hvis du vil. Yderligere
oplysninger finder du under "Dokumentegenskaber".

Hurtig eksport

> Klik pd Mediator-knappen.

» Vealg Eksport | Hurtig eksport.

» Velg Selvudpakkende EXE-fil i dialogboksen Hurtig eksport.

Hurtig eksport

Type
{®) Cd-rom [uden inztallation]

() Selvudpakkends EXE-fi

Dptimer billeder

Dutputmappe:
C:hDokumenter =2

Ql Du kan ogsa abne dialogboksen Hurtig eksport ved at trykke pa Ctrl + Q.

» Marker afkrydsningsfeltet Optimer billeder, hvis Mediator automatisk skal optimere billederne i projektet.

Huvis projektet indeholder mange billeder, er det en god idé at lade Mediator optimere dem, da billeder ofte
er starre, end de behgver at vaere. Ved at optimere dem mindsker du projektets stgrrelse og maksimerer dets
funktionalitet.
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» Angiv en outputmappe. Som standard er dette den mappe, hvor projektet ligger.

Du kan angive en ny mappe eller klikke p& knappen Gennemse .'E for at vaelge en anden mappe.
> Klik pd OK.

Mediator opretter undermappen EXE i outputmappen og kopierer EXE-filen (samt eventuelle andre datafiler, der
ikke kan integreres i filen som beskrevet ovenfor) til mappen.

Dialogboksen Eksport udfart vises.

Eksport udfert %]

Mediator har eksporteret projektet.

Klik. p& ‘%bn filmappe’ for at bne den mappe, der indeholder
det ekzporterede projekt.

| Abn fimappe | [ E-mail... ] [ Luk

e Kilik p& Abn filmappe for at f& vist indholdet af outputmappen.
e Du kan ogsa klikke pa E-mail for at sende EXE-filen med dit standard-e-mail-program.

Du kan nu sende EXE-filen til dine slutbrugere via e-mail eller placere den pa din webside. Slutbrugeren skal
bare dobbeltklikke pa filen for at &bne projektet.

Avanceret eksport

Den eneste forskel pa hurtig og avanceret eksport er, at du kan veelge forskellige eksportindstillinger i
dialogboksen Avanceret eksport. Disse er beskrevet under "Indstillinger for avanceret eksport".

Oprettelse af en fil til automatisk kgrsel

Hvis du vil distribuere EXE-filen pa en cd-rom, kan du ogsa oprette en fil til automatisk kersel, sa projektet
automatisk startes, nar slutbrugeren laeegger cd'en i sit cd-rom-drev.

> Abn Notesblok.

»  Skriv fglgende:
[autorun]
open=dinfil.exe (hvor dinfil er navnet p& din EXE-fil)
Gem filen med navnet Autorun.inf.

Nér du breender din cd, placerer du filen i roden af cd'en sammen med EXE-filen.

Eksport som Zip'N'Run-fil

I dette emne beskrives det, hvordan du kan eksportere projektet som Zip'N'Run-fil.

@ Dette eksportformat er kun tilgeengeligt ved avanceret eksport af projekter af typen Standard (og ikke
HTML eller Flash). Du kan se, hvordan du kan skifte dokumenttype i projektet, under "Dokumentegenskaber".

Med dette eksportformat bliver alle projektfilerne (.md8-filen, alle datafiler og Mediator Viewer) komprimeret
og gemt i en selvudpakkende EXE-fil (*.exe).

Det eneste, slutbrugerens skal gare for at kare projektet, er at dobbeltklikke pd EXE-filen. Hermed pakkes
projektfilerne ud og lzegges i en midlertidig mappe pa harddisken, hvorfra projektet kares. Nar brugeren afslutter
projektet, slettes alle projektfiler bortset fra EXE-filen fra harddisken. Eftersom dekomprimeringen kan tage tid,
bar du kun anvende dette eksportformat i forbindelse med mindre projekter pa fa megabyte.

Fordelen ved denne metode er, at den krypterer alle filerne, ogsa de ekstra datafiler, og dermed forhindrer
ugnsket adgang til dine data.
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95’ EXE-filen har det samme ikon som dit projekt. Du kan valge et andet ikon, hvis du vil. Yderligere
oplysninger finder du under "Dokumentegenskaber".

Avanceret eksport

> Klik pd Mediator-knappen.

» Vealg Eksport | Avanceret eksport.

» Velg Zip'N'Run i dialogboksen Avanceret eksport.

Avanceret eksport (%]

Type . .
s [ ] Aktivver automatizk kerzel for cd-rom'en

{#) Cd-rom [uden inztallation] [ Inkluder Directs
(") Cd-rom [med ingtallation)]

() Selvudpakkende ExE-fil
() Zip™'un

[ ] Benyt Mediatar Viewer-welk omsthillede

[ 1lntegrer TrueT ype-skrifttyper

[ ] Optimer billeder

Qutputrmappe:
| C:4Dokumenter |

| k. |[ Aniller ]

» Velg de gnskede eksportindstillinger. Disse indstillinger er beskrevet under "Indstillinger for avanceret
eksport".

» Angiv en outputmappe. Som standard er dette den mappe, hvor projektet ligger.
Du kan angive en ny mappe eller klikke pa knappen Gennemse = for at veelge en anden mappe.
> Klik pd OK.
Folgende dialogboks &bnes.
Selvudpakkende EXE-fil (%)

kediator forbereder dit projekt som én EXE-fil. Denne metode er saerligt
velegnet til distibution af mindre projekter wia e-mail eller internettet.

M &r brugeren starter EXE -flen, udpakkes Mediator-projektfilene tl
harddisken og keres derfra. Mar brugeren lukker projektet, sletes alle
projektfilerne undtagen zelve EXE-filen fra harddizken.

IUdpakring af filer tager tid, 23 det anbefales kun at berytte denne
distributionsmetode il rmindre projekter pa (3 megabypte.

Annller

Dialogboksen Eksport udfart vises.
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Eksport udfart (%)

kediator har ekzporteret projektet.

Elik. pa '&br filmappe' for at Abne den mappe. der indehalder
det ekzporterede projekt.

[ dbnfimeppe ] [ Emal. | [ Luk

e Klik p& Abn filmappe for at fa vist indholdet af outputmappen.

e Du kan ogsa klikke pa E-mail for at sende EXE-filen med dit standard-e-mail-program.

Du kan nu sende EXE-filen til dine slutbrugere via e-mail eller placere den pa din webside. Slutbrugeren skal
bare dobbeltklikke pa filen for at &bne projektet.

Eksport til HTML

I dette emne beskrives det, hvordan du kan eksportere dit projekt til HTML.
5@ Dette eksportformat er kun tilgeengeligt for projekter af typen HTML (og ikke Standard eller Flash). Du kan
se, hvordan du kan &ndre projektets dokumenttype, under "Dokumentegenskaber".

Du kan finde en komplet liste over alle de objekter, begivenheder og handlinger, der er tilgeengelige ved eksport
til HTML, under emnet "Liste over funktioner i Mediator 9". Du kan ogsa finde en detaljeret liste over de
restriktioner, der geelder for HTML, under "HTML-restriktioner".

Al den HTML-kode, Mediator producerer ved eksport til HTML, kontrolleres op mod W3C's HTML 4.01-
standard.

Dette sikrer, at alle almindelige browsere vil vise sidens indhold, som det skal se ud.

Bemaerk dog, at dette kun geelder den kode, Mediator opretter. HTML-kode, som brugeren selv indsetter i
projektet, f.eks. i HTML-objektet eller i META-koden HEAD (via Forbered | Egenskaber), kontrolleres ikke af
Mediator. Brugeren er selv ansvarlig for at sikre, at denne kode er gyldig.

Nar du eksporterer til HTML, indsettes alle nggleord for siden (se "Sideegenskaber: fanen Generelt") i META-
koden Keyword pa HTML-siden. Den beskrivelse og de nggleord, der geelder for hele projektet, (se
"Dokumentegenskaber"), placeres i hovedfilen index.htm. Dialoghoksen Dokumentegenskaber giver dig
mulighed for at definere et ikon for HTML-projektet.

Hurtig eksport
> KIlik pd Mediator-knappen.

» Velg Eksport | Hurtig eksport.

Hurtig eksport til HTML (x]

Qutputmappe:
C:ADokumenter

Optirner billeder

| ak. |[ anrller ]

QI Du kan ogsa abne dialogboksen Hurtig eksport ved at trykke pa Ctrl + Q.

» Angiv en outputmappe. Som standard er dette den mappe, hvor projektet ligger.
Du kan angive en ny mappe eller klikke pa knappen Gennemse .'E for at veelge en anden mappe.
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» Marker afkrydsningsfeltet Optimer billeder, hvis Mediator automatisk skal optimere billederne i projektet.

Huvis projektet indeholder mange billeder, er det en god idé at lade Mediator optimere dem, da billeder ofte
er starre, end de behgver at veere. Ved at optimere dem mindsker du projektets stgrrelse og maksimerer dets
funktionalitet.

> Klik pa OK.

Mediator opretter undermappen HTML i outputmappen og gemmer projektet i mappen.

Avanceret eksport

Den eneste forskel pa hurtig og avanceret eksport er, at du kan veelge forskellige eksportindstillinger i
dialogboksen Avanceret eksport.

Avanceret eksport til HTML §|

Justering YWebstedzoverzigh

Destinationens URL-adrezze [f.eks. hitpe A fvasdr.dk:
) Til venstre mverst

—-_ () Centreret gverst SCORM

[] Opret som SCORM-kompatibel pakke
{(*) Centrerst

[ ] Optimer billeder

Outputmappe:
C:ADokumenter

=T |[ Annuller ]

Justering: Valg den position, projektet skal veere i:

e | gverste venstre hjgrne af browseren
e  @versti midten af browseren

e | midten af browseren

5@ Baggrundsfarven i browseren er den farve, du definerede under oprettelse af dokumentet. Du kan &ndre den
via Forbered | Egenskaber. Yderligere oplysninger finder du under "Dokumentegenskaber".

Webstedsoversigt: Med denne indstilling kan Mediator automatisk oprette en XML-oversigt for webstedet.
XML-webstedsoversigter bruges til at forbedre websidernes synlighed over for sggemaskiner. De indeholder
oplysninger om f.eks. @ndringsintervaller, prioritet, oprettelsesdato og meget mere, som sggemaskinerne saledes
kan sld op i i stedet for at skulle gennemsgge hele webstedet. Webstedsoversigten opbevares i en fil med navnet
sitemap.xml, der gemmes i projektets rodmappe (dvs. samme sted som projektets hovedside).

Hvis du vil have oprettet en XML-webstedsoversigt, skal du indtaste URL-adressen pa den mappe, HTML-
projektet skal overfares til, i feltet "Webstedsoversigt'.

Q Hvis du endnu ikke kender URL-adressen pa den mappe, du vil overfare projektet til, eller hvis du beslutter at overfare
projektet til en anden server, nar du har eksporteret det og faet oprettet en webstedsoversigt, kan du redigere filen
sitemap.xml manuelt og udskifte alle referencer til serverens URL-adresse med den nye, korrekte adresse.

SCORM: Indstillingerne i dette felt giver dig mulighed for at eksportere projektet som SCORM-kompatibelt
kursus. Du kan finde en fuld beskrivelse af denne funktion under "Brug af SCORM".
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Optimer billeder: Hvis dette afkrydsningsfelt markeres, startes det indbyggede program ImageOptimizer inden
eksport, s& du kan optimere dine billeder. Du kan finde yderligere oplysninger under "Optimering af billeder".

> Klik p&d OK.
9@ Eksportindstillingerne ved hurtig eksport er som falger:

e Justering: Projektet centreres, hvis alle HTML-siderne har samme hgjde. Hvis ikke, placeres projektet
centreret gverst i browseren.

e Webstedsoversigt: Der oprettes ikke en oversigt.

Afslutning af eksporten

Eksport af stgrre projekter kan tage nogle minutter, men normalt er det gjort pa sekunder. Nar eksporten er
overstaet, vises fglgende dialogboks.

Ekzempel ][L'._-a] [ FTP ] [ &bn mappe ] [ Luk |

Her har du faglgende muligheder:

e Kiik pa Eksempel for at dbne HTML-hovedfilen i din standardbrowser. Hvis der er installeret flere
browsere pa computeren, kan du valge en anden browser ved at klikke pa ikonet til hgjre for denne knap.

e Klik pa FTP for at overfare dit projekt med Mediator Upload Manager. Yderligere oplysninger finder du
under "Mediator Upload Manager".

e  Klik p& Abn mappe for at &bne mappen, der indeholder dine HTML-filer.

e Kilik pa Luk for at lukke dialogboksen. Hvis du lukker dialoghoksen uden at overfare dine HTML-filer til
internettet, kan du gare det senere ved at abne undermappen HTML og overfgre indholdet med et FTP-
program.

Eksport til Flash

I dette emne beskrives det, hvordan du kan eksportere dit projekt til Flash (SWF-filer).

@ Dette eksportformat er kun tilgeengeligt for projekter af typen Flash (og ikke Standard eller HTML). Du kan
se, hvordan du kan &ndre projektets dokumenttype, under "Dokumentegenskaber".

Du kan finde en komplet liste over alle de objekter, begivenheder og handlinger, der er tilgeengelige ved eksport
til Flash, under emnet "Liste over funktioner i Mediator 9". Du kan ogsa finde en detaljeret liste over de
restriktioner, der gaelder for Flash, under "Flash-restriktioner".

Hurtig eksport
> KIlik pd Mediator-knappen.

» Velg Eksport | Hurtig eksport.
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Hurtig eksport til Flash (%

Outpukmappe:

C\Dokumenter | e

[ ] optimer bileder

_— |[ Annuller ]

QI Du kan ogsa abne dialogboksen Hurtig eksport ved at trykke pa Ctrl + Q.

» Angiv en outputmappe. Som standard er dette den mappe, hvor projektet ligger.

Du kan angive en ny mappe eller klikke p& knappen Gennemse .'E for at vaelge en anden mappe.
» Marker afkrydsningsfeltet Optimer billeder, hvis Mediator automatisk skal optimere billederne i projektet.

Huvis projektet indeholder mange billeder, er det en god idé at lade Mediator optimere dem, da billeder ofte
er starre, end de behgver at vaere. Ved at optimere dem mindsker du projektets stgrrelse og maksimerer dets
funktionalitet.

> Klik pad OK.
Mediator opretter undermappen Flash i outputmappen og komprimerer og gemmer projektet i mappen.

Avanceret eksport

Den eneste forskel pa hurtig og avanceret eksport er, at du kan valge forskellige eksportindstillinger i
dialogboksen Avanceret eksport.

Avanceret eksport til Flash (%)

Opret zamtlige sider i én SYWE-fl [ ] Optimer billeder

Eilledhastighed: fps [ Integrerede skrifttyper... ]
SCORM Juztening

[ ] Opret sam SCORM-kompatibel pakke E (O Til wenstre awverst

I_! (%) Centreret pverst

Cutputrmappe:

|E:"\D|:|kumenter | [ f‘E ]
e [ Annuler ]

Opret samtlige sider i én SWF-fil: Hvis du markerer dette afkrydsningsfelt, kommer det eksporterede Flash-
projekt til at bestd af én SWF-fil. Det vil dog ogsa indeholde HTML- og Javascript-filer til at indlaese projektet
og vise det i et browservindue. Hvis du har inkluderet MP3-lydfiler med streaming, inkluderes disse filer ogsa
separat. Dette galder ogsa for Flash-videofiler (.flv), der er tilknyttet video-objekter, da de ikke kan integreres i
en SWF-fil.

Denne indstilling giver jeevnere og hurtigere sideovergange. Til gengeld skal slutbrugeren hente samtlige sider i
projektet, selv hvis det kun er den farste side, der skal vises.

Optimer billeder: Hvis dette afkrydsningsfelt markeres, startes det indbyggede program ImageOptimizer inden
eksport, sa du kan optimere dine billeder. Du kan finde yderligere oplysninger under "Optimering af billeder".
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Billedhastighed: Brug dette felt til at angive det antal frames (billeder) pr. sekund (fps), Flash-filen skal bruge.
Standardveerdien er 30,0, hvilket sikrer en glidende afspilning.

Integrerede skrifttyper: Du kan se bort fra denne knap, hvis projektet kun bruger vestlige sprog, da de
relevante tegnskrifttyper (Latin - Standard og Latin-1 supplement) er integreret som standard.

Huvis projektet derimod indeholder inputfelter og lister, hvor der kan blive brugt ikke-vestlige tegn, kan du klikke
pé denne knap og udvzlge de tegn, der skal bruges, i stedet for at skulle integrere dem alle. Det er med til at
mindske filstarrelsen.

> Pa listen i den nederste del af dialogboksen Indstillinger for integration af skrifttyper i Flash kan du
veelge de tegn, der skal integreres, for hver enkelt af de skrifttyper, der er vist i den gverste del af
dialogboksen. Hvis du ngjes med at medtage de tegn, der faktisk skal bruges, bliver filen mindre.

SCORM: Indstillingerne i dette felt giver dig mulighed for at eksportere projektet som SCORM-kompatibelt
kursus. Du kan finde en fuld beskrivelse af denne funktion under "Brug af SCORM".

Justering: Vealg den position, projektet skal veere i:

o | gverste venstre hjarne af browseren (justerbare rammer til hgjre og nederst)

e @verst i midten af browseren (symmetrisk justerbare rammer pa begge sider og nederst)
> Klik pd OK.

5@ Eksportindstillingerne ved hurtig eksport er som falger:

e Billedhastighed = 30

e Justering = @verst i midten

e  Samtlige filer oprettes som én SWF-fil

Afslutning af eksporten

Eksport af stgrre projekter kan tage nogle minutter, men normalt er det gjort pa sekunder. Nar eksporten er
overstaet, vises fglgende dialogboks.

Eksempel ][I:_a] [ FTF ] [ &bn mappe ] f Luk, |

Her har du faglgende muligheder:

e Kilik pa Eksempel for at dbne Flash-hovedfilen i din standardbrowser. Hvis der er installeret flere browsere
pa computeren, kan du valge en anden browser ved at klikke pa ikonet til hgjre for denne knap.

e Klik pa FTP for at overfare dit Flash-projekt med Mediator Upload Manager. Yderligere oplysninger finder
du under "Mediator Upload Manager".

e Klik p4 Abn mappe for at &bne mappen, der indeholder dine Flash-filer.

e Kilik pa Luk for at lukke dialoghoksen. Hvis du lukker dialogboksen uden at overfare dine Flash-filer til
internettet, kan du gare det senere ved at abne undermappen Flash og overfare indholdet med et FTP-
program.

Du kan starte Flash-projektet som webside i et browservindue ved at dobbeltklikke pa filen index.htm.

Hvis du vil bruge Flash-projektet som banner pa en eksisterende HTML-side, eller hvis du vil inkludere den som
Flash-objekt i et andet Mediator-projekt, skal du dog bruge selve SWF-hovedfilen.

I begge tilfelde skal samtlige eksporterede filer placeres i den samme mappe.
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@ Hvis du abner selve SWF-hovedfilen i webbrowseren (i stedet for containerfilen index.htm), skaleres Flash-

objektet, sa det fylder den tilgeengelige plads helt ud. Det beholder ikke en bestemt starrelse, som det gar, nar det

vises pd en HTML-side.

Indstillinger for avanceret eksport

I dette emne beskrives de tilgeengelige eksportindstillinger ved avanceret eksport af projektet.

@ Disse indstillinger er ikke relevante for eksport til HTML eller Flash eller eksport ved hjalp af Kopier til
mappe.

Avanceret eksport %]

Type ) .
b [ ] Akliver automatizk karsel for cd-ram'en

() Cd-ram [uden installation) [ Ikhuder Directy

© Cdrrom (med installation) [] Benyt Mediator Viewer-velkomsthilede

) Selvudpakkende EXE il
) Zip'Hun

[ Integrer TrueT ppe-skritttwper

] Optimer billeder

Outputrappe:
C:\Dokurmenter

| 0F. |[ Annuller ]

Aktiver automatisk karsel for cd-rom'en

Denne indstilling geelder kun for eksportformatet Cd-rom (uden installation).

e Huvis dette afkrydsningsfelt er markeret, startes projektet automatisk, nar cd-rom'en leeges i cd-rom-drevet.
Dette kreever dog, at funktionen Automatisk start er slaet til pa brugerens pc.

Filerne Autorun.inf, Start.inf og Start.exe kopieres alle til cd-rom'en.
CiData

@ 1 Runtime
| Autarun.inf

cd rom Start.e:-:e

e Hovis du ikke markerer dette afkrydsningsfelt, eller slutbrugeren har deaktiveret Automatisk start, startes
projektet ikke automatisk. Instruer dine brugere i at dobbeltklikke pa Start.exe i roden af cd-rom'en for at
starte projektet.

5@ Automatisk start er altid aktiveret ved Hurtig eksport.

Inkluder DirectX

Marker dette afkrydsningsfelt for at inkludere DirectX 9 i den eksporterede version. Dette sikrer, at slutbrugerne

kan fa vist 3D-sider og -overgangseffekter korrekt, selv om de har installeret en aldre version af DirectX pa
computeren.

9@ DirectX-filerne inkluderes altid ved Hurtig eksport.
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Benyt Mediator Viewer-velkomstbillede

Marker dette afkrydsningsfelt for at vise et Mediator Viewer-velkomstbillede, mens projektet startes. Dette er
kun relevant for eksportformatet Cd-rom (uden installation), hvor visning af velkomstbilledet kan fa tiden til at
ga under den mindre forsinkelse, mens filerne leeses fra cd-rom'en eller et andet lagermedie.

@ Denne indstilling er ikke valgt ved Hurtig eksport.

Integrer TrueType-skrifttyper

Marker dette afkrydsningsfelt for at inkludere de skrifttyper, der anvendes i projektet, i eksportversionen. Hvis
du ikke integrerer skrifttyper, kan projektet se anderledes ud pa slutbrugerens pc.

Mediator viser dialogboksen Integration af skrifttyper, hvis du vaelger denne indstilling. Den viser alle de
anvendte skrifttyper i projektet og lader dig vaelge de skrifttyper, der skal integreres.

Integration af skrifttyper 3

[]rial Bold (343 Kb) Mwindows-standardskiifttype]
[ ]Arial Regular [358 Kb] Mindows-standardskrifttype)

[ 1]8 H Annuller ]

5@ Nogle skrifttyper kan vare omfattet af love om ophavsret. Var ogsa opmaerksom pa, at skrifttypefiler kan
veere meget store (Arial normal, fed eller kursiv fylder for eksempel cirka 1 MB).

5@ Mediator integrerer altid skrifttyper ved Hurtig eksport.

Pauseskarm
Denne indstilling er kun relevant for eksportformatet Cd-rom (med installation).

Det giver slutbrugerne mulighed for at installere projektet som pauseskaerm pa computeren.

Optimer billeder

Hvis dette afkrydsningsfelt markeres, startes det indbyggede program ImageOptimizer inden eksport, sa du kan
optimere dine billeder. Hvis projektet indeholder mange billeder, er det en god idé at lade Mediator optimere
dem, da billeder ofte er starre, end de behgver at vaere. Ved at optimere dem mindsker du projektets starrelse og
maksimerer dets funktionalitet.

Yderligere oplysninger finder du under "Optimering af billeder".

Kopier til mappe-distribution

—
=== Denne eksportmetode lader dig samle alle de billeder, lyde, videoer osv., du har brugt i projektet, i én
mappe.

» Klik pd Mediator-knappen.
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» Velg Eksport | Kopier til mappe.

Falgende dialogboks vises:

Kopier alle datafiler %)
Outputrmappe:
C:ADokumnenter

Der oprettez en undermappe med navnet ALLDAT A i
autputmappen. Hyvis der allerede er en mappe med navhet
ALLDATA, zlettes alle filer | denne mappe.

Alle datafiler tl dette Mediator-dokument kopieres herefter til
undermappen ALLDAT A,

s H Annuller ]

> Klik pa OK for at kopiere alle filerne.

Alle de filer, du har brugt i din praesentation (inklusive MD8-projektfilen), kopieres nu og placeres i mappen
ALLDATA, der som standard er placeret i din projektmappe.

myMediator.com

IEEI Skoler kan overfare Flash-projekter, de har oprettet i Mediator, til www.myMediator.com. Denne gratis
service fra MatchWare lader undervisere og studerende overfare deres Flash-websider og herved vise deres
arbejde frem for andre klasser, skoler, foraldre osv.

Alle klasse- eller skolelicenser af Mediator leveres med adgang til 20 konti pd myMediator.com. Du kan bruge
en, to eller samtlige konti gratis. Enkeltstaende skolelicenser giver adgang til én konto pa myMediator.

5@ Denne funktion er kun tilgeengelig i uddannelsesversionen af Mediator.
Der ligger allerede mange projekter pa myMediator. Du kan se dem alle pa falgende adresse:

www.mymediator.com

Hvorfor myMediator.com?

Et af de oftest stillede spgrgsmal er: "Hvor og hvordan kan jeg overfgre klassens projekter?"

MatchWare stiller ikke blot gratis webplads til radighed - med myMediator.com er det ogsa nemmere end
nogensinde for at overfgre og vedligeholde projekter.

Den starste fordel ved myMediator.com er, at der ikke kraeves anden software end Mediator, og at du ikke
behgver at have nogen teknisk viden om overfgrsel af projekter. Det eneste, du behgver, er et brugernavn og en
adgangskode.

@ Kun preaesentationer oprettet i Mediator og eksporteret til Flash kan overfgres til myMediator.com. Der
udfares automatisk eksport til Flash, nar du veelger myMediator.com.

Administratorlogon og brugerlogon

Alle konti pA myMediator.com har to set brugernavne og adgangskoder: et til administratoren og et til brugeren.

e Med administratorens brugernavn og adgangskode kan du overfgre og slette projekter samt a&ndre
adgangskoder.

e Med brugerens brugernavn og adgangskode kan du kun overfgre projekter.

Far en konto kan bruges, skal den aktiveres. Farste gang du forsgger at overfare til din gratis konto, bliver du
bedt om at aktivere kontoen. Aktivering kraever administratorbrugernavn og -adgangskode.
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Aktivering foregar omgaende, og der kan overfgres umiddelbart efter.
Du kan aktivere dine konti direkte fra Mediator eller pa falgende websted:

www.mymediator.com/activate

Hvis du forsgger at overfare et projekt til en konto, der endnu ikke er aktiveret, videresendes du til
aktiveringssiden.

5? Konti pd myMediator.com er gratis i et helt &r efter aktivering.

Overfarsel til myMediator.com

Nar du eller dine elever/studerende har afsluttet projektet, kan | overfgre det pa falgende made, nar det er blevet
gemt:

> KIlik pd Mediator-knappen.
» Velg Eksport | myMediator.com.

Projektet eksporteres automatisk til Flash, og dialogboksen til logon vises:

* myMediator Upload

Brugernavn; Adgangskode;

| Opdater eksisterende projekk | Cwerfar hele projekket | Luk, |

> Indtast brugernavn og adgangskode, og klik pa Overfar hele projektet for at overfgre samtlige projektfiler.
Klik pa Opdater eksisterende projekt, hvis I kun vil overfare de @ndringer, der er foretaget siden den
farste overfarsel. Farste gang | overfarer et projekt, skal | veelge 'Overfgr hele projektet'.

= myMediator Upload

Orveerferer: Lyd.mp3

14112 kb [ 21073 kb
annuller

Projektet overfares til MatchWares server til skoleprojekter. Nar overfarslen er fuldfart, abnes browseren
automatisk og gar til myMediator.com:
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Project Description

*Project Name: I

*Description: Flease give a short description of your praject
and how you made it. What software and
toaols did you use e.g. digital carmera,
scanner et

[~
=
Authori{s):

Contact Email:

*Project Language: -- Please Choose - = |

I
I
*Age group: [ please Choose - -
I
I

*Subject Area: -- Please Choose -- =l

* these fields must be filled in. Reset | Gontinue = |

Her kan | indtaste oplysninger om jer selv, jeres klasse, projektet og sa videre.

> Nar | har udfyldt de ngdvendige felter, skal I klikke pa Fortszt for at afslutte overfarslen.

Brug af InstallMaker

I dette emne beskrives InstallMaker, det indbyggede modul, der giver dig mulighed for at oprette et
installationsprogram til projektet, nar du veelger at eksportere det med eksportformatet 'Cd-rom (med
installation)'. YYderligere oplysninger om dette eksportformat finder du under "Eksport til cd-rom (med
installation)".

Nar du har valgt de gnskede eksportindstillinger i dialogboksen Avanceret eksport, starter Mediator
InstallMaker, som opretter det installationsprogram, slutbrugerne skal kgre for at installere projektet pa en
computer.

Standardindstillinger

Medmindre du a&ndrer indstillingerne, har det installationsprogram, InstallMaker opretter, falgende
karakteristika:

e Det har et standardsidepanel.

e Det bruger standardmeddelelser og -tekststrenge. Du kan imidlertid tilpasse disse meddelelser og strenge og
endda oprette andre brugergranseflader til dine installationsprogrammer. Se "Tilpasning af
installationsmeddelelser" nedenfor.

e Der oprettes ikoner for start og afinstallation i den relevante undermappe under Start | Programmer.

e Nar programmet farst er installeret, bruger Windows de etiketter og ikoner for programmet, der er defineret
i dialogboksen Dokumentegenskaber. Yderligere oplysninger finder du under Dokumentegenskaber.

Valg af installationssprog

Den farste dialogboks i InstallMaker lader dig veelge det sprog, installationsprogrammet skal vises pa, nar
slutbrugeren installerer projektet.
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= InstallMaker

E]]

Indstillinger for installationsprogram
Yeelg installationssprog:

Darish v

Wiz side med sluktbrugetlicensaftale

Installationsprogrammets udseende

[ vis brugerdefinerst bilede i programmets sidepanel Eksempel

[ Mamste= | [ Annuller ]

Veelg installationssprog: Brug pilen pa listen til at fa vist de mulige sprog. Velg det foretrukne sprog til
installationsprogrammet.

Vis side med slutbrugerlicensaftale: Marker dette afkrydsningsfelt, hvis der skal vises en licensaftale ved start
af installationen.

Vis brugerdefineret billede i programmets sidepanel: Marker dette afkrydsningsfelt for at bruge et
brugerdefineret billede i installationsprogrammets sidepanel. Du kan angive billedet eller veaelge det ved hjalp af
knappen Gennemse.

> KIik pa Naste.
Valg af installationsmappe
Den nzste dialogboks, der vises, er Installationsmappe.

= InstallMaker E|
Standardinstallationsmappe:
Mediatar

Placer i C:\Programmer

Tillad, at brugeren skifter installationsmappe

C:\ProgrammeriMediator1

[ < Tibage ] [ Maeste = l [ annuller ]

Standardinstallationsmappe: Dette felt angiver den mappe, hvor projektet installeres pa slutbrugerens
computer.

»  (Valgfrit) Marker afkrydsningsfeltet Placer i C:\Programmer, hvis installationsmappen skal oprettes under
C:\Programmer pa slutbrugerens computer.

» (Valgfrit) Fjern markeringen i afkrydsningsfeltet Tillad, at brugeren skifter installationsmappe, hvis
slutbrugeren ikke skal kunne &ndre den valgte mappe.

> Klik pa Nzste.

Valg af genveje til start og afinstallation

Dialogboksen Genveje lader dig angive, hvilke genveje der skal oprettes pa slutbrugerens computer.
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= InstallMaker

C]

Genveje

Cpret en genvej bl programmet | menuen Skart
[ opret en genvesi bl programmet. pd skrivebordet

Opret en genvej bl afinstallation | menuen Start

[ < Tibage ] [ Meste > [ Annller ]

> Marker afkrydsningsfelterne ud for de gnskede genveje, og klik pd Naeste.
Oprettelse af installationsprogrammet
Klik pa Opret. InstallMaker viser en dialogboks med status for oprettelsen.

= InstallMaker, &

N&r du Kikker pd Opret, oprettes den eller de gnskede installationsfiler i den
valgte destinationsmappe. Dette kan kage et par minutter afheasngigt af, hvor
mange data der skal bruges.

Skatus For Filoprettelse. ..

[ J

[ < Tibage ] [ opret | [ Annuller ]

> Klik pa Luk, ndr installationsfilerne er oprettet.
Du kan nu distribuere det eksporterede projekt.

Tilpasning af installationsmeddelelser

Mappen for InstallMaker (som regel ..\InstallMaker i Mediator-programmappen) indeholder sprogfiler med de
standardmeddelelser og -strenge, der bruges i InstallMaker.

Filen English.ini indeholder f.eks. samtlige standardmeddelelser pa engelsk.

Du kan tilpasse en af disse filer ved hjelp af Notesblok eller oprette din egen fil ved at kopiere en af de
eksisterende filer, redigere den og gemme den med et andet navn. Filen vises herefter pa rullelisten i feltet 'Veelg
installationssprog' i den farste dialogboks i InstallMaker.

Mediator Upload Manager

For at hjelpe dig med at fa dine HTML- og Flash-projekter ud pa internettet sa hurtigt og let som muligt har
Mediator et indbygget FTP-program med navnet Mediator Upload Manager.

Start af Upload Manager

Far du kan bruge Upload Manager, skal du eksportere dit projekt til HTML eller Flash (yderligere oplysninger
finder du under "Eksport til HTML" og "Eksport til Flash"). Nar eksporten er udfert, abnes dialoghoksen Udgiv:

203



Ekszempel ][L':;.i] [ FTF ] [ &b mappe ] [ Luk, |

> KIlik p& FTP for at starte Upload Manager.

Dialogboksen Upload Manager vises:

5% Upload Manager

FTP-zemveradresse:

Brugernawn: Adgangzkode:

D estinationsmappe:

| | [ Eennemse]

[ ] Forseg at genoprette forbindelze, hvis denne afbrpdes

E ]

|§I:I|:u:|ater ekzizterende praiekt§| [ Overfar hele projekhet ] [ Lk, ]

> Angiv den FTP-adresse, du har faet af din internetudbyder, i feltet FTP-serveradresse.

» Angiv Brugernavn og Adgangskode i de respektive felter.

5? Huvis du ikke har en FTP-adresse, et brugernavn og en adgangskode, eller hvis du har mistet dem, skal du
kontakte din internetudbyder.

> KIik p& knappen Gennemse ved siden af Destinationsmappe for at oprette forbindelse til serveren. Nar du
er online, kan du sgge efter den mappe du gnsker at overfare til.

Gennemse FTP-mappen El

' elg en destinationsmappe kil projektet, og klik pa OK.

¥
+ |:| Belgien
+ |:| Dantnark
+ |:| England
+ |:| Frankrig
+ |:| Graekenland
+ |:| ftalien
+ |:| Marge
+ |:| Sverige
+ |:| Ty=kland

[ My mappe l [ k. ] [ Annller

> Velg den gnskede mappe, og klik pd OK for at vende tilbage til dialoghoksen Upload Manager.

204



Hvis du gnsker at overfare projektet til en ny mappe, skal du klikke pa Ny mappe for at oprette en ny mappe pa
serveren. Klik pa OK for at vende tilbage til dialogboksen Upload Manager.

Ny mappe (]

D'er oprettez en ny mappe | den walgte mappe.
Indtast navnet pé den nve mappe;

| Schweiz |

| (el [ Annuller ]

QI Du kan oprette en ny mappe hurtigt ved at indtaste en skrastreg (/) efterfulgt af navnet p& den nye mappe i feltet
Destinationsmappe.

Destinationsmappe:

| fEuropasSchweiz | [ Gennemse ]

Hvis din internetforbindelse ofte gar ned, anbefaler vi, at du markerer afkrydsningsfeltet '‘Forsgg at genoprette
forbindelse, hvis denne afbrydes' i dialogboksen Upload Manager for at sikre en vellykket overfarsel.

[#]:Forsaq at genaoprette forbindelze, bviz denne afbrydes
takz. antal gentagelzesforzag for hver enkelt fil;

Du kan ogsa angive det antal gentagelsesforsgg, Upload Manager skal foretage for hver enkelt fil. Hvis
overfarslen ikke lykkes efter det angivne antal forsgg, afbrydes forsgget.

Overfagrsel af projektet

> Huvis det er farste gang, du overfarer projektet, skal du klikke pa Overfar hele projektet for at oprette
forbindelse til FTP-serveren og overfare samtlige filer.

Du kan fglge status for overfarslen i dialogboksen Overfar.

+% Upload Manager

Qerfarer filer tl FTP-zerveren...

Overfarer nu;
fEuropadSchweiz/mdalib.jz

Overfarer...

(NNARRRRRRNNARNAARARRNNN

46.09k.b af i alt 88, 47kKb overfart.

Annaller

Hvis overfgrslen gennemfares uden fejl, vises nedenstaende dialogboks:
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% Upload Manager

Filerne blew overfart,

Overfarer...

(ARARRA AR ARRRRRN AR NN RN R RN AR

8847k af i alt 38 47Kb overfart.

Annller Luk,

> KIik péa Luk for at vende tilbage til Mediator.

Upload Manager husker din FTP-adresse, dit brugernavn, din adgangskode og destinationsmappen. Hvis du
foretager aendringer i projektet og @nsker at overfare det igen, kan du klikke pd Opdater eksisterende projekt
for kun at overfare de filer, der er blevet endret siden seneste overfarsel.
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Fejlfinding
Sadan far du hjeelp

Dokumentationen til Mediator forefindes som onlinehjalp i programmet samt i PDF-format i Mediator-
installationsmappen.

Service Packs

Hvis du lgber ind i et problem, du ikke kan lgse ved hjeelp af fremgangsmaderne under "Test af projektet", kan
du kontrollere, at du har installeret den seneste Service Pack til Mediator. MatchWare udgiver jevnligt Service
Packs med forbedringer og rettelser af de fejl, vores brugere har rapporteret om.

Du kan finde Service Packs til MatchWares produkter pa falgende adresse:

http://www.matchware.com/en/support/default.htm

@ En truende deadline er den eneste gode grund til ikke at installere en Service Pack med det samme. En
Service Pack kan a&ndre programmets nuverende funktionalitet, og du ber derfor altid teste projektet
omhyggeligt efter installation.

FAQ-vidensbasen
Du kan fa yderligere information i vores FAQ-videnshase pa fglgende adresse:

http://fag.matchware.com/en/

Denne database besvarer de mest almindelige tekniske spgrgsmal om MatchWares produkter og giver dig
desuden mulighed for at sende kommentarer og spgrgsmal til MatchWare.

MatchWares websted

MatchWares websted indeholder omfattende oplysninger om alle vores produkter samt selvstudier, skabeloner
og anmeldelser. Indholdet opdateres jeevnligt. Du kan se, hvad der findes lige nu, ved at besgge:

http://www.matchware.com/en

Fejlrapportering

Du kan rapportere om problemer, programfejl eller andre fejl i Mediator ved at sende en meddelelse til
MatchWare via vores FAQ-vidensbase:

http://fag.matchware.com/en/

MatchWare er registreret hos Windows® Quality Online Services. Hvis programmet gar ned, indsamler
Windows-fejlrapportering relevante produktdata og giver dig mulighed for automatisk at sende disse data videre
til MatchWare.
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Reference

Sider

Sideegenskaber: fanen Generelt

Egenskaber for siden Sidel x
Beskrivelse Side1
Farve [ ]255,255,255 A

Bund-masterside | .. |
Top-masterside | ... |
MEgleord

Smghar [v Sand
Inkluder iindhold | v Sand
Billedstgrrelse (KE)| 322

Beskrivelse: Dette felt giver dig mulighed for at indtaste en beskrivelse til din side udover dens navn. Du kan i
dette felt bruge mellemrum og andre tegn, som ikke er tilladt i sidenavnet.

Som standard er feltet Beskrivelse identisk med sidenavnet.

@ Sidens navn a&ndres ikke, hvis du endrer beskrivelsen.

Indholdet af feltet Beskrivelse bruges ogsa pa sidelisterne i de foruddefinerede dynamiske skabeloner Indhold,
Indeks, Sgg og Oversigt. Yderligere oplysninger om brug af disse skabeloner finder du under emnet "Brug af
dynamiske skabeloner".

Farve: Hvis du veelger Side | Sideopsatning | Farve eller klikker i det farvede felt i dialogboksen Egenskaber,
abnes dialogboksen Farver, hvor du kan veelge baggrundsfarve til din side. Yderligere oplysninger finder du
under "Valg af farve".

Hgjde: Dette felt vises kun, hvis dokumentet er af typen HTML. Det giver dig mulighed for at ndre hgjden af
individuelle sider fra den standardhgjde, du valgte ved oprettelse af dokumentet. Bemaerk, at du ogsa kan gare
dette ved at treekke underkanten af den pageeldende side ned eller op, til siden har den gnskede starrelse.

Top-masterside og Bund-masterside: Mastersidefelterne viser navnene pa de sider, som i gjeblikket er valgt
som gverste og nederste masterside. Hvis et felt er tomt, er der ikke valgt en masterside. Du kan valge eller
@ndre en masterside ved at klikke pa knappen Gennemse for at fa adgang til sidelisten. Du kan fjerne en
masterside ved at slette referencen til siden i det pagaeldende mastersidefelt. Du kan leese mere om denne
funktion under "Brug af mastersider".

Nggleord: Du kan indtaste et eller flere ord, der beskriver siden, i dette felt. Du kan fa vist disse nggleord i lister
af typen Indeks og Sggeord eller med de dynamiske skabeloner Indeks og Sgg. Yderligere oplysninger om brug
af disse skabeloner finder du under "Brug af dynamiske skabeloner”. Hvis du vil indtaste flere ord, skal du
placere et semikolon (;) mellem hvert ord. Du kan ogsa knytte nggleord til objekter.

@ Nér du eksporterer din prasentation til HTML (se "Eksport til HTML"), indszttes alle nggleord for siden i
META-koden Keyword pd HTML-siden.

Sggbar: Nar du markerer dette afkrydsningsfelt, fajes alle ord pa siden til Mediators liste Tekstsggning. Du far
adgang til denne liste med en liste af typen 'Sggeord' eller fra den dynamiske skabelon Sgg. Tekst i objekter,
hvor 'Sggbar' ikke er markeret, inkluderes ikke i listen Tekstsggning.

Inkluder i indhold: Nar du markerer dette afkrydsningsfelt, fajes beskrivelsen af siden til Mediators liste
Indhold. Du féar adgang til denne liste med en liste af typen 'Sideliste’ eller fra den dynamiske skabelon Indhold.
Sider, hvor 'Inkluder i indhold' ikke er markeret, inkluderes ikke pa listen Indhold.
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Billedstarrelse (KB): Her kan du se den samlede starrelse af billeder og animerede GIF'er pa siden i kilobyte.
Dette er nyttigt, ndr du opretter webprojekter, da det giver dig mulighed for at fglge med i din sides samlede
starrelse og dermed overfgrselstiden. Jo mindre starrelse, jo hurtigere vil siden blive indlest.

HTML-filtypenavn: Dette felt vises kun, hvis dokumentet er af typen HTML. Standardfiltypenavnet 'html' er
kun egnet til siden, hvis den indeholder ren HTML-kode. Hvis du har brugt HTML-objektet til at indsatte server
side-script i projektet (ASP eller PHP), bar du &ndre filtypenavnet for siden, sa det afspejler dette. Yderligere
oplysninger finder du under "HTML-objektet".

Sideegenskaber: fanen Noter

Du kan bruge fanen Noter i designfasen til at nedskrive kommentarer om siden, f.eks. dens formal eller andre
nyttige oplysninger.
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Veerktgjer og objekter

Feelles egenskaber

Objektegenskaber: fanen Generelt

Fanen Generelt er tilgeengelig for alle objekter i Mediator.

Bemeerk dog, at de viste egenskaber afhaenger af objekttypen. Der vises kun de egenskaber, der er relevante for
den pagaldende objekttype.

Egenskaber for objektet Rekitangel x
[ 0D @ @
Mavn Rekkangel
X 57

Y 145
Bredde 190
Hgijde 113
Synlig [v Sand
Las [ Falsk
Kollisionskontrol [ Falsk
Megleord

Musegennemsigkighed | [ Falsk
Wis vaerktgistip [ Falsk

Navn: Dette felt indeholder standardnavnet til objektet. Objekter med tilknyttede filer har navnet pa den farste
fil, der blev anbragt i objektet. | store projekter eller pa sider med mange objekter er det en god idé at give
objekterne beskrivende navne, som ger dem nemmere at identificere pa objektlisten.

X, Y, Bredde, Hgjde: | disse felter kan du placere og skalere dine objekter med stor ngjagtighed; ned til én
pixel. X og Y viser koordinaterne for det gverste venstre hjgrne af objektet. VVed at klikke i disse felter og angive
nye verdier kan du e&ndre objektets placering. Brug op- og ned-pilene til hgjre for at &ndre koordinaterne en
pixel ad gangen. Felterne Bredde og Hajde bruges til at skalere objektet.

Yderligere oplysninger om disse fremgangsmader finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af
objekter".

Synlig: Brug denne indstilling til at veelge, om objektet i starten skal vare synligt eller skjult. Du kan f.eks.
skjule objektet, s& det senere kan blive vist, nar der indtraeeffer en bestemt begivenhed (f.eks. et museklik).
Objekter er som standard synlige.

Las: Hvis dette afkrydsningsfelt markeres, lases objektet i sin nuveerende position.

Lasning af et objekt kan vere nyttigt, hvis du skal have fat i objekter over eller under det:

e Hvis du har indsat et billede, et BumpMap eller et andet objekt som baggrund og gnsker at markere et eller
flere objekter, som er indsat over det, kan du ved at lase baggrunden f.eks. treekke et rektangel rundt om de
gverste objekter for at markere dem, uden at baggrunden ogsa markeres og flyttes ved en fejl.

e Det er normalt ikke muligt at markere et objekt, der er anbragt under et andet objekt, ved at klikke pa det pa
siden. Lasning af det gverste objekt giver dig adgang til de objekter, som ligger under det.

Nar et objekt er last, kan du ikke markere det ved at klikke pa det pa siden. Den eneste made at markere et Iast
objekt pa er ved at klikke pé det pa objektlisten.

For at lase et objekt op skal du markere det pa objektlisten og fjerne markeringen ud for 'Las".

@ At lase et objekt har ikke indflydelse pa objektets funktion ved kersel. Denne egenskabs eneste formal er at
gere designarbejdet lettere for dig.
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Kaollisionskontrol: Ved animering af objektet kan du med denne indstilling kontrollere, om det animerede objekt
rammer andre objekter. Hvis 'Kollisionskontrol' er aktiveret for bade det animerede objekt og det objekt, det
rammer, aktiveres 'Kollision'-begivenheden. Denne begivenhed findes pa listen over begivenheder for de fleste
objekter.

Nggleord: Du kan indtaste et eller flere ord, der beskriver objektet, i dette felt. Du kan fa vist disse nggleord i
lister af typen Indeks og Sggeord eller fra de dynamiske skabeloner Indeks og Sgg. Yderligere oplysninger om
brug af disse skabeloner finder du under "Brug af dynamiske skabeloner". Hvis du vil indtaste flere ord, skal du
placere et semikolon (;) mellem hvert ord. Du kan ogsa knytte nggleord til sider.

Sggbar: Denne egenskab er kun relevant for objekter, der indeholder tekst. Nar du markerer dette
afkrydsningsfelt, fajes alle ord i objektet til Mediators liste Tekstsggning. Du far adgang til denne liste med en
liste af typen 'Sggeord' eller fra den dynamiske skabelon Sgg. Bemaerk, at egenskaben 'Sggbar' ogsa skal veare
aktiveret for siden, da teksten ellers ikke medtages.

Musegennemsigtighed: De fleste objekter har denne egenskab. Som standard er egenskaben indstillet til Falsk,
hvilket betyder, at objektet altid vil reagere pa en hvilken som helst musebegivenhed, den er blevet tildelt
(Museklik, Flyt ind i, Mus ned etc.). Hvis du indstiller egenskaben til Sand, ignorerer objektet alle
musebegivenheder. Hvis objektet deekker et andet objekt, passerer musebegivenhederne derfor "gennem" det
gverste objekt, som om det ikke var der, og pavirker de underliggende objekter. Hvis du indstiller egenskaben til
Sand, fungerer Flash-projekter bedre, da objektet ikke hele tiden bliver kontrolleret for musebegivenheder.

@ Hvis du indstiller egenskaben 'Musegennemsigtighed' til Sand for et objekt og efterfglgende definerer en
musebegivenhed for objektet, vil egenskaben automatisk blive sat tilbage til Falsk.

Vis veerktgjstip: Du kan bruge denne indstilling til at fa vist et lille veerktgjstip om objektet efter en kort pause,
nar brugeren anbringer musemarkgren over objektet. Indstil egenskaben til Sand, og indtast teksten til
veerktgjstippet pa fanen Noter i dialogboksen Egenskaber. Se "Objektegenskaber: fanen Noter". Denne egenskab
er kun tilgengelig for relevante objekter og er ikke tilgeengelig i dokumenter af typen HTML.

Tabulatorstop: Denne egenskab er kun tilgaengelig for inputobjekter. Hvis du har to inputobjekter, kan du skifte
mellem de to inputobjekter ved hjeelp af tabulatortasten, hvis egenskaben er aktiveret. Hvis du har mere end to
inputobjekter, fastleegges reekkefalgen af tabulatorstoppene ud fra reekkefglgen af inputobjekterne pa
objektlisten.

Objektegenskaber: fanen Synlighed

Fanen Synlighed giver dig kontrol over udseendet af visse Mediator-objekter. Du kan rotere objekter, indstille
deres synlighedsgrad eller fgje en alfakanal til objektet. Indholdet af fanen Synlighed varierer fra objekt til
objekt, og visse objekter har ikke denne fane.

Dette er fanen Synlighed for et billede:

Egenskaber for objektet Billede *
& = SO0 @
Synlighedsgrad 100

Ratation ]

Raotationscenter X 0

Raotationscenter ¥ 0

Alf akanal |

Synlighedsgrad: Brug dette felt til at indstille objektets synlighedsgrad. En veerdi pa 100 betyder, at objektet er
100 % synligt. En vaerdi pa 0 betyder, at objektet er helt gennemsigtigt.

@ Gennemsigtige objekter og skjulte objekter er ikke det samme. De er begge usynlige, men gennemsigtige
objekter (der ofte bruges som hotspots) kan stadig reagere pa begivenheder, hvilket skjulte objekter ikke kan.

Rotation: Dette felt viser, hvor mange grader et objekt er blevet roteret. Du kan a&ndre rotationsvinklen ved at
indtaste en ny veerdi. Hvis objektet ikke skal roteres, skal du indtaste vardien 0. Yderligere oplysninger om
rotation finder du under "Rotation af objekter".

Rotationscenter X og Rotationscenter Y: Du behgver ikke ngdvendigvis at rotere et objekt ud fra dets
midtpunkt. Du kan flytte omdrejningspunktet for rotationen ved at @ndre disse vardier.
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Alfakanal: Alfabilleder (alfakanaler) er eksterne gratonede billeder, som giver objekter gennemsigtighed i
forskellige former. Indtast en sti for at veelge en alfakanal, eller klik pa knappen Gennemse for at fa vist
dialogboksen Abn. Bemaerk, at du i stedet for at indsztte en separat alfakanal pa et billede kan valge et billede,
som allerede indeholder en integreret alfakanal. Yderligere oplysninger om alfakanaler finder du under "Brug af
alfakanaler og BumpMaps".

Objektegenskaber: fanen Skygge

P& fanen Skygge kan du kontrollere de skyggeeffekter, der anvendes pé objektet.

Egenskaber for objektet Rektangel x
O« 00 @ B
v Sand

Skyoge - farve oo |
Skagge - Forskydning X 3

Skagge - Forskydning 3

Skawgge - synlighedsgrad 50

Skawgge - bredde n

Skagge - udtvasring 3

Skawgge - ekskluder objektform| [ Falsk

Aktiver skygge: Marker dette afkrydsningsfelt for at sla skyggeeffekten til.

Skygge - farve: Klik pa det farvede rektangel til venstre, eller brug pipetten. Yderligere oplysninger finder du
under "Valg af farve".

Skygge - forskydning X og Y: Her bestemmer du, hvor meget skyggen skal forskydes i forhold til objektet.
Som standard er forskydningen sat til 3 x 3.

e Positive veerdier forskyder skyggen til hgjre og ned.

e Negative vaerdier forskyder skyggen til venstre og op.

Skygge - synlighedsgrad: Her indstiller du synlighedsgraden for skyggen. Jo lavere vardi, jo mere
gennemsigtig bliver skyggen. Standardverdien er 50.

Skygge - bredde: Standardvardien er 0 (nul), hvilket betyder, at skyggen har samme starrelse som objektet.

Skygge - udtveering: Denne verdi bestemmer, hvor skarp kanten af skyggen er. Veerdien 0 betyder helt skarp.
Jo hgjere vardi, jo mere udtvaeret bliver skyggen.

Skygge - ekskluder objektform: Marker dette afkrydsningsfelt for at vise en skygge rundt om objektet, men
ikke den del af skyggen, der ligger under objektet. Dette er kun nyttigt, hvis objektet er helt eller delvist
gennemsigt.

Objektegenskaber: fanen Lyseffekt

Pa fanen Lyseffekt kan du kontrollere de lyseffekter, der anvendes pa objektet.

Egenskaber for objektet Rektangel x
A< 0D @R
akkiver lyseffekt [v Sand
Lyseffekt - Farve [ ]z55,224,0 |
Lyseffekt - Forskydning » n
Lyseffekt - Forskydning n
Lyseffekt - synlighedsgrad a0
Lyseffekt - bredde 1
Lyseffekt - udtvaring 5

Lyseffekt - ekskluder objektform | | Falsk

Aktiver lyseffekt: Marker dette afkrydsningsfelt for at sla lyseffekten til.
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Lyseffekt - farve: Klik pa det farvede rektangel til venstre, eller brug pipetten. Yderligere oplysninger finder du
under "Valg af farve".

Lyseffekt - forskydning X og Y: Her bestemmer du, hvor meget lyseffekten skal forskydes i forhold til
objektet.

e Positive veerdier forskyder effekten til hgjre og ned.

e Negative veerdier forskyder effekten til venstre og op.

Lyseffekt - synlighedsgrad: Her indstiller du synlighedsgraden for lyseffekten. Jo lavere veerdi, jo mere
gennemsigtig bliver effekten. Standardvardien er 80.

Lyseffekt - bredde: Standardvaerdien er O (nul), hvilket betyder, at lyseffekten er 1 pixel starre end objektet.

Lyseffekt - udtveering: Denne vardi bestemmer, hvor skarp kanten af lyseffekten er. Veerdien O betyder helt
skarp. Jo hgjere veerdi, jo mere udtveeret bliver effekten. Standardveerdien er 5.

Lyseffekt - ekskluder objektform: Marker dette afkrydsningsfelt for at vise en lyseffekt rundt om objektet,
men ikke den del af lyseffekten, der ligger under objektet. Dette er kun nyttigt, hvis objektet er helt eller delvist
gennemsigt.

Objektegenskaber: fanen Noter

I designfasen kan du skrive noter til eget brug om et objekt eller en side pa denne fane.

Der er ingen grund til at slette disse noter, nar du eksporterer projektet, da de alligevel ikke er synlige for
brugeren under karsel.

Egenskaber for objektet Knap x
0 = 3R

Cenne knap er den, brugeren skal kikke p3 For at
g4 til kontrolsiden, n&* alle spergsmél er besvaret,

Du kan ogsa bruge denne fane til at fa vist et lille vaerktgjstip om objektet efter en kort pause, nar brugeren
anbringer musemarkgren over objektet. Indtast teksten til vaerktajstippet her, og indstil egenskaben 'Vis
veerktgjstip' pa fanen Generelt til Sand. Se "Objektegenskaber: fanen Generelt”. Bemark, at denne egenskab kun
er tilgeengelig for relevante objekter og ikke er tilgeengelig i dokumenter af typen HTML.

Billedobjekter

Hvis du eksporterer projektet til HTML, indszttes al den tekst, du indtaster pa denne fane, i META-koden Alt
for billedet i HTML-filen.

Du vil derfor se teksten som verktgjstip pd HTML-siden, nar brugeren flytter musemarkgren hen pa billedet.

Objektegenskaber: egenskaber for grafik

Alle grafikobjekter (f.eks. billeder og BumpMaps) har falgende to indstillinger pa den relevante fane i
dialogboksen Egenskaber.

Indlaes ved vis

Hvis 'Indlees ved vis' er markeret, indlases objektfilen farst i hukommelsen, nar den bruges. Hvis indstillingen
ikke er markeret, indlases filen i hukommelsen, sa snart siden vises. Markering af 'Indlas ved vis' har bade
fordele og ulemper:

Fordel: Hvis du har mange store objekter pa en side, tager det normalt lzengere tid at fa vist siden, da alle
grafikobjekterne (billeder og videoer) farst skal dbnes. Du kan sztte hastigheden for sideskiftet op ved at
markere 'Indlas ved vis' for alle usynlige objekter.

Ulempe: Et objekt, hvor 'Indlaes ved vis' er markeret, tager leengere tid at vise, da filen forst skal dbnes fra
harddisken eller en cd-rom. Laengden af forsinkelsen afhaenger af hastigheden pa computeren.
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Kan kasseres

Hvis 'Kan kasseres' er markeret, fjerner Mediator filen fra hukommelsen, sa snart den bliver usynlig (f.eks. ved
en Skjul-handling).

Fordel: Der frigares hukommelse.

Ulempe: Filen skal abnes, hver gang den vises.

Billede

M | Mediator kan du indsette mange forskellige typer billeder pa siderne.

» Du kan indsatte et billede ved at valge Indset | Illustrationer | Billede og treekke en ramme med den
gnskede starrelse ud pa siden.

Nar billedrammen er oprettet, dbnes dialogboksen Abn.

> Marker det billede, du gnsker at indsatte i billedobjektet. Marker Eksempel i hgjre side af dialogboksen for
at se et eksempel pa den markerede billedfil.

> Klik pd Abn for at veelge den markerede fil.

QI I bunden af dialogboksen Abn kan du se et felt, som indeholder de seneste stier, du har anvendt. Du kan blot klikke pa
stien til den mappe, du vil udvelge din billedfil fra.

Billedstgrrelse

Nar du har valgt det gnskede billede, abnes dialogboksen Juster billedstarrelse. | denne dialogboks kan du
veelge automatisk at justere starrelsen pa billedrammen, sa den passer til billedet. Du har to valgmuligheder:

e Kiik pa OK for at skalere billedrammen.

@ Hvis billedet er mere end dobbelt s& hgijt eller dobbelt sa bredt som siden, skalerer
billedjusteringsfunktionen billedrammen til maksimalt dobbelt starrelse af siden. Den eneste made, hvorpa
du kan fa vist et endnu starre billede i billedrammen, er ved at rulle.

e For at bibeholde rammestarrelsen, som den er, skal du fjerne markeringen i afkrydsningsfeltet ‘Tilpas
rammestgrrelsen til billedet' og klikke pd OK.

Juster, billedsterrelse (%)

Tilpas rammestarrelzen bl billedet

(%) Wiz altid denme dialogboks
Wiz ikke denne dialogboks igen - tilpas alid rammestarrelzen

() Wiz ikke denne dialogboks igen - tilpas aldrig rammestarrelzen

Huwiz du waelger en af de to indstilinger med iz ikke ", kan du
senere vaelge at f& vist dialogboksen igen under Indstillinger i
dialogbokzen Mediator-indstillinger.

[ ]Anvend zom baggrundsbillede

De tre alternativknapper giver dig mulighed for at angive standardopsetningen for fremtidige billedimporter. Du
kan fa Mediator til fglgende:
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e Atvise dialogboksen, hver gang et billede importeres
e Aldrig at vise dialogboksen og altid importere billederne i deres originale oplgsning

e Aldrig at vise dialogboksen og altid skalere billederne til den oprettede ramme

Anvend som baggrundsbillede: Marker dette afkrydsningsfelt for automatisk at justere billedstarrelsen efter
projektstarrelsen.

Du kan skalere billedet manuelt senere ved at treekke i et af handtagene. Brug hjernehandtagene for at opretholde
billedets hgjde-bredde-forhold.

@ Billeder fra digitalkameraer og scannede billeder har som regel en meget hgjere oplgsning, end Mediator har
brug for. Du kan reducere Mediator-projektets samlede starrelse ved at bruge det indbyggede program
ImageOptimizer til at komprimere billederne automatisk eller manuelt. Yderligere oplysninger finder du under
"Optimering af billeder".

Hvis du selv vil skalere billederne med et billedredigeringsprogram, bgr du give dem samme starrelse som
billedobjektet i projektet. Kvaliteten bliver altid bedst, hvis billedet vises i sin oprindelige starrelse.

Billedegenskaber

Nar billedet er indsat pa siden, dones fanen Formater i hgjre side af bandet.
1 X 1 = |1 104 - ; o+

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfare med billeder:

=l | ]

4 * Lok i — | | | I L |
G o Efeite Placer Flace Fiyt Fiyt  Justering

rest bagest Fremad Dagud

Du kan gendanne billedets oprindelige starrelse ved at vaelge Juster starrelse.

Du kan treekke i hjgrnehandtagene for at bevare hgjde-bredde-forholdet under skalering.

e Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre billedobjektets position og starrelse.
Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter” og "Skalering af objekter".

e Du kan veelge forskellige foruddefinerede udseender ved at gennemse galleriet i gruppen Udseende (klik pa
knappen Mere nederst til hgjre i galleriet for at fa vist alle valgmuligheder) og labende se den effekt, de har
pa dit billede. Nar du har fundet en effekt, du kan lide, kan du veelge den til billedet blot ved at klikke pa
den.

e Du kan bruge kommandoen Effekter til at @ndre billedets udseende. Yderligere oplysninger finder du under
"/Endring af udseende".

e Du kan endre billedets placering eller justering ved hjelp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at f vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for billeder. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er flles for alle
objekter, finder du under emnet "Feelles egenskaber”. Du kan lzese mere om de szrlige egenskaber for billeder i
de naeste emner.

Billedbeskrivelse

Hvis du vil eksportere til HTML og gnsker, at der vises en billedbeskrivelse, nar brugeren bevaeger markaren
hen over et billede pA HTML-siden, kan du indtaste denne beskrivelse pa fanen Noter i dialogboksen Egenskaber
for billedet.

Mediator indsatter teksten i META-koden Alt for billedet i HTML-filen under eksporten.

Billedegenskaber: fanen Billede

Hvis du klikker pa fanen Billede, vises falgende dialoghoks.
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Egenskaber for objektet Frankrig x
[ (=] 0@ @

Sti _.. | DokumenteriFrankrig. gif
Side om side | [ Falsk
Antialiasering | [ Falsk
Indlzes ved vis | [v Sand
kan kasseres | v Sand

Sti: Dette felt viser dig stien til det billede, som du har valgt til dit billedobjekt. For at &ndre stien (eller billedet)
skal du klikke pa knappen Gennemse .| for at fa vist dialogboksen Abn. Du kan ogsé bare dobbeltklikke pé&
billedrammen for at 3bne denne dialogboks.

Side om side: Hvis du veelger 'Side om side', skaleres billedet ikke, men gentages i billedobjektet, si mange
gange der er plads til det. Hvis billedet er sterre end billedobjektet, vil dele af billedet blive skaret af. Pa denne
made kan du bruge et meget lille billede til at oprette en baggrund for hele siden (f.eks. mursten eller lignende).

Antialiasering: Denne indstilling pavirker kun skalering af billeder. Den er ikke valgt som standard, men
skalerede billeder ser ofte bedre ud med antialiasering - du kan teste effekten ved at sla den til og fra i
designtilstand. Antialiasering bruger mere hukommelse end normal skalering.

Du kan finde en beskrivelse af indstillingerne Indlaes ved vis og Kan kasseres under emnet "Fzlles
egenskaber".

Billedegenskaber: fanen Farve

Hvis du klikker pa fanen Farve, vises falgende dialogboks.

Egenskaber for objektet Frankrig x
[ =] B0 @8

Brug gennemsigtig Farve | [ Falsk
Gennemsigtig Farve |:|25512551255
Farve pd rullepanel [ 125,125,240
Rammefarve pd rullepanel | Jo,0,0
Knapfarve pd rulepanel  |[]192,192,192

RS

Indstillingerne for gennemsigtig farve lader dig veelge en farve i billedet, som du gnsker at gare gennemsigtig.
Brug gennemsigtig farve: Marker dette afkrydsningsfelt for at aktivere effekten.

Gennemsigtig farve: Klik pa det farvede felt til venstre i feltet, eller brug pipetten. Yderligere oplysninger
finder du under "Valg af farve".

Eksempler
e Hvis du har et billede omgivet af en ren farve, kan farven fjernes ved at valge den som gennemsigtig farve.

e Nar du arbejder med objekter, f.eks. et 3D-logo, som har en ren baggrundsfarve, kan du ved at bruge en
gennemsigtig farve skabe illusionen af et flyvende logo.

@ Du kan kun velge én farve som din gennemsigtige farve. Nar du anvender en gennemsigtig farve, bruger
billedet dobbelt s& meget hukommelse som det samme billede uden gennemsigtig farve.

Farve pa rullepanel: Kun relevant, hvis 'Aktiver rullepanel' er markeret pa fanen Rulning. Dette angiver farven
pa dit rullepanel.

Rammefarve pa rullepanel: Dette angiver farven pa rullepanelets ramme.

Knapfarve pa rullepanel: Dette angiver farven pa rullepanelets rulleknap og pileknapper.
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Billedegenskaber: fanen Rul

Gy

Mediator understatter brug af billeder, der kan rulles i. Det betyder, at du kan bruge billeder, der er sterre end
selve billedobjektet eller endda siden, og lade brugeren rulle i billedet. Du kan bruge 360° panoramabilleder med
endelgs rulning, der giver brugeren illusionen af at sta i midten af billedet.

Nar du klikker pa fanen Rul, &bnes falgende dialogboks:

Egenskaber for objektet Frankrig x
B (=] A0 @ B

Aktiver rullepanel [ Falsk

Autoratisk, rulning [ Falsk

Manuel rulning [ Falsk

Starrelse pd rullepanel |15

Endelgs rulning [ Falsk

Aktiver rullepanel: Hvis denne indstilling er aktiveret, far billedet rullepaneler. Hvis billedet er hgjere end
rammen, tilfgjes et lodret rullepanel, og hvis billedet er bredere end rammen, tilfgjes et vandret rullepanel.

Du skal markere dette afkrydsningsfelt, hvis du vil se de omréder af billedet, der ligger uden for rammen.

Du kan indstille, hvilken del af billedet, der skal vare synlig fra starten (nar siden abnes). Brug rullepanelerne til
at definere omradet i designtilstand. Nar du gemmer projektet, gemmes oplysningerne om, hvilken del af billedet
der skal veere synlig, sammen med projektet. Hvis rullepanelerne ikke skal vises under karsel, skal du fjerne
markeringen i afkrydsningsfeltet, ndr du har foretaget alle de nadvendige justeringer.

Automatisk rulning: Hvis du aktiverer Automatisk rulning, ruller billedet automatisk, nar musemarkgaren er i
narheden af en billedkant. Jo taettere musen er pa kanten, jo hurtigere ruller billedet. Denne indstilling kan kun
veelges, hvis Manuel rulning er aktiveret (Mediator aktiverer automatisk Manuel rulning) og kan ikke bruges
sammen med rullepaneler.

Manuel rulning: Hvis dette afkrydsningsfelt er markeret, kan slutbrugeren bevage sig i billedet ved at holde
museknappen nede pa billedet og treekke i det. Denne indstilling kan aktiveres alene eller kombineret med de
gvrige valgmuligheder.

Starrelse pa rullepanel: Brug dette felt til at angive starrelsen af rullepanelet, nar 'Aktiver rullepanel’ er
markeret.

Endelgs rulning: Hvis dette afkrydsningsfelt er markeret, stopper rulningen ikke ved den venstre eller hgjre
kant pa billedet, men fortsetter rundt uden afbrydelse. Dette er serligt nyttigt, hvis du arbejder med 360°
panoramabilleder, da du kan opna en agte panoramaeffekt, hvor brugeren far illusionen af at sta i midten af et
rum eller omrade udenders og se sig omkring. Denne indstilling er ikke kompatibel med rullepaneler.

@ Du kan tilfgje hotspots og hotspot-objekter til et panoramabillede. Nar du ruller i billedet, falger dine
hotspots med. Du kan derimod ikke bruge gennemsigtighed, gennemsigtige farver eller alfakanaler med rulning i
billeder.

Muligheder med rulning

e Interaktive by- eller landkort. Du kan placere skjulte billeder pa bykortet og fa dem vist ved hjelp af
hotspots. Nar der klikkes pa et bestemt sted pa kortet, vises der specifikke oplysninger om det.

e 360° panoramabilleder. Skab spil, labyrinter eller interaktive jule-diasshows, hvor brugeren skal tage
bestemte beslutninger for at komme videre.

o Interaktive fremvisninger af huse, bygninger etc., hvor du forbinder flere panoramabilleder med hotspots.
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Hotspot

Et hotspot er et omrade i et billede, som kan reagere pa begivenheder. Med hotspots kan du lave mange
interaktive omrader i det samme billede. Du kan endda bruge andre objekter (video, tekst etc.) som hotspots.

Nar du hgjreklikker pa et billede, ser du to valgmuligheder i billedets genvejsmenu kaldet Tilfaj hotspot og
Tilfgj hotspot-objekt.

l.{_‘_*_l' Eegivenheder...

m| Omdgb...
Rediger 4
Arranger 4
v | Vis objekt F3

Juster starrelse
Tilfaj hotspot
Tilf@j hotspot-objekt

[j Egenskaber F12

Tilfgj hotspot

Hvis du veelger Tilfgj hotspot, oprettes der et gennemsigtigt polygonobjekt. Yderligere oplysninger om
polygoner finder du under afsnittet "Polygonobjektet”. Polygonen kan flyttes og skaleres efter behov ved at
dobbeltklikke pa den. Polygonen er ikke skjult, men gennemsigtig og kan derfor reagere pa begivenheder. Du
kan fgje begivenheder og handlinger til dit hotspot som for alle andre typer objekter.

Hotspottet (polygonen) oprettes som underobjekt til billedet.

> Du kan fa vist den pa objektlisten ved at klikke pa +-tegnet foran billedet.

- || Billede = || Billede

G Polpgond3
G FPolpgond2
G Polpgondl

@ Hotspots understattes ikke i projekter, der eksporteres til HTML eller Flash. Du kan dog placere et
gennemsigtigt rektangel over objektet for at opna den samme effekt.
Tilfgj hotspot-objekt

Som naevnt ovenfor lader Mediator dig tilfgje andre objekter som hotspots i et billede. For at definere et andet
billede, en video, en knap eller et tekstobjekt som hotspot skal du ferst oprette objektet. Veelg herefter Tilfgj
hotspot-objekt i genvejsmenuen for det billede, du gnsker at fgje hotspottet til. Objektlisten vises, og du kan
veaelge det gnskede hotspot-objekt.

Et hotspot-objekt betragtes som et underobjekt til det billede, det tilharer.
> Du kan fa vist det pa objektlisten ved at klikke pa +-tegnet foran billedet.

- || Billede = || Billede
[25] Tebst

e AriGif

E¥ Video

At tilfgje et objekt som hotspot i stedet for blot at oprette gennemsigtige hotspots giver dig mange nye
muligheder. Du kan for eksempel bevege et billede eller en tekst sammen med et billede, der rulles i.
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Rektangel

| Mediator kan du oprette rektangler af enhver starrelse, form og farve.

> Du kan indsztte et rektangel pa siden ved at valge Indsat | lustrationer | Rektangel og treekke en ramme
med den gnskede starrelse ud pa siden.

Egenskaber for rektangel

Nar rektanglet er indsat pa siden, abnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

* Fyld - ]
¥ - |19 - —
U Ry a S S S
¥ 167 = 5| a0 — _ Placer Placer Fiyit Fiyt  Bustering
- T Flfekie = Toerest

Bagest fremad Bagud

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfare med rektangler:

o Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre rektanglets position og starrelse.
Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af objekter".

e Du kan veelge forskellige foruddefinerede udseender ved at gennemse galleriet i gruppen Udseende (klik pa
knappen Mere nederst til hgjre i galleriet for at fa vist alle valgmuligheder) og lgbende se den effekt, de har
pa dit rektangel. Nar du har fundet en effekt, du kan lide, kan du valge den til rektanglet blot ved at klikke
pa den.

e Du kan bruge kommandoerne Fyld, Kontur og Effekter til at &ndre rektanglets udseende. Yderligere
oplysninger finder du under "/Andring af udseende".

o Du kan endre rektanglets placering eller justering ved hjelp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for rektangler. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er felles for alle
objekter, finder du under emnet "Feelles egenskaber". Du kan leese mere om de seerlige egenskaber for rektangler
i det naeste emne.

Rektangelegenskaber: fanen Rektangel

Hvis du klikker pa fanen Rektangel, vises falgende dialogboks.

Egenskaber for objektet Rektangel x
H OB @ &
Fyldtype _= |iaraduering
Fyldfarve [ ]255,234,218 P
Fyldfarve 2 [ ]255,191,145 P
Gradueringstype jLineaer
aradueringsyvinkel i}

Gradueringsmidtpunkk ¥ 50
Gradueringsmidtpunkk 50
Indstilinger For Fyldstruktur | = |Skaleret

Sti kil Fyldstrukkur |

konkurfarve 227, 108,9 P
Konturtykkelse 1

Konturtype _= |ubrudt linje
Antialiasering [ Falsk

Fyldtype: Med denne egenskab kan du endre rektanglets fyld (dvs. indhold). Du kan vaelge mellem falgende:

e Ingen fyld: Denne indstilling gar rektanglet gennemsigtigt og er kun nyttig, hvis du vil oprette en
simpel kontur eller et usynligt omrade.

e Farve: Med denne indstilling kan du velge en farve til rektanglet.
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e Graduering: Denne indstilling giver dig mulighed for at oprette forskellige typer farveovergange.
e  Struktur: Denne indstilling giver dig mulighed for at veelge en struktur til rektanglet.

Fyldfarve: Klik pa det farvede felt il venstre, eller brug pipetten. Yderligere oplysninger finder du under "Valg
af farve".

De fglgende egenskaber er kun relevante, hvis du har valgt graduering som fyldtype.
Fyldfarve 2: Brug dette felt til at veelge den anden farve til farveovergangen.
Gradueringstype: Her kan du valge mellem forskellige typer gradueringer og eksperimentere med dem.

Gradueringsvinkel: Denne indstilling geelder kun for lineare gradueringer. Den angiver, i hvilken retning
farveovergangen foregdr. En veerdi pa 0 betyder for eksempel, at gradueringen er lodret, og en verdi pa 90
betyder, at den er vandret.

De fglgende to egenskaber definerer koordinaterne for gradueringens midtpunkt. Ved radiale og rektangulaere
gradueringer er midtpunktet det sted, hvor gradueringens anden farve er staerkest.

Gradueringsmidtpunkt X: Dette angiver X-koordinaten for gradueringens midtpunkt.
Gradueringsmidtpunkt Y: Dette angiver Y-koordinaten for gradueringens midtpunkt.

Indstillinger for fyldstruktur: De falgende egenskaber er kun relevante, hvis du har valgt struktur som
fyldtype.

e Skaleret: Strukturbilledet skaleres, sa det svarer til objektets starrelse.

o Side om side: Strukturbilledet bruges i sin oprindelige starrelse. Hvis det er ngdvendigt, indsattes der
flere strukturbilleder som brikker side om side, til de svarer til objektets starrelse.

e Spejl brikker X: Hver anden brik spejles om sin X-akse. Dette forhindrer lodrette harde kanter.
e Spejl brikker Y: Hver anden brik spejles om sin Y-akse. Dette forhindrer vandrette harde kanter.

e Spejl brikker XY: Hver anden brik spejles om bade X- og Y-aksen. Dette forhindrer harde kanter i
begge retninger.

Sti til fyldstruktur: Angiver stien til det billede, der bruges som struktur.
Fanens nederste del indeholder indstillinger for kontur.

Konturfarve: Brug dette felt til at veelge konturfarve.

Konturtykkelse: Brug dette felt til at definere konturens tykkelse.
Konturtype: Du kan valge en af de tilgengelige typer.

Antialiasering: Antialiasering giver rektanglet en mere glat kontur. Marker dette felt for at bruge antialiasering
til rektanglet. Bemark, at effekten kun er synlig, hvis rektanglet roteres.

Polygon

'/ Mediator giver dig mulighed for at oprette polygoner samt kurver, linjer, cirkler, pile og sa videre.
Proceduren for indsatning af en polygon er ikke den samme som for andre objekter:
» Velg Indszt | lllustrationer | Polygon.

Du har to muligheder:

e Hvis du klikker pa pilen i den nederste del af ikonet, kan du gennemse et galleri af foruddefinerede
polygoner og velge det, du synes bedst om.
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[Polygon|Tegning BumpMap

Almindelige * |
Rektangler »
Stjerner 4
Pile »
Talebobler #

Linjer +

Nér du har fundet en form, du kan lide, kan du klikke pa den og derefter traekke en ramme til polygonen ud
pa siden.

e Hvis du klikker pa den gverste del af ikonet, kan du selv designe en form pa siden.

Fanen Rediger, der er specifik for polygoner, vises i hgjre side af bandet. Du er nu i polygonredigeringstilstand.

‘15 ﬁ —— \_‘ : ' X |32 = X
{ Tilfgj

Marker Slet Gitter ! Y 3 V Y 232 = Luk
Punkt Kurve Position Redigering
-
=+

Ikonet Tilfgj punkt aktiveres som standard og lader dig oprette en polygon ved at placere punkter pa
siden.

» Du kan placere et punkt ved ganske enkelt at flytte musemarkgren hen til den position, hvor du gnsker at
placere det, og derefter klikke med venstre musetast.

Der vises et hvidt punkt med en rgd kant.
o
> KIik et andet sted pa siden for at indsztte det naeste punkt.

Det farste punkt, du indsatte, skifter nu farve til gra, og det senest indsatte punkt har nu den rgde kant for at
vise, at det nu er aktiveret. En bla linje forbinder de to punkter. Dette er alt, hvad du behgver at ggre, hvis du
gnsker at oprette en lige linje eller en pil.

L3

(Valgfrit) Fortset med at indsztte punkter pa siden efter behov.

Hvis det er ngdvendigt, kan du fortryde den eller de seneste andringer ved at klikke pa Fortryd pé
veerktgjslinjen Hurtig adgang.

> (Valgfrit) Du kan forbinde endepunkterne (og derved oprette en polygon) ved at klikke pa det farste punkt,
du placerede. Mediator sparger dig, om du vil forbinde endepunkterne. Bekraft dette ved at klikke pa Ja.

Det er farst, nar du placerer det sidste punkt, at du afger, om du vil oprette en linje, en polygon eller et
kurvet objekt. Hvis du forlader redigeringstilstanden uden at forbinde endepunkterne, oprettes der en linje.

> Klik pa Redigering | Luk, eller veelg Luk i genvejsmenuen for at afslutte redigeringen, nar du er feerdig.

9@ Hvis du afslutter redigering og herefter klikker pa Fortryd, annulleres alle de &ndringer, du har
foretaget i polygonobjektet, siden du pabegyndte redigeringen af det.

> Du kan redigere polygonen senere ved at dobbeltklikke pa den.

De veerktgjer, der bruges til redigering af polygoner, er beskrevet nedenfor.

221



» Du kan se, hvad et bestemt ikon gar, ved at holde musemarkaren over det, til der vises et veerktgjstip.

Med ikonerne i gruppen Punkt kan du placere de punkter, der udgar polygonen.

e | T

L = 7
Marker| Tilfaj Slet Gitter
Punkt

e
W Med ikonet Marker kan du markere et eksisterende punkt (der skifter farve fra gra til hvid med en rad
kant). Du kan herefter flytte det ved at treekke i det.

Du kan markere flere punkter pa fglgende mader:
e Hold Ctrl-tasten nede, mens du klikker pa de punkter, du vil markere.

e Hold Skift-tasten nede, mens du klikker pa to punkter. Alle punkter mellem de to, du har klikket pa,
markeres.

e Tryk pa Ctrl + A for at markere alle punkter.
e Hold venstre musetast nede, og traek et rektangel ud pa siden. Alle punkter inden for rektanglet markeres nu.
—

+ Klik pa Tilfgj for at tilfgje et nyt punkt. Vaer opmarksom pa, at det vil blive tilfgjet efter det markerede
punkt (det hvide punkt med rad kant).

Du kan indsztte et punkt mellem to eksisterende punkter ved at markere begge punkter, klikke pa Tilfgj og
derefter klikke pa det sted, hvor du gnsker at indsatte det nye punkt.

Du kan slette et punkt ved at markere det og klikke pé ikonet Slet.

I—I Du kan aktivere gitteret med ikonet Gitter. Yderligere oplysninger finder du under "Brug af gitteret".

Den naste gruppe ikoner giver dig mulighed for at oprette kurver i stedet for lige linjer.

A i
Adskil Symmetrisk Bezier-kurve

Bezier-kurve
Kurve

/?\\_.

=~ |konet Adskil er kun tilgaengeligt, hvis du allerede har lukket polygonen. Du kan dbne den ved at markere
et punkt og klikke pa dette ikon. Polygonen abnes ved det valgte punkt og konverteres til en linje, og der tilfgjes
et nyt punkt. P& denne made kan du &ndre polygoner til linjer eller pile.

ff" Ikonet Symmetrisk Bezier-kurve er kun aktiveret, nar der er markeret mindst ét punkt. Det giver dig
mulighed for at konvertere de skarpe hjgrner mellem linjerne til blgde kurver. Hvis der kun er markeret ét punkt,
vil det se saledes ud:

—

222



Ved det markerede punkt kan du se en gul linje - en sakaldt tangent. Ved at traekke i eller flytte de granne
punkter i en af enderne af tangenten kan du andre kurven. Hvis du straekker et af de granne punkter, vil kurven
flade ud ved det valgte punkt og flyttes leengere vaek. Hvis du flytter punktet, vil tangenten vende, og kurven
bliver skarpere pa den ene side af det valgte punkt og blgdere pa den anden.

I modseetning til kommandoen Bezier-kurve, som er beskrevet nedenfor, giver Symmetrisk Bezier-kurve
mulighed for at ndre kurven pa begge sider af det markerede punkt pa samme tid. Dette giver dig en komplet
kurve uden nogen hjagrner eller vinkler. Som du kan se, far de gvrige punkter ogsa en tangent. Disse er imidlertid
kun "halvtangenter” og fungerer derfor kun i én retning.

{J\L—‘ Kommandoen Bezier-kurve ligner kommandoen Symmetrisk Bezier-kurve en del, men den lader dig
@ndre begge side af kurven uafhangigt af hinanden. Dette giver dig muligheden for at oprette mange forskellige
former (med kurver, skarpe vinkler, hjgrner etc.). Hvis der kun er markeret ét punkt, har kommandoen Bezier-
kurve en effekt, som ser saledes ud:

—— —_
.--._.o

I modsaetning til den effekt, man opnéar med kommandoen Symmetrisk Bezier-kurve, forbliver polygonens form
her uzndret, og tangenterne er placeret oven pa polygonens linjer som vist ovenfor. For at oprette kurver kan du
treekke i eller dreje tangenterne som beskrevet for kommandoen Symmetrisk Bezier-kurve. Afprgv selv disse
funktioner for at se forskellen pa dem.

r‘ Med ikonet Linje kan du fjerne de kurver, du har oprettet. Marker et (eller flere) punkter pa kurven, og
klik pa dette ikon for at nulstille samtlige kurver til de oprindelige lige linjer.

Endelig har du mulighed for at placere et punkt med stor ngjagtighed ved at indtaste dets koordinater i felterne X
ogY.

X

Polygonegenskaber

Klik pa Luk for at acceptere samtlige &ndringer og afslutte redigering af polygonen.

Nar polygonen er indsat pa siden, abnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

of

A Fyld
¥ |22 =|=3[aas ~ 2 Pyl 1 8
o © e R ™ R ey ™ [
¥ |m =|57)\s7 . . ' . w . . _ | Pucsr Placer Fyt  Fiyt  bushering

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfare med polygoner:

e Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre polygonens position og starrelse.
Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af objekter".

e Du kan velge forskellige foruddefinerede udseender ved at gennemse galleriet i gruppen Udseende (klik pa
knappen Mere nederst til hgjre i galleriet for at fa vist alle valgmuligheder) og lgbende se den effekt, de har
pa polygonen. Nar du har fundet en effekt, du kan lide, kan du veelge den til knappen blot ved at klikke pa
den.

e Du kan bruge kommandoerne Fyld, Kontur og Effekter til at endre polygonens udseende. Yderligere
oplysninger finder du under "/Andring af udseende".

e Du kan e&ndre polygonens placering eller justering ved hjeelp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for polygoner. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er felles for alle
objekter, finder du under emnet "Feelles egenskaber". Du kan leese mere om de seerlige egenskaber for polygoner
i det neeste emne.
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Polygonegenskaber: fanen Polygon

Hvis du klikker pa fanen Polygon, vises fglgende dialogboks.

Egenskaber for objektet Polygon *

O« Q0@

Fyldbype _= |Farve

Fyldfarve o, 153,204 |
Fyldfarve 2 | [N] |
Gradueringskype dLineaer
aradueringswinkel n

aradueringsmidtpunkk ¥ 50

aradueringsmidtpunkk 4 50

Indstilinger For Fyldstrukbur | = |Skaleret

Sk kil Fyldstrukbur e
Konturfarve lo.o.0 |
Kanturtykkelse 1
Konturtype _= |Ubrudt linje

_= |Linje

10

[ Falsk

[ Falsk
Stark 1]
Sluk 100
Antialiasering [v Sand

Fyldtype: Denne egenskab giver dig mulighed for at @ndre polygonens fyld (dvs. indhold). Den er kun relevant,
nar du arbejder med lukkede polygoner, ikke linjer eller pile. Du kan veelge mellem falgende:

e Ingen fyld: Dette gor polygonen gennemsigtig. Indstillingen er kun nyttig, hvis du vil oprette en simpel
kontur eller et usynligt omrade.

e Farve: Denne indstilling giver dig mulighed for at veelge en farve til polygonen.

e Graduering: Denne indstilling lader dig oprette forskellige typer farveovergange.

e  Struktur: Denne indstilling giver dig mulighed for at give polygonen struktur.

Fyldfarve: Klik i den farvede firkant til venstre for feltet, eller brug pipetten. Yderligere oplysninger finder du
under "Valg af farve".

De fglgende egenskaber er kun relevante, hvis du har valgt graduering som fyldtype.
Fyldfarve 2: Brug dette felt til at vaelge den anden farve til farveovergangen.
Gradueringstype: Her kan du valge mellem forskellige typer gradueringer og eksperimentere med dem.

Gradueringsvinkel: Denne indstilling geelder kun for linezre gradueringer. Den angiver, i hvilken retning
farveovergangen foregar. En veerdi pa 0 betyder for eksempel, at gradueringen er lodret, og en verdi pa 90
betyder, at den er vandret.

De fglgende to egenskaber definerer koordinaterne for gradueringens midtpunkt. Ved radiale og rektangulaere
gradueringer er midtpunktet det sted, hvor gradueringens anden farve er staerkest.

Gradueringsmidtpunkt X: Dette angiver X-koordinaten for gradueringens midtpunkt.
Gradueringsmidtpunkt Y: Dette angiver Y-koordinaten for gradueringens midtpunkt.

Indstillinger for fyldstruktur: De fglgende egenskaber er kun relevante, hvis du har valgt struktur som
fyldtype.
e Skaleret: Strukturbilledet skaleres, sa det svarer til objektets starrelse.

e Side om side: Strukturbilledet bruges i sin oprindelige stagrrelse. Hvis det er ngdvendigt, indszttes der
flere strukturbilleder som brikker side om side, til de svarer til objektets starrelse.

e Spejl brikker X: Hver anden brik spejles om sin X-akse. Dette forhindrer lodrette harde kanter.
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e Spejl brikker Y: Hver anden brik spejles om sin Y-akse. Dette forhindrer vandrette harde kanter.

o Spejl brikker XY: Hver anden brik spejles om bade X- og Y-aksen. Dette forhindrer harde kanter i
begge retninger.

Sti til fyldstruktur: Angiver stien til det billede, der bruges som struktur.
Fanens nederste del indeholder indstillinger for kontur.

Konturfarve: Brug dette felt til at veelge konturfarve.

Konturtykkelse: Brug dette felt til at definere konturens tykkelse.

Konturtype: Du kan valge en af de tilgeengelige typer. Valg Ingen kontur for at gare polygonens kontur
usynlig. Denne funktion kan vaere meget nyttig, hvis du gnsker at bruge din polygon som hotspot (et usynligt
omrade, som har samme funktionalitet som ethvert andet objekt).

Piltype: Pileindstillingerne er kun tilgaeengelige, nar der arbejdes med linjer (dbne polygoner). Piltype giver dig
mulighed for at veelge den gnskede pilespids.

Pilstagrrelse: Brug dette felt til at angive pilstarrelsen.

Startpil og Slutpil: Disse felter bruges til at angive, i hvilken ende pilespidsen skal vare. Du kan veelge begge
ender. Marker afkrydsningsfelterne for at sla indstillingerne til og fra. Linjen opdateres med det samme.

De naste to felter, Start og Slut, giver dig muligheden for dynamisk at "forstagrre" eller “formindske" en linje
eller en kurve ved at kun at vise segmenter af linjen eller kurven.

Start: Dette felt bestemmer det punkt i polygonens kontur, hvorfra konturen skal veere synlig. Veardien i dette
felt er udtrykt i procent af konturens samlede leengde. Standardvardien er O, hvilket vil sige, at konturen er
synlig helt fra start.

Slut: Dette felt bestemmer det punkt i polygonens kontur, hvorfra konturen ikke laengere er synlig. Verdien i
dette felt er udtrykt i procent af konturens samlede lzengde. Standardvardien er 100, hvilket vil sige, at konturen
er synlig fra startpunktet til slutpunktet. Ved at indstille de to egenskaber kan du f.eks. gge farst slutveerdien og
derefter startvaerdien for en tyk kurve, hver gang brugeren klikker pa en knap, og dermed skabe illusionen af en
orm, der kryber langs kurven.

Antialiasering: Antialiasering udjavner kanterne pa din polygon. Velg denne indstilling for at bruge
antialiasering pa polygonobjektet.

Tegning

._/!-’ Tegneveerktgjet er et meget kraftfuldt indbygget vaerktaj, som giver dig mulighed for at tegne alle mulige
former ved hjeelp af avancerede redigeringsfunktioner.

Selv om du kan eksportere dine tegninger fra tegneveerktgjet til forskellige filformater, oprettes de altid som
vektorgrafik. I modsetning til bitmap-grafik (f.eks. JPG-filer), som danner billeder af en lang reekke pixels,
danner vektorgrafik (f.eks. EMF- eller WMF-filer) billeder ved at beskrive deres geometriske former, linjer og
kurver. Denne teknik gar det muligt at skalere vektorgrafik, uden at billedets detaljer gér tabt. Vektorgrafik er
frem for alt interessant for Flash-projekter pa grund af den forholdsvist lille filstarrelse.

Du kan fa en fuld beskrivelse af tegneveerktgjets mange funktioner i afsnittet "Brug af tegneveerktgjet" i afsnittet
"Design af projektet".

Egenskaber for tegneobjektet

Nar tegningen er indsat pé siden, dbnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

1 | =
¥ 572 =|o(113 - 1 : J L4
J Iy | & T 5 SE eE
Y 231 =SR] « ||| Effekter Flacer Placer  Flyt Flyt Justering
+ = forrest bagest fremad bagud
Position og starrelse Udseende Arranger

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfgre med tegninger:
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e Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre tegningens position og starrelse.
Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af objekter".

e Du kan bruge kommandoen Effekter til at bruge skygge- og lyseffekter eller indstille synlighedsgraden for
tegneobjektet. Yderligere oplysninger finder du under "/Zndring af udseende".

e Du kan andre tegneobjektets placering eller justering ved hjelp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for tegneobjekter. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er felles for alle
objekter, finder du under emnet "Feelles egenskaber". Du kan lzese mere om de serlige egenskaber for
tegneobjekter i det naeste emne.

Tegningsegenskaber: fanen Tegning
Nar du klikker pa fanen Tegning, abnes fglgende dialogboks:

Egenskaber for objektet Tegning x
O« Z/0 @ 5
St _.. |[E:\Prajekter\2001644_Ref. ..\ Tegning. vdpr

Sti: Dette felt viser stien til den tegning, du har oprettet med tegneverktgjet. For at &ndre stien (eller tegningen)
skal du klikke pa knappen Gennemse _--| for at fa vist dialogboksen Abn eller indtaste en ny sti.

BumpMap

L.—] BumpMap-objekter giver dine eksisterende objekter et 3D-udseende. Du kan finde en detaljeret
beskrivelse af de effekter, der kan opnas med BumpMaps, under afsnittet "Brug af alfakanaler og BumpMaps".

> Du kan indsztte et BumpMap pa siden ved at vaelge Indszt | lustrationer | BumpMap.
Du har to valgmuligheder:

e Hvis du klikker pa den gverste del af ikonet, kan du vaelge en BumpMap-fil p& harddisken.

e Hvis du klikker pa pilen i den nederste del af ikonet, kan du gennemse et galleri af foruddefinerede
BumpMaps og veelge det, du synes bedst om.

=2 12s) Al

|E|umph-1 ap' Tekst Owerskrift

Almindelige rammer ¥
Rektangulzre rammer k
Runde kanter 4
Pile k

Maturlige strukturer »

Eunstige strukturer b

> Treak en firkantet ramme pa siden til dit BumpMap pa samme méde som med almindelige billedobjekter.

95’ Du kan kun bruge gratonede billeder (8 bit) som BumpMaps.

BumpMap-egenskaber

Nar dit BumpMap er indsat pa siden, abnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

226



+

el | =
+O+ X |63 = |io|85 — " ' J
+ 5 L% J_| “ " e |~E
Juster Y 119 - f{'J 5g = Effekter Placer Placer  Flyt Flyt  Justering
starrelse * A forrest bagest fremad bagud
Position og starrelse Udseende Arranger

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfgre med BumpMaps:

e Du kan gendanne den oprindelige starrelse for dit BumpMap ved at vaelge Juster starrelse.
Du kan treekke i hjgrnehandtagene for at bevare hgjde-bredde-forholdet under skalering.

e Du kan bruge felterne i gruppen Position og stgrrelse til at &ndre BumpMap-objektets position og starrelse.
Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af objekter".

e Du kan bruge kommandoen Effekter til at &ndre gennemsigtigheden for dit BumpMap. Yderligere
oplysninger finder du under "/ndring af udseende".

e Du kan &ndre placeringen eller justeringen for dit BumpMap ved hjelp af kommandoerne i gruppen
Arranger. Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for BumpMaps. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er falles for alle
objekter, finder du under emnet "Felles egenskaber"”. Du kan laeese mere om de sarlige egenskaber for
BumpMaps i det naste emne.

BumpMap-egenskaber: fanen BumpMap
Hvis du klikker pa fanen BumpMap, vises fglgende dialoghoks.

Egenskaber for objektet Venstrepil x
B = E
St . |C\Progr.. Aarravel -left.jpg
Synlighedsgrad 50
Side om side [ Falsk
Indlzes ved vis v Sand
kan kasseres v Sand

Ingen skalering, wenstre (45
Ingen skalering, gverst |0
Ingen skalering, hgjre |10
Ingen skalering, nederst |0

Sti: Dette felt viser stien til det gratonede billede, som du har valgt ved oprettelsen af dit BumpMap-objekt. For
at &ndre stien (eller billedet) skal du klikke p& knappen Gennemse .| for at f& vist dialogboksen Abn.

Synlighedsgrad: Brug dette felt til at angive, hvor gennemsigtigt objektet skal veere. En synlighedsgrad pa 100
betyder, at objektet er 100 % synligt. En verdi pa 0 betyder, at objektet er totalt gennemsigtigt.

@ Gennemsigtige objekter og skjulte objekter er ikke det samme. De er begge usynlige, men gennemsigtige
objekter (der ofte bruges som hotspots) kan stadig reagere pa begivenheder, hvilket skjulte objekter ikke kan.

Side om side: Hvis du veelger 'Side om side', skaleres dit BumpMap ikke, men gentages i rammen, s& mange
gange der er plads til det. Hvis det pageldende BumpMap er starre end rammen, vil dele af det blive skaret af.
Pa denne made kan du bruge et meget lille BumpMap til at oprette en 3D-overflade til hele siden.

Du kan finde en beskrivelse af indstillingerne Indlees ved vis og Kan kasseres under emnet "Feelles
egenskaber".

Ingen skalering, venstre: Angiver det antal pixels fra venstre kant af det pageldende BumpMap, der ikke skal
skaleres.

Ingen skalering, gverst: Angiver det antal pixels fra gverste kant af det pagaeldende BumpMap, der ikke skal
skaleres.
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Ingen skalering, hgjre: Angiver det antal pixels fra hgjre kant af det pageeldende BumpMap, der ikke skal
skaleres.

Ingen skalering, nederst: Angiver det antal pixels fra nederste kant af det pagaeldende BumpMap, der ikke skal
skaleres.

Tekst

A
'—I Tekstobjektet giver dig mulighed for at skrive og formatere tekst, oprette opstillinger med punktegn eller
tal/bogstaver, indsette tabeller, definere hyperlinks og ggre mange andre ting med teksten.

> Du kan oprette et tekstobjekt ved at veelge Indseet | Tekst | Tekst og treekke en firkantet ramme med den
gnskede sterrelse ud pa siden.

Nar du slipper museknappen, dbnes fanen Rediger, der er specifik for tekstobjektet, i hgjre side af bandet.

e T A ELEd e " LH} o i # Lkypge | 3-_. x
BT U oabex x ®-A4- EEJAN T O ] - .

» Du kan nu skrive tekst, indsatte tekst fra Udklipsholder eller importere tekst fra en RTF- eller TXT-fil
(sidstnaevnte i ASCII-format) ved hjelp af genvejsmenuen.

> Huvis det bliver ngdvendigt, kan du klikke pa Fortryd pa verktejslinjen Hurtig adgang for at fortryde den
eller de seneste handlinger.

> Nar du er feerdig med at redigere teksten, skal du klikke pa Redigering | Luk, trykke pé& Esc eller bare
klikke uden for tekstfeltet.

@ Hvis du afslutter tekstredigering og herefter klikker pa Fortryd, annulleres alle de andringer, du har
foretaget i tekstobjektet, siden du pabegyndte redigeringen af det.

> Huvis du senere vil redigere teksten, kan du dobbeltklikke pé tekstobjektet.

QI Huvis tekstobjektet er gennemsigtigt (dvs. ikke har baggrundsfarve), bruges sidens baggrundsfarve som baggrund ved
redigering. Hvis tekstfarven er den samme som baggrundsfarven, er dette upraktisk. Du kan lgse dette problem pa to mader:

e Ved at trykke pa Ctrl og dobbeltklikke pa objektet for at redigere det med den baggrundsfarve, der senest blev defineret
for tekstobjektet.

e Ved at trykke pa Skift og dobbeltklikke pa objektet for at redigere teksten pa en hvid baggrund.

Tekstredigering i Mediator fungerer pa samme made som i de fleste tekstbehandlingsprogrammer, og mange af
nedenstdende kommandoer vil sikkert virke bekendte. Nogle af kommandoerne findes ogsa pa den mini-
veerktgjslinje, der vises, nar du markerer tekst med musen.

> Du kan se, hvad et bestemt ikon gar, ved at holde musemarkaren over det, indtil der vises et veerktgjstip.

Q. Du kan markere alt indholdet i tekstobjektet ved at trykke pa Ctrl + A.

fria T\t " Med disse felter kan du se og &ndre skrifttypen og skriftstgrrelsen for den

aktuelt markerede tekst.

A A Med disse ikoner kan du gge og mindske skriftstgrrelsen. Hvis der er markeret tekst, gges (eller
mindskes) bogstavernes starrelse.

B I U ak X. X o I , L o
Med disse ikoner kan du indstille og fjerne formatering pa den sedvanlige made.

Du kan gare de markerede tegn til haevet eller seenket skrift ved at klikke pa det relevante ikon.
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agﬁ' A
==__ Med det forste af disse ikoner kan du e&ndre baggrundsfarven for den markerede tekst, sa den ser

ud til at veere fremhaevet med en overstregningstusch. Med det andet ikon kan du &ndre selve tekstfarven.

" 5= 7 Med disse ikoner kan du oprette opstillinger med punkttegn og tal/bogstaver. Anbring markaren
i det pageeldende afsnit eller ved starten af en ny linje, og klik pa det relevante ikon. Hvis du klikker pa pilen ved
siden af ikonet, kan du valge mellem forskellige typer punkttegn og tal/bogstavformater. Hvis du klikker pa
ikonet igen, fjernes formateringen.

=

Brug disse ikoner til at gge eller mindske indrykningen af det markerede afsnit.

Med disse ikoner kan du justere det aktuelle afsnit i tekstobjektet. Du kan justere det efter
venstre margen, centrere det, justere det efter hgjre margen eller justere det, sa bade venstre og hgjre margen er
lige.

| Hvis du klikker pa dette ikon, vises alle sarlige meerker og symboler i tekstobjektet, f.eks. linjeskift og
mellemrum. Klik pa ikonet igen for at skjule symbolerne.

E kiik pa dette ikon for at indsztte et billede i tekstobjektet.

e Klik pa dette ikon for at konvertere den markerede tekst til et hypertekstobjekt. Du kan laese mere om
hypertekstobjekter under emnet "Hypertekstobjektet”. Hvis du klikker pa ikonet Hyperlink igen, fijernes
hyperlinket, og teksten nulstilles til normal tekst.

Den naste gruppe ikoner vedrgrer tabeller.

o =gl=: = i ¥ Skyage ~

i Kanter =
Tabel Slet Indszet  Indszet Indszet til Indsaet Flet Cpdel
= < ovenfor nedenfor venstre til hajre celle celle
Tabel F

e Du kan indsztte en tabel i tekstobjektet ved at klikke pé ikonet Tabel og vaelge, hvor mange raekker og
kolonner der skal veere. Tabellen indseettes ved markgrens position. Du kan e&ndre hgjden af tabellens
reekker eller bredden af dens kolonner ved at traekke i delelinjerne mellem raekkerne eller kolonnerne. Du
kan tilfgje og fjerne reekker og kolonner senere ved hjalp af Indsat-kommandoerne.

e Du kan slette hele tabellen ved at klikke pa den gverste del af ikonet Slet.

e Du kan slette den eller de markerede celler, reekker eller kolonner ved at klikke pa pilen i den nederste del af
ikonet Slet og velge den relevante kommando.

e Du kan indsztte en raeekke eller kolonne ved at placere markaren pa indseatningspunktet og vaelge den
relevante Indsaet-kommando.

e Du kan a&ndre baggrundsfarven for den eller de markerede celler ved at veelge Skygge og valge den
foretrukne farve.

e Du kan tilfgje og fjerne kanter eller @ndre deres farve ved at veelge Kanter.

Du kan ogsa andre cellernes skygge- og kantfarve ved at klikke pa diagonalpilen nederst til hgjre i gruppen
Tabel for at bne dialogboksen Kanter og skygge for tabel.
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Kanter. og skygse for tabel (%)

[nidvendig

(3 Alle celler Farve: IZ
() Markerede celler

K.anter
() Udvendige kanter for tabel
() Markerede celler

Top Bund Bredde: S Farve: IZ
Yenstre Haijre [tarn = nuvaerende bredde)

oK ’ Annuller ]

Du kan veelge en baggrundsfarve til alle celler i tabellen eller kun de markerede celler. Du kan ogsa give
tabellens venstre, hgjre, gverste og nederste kant en bredde og farve eller gare det samme for hver af de
markerede celler. Hvis du vil beholde den aktuelle kantbredde, skal du bare lade feltet Bredde sta tomt. P4
samme made kan du bevare de aktuelle farver ved at lade farvefelterne sta uendret (en diagonallinje pa hvid
baggrund).

e Du kan flette celler ved at markere dem og valge Flet celler.

e Dukan dele en celle i to ved at markere den og veelge Opdel celle.

Endelig kan du foretage stavekontrol af teksten i tekstobjektet ved at veelge Stavekontrol. Hvis du klikker
pa den nederste del af ikonet, kan du vaelge et andet sprog og indstille stavekontrollens funktion. Yderligere
oplysninger om denne funktion finder du under "Brug af stavekontrollen.

X

Tekstegenskaber

Klik pé Luk for at gemme dine &ndringer og afslutte tekstredigering.

Nar tekstobjektet er indsat pa siden, abnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

X 160 = - : g~ " g ¥ Baggnand - | [ __|
1

, - ‘r...--x--
¥ |a1 : §] e . ' 5 a e fekber = || bt b,
Effeicte Forresi bagest Frem

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfgre med tekst:

e Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre tekstobjektets position og starrelse.
Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og ""Skalering af objekter".

e Du kan veelge forskellige foruddefinerede udseender ved at gennemse galleriet i gruppen Udseende (klik pa
knappen Mere nederst til hgjre i galleriet for at fa vist alle valgmuligheder) og lgbende se den effekt, de har
pa tekstobjektet. Nar du har fundet en effekt, du kan lide, kan du veelge den til tekstobjektet blot ved at
klikke pa den.

e Du kan bruge kommandoerne under Baggrund, Ramme og Effekter til at &endre tekstobjektets udseende.
Yderligere oplysninger finder du under "Zndring af udseende".

e Du kan andre tekstobjektets placering eller justering ved hjelp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".
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Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for tekstobjekter. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er falles for alle
objekter, finder du under emnet "Feelles egenskaber". Du kan leese mere om de serlige egenskaber for
tekstobjekter i de naste emner.

Tekstegenskaber: fanen Tekst
Hvis du klikker pa fanen Tekst, vises fglgende dialogboks.

Egenskaber for objektet Tekst x
[ = & [}
Margen ]
aktiver rullepanel [ Falsk
14
Tekstjustering = |Top

Juster h@jde automatisk,| [ Falsk

Enhedsskrifttyper til Flash: Denne egenskab er kun tilgeengelig, hvis dokumentet er af typen Flash. Yderligere
oplysninger om de forskellige dokumenttyper finder du under afsnittet "Oprettelse af et dokument". Hvis
egenskaben er indstillet til Sand, kan du kun bruge Flash-systemskrifttyperne Arial, Times New Roman og
Courier New til tekstobjektet, nar du eksporterer til Flash. Du bgr derfor udskifte andre skrifttyper med en af
disse skrifttyper.

Du bgr anvende enhedsskrifttyper:

e Nar du anvender en lille skriftstarrelse, som risikerer at se utydelig ud (pa grund af antialiasering)

e For at reducere omfanget af de eksporterede filer (eftersom det ikke er ngdvendigt at integrere skrifttyperne)
Begreansninger ved enhedsskrifttyper til Flash:

e Under karsel af projektet skaleres de rykvis, hvilket giver en hakkende effekt i stedet for en jeevn skalering.
e De understatter ikke synlighedsgrad.

e Ved starre skriftstarrelser fremstar de muligvis ikke sa tydeligt som integrerede skrifttyper.

Margen: Angiver mellemrummet mellem rammen pa tekstobjektet og selve teksten. Margen angives i pixels.
Aktiver rullepanel: Marker dette afkrydsningsfelt for at tilfgje et rullepanel i hgjre side af tekstobjektet.

Starrelse pa rullepanel: Denne indstilling er kun tilgeengelig, hvis du har markeret 'Aktiver rullepanel’. Her kan
du angive bredden af dit rullepanel.

Du kan finde en beskrivelse af yderligere designindstillinger for rullepanelet under "Tekstegenskaber: fanen
Farve".

Tekstjustering: Klik i dette felt for at indstille den lodrette justering af teksten i tekstobjektet.

Juster hgjde automatisk: Klik i dette felt for at justere hgjden af rammen efter teksthgjden.

Tekstegenskaber: fanen Farve

Denne dialogboks giver dig mulighed for at &ndre farveindstillingerne for et tekstobjekt. Bemeerk, at disse
egenskaber pévirker selve tekstobjektets farve, ikke farven af den tekst, der findes i tekstobjektet. Du kan
definere tekstfarven, ndr du redigerer teksten. Du kan finde en beskrivelse af tekstredigeringsveerktajet under
"Tekstobjektet".
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Egenskaber for objektet Tekst x

B M ED @

Gennemsigtig [v Sand
Baggrundsfarve [ ]255,255,255
Fammefarve o.o.o

knapfarve ps rullepanel ([] 192,192,192
Farve pd rullepanel 128,125,255

RS fin g

Gennemsigtig: Denne indstilling er valgt som standard, hvilket betyder, at tekstobjektet ikke har en
baggrundsfarve, og at man derfor kun ser selve teksten. Fjern markeringen i afkrydsningsfeltet for at se den
valgte baggrundsfarve.

Baggrundsfarve: Du kan andre baggrundsfarven pa et tekstobjekt ved at klikke pa det farvede rektangel til
venstre i feltet eller ved at bruge pipetten. Yderligere oplysninger finder du under "Valg af farve"

Rammefarve: Klik pa det farvede rektangel til venstre, eller brug pipetten til at &ndre farven pa tekstobjektets
ramme. Rammen er ikke synlig, hvis afkrydsningsfeltet '‘Gennemsigtig' er markeret.

De naste to menupunkter vedrgrer tekstobjektets rullepanel. De er kun tilgaengelige, hvis indstillingen 'Aktiver
rullepanel' pa fanen Tekst er valgt.

Knapfarve pa rullepanel: Brug dette felt til at veelge en farve til rulleknappen og de to pileknapper i
rullepanelet.

Farve pa rullepanel: Brug dette felt til at veelge en farve til selve rullepanelet.

Hypertekst

)

== Et hypertekstobjekt er et ord eller en se&tning i et tekstobjekt, som har de samme interaktive muligheder
som ethvert andet objekt.

Dette betyder, at tekst, som er defineret som hypertekst, kan reagere pa begivenheder som f.eks. Museklik, Flyt
ind i, Hajre ned m.v., og objektet kan derfor bruges til at aktivere en handling.

Det kan for eksempel vise en anden beskrivende tekst, et billede, oprette sideskift, starte en video etc. Det er
muligt at tilfgre ngjagtig samme funktionalitet til et hypertekstobjekt som til en knap.

Hypertekstobjekter kan kun oprettes under tekstredigering. Nér du definerer et hypertekstobjekt i et tekstobjekt,
bliver det et underobjekt til tekstobjektet. For at se et hypertekstobjekt pa objektlisten skal du klikke pa +-
symbolet foran det primaere tekstobjekt. Yderligere oplysninger om denne fremgangsmade finder du under "Brug
af objektlisten”.

Sadan oprettes et hypertekstobjekt
Du kan definere et hypertekstobjekt i et tekstobjekt pa falgende made:
> Dobbeltklik pa tekstobjektet for at redigere det.
Du kan finde en fuld beskrivelse af tekstredigeringsveerktgjet under "Tekstobjektet".
» Marker det eller de ord, som skal defineres som hypertekst.

Du har nu flere valgmuligheder:

e Kilik pd ikonet Hypertekst L i gruppen Afsnit
e Velg Hypertekst | Aktiver i genvejsmenuen
e Trykpa Ctrl + H.

Dette konverterer den markerede tekst til et hypertekstobjekt, hvilket betyder, at det nu kan reagere pa
begivenheder.
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» Du kan definere begivenheder og handlinger for hyperteksten ved at valge Hypertekst | Begivenheder i
genvejsmenuen for hyperteksten.

Ql Du kan ogsa anbringe musemarkgren over hypertekstobjektet, trykke pa Ctrl (musemarkgren andrer form til en hand)
og klikke pa objektet for at &bne dialogboksen Begivenheder.

Sé snart du forlader tekstredigering, vil hypertekstobjektet have samme egenskaber som ethvert andet Mediator-
objekt.

Det tredje menupunkt i genvejsmenuen til hypertekstobjektet, Standardformat for hypertekst, lader dig angive
et standardformat.

Standardformat for hypertekst (%]

[] Skriftype w Udskift alle

[] Starrelze |0 = Farve [
w

Kz Fed IInderztreget

%) Ingen sndiing {*) Ingen sendring " Ingen sndring
) Indstil ) Indstil () Indsi

O Ryd O Ryd O Ryd

[ [].4 ] [ Annuller

e Hvis du veelger Ingen &ndring, beholder hyperteksten de nuveerende indstillinger for kursivering, fed skrift
eller understregning.

e Indstil bruger den pagzldende formatering (f.eks. kursiv, fed eller understreget) til hypertekstobjektet.

e Ryd fjerner den pdgaldende formatering fra hypertekstobjektet.

Du kan ogsa valge skrifttype, skriftstarrelse og farve til teksten ved at veelge veerdi og derefter markere
afkrydsningsfeltet til venstre for det pagaeldende menupunkt for at bruge det.

Knappen Udskift alle giver dig mulighed for at anvende de valgte indstillinger til alle dine eksisterende
hypertekstobjekter.

Sadan deaktiveres et hypertekstobjekt
Du kan konvertere et hypertekstobjekt tilbage til normal tekst pa falgende made:
> Dobbeltklik pa tekstobjektet for at redigere det.

» Anbring musemarkgaren i hyperteksten, og ger et af falgende:

e Kilik pd ikonet Hypertekst L i gruppen Afsnit
e Velg Hypertekst | Deaktiver i genvejsmenuen

e Trykpa Ctrl + H.

Ql Du kan ogs& markere hypertekstobjektet pd objektlisten og slette det. Yderligere oplysninger finder du under "Brug af
objektlisten”.

Hypertekstegenskaber

Du kan bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de egenskaber, der er relevante for
hypertekstobjekter. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er felles for alle objekter, finder du under
emnet "Falles egenskaber". Du kan lzese mere om de se&rlige egenskaber for hypertekstobjekter i det naste
emne.
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Hypertekstegenskaber: fanen Hypertekst
Hvis du klikker pa fanen Hypertekst, vises falgende dialogboks.

Egenskaber for objekitet Hypertekst01 =

E- AN
Gennemsighia| [ Falsk

Farve Bl 12z,0,0 |

Gennemsigtig: Nar denne indstilling er valgt, har hypertekstobjektet ikke sin egen baggrundsfarve, men vises
med den samme baggrund som resten af teksten.

Farve: Her vaelger du en farve til hypertekstobjektets baggrund. Klik pa det farvede rektangel til venstre, eller
brug pipetten. Yderligere oplysninger finder du under "Valg af farve".

Bemeerk, at den valgte baggrundsfarve ikke er synlig, mens tekstobjektet redigeres.

Overskrift

A

lﬂl Hvis du kun skal bruge én linje tekst som overskrift pa en side, kan du bruge et overskriftsobjekt i stedet
for et tekstobjekt. En af fordelene ved overskriften er, at den kan roteres.

» Du kan oprette en ny overskrift ved at veelge Indszt | Tekst | Overskrift og treekke en firkantet ramme ud
pa siden til overskriften.

> Indtast overskriften i den dialogboks, der abnes.

Overskriftsobjekt (%]

Tekst:

waelp | oK |[ Annuller

Overskriftsteksten justeres, sa den passer til den definerede ramme.

Egenskaber for overskrift

Nar overskriften er indsat pa siden, dbnes fanen Formater i hgjre side af bandet.
. = - 3 ryld - . | 1
¥ im o — i Arigl . 4 - o =
¥ = b= - A A A A A - = _.__I__ F K| 7 amahusencg .:!'.,' r _.-‘--I.-_ ) Ir__-‘. ) '.1.. herng

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfgre med overskrifter:

e Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre overskriftens position og starrelse.
Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af objekter".

Teksten tilpasses altid, sa den udfylder hele objektet.

Hvis du vil tilpasse teksten til den naermeste skriftstarrelse, skal du hgjreklikke pa overskriftsobjektet og
veelge en af fglgende indstillinger:

e Juster hgjde for at skalere objektet, men bevare dets bredde

e Juster bredde for at skalere objektet, men bevare dets hgjde

o Du kan veelge forskellige foruddefinerede udseender ved at gennemse galleriet i gruppen Udseende (klik pa
knappen Mere nederst til hgjre i galleriet for at fa vist alle valgmuligheder) og lgbende se den effekt, de har
pa overskriften. Nar du har fundet en effekt, du kan lide, kan du veelge den til overskriften blot ved at klikke
pa den.

234



e Du kan bruge kommandoerne Fyld, Kontur og Effekter til at ndre overskriftens udseende. Yderligere
oplysninger finder du under "/Zndring af udseende".

5? Ud over skygge- og lyseffekter kan du veelge transformeringseffekter til overskriften, sa den fordrejes
eller bgjes.

e Du kan a&ndre skrifttypen og dens attributter for overskriften ved hjelp af kommandoerne i gruppen
Skrifttype.

e Du kan andre overskriftens placering eller justering ved hjelp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for overskrifter. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er feelles for alle
objekter, finder du under emnet "Feelles egenskaber". Du kan leese mere om de serlige egenskaber for
overskrifter i det naeste emne.

Egenskaber for overskrift: fanen Overskrift

Hvis du klikker pa fanen Overskrift, vises falgende dialogboks.

Egenskaber for objektet Overskrift x
[ AID @ @

Tekst Creerskrift

Skrifttyvpe _= | Arial

Fed [v Sand

Kursiy [v Sand

Fyldbype _~ |Farve

FyldFarve o, 175,54 |
FyldFarve 2 [ [ |
Gradusringstype dLineaer
Gradusringsvinkel 1]

aradueringsmidtpunkk ¥ 50
Gradueringsmidtpunkk ¥ 50
Indstillinger For Fyldstruktur | = |Skaleret

S kil Fyldstrukkor |

kKonturfarve o.o.o ﬂ
Konturtykkelse 1]

Konturbype _= |Ubrud: linje

Fordrejning » 1]

Fordrejning % 1]

Kurvehsijde 1]

Kurvelengde 100

Antialiasering [ Falsk

Tekst: Indtast eller rediger overskriftsteksten. Du kan ogsa dobbeltklikke pa selve objektet.

Skrifttype: Dette felt definerer skrifttypen til overskriften. Klik pa den sorte pil ved siden af skrifttypens navn
for at fa vist en liste over tilgengelige skrifttyper.

Fed: Marker dette afkrydsningsfelt, hvis teksten skal veere fed.
Kursiv: Marker dette afkrydsningsfelt, hvis teksten skal kursiveres.
Fyldtype: Med denne egenskab kan du andre overskriftens fyld (dvs. indhold). Du kan vaelge mellem fglgende:

¢ Ingen fyld: Denne indstilling gar overskriften gennemsigtig.

e Farve: Med denne indstilling kan du veelge en farve til overskriften.

e Graduering: Denne indstilling giver dig mulighed for at oprette forskellige typer farveovergange.
e  Struktur: Denne indstilling giver dig mulighed for at veelge en struktur til overskriften.
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Fyldfarve: Klik pa det farvede felt til venstre, eller brug pipetten. Yderligere oplysninger finder du under "Valg
af farve".

De folgende egenskaber er kun relevante, hvis du har valgt graduering som fyldtype.
Fyldfarve 2: Brug dette felt til at veelge den anden farve til farveovergangen.
Gradueringstype: Her kan du veelge mellem forskellige typer gradueringer og eksperimentere med dem.

Gradueringsvinkel: Denne indstilling geelder kun for linezre gradueringer. Den angiver, i hvilken retning
farveovergangen foregar. En veerdi pa 0 betyder for eksempel, at gradueringen er lodret, og en veerdi pa 90
betyder, at den er vandret.

De folgende to egenskaber definerer koordinaterne for gradueringens midtpunkt. Ved radiale og rektangulaere
gradueringer er midtpunktet det sted, hvor gradueringens anden farve er staerkest.

Gradueringsmidtpunkt X: Dette angiver X-koordinaten for gradueringens midtpunkt.
Gradueringsmidtpunkt Y: Dette angiver Y-koordinaten for gradueringens midtpunkt.

Indstillinger for fyldstruktur: De falgende egenskaber er kun relevante, hvis du har valgt struktur som
fyldtype.

e Skaleret: Strukturbilledet skaleres, sa det svarer til objektets starrelse.

o Side om side: Strukturbilledet bruges i sin oprindelige starrelse. Hvis det er ngdvendigt, indsattes der
flere strukturbilleder som brikker side om side, til de svarer til objektets starrelse.

e Spejl brikker X: Hver anden brik spejles om sin X-akse. Dette forhindrer lodrette harde kanter.
o Spejl brikker Y: Hver anden brik spejles om sin Y-akse. Dette forhindrer vandrette hérde kanter.

e Spejl brikker XY: Hver anden brik spejles om bade X- og Y-aksen. Dette forhindrer harde kanter i
begge retninger.

Sti til fyldstruktur: Angiver stien til det billede, der bruges som struktur.
Konturfarve: Brug dette felt til at vaelge konturfarve.

Konturtykkelse: Brug dette felt til at definere konturens tykkelse.
Konturtype: Du kan valge en af de tilgengelige typer.

Fordrejning X: Fordrejer teksten i overskriften vandret (veerdien kan indstilles fra -100 til 100). Positive
veerdier indsnavrer den gverste del, mens negative veerdier indsnavrer den nederste del.

Fordrejning Y: Fordrejer teksten i overskriften lodret (veerdien kan indstilles fra -100 til 100). Positive veerdier
indsnavrer den venstre del, mens negative veerdier indsnavrer den hgjre del.

Kurvehgjde: Tilfarer teksten i overskriften en lodret kurve (veerdier fra -100 til 100).

Kurvelengde: Definerer kurvens "frekvens" (verdier fra -400 til 400). Standardvardien pa 100 giver én
komplet kurve i vandret retning.

Antialiasering: Antialiasering giver teksten en mere glat kontur. Denne indstilling er valgt som standard.

Media Player

@ Media Player-objektet lader dig afspille video og lyd i et Media Player-vindue, der indszettes pa siden.

@ Media Player-objektet er ikke tilgeengeligt i dokumenter af typen Flash. Yderligere oplysninger om de
forskellige dokumenttyper finder du under emnet "Oprettelse af et dokument”. Du kan dog bruge video-objektet
til at vise en video i et dokument af typen Flash.

Hvis du vil integrere en video direkte pa Mediator-siden, skal du bruge video-objektet. Video-objektet har ogsa
andre fordele sammenlignet med Media Player-objektet. Yderligere oplysninger finder du under "Video-
objektet".

Sammenlignet med video-objektet har Media Player fglgende fordele:
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e Det understgtter samtlige almindelige Windows-formater, herunder streaming-filformaterne ASF, WMV
(video) og WMA (lyd).

e Det er tilgengeligt i dokumenter af typen HTML.
o Det giver mulighed for at bruge en skydeknap til lyd og video og har indbyggede lydkontroller.

e Det giver mulighed for at bruge maerker i mediefilerne til at sikre perfekt synkronisering med andre
interaktive elementer.

@ Media Player-objektet i Mediator bruger altid den nyeste version af Windows Media Player, der er
installeret pa computeren. Dette skal vere version 9 eller nyere. Langt de fleste af de systemkonfigurationer,
Mediator understgtter, inkluderer allerede Media Player, men det kan alligevel vare en god idé at minde dine
slutbrugere om, at de kan hente det fra Microsoft Download Center, hvis det er ngdvendigt.

> Du kan indsette et Media Player-objekt pa siden ved at vaelge Indszt | Medieklip | Media Player og
treekke en firkantet ramme ud pa siden.

Dialogboksen Abn vises, og du kan velge den video- eller lydfil, du vil bruge.
> Brug eksempelfunktionen i hgjre side af dialogboksen for at vaere sikker pa, at du vaelger den rigtige fil.

Nar du lukker dialogboksen Abn, ser Media Player-objektet saledes ud:

~ — ~
' LI \,
i321| i321| i321| i321|
i321| i321| i321| i321|
~ — o
L — A

Media Player-objektet er faktisk blot en ramme til et eksternt program (Windows® Media Player), og du kan
derfor ikke se den fil, du har valgt, fer du tester din praesentation. Dette betyder ogs, at du ikke kan se, om
starrelsen af det oprettede Media Player-objekt er tilfredsstillende. Du ma justere starrelsen manuelt senere. |
modsatning til video-objektet kan du nemlig ikke justere Media Player-objektet automatisk.

Media Player-objektet skal veere stort nok til at kunne omfatte bade indholdet og navigationslinjen. Hvis du
f.eks. har en videostarrelse pa 320 x 240, bruger Media Player 9 og har aktiveret visning af navigationslinjen,
bliver du ngdt til at give objektet stgrrelsen 320 x (240 + 64). Dette sikrer, at videoen passer preecist. Videoens
hgjde-bredde-forhold opretholdes dog altid, ogsa selv om starrelsen af det definerede objekt ikke preecist passer
til videoen. Hvis det sker, fyldes den "tomme" plads omkring videoen med sorte striber.

Husk, at hvis du animerer objekter eller bruger detaljerede vis/skjul-effekter samtidig med, at der afspilles en
video, far du ikke samme ydeevne, som hvis videoen blev afspillet for sig selv, da Mediator skal afvikle alle
disse handlinger sidelgbende med hinanden.

Egenskaber for Media Player-objekt

Nér Media Player-objektet er indsat pa siden, dbnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

— - || [¥] Automatisk start I = | =
o il BREE &
Antal afspilninger|2 =
Y 354 - fn"J 128 - Placer Placer  Flyt Flyt Justering
* Fuld - forrest bagest fremad bagud
Position og starrelse Afspilning Arranger

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfgre med Media Player-objekter:

e Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre Media Player-objektets position og
starrelse. Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af objekter".

¢ Du kan redigere objektets egenskaber Automatisk start, Antal afspilninger og Graensefladetilstand. Du
kan finde en beskrivelse af disse egenskaber under det naeste emne.

e Du kan a&ndre objektets placering eller justering ved hjeelp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".
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Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for Media Player-objekter. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er felles
for alle objekter, finder du under emnet "Falles egenskaber”. Du kan leese mere om de sarlige egenskaber for
Media Player-objektet i det naste emne.

Brug af streaming-video og -lyd

Media Player-objektet lader dig benytte streaming-video og -lyd i bade offline- og onlineprojekter.

Fordelen ved streaming er, at afspilningen af lyd eller video kan begynde, sa snart der er hentet en lille maengde
data. Resten hentes under afspilningen.

Nar du bruger Media Player-objektet i et onlineprojekt, anbefaler vi, at du benytter et af disse formater. Du kan
konvertere dine eksisterende mediefiler til ASF eller WMV med Windows® Media Encoder, som du gratis kan
hente fra Microsoft Download Center.

Q Hvis du vil medtage en WMA-Ilydfil i projektet uden at vise det Media Player-objekt, der afspiller den, kan du bare flytte
objektet ud i arbejdsomradets ikke-synlige del. Du kan stadig afspille og kontrollere lyden som altid.

Brug af maerker (cue-punkter) i mediefiler

ASF- og WMV-filer indeholder nogen gange marker (ogsa kaldet cue-punkter), som Mediator
kan registrere og reagere pa.

Et merke identificerer en ngjagtig position i filen.
Y

LL Meaerke ramt-begivenheden er specifik for Media Player-objektet og udlgses, hver gang et sadant marke
rammes.

Med denne begivenhed kan du synkronisere handlingerne i dit projekt helt perfekt. Du kan sikre, at et billede
vises pa det helt ngjagtige tidspunkt, fa en animation til at starte ved en hgj tone eller fa vist en forklaring i rette
tid.

Du kan indsatte merker i en ASF-fil ved hjelp af Media File Editor, som er en del af Windows Media Encoder.

Navnet pa det senest ramte maerke gemmes i egenskaben CurrentMarkerName i Media Player-objektet.
CurrentMarkerName er en skrivebeskyttet egenskab og er derfor ikke tilgeengelig i dialogboksen Egenskaber.
Som alle andre egenskaber kan du dog fa adgang til den via handlingen Indstil egenskab ved at indtaste navnet
pé objektet, et punktum samt navnet pa egenskaben, dvs. MPlayer.CurrentMarkerName, som vist nedenfor.

Indstil egenskab (%]

Ohbjekt:
Imput =

Egenzkab

Text W

) Konstant veerdi

%) W aerdi som udtivk
bPlayer. Currenttd arkerM ame

| Q. |[ Al ]
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Egenskaber for Media Player-objekt: fanen Media Player

P& denne fane kan du justere afspilningsindstillingerne og indholdet i Media Player-vinduet.

Egenskaber for objektet MPlayer *
Filnawn .. |C\Dokumentertrafik. mpg

Automatisk, skart v Sand
Antal afspilninger |2
Lydskyrke 100
Balance 1]
Grasnsefladetilstand |~ |Fuld

Filnavn: Viser den valgte fil. Klik p& knappen Gennemse -1 for at veelge en anden fil.

Media Player-objektet kan bruges til afspilning af streaming-video og -lyd i projekter, der skal eksporteres til
HTML. Det fungerer uden at skulle modificeres i Microsoft Internet Explorer og Mozilla Firefox.

Automatisk start: Starter den valgte fil automatisk. Dette afkrydsningsfelt er som standard markeret.

Antal afspilninger: Indikerer, hvor mange gange den valgte fil skal afspilles. Hvis veerdien sattes til 0 (nul),
bliver filen afspillet igen og igen og starter forfra, sa snart den nar slutningen.

Lydstyrke: Bruges til at bestemme lydstyrken for den valgte fil. VVaerdien kan veere fra 100 til 0 (%), hvor 100 er
fuld lydstyrke, mens 0 er ingen lyd.

Balance: Bruges til at justere lydbalancen for den valgte fil. Standardveerdien pa 0 (nul) angiver, at lyden bliver
balanceret ligeligt mellem hgjre og venstre hgijttaler. En veerdi pa -100 indikerer, at lyden udelukkende spilles i
venstre hgjttaler, mens en verdi pa 100 indikerer, at lyden udelukkende spilles i hgjre hgijttaler.

Greansefladetilstand: Denne egenskab bruges til at bestemme udseendet af Media Player-vinduet. Du kan
valge en af fglgende veerdier:

e Ingen: Media Player vises uden nogen kontrolelementer. Det eneste synlige vindue er selve videovinduet.

e Mini: Media Player vises med videovinduet samt et statusvindue og kontrolelementerne Afspil/Pause, Stop,
Sla fra og Lydstyrke.

e Fuld: Dette er standardindstillingen. Udover videovinduet vises Media Player med statusvindue, sggelinje
og kontrolelementerne Afspil/Pause, Stop, Forrige, Naste, SIa fra, Hurtig fremspoling, Hurtig tilbagespoling
0g Lydstyrke.

Video

L ]
E »
22 Mediator giver dig mulighed for at integrere video-objekter pa siden, s& du kan vise forskellige typer
video.

@ Video-objektet er ikke tilgengeligt i dokumenter af typen HTML. Yderligere oplysninger om de forskellige
dokumenttyper finder du under "Oprettelse af et dokument". Du kan dog bruge Media Player-objektet til at fa
vist video i et dokument af typen HTML.

Video-objektet understgtter video i formaterne AVI og MPG til dokumenter af typen Standard. Andre formater,
f.eks. WMV, fungerer muligvis i testtilstand, men understottes ikke ved karsel. Hvis du vil inkludere en WMV-
video i et dokument af typen type Standard, skal du i stedet bruge Media Player-objektet.

Det eneste format, der understattes til dokumenter af typen Flash, er FLV. Du kan eventuelt konvertere AVI- og
MPG-videoer til FLV ved hjelp af et af de freeware-vaerktgjer, der findes pa internettet.

Sammenlignet med Media Player-objektet har video-objektet falgende fordele:

e Det kan, med visse restriktioner, bruges i dokumenter af typen Flash. Yderligere oplysninger finder du under
"Flash-restriktioner".
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e Videorammens stgrrelse kan tilpasses automatisk, sa den passer perfekt til videoen.
e Videoen kan afspilles, mens der vises andre objekter oven pa den.

e Objektet er integreret pa siden og kan derfor forsynes med overgangseffekter og special effects, f.eks.
rotation.

> Du kan indsette en video pa siden ved at vaelge Indsaet | Medieklip | Video og treekke en firkantet ramme
ud pa siden.

Nar du har oprettet videorammen, abnes dialogboksen Abn.

» Velg den video, du vil placere i video-objektet. Du kan veelge mellem de videoformater, der understgttes af
filtypen "Videofiler". Marker Eksempel i hgjre side af dialogboksen for at se et eksempel pa den markerede
videofil. Brug knapperne gverst til at afspille, afbryde eller stoppe videoen.

> Klik pa Abn for at veelge den markerede fil.

QI I bunden af dialogboksen Abn kan du se et felt, som indeholder de seneste stier, du har anvendt. Du kan blot klikke pa
stien til den mappe, du vil udveelge din videofil fra.

Videostarrelse

Nar du har valgt videoen, abnes dialogboksen Juster videostarrelse. Denne dialoghoks giver dig mulighed for
automatisk at justere stgrrelsen pa videorammen til at passe med videoen. Du har to muligheder:

e Kilik pa OK for at skalere videorammen.

e Hvis du vil beholde rammen som den er, skal du fjerne markeringen ud for 'Tilpas rammestarrelsen’ og
klikke pa OK.

Juster videosterrelse )

Tilpas rammestarelzen tl videoen

(%1 Wiz alid denne dialogboks
{1 Wis ikke denne dialogboks igen - lilpas alid rammestanelzen

1z ikke denne dialogboks igen - tilpas aldig rammestanelzen

Hwiz du weelger en af de to indstilinger med iz kke ", kan du
zenere vaelge at fa vist dialogboksen igen under Indstilinger i
dialogbokzen Mediator-indstilinger.

@ Det anbefales altid at afspille videoer i deres originale starrelse.

De tre alternativknapper giver dig mulighed for at angive standardopsatningen for fremtidige videoimporter. Du
kan fa Mediator til fglgende:

e Atvise dialogboksen, hver gang en video importeres
e Aldrig at vise dialogboksen og altid importere videoerne i deres originale oplgsning

e Aldrig at vise dialogboksen og altid skalere videoerne til den oprettede ramme

Videoegenskaber

Nar videoen er indsat pa siden, abnes fanen Formater i hgjre side af bandet.
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Position og starrelse Afspilning Jdseende Arranger

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfgre med videoer:

e Du kan gendanne den oprindelige starrelse for videoen ved at vaelge Juster starrelse.

Du kan treekke i hjgrnehandtagene for at bevare hgjde-bredde-forholdet under skalering.

¢ Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre videoens position og starrelse. Yderligere
oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af objekter".

e Du kan e&ndre egenskaberne Automatisk start, Gentag og Altid gverst for videoen. Du kan finde en
beskrivelse af disse egenskaber i det naeste emne.

e Du kan bruge kommandoen Effekt til at rotere video-objektet. Yderligere oplysninger finder du under
"Rotation af objekter". Bemerk, at egenskaben 'Altid gverst' automatisk deaktiveres, hvis du roterer et
video-objekt.

e Du kan a&ndre videoens placering eller justering ved hjalp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at f vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for videoer. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er felles for alle
objekter, finder du under emnet "Felles egenskaber”. Du kan leese mere om de sarlige egenskaber for videoer i
det naeste emne.

Videoegenskaber: fanen Video

Hvis du klikker pa fanen Video, vises falgende dialogboks.

Egenskaber for objektet Video x
[ B
St .. |C\Dokumenteritrafik. mpg
Autornatisk, skark [v Sand
Genkag [ Falsk
Indlzes ved vis [v Sand
kKan kasseres [v Sand
Brug gennemsigkig Farve | | Falsk
Gennemsigtig Farve |:|25512551255 fﬂ
Altid @verst [v Sand

Sti: Dette felt viser stien til den video, som du har valgt i dialogboksen Abn. Klik pa knappen Gennemse - for
at vaelge en anden video.

Automatisk start: Hvis afkrydsningsfeltet 'Automatisk start' er markeret, startes videoen, s snart siden vises.
Ellers afspilles videoen ikke, fgr en Start-handling aktiverer den. Indtil da vises det farste billede i videoen i
video-objektet.

Gentag: Hvis afkrydsningsfeltet 'Gentag' er markeret, gentages videoen, indtil en Stop-handling standser den,
eller siden forlades. Hvis feltet ikke er markeret, stopper videoen efter farste afspilning og viser herefter det
sidste billede i videoen.

Du kan finde en beskrivelse af indstillingerne Indlees ved vis og Kan kasseres under emnet "Feelles
egenskaber".

Brug gennemsigtig farve: Marker dette afkrydsningsfelt for at aktivere effekten.

Gennemsigtig farve: Klik pa det farvede rektangel, eller brug pipetten til at veelge den farve, som du gnsker at
gere gennemsigtig. Yderligere oplysninger finder du under "Valg af farve". Denne visuelle effekt er ikke sa god
pa almindelige videoer som pa billeder, medmindre du gnsker at have "huller" i videoen forskellige steder under
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afspilningen! Selv om mange videoer ser ud til at indeholde flader med samme farve, vil de ofte besté af
adskillige nasten identiske farver.

@ Du kan kun velge én farve som gennemsigtig farve. Nar du bruger gennemsigtig farve, bruger videoen
dobbelt sa meget hukommelse som den samme video uden gennemsigtig farve.

Altid gverst: Nar dette afkrydsningsfelt er markeret, ligger videoen altid foran andre objekter. Det kraeever meget
mindre processorkraft at afspille videoen, nar denne indstilling er valgt, og du bar derfor kun deaktivere den,
hvis du virkelig har brug for at anbringe andre objekter over videoen.

5‘5’ Special effects pa video-objektet fungerer kun, nar 'Altid gverst' er deaktiveret. Hvis computeren ikke kan
afspille videoen, nar 'Altid gverst' er deaktiveret, genaktiverer Mediator automatisk indstillingen inden afspilning
af videoen (hvilket medfarer, at eventuelle special effects ikke bliver vist).

Husk, at hvis du animerer objekter eller bruger detaljerede vis/skjul-effekter samtidig med, at der afspilles en
video, far du ikke samme ydeevne, som hvis videoen blev afspillet for sig selv, da Mediator skal afvikle alle
disse handlinger sidelgbende med hinanden.

Animeret GIF

TH Med animeret GIF-objektet kan du vise animerede GIF-filer.

> Du kan indsatte et animeret GIF-objekt pa siden ved at veelge Indseet | Medieklip | Animeret GIF og
klikke pa det sted pa siden, hvor objektet skal indsattes.

Du behgver ikke at treekke en firkantet ramme ud pa siden, nar du arbejder med animerede GIF-objekter, da
animerede GIF'er altid beholder deres oprindelige starrelse. | modsetning til billeder og videoer kan
animerede GIF'er ikke skaleres.

Dialogboksen Abn vises.

> Velg den animerede GIF, du vil bruge. Marker Eksempel i hgjre side af dialogboksen for at fa vist et
eksempel pa animationen. Brug knapperne gverst til at afspille, afbryde eller stoppe den animerede GIF.

Egenskaber for animeret GIF

Nar det animerede GIF-objekt er indsat pé siden, dbnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

o [l | |=
X 63 « || ¥ Automatisk start || I
JJ o = iy 1 L
Y 15 - ¥| Gentag Placer Placer  Flyt Flyt  Justering
forrest bagest fremad bagud
Position Afspilning Arranger

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfgre med animerede GIF-objekter:

e Du kan bruge felterne i gruppen Position til at &ndre det animerede GIF-objekts position. Yderligere
oplysninger finder du under "Flytning af objekter".

e Du kan redigere objektets egenskaber Automatisk start og Gentag. Du kan finde en beskrivelse af disse
egenskaber under det naste emne.

e Du kan a&ndre objektets placering eller justering ved hjeelp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for animerede GIF-objekter. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er feelles
for alle objekter, finder du under emnet "Falles egenskaber”. Du kan laese mere om de serlige egenskaber for
animerede GIF-objekter i det naeste emne.

Egenskaber for animeret GIF: fanen Animeret GIF

Hvis du klikker pa fanen Animeret GIF, vises fglgende dialogboks.
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Egenskaber for objektet Frankrig x

E - S

ki _.. |C\ProgrammeriMatc. . \Frankrig, gif
Aukornatisk skart| v Sand
Genkag v Sand

Indlees ved wis | v Sand
k.an kasseres v Sand

Sti: Angiver stien til den valgte animerede GIF-fil. Du kan angive en ny sti manuelt eller valge en fil ved at
klikke pa knappen Gennemse ...

Automatisk start: Hvis dette afkrydsningsfelt er markeret, startes animationen, sa snart siden er indlast i
hukommelsen. Ellers venter den pa en Start-handling, for den startes. Indtil da vises det farste billede i det
animerede GIF-objekt.

Gentag: Hvis dette afkrydsningsfelt er markeret, gentages afspilningen af den animerede GIF, indtil den
afbrydes af en Stop-handling, eller siden forlades. Hvis feltet ikke er markeret, stopper den animerede GIF efter
den farste afspilning og viser herefter det sidste billede i den animerede GIF.

Du kan finde en beskrivelse af indstillingerne Indlaes ved vis og Kan kasseres under emnet "Falles
egenskaber".

Flash

@ Flash-objektet giver dig mulighed for at vise Flash-filer (*.swf-filer) pa siden.

> Du kan indsatte et Flash-objekt pa siden ved at vaelge Indszt | Medieklip | Flash og treekke en firkantet
ramme ud pa siden.

Dialogboksen Abn vises. Du kan her veelge den Flash-fil, du gnsker at benytte. Du kan veelge en Flash-fil fra
harddisken eller en URL-adresse (webside).

@ Flash-objektet har visse begraensninger, néar der skal eksporteres til Flash. Yderligere oplysninger finder du
under "Flash-restriktioner".

Egenskaber for Flash-objekt

Nar Flash-objektet er indsat pa siden, abnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

A 1
A Baggrund - - | | ==
X 25 2|53 50 x| - =l
O+ —_ —_— -
Gentag —I —I J J =
Y |35 + 4] es - Placer Placer  Flyt Flyt Justering
N forrest bagest fremad bagud
Position og starrelse Udseende Arranger

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfgre med Flash-objekter:

o Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at endre Flash-objektets position og starrelse.
Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af objekter".

e Du kan &ndre egenskaben Gentag og bruge kommandoen Baggrund til at indstille en baggrundsfarve til
Flash-objektet. Du kan finde en beskrivelse af disse egenskaber i det naeste emne.

e Du kan endre Flash-objektets placering eller justering ved hjalp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at f vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for Flash-objekter. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er falles for alle
objekter, finder du under emnet "Feelles egenskaber”. Du kan laeese mere om de serlige egenskaber for Flash-
objekter i det naeste emne.
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Flash-objektets begivenheder

FL
Dj Flash-objektet har kun tre begivenheder: Ved vis, Ved skjul og den szrlige Flash-begivenhed Ved ny
tilstand.

Denne begivenhed udlgses, hver gang der sker en a&ndring i den markerede Flash-fils tilstand. Ved indlasning og
afspilning af Flash-filen kan tilstanden have fem forskellige veerdier:

0 = Indlaeser (Loading)

1 = Ikke startet (Uninitialized)
2 = Indleest (Loaded)

3 = Interaktiv (Interactive)

4 = Faerdig (Complete)

Du kan programmere, at en given handling skal udlgses alt efter, hvilken tilstand Flash-objektet er i.

Egenskaber for Flash-objekt: fanen Flash

Hvis du klikker pa fanen Flash, vises falgende dialogboks.

Egenskaber for objektet Flash x
Filmawn _.. | Dokumentert animation, swf
Baggrundsfarve JJo,0,0 Aﬂ
Genkag [ Falsk

Filnavn: Angiver stien til den valgte Flash-fil. Du kan indtaste stien manuelt eller veelge en Flash-fil ved at
klikke p& knappen Gennemse ..

Baggrundsfarve: Hvis objektrammen er stgrre end den valgte Flash-fil, bliver Flash-filen skaleret proportionelt,
til den fylder rammen ud, hvilket betyder, at Flash-filen altid bevarer det samme hgjde-bredde-forhold.

De omrader af Flash-objektet, der er tomme, vises med den valgte baggrundsfarve. Klik pa farvefeltet, eller brug
pipetten. Yderligere oplysninger finder du under emnet "Valg af farve".

Gentag: Nogle Flash-filer, primart af &ldre dato, begynder forfra, nar de er feerdige. Hvis du ikke aktiverer
denne indstilling, stopper Flash-filen ved den sidste billedramme efter farste afspilning.

Knap

= OK~
—— Det er hurtigt og nemt at oprette knapper i Mediator.

> Du kan indsztte en knap pa siden ved at valge Indszt | Kontrolelementer | Knap.
Du har to valgmuligheder:

e Hvis du klikker pa den gverste del af ikonet, kan du oprette en standardknap.

e Hvis du klikker pa pilen i den nederste del af ikonet, kan du gennemse et galleri af foruddefinerede
knapper og velge en af dem.
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Knap | Animationssti Integreret HTMIL

ke dokument
Trykknapper k
Runde tekstknapper g
Runde afspillerknapper +
Firkantede tekstknapper g
Firkantede afspillerknapper1l #
Firkantede afspillerknapper 2 »

> Treak en rektangulaer ramme ud pa siden til knappen.

Hvis du opretter en standardknap, skifter Mediator straks til redigeringstilstand, sa du kan andre
standardknapteksten. | modsat fald kan du skifte til redigeringstilstand ved at dobbeltklikke p& knappen.

> Skriv knapteksten. Hvis du har brug for mere end én linje, kan du trykke pa Ctrl + Enter ved afslutningen
af den farste linje.

» Tryk pa Enter eller Esc for at afslutte redigeringen, nér du er ferdig, eller klik et vilkarligt sted uden for
knappen.

Knapegenskaber

Néar knappen er indsat og markeret pa siden, abnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

== ¥ 134 | e = e pre =iy = =

Baw 69 Gy 9 &

¥ = SHIE . K E A bt il L0

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfgre med knapper:
e Du kan skalere knapobjektet til starrelsen af billedet pa knappen ved at veelge Juster starrelse.

e Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre knappens position og starrelse.
Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter” og "Skalering af objekter".

e Du kan veelge forskellige foruddefinerede udseender ved at gennemse galleriet i gruppen Udseende (klik pa
knappen Mere nederst til hgjre i galleriet for at fa vist alle valgmuligheder) og lgbende se den effekt, de har
pa knappen. Nar du har fundet en effekt, du kan lide, kan du veelge den til knappen blot ved at klikke pa den.

e Du kan formatere knapteksten ved hjalp af ikonerne for skrifttype og attributter i gruppen Skrifttype.

o Du kan e&ndre knappens placering eller justering ved hjelp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for knapper. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er felles for alle
objekter, finder du under emnet "Feelles egenskaber”. Du kan leese mere om de seerlige egenskaber for knapper i
de naeste emner.

QI Hvis du har oprettet en knap, som du gnsker at kunne genbruge (inklusive begivenheder og handlinger), kan du traekke
den fra objektlisten til den gnskede kategori i Brugeromrade i multimediekataloget. Du kan herefter treekke den direkte fra
multimediekataloget og bruge den pa andre sider.

QI Du kan ogsa ggre knappen til din standardknaptype ved at vaelge Rediger | Definer som standardobjekt i
genvejsmenuen. Det betyder, at alle knapper, du opretter herefter, automatisk arver standardknappens egenskaber,
begivenheder og handlinger.
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Knapegenskaber: fanen Knap

Hvis du klikker pa fanen Knap, vises falgende dialogboks.

Egenskaber for objektet Knap x
0 el B B

Knapkype _= |Brugerdefineret

[ ]212,208,200 2
[ ]212,208,200 2
[ ]212,208,200 2
Margen 0
Kank z

Knaptype: Denne egenskab bestemmer knappens type, som kan vaere Normal eller Brugerdefineret. Som
standard er knappens type indstillet til Normal.

Forskellene mellem de to knaptyper er falgende:

e Normal: Med denne knaptype kan du bruge de tre farvefelter under 'Knaptype' til at veelge forskellige farver
afheengigt at knappens tilstand.

De tre mulige tilstande er: "Normal" (ndr musemarkgren ikke er pa knappen), "Fokus" (ndr musemarkgren
er pd knappen) og "Nedtrykket" (nar knappen klikkes eller aktiveres).

Ved hjelp af fanen Billede kan du ogsa placere et billede pa knappen. Dette billede vises pa midten af
knappen i hver af de tre tilstande. Yderligere oplysninger finder du under "Knapegenskaber: fanen Billede".

e Brugerdefineret: Hvis du valger Brugerdefineret, forsvinder knappens farve og ramme, og kun teksten er
tilbage. Du skal nu klikke pa fanen Billede og veelge billeder til hver af de tre knaptilstande (Normal, Fokus,
Nedtrykket).

Den midterste del af dialogboksen indeholder de tre farvefelter for knaptypen Normal, der er beskrevet ovenfor.

Normalfarve: Standardfarven for knappen, for der klikkes pa den. Klik pa det farvede rektangel i venstre side af
feltet, eller brug pipetten. Yderligere oplysninger finder du under "Valg af farve".

Fokusfarve: Den farve, knappen skifter til, ndr musemarkearen placeres pa knappen.
Nedtrykket farve: Den farve, knappen skifter til, nar der klikkes pa den.
Den nederste del af dialogboksen indeholder to yderligere designindstillinger til knapper af typen Normal.

Margen: Hvis du har placeret et billede pa en knap, kan du her fastlegge antallet af pixels mellem knappens og
billedets kanter.

Kant: Dette felt vedragrer knappens 3D-effekt. Mediator opnar denne tredimensionale effekt ved at give den gvre
kant og venstre side af knappen en lysere farvenuance end knappens overflade og de andre to sider en mgrkere
nuance. Du kan ggre denne 3D-effekt starre eller mindre ved at redigere veerdien i feltet Kant.

Knapegenskaber: fanen Tekst

Fanen Tekst indeholder falgende formateringsindstillinger, der vedrgrer knapteksten.
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Egenskaber for objektet Knap x

0 = HE B

Skrifttype _= | Avial

Tekststgrrelse 13

Tekstfarve [ ]z55,255,255 2
Fed [v Sand

Kursiv [~ Falsk

Inderstreqet [v Sand

Tekskjustering jCentreret

Yenstre kekstafstand |0
Haijre tekstafstand |0
@Evre tekskafstand |0
MNedre tekstafstand |0

Skrifttype: Dette felt definerer skrifttypen til knapteksten. Klik pa den sorte pil ved siden af navnet pa
skrifttypen for at f& vist en liste over tilgengelige skrifttyper.

Tekststarrelse: Dette angiver skriftstgrrelsen for knapteksten. Klik pa feltet, og indtast en veerdi, eller brug
piletasterne til at endre den viste veerdi.

Tekstfarve: Klik pa det farvede rektangel til venstre, eller brug pipetten til at veelge en tekstfarve. Yderligere
oplysninger finder du under "Valg af farve".

Fed-Kursiv-Understreget: Marker afkrydsningsfeltet ud for et af disse menupunkter for at vaelge den
tilsvarende attribut til knapteksten.

Tekstjustering: Klik pé dette felt for at veelge en af de tilgeengelige justeringsmuligheder for knapteksten.

De naste fire indstillinger fastleegger antallet af pixels mellem knappens og knaptekstens kanter. Ved at bruge
disse indstillinger kan du sikre dig, at knapteksten ikke overlapper noget af knappens kantgrafik.

Venstre tekstafstand: Antallet af pixels mellem knappens venstre kant og knapteksten. Du kan ogsa bruge
denne egenskab til at undgd, at knapteksten er sa teet pa knappens kant, at den ville vare vanskelig at lase.

I nedenstaende eksempel er egenskaben 'Venstre tekstafstand' blevet sat til 30 for at gare plads til det grafiske
element i venstre side af knappen.

ﬁ MatchWarL )

Hajre tekstafstand: Antallet af pixels mellem knappens hgjre kant og knapteksten.
@vre tekstafstand: Antallet af pixels mellem knappens gvre kant og knapteksten.

Nedre tekstafstand: Antallet af pixels mellem knappens nedre kant og knapteksten.

Knapegenskaber: fanen Billede

Hvis du klikker pa fanen Billede, vises falgende dialogboks.
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Egenskaber for objektet Knap x
0 = A = E
Sti til normalt billede o | N\pushbubbon03b_01kxt,
Sti til normal alfakanal . |CPr.Nalpha_edgel.jpg

Sti Ll nedtrykket billede o | \pushbubbon03b_01kxt,
Sti bl nedtrykket alfakanal | ... |C:.. \alpha_pattern?.jpg

Sti til Fokusbillede .. |C\Progr.. . \button01.ipg
Sti til Fokus-alf akanal .. |, \alpha_patterns.ipg
Indlzes ved vis v Sand

Kan kasseres v Sand

Billedjustering _= |Centreret

Akkiver gennemsigtiq farve | [ Falsk

Gennemsigtig biledfarve [ ]255,255,255 _ﬂ

Ingen skalering, wenstre |0
Ingen skalering, @wverst n
Ingen skalering, hajre n
Ingen skalering, nederst |0

De farste to egenskaber, Sti til normalt billede og Sti til normal alfakanal, lader dig veelge billeder, der skal
vises pa din knap. Som du kan se, er der to forskellige stifelter: et til billedet og et til en ekstern alfakanal. Disse
egenskaber har en lidt forskellig betydning afhangigt af, om knappen er af typen Normal eller Brugerdefineret.
Yderligere oplysninger om knaptyper finder du under Knapegenskaber: fanen Knap.

e Hvis knaptypen er Normal, vises det billede, du velger her, altid pa knappen, uanset knappens tilstand.
Billedet bevarer sit hgjde-bredde-forhold (det streekkes med andre ord ikke, s det fylder hele knappen).

e Hvis knaptypen er Brugerdefineret, vises det billede, du valger her, ndr knappen er i normal tilstand (nar
musemarkaren ikke er pa knappen). Hgjde-bredde-forholdet bevares ikke, hvilket betyder, at Mediator
skalerer billedet, sa det fylder hele knappens ramme. Hvis du gnsker at bevare billedets originalstarrelse,
skal du hgjreklikke pa knappen og veelge Juster stgrrelse i genvejsmenuen.

> Klik p& knappen Gennemse ---| for at &bne dialogboksen Abn og veelge det gnskede billede.

Formalet med en alfakanal er beskrevet under "Brug af alfakanaler og BumpMaps". | korte traek bruges den til at
give billedet pa knappen en gennemsigtig effekt. Du behgver ikke at anvende en alfakanal, s& hvis du ikke
gnsker en gennemsigtig effekt, skal dette felt vaere tomt.

De fglgende fire indstillinger er kun tilgengelige, hvis du har valgt knaptypen Brugerdefineret pa fanen Knap.

e  Sti til nedtrykket billede og Sti til nedtrykket alfakanal lader dig valge det billede og den alfakanal, som
skal anvendes, nér der klikkes pa knappen.

e  Sti til fokusbillede og Sti til fokus-alfakanal lader dig veelge det billede og den alfakanal, som skal
anvendes pa knappen, nar den har fokus (nar du flytter musemarkgren hen pa knappen uden at klikke pa
den).

Bemark, at i stedet for at fgje en separat alfakanal til det normale billede, det nedtrykkede billede og fokus-
billedet, kan du veelge billeder med integrerede alfakanaler. Du kan ogsa kombinere et sadant billede med en
ekstra alfakanal.

Du kan finde en beskrivelse af indstillingerne Indlzes ved vis og Kan kasseres under emnet "Falles
egenskaber".

Billedjustering: Brug dette felt til at fastsette billedets placering pa knappen. Billedjustering kan kun ske, nar
der arbejdes med normale knapper. Billeder, der vises pa brugerdefinerede knapper, skaleres til at udfylde hele
billedrammen, og justeringsindstillingen bliver derfor irrelevant.

Aktiver gennemsigtig farve: Marker dette afkrydsningsfelt for at aktivere denne effekt.

Gennemsigtig billedfarve: Klik pa det farvede rektangel, eller brug pipetten til at vaelge den farve, du vil gare
gennemsigtig. Yderligere oplysninger finder du under "Valg af farve". P4 normale knapper (med et billede) kan
du bruge denne funktion til at oprette gennemsigtige omréader. Pa brugerdefinerede knapper kan du bruge den til
at oprette ikke-rektangulaere knapper (runde, trekantede, stjerneformede etc.).
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@ P& brugerdefinerede knapper kan du kun veelge én farve, som findes pa alle billeder pa knappen.

De fglgende fire indstillinger er kun aktuelle for brugerdefinerede knapper. De giver dig mulighed for at
fastleegge antallet af pixels fra hver kant, som ikke skal skaleres, nar du aendrer knappens starrelse. Hermed
undgar du, at grafik pa kanterne af knappen bliver forvrenget, hvilket ellers ville forekomme, nar du andrer pa
knapstarrelsen, f.eks. for at gare plads til en leengere knaptekst.

Ingen skalering, venstre: Angiver det antal pixels fra venstre kant af knappen, der ikke skal skaleres.
Ingen skalering, gverst: Angiver det antal pixels fra gverste kant af knappen, der ikke skal skaleres.
Ingen skalering, hgjre: Angiver det antal pixels fra hgjre kant af knappen, der ikke skal skaleres.
Ingen skalering, nederst: Angiver det antal pixels fra nederste kant af knappen, der ikke skal skaleres.

Se f.eks. nedenstaende knap:

ﬁ MatchWarL )

Hvis du treekker i den uden at justere nogen dens skaleringsegenskaber, far du et resultat som vist nedenfor.
Venstre sides grafik er forvreenget, knapteksten overlapper delvist grafikken, og knappens afrundede hjgrner er
blevet ujaevne.

liaat ch¥are

Streekker du den derimod efter at have indstillet 'Ingen skalering, venstre' og 'Ingen skalering, hgjre' til 25 samt
'Ingen skalering, @verst' og 'Ingen skalering, nederst' til 12, far du et langt bedre resultat.

G tatchyvare

—

Denne teknik virker selvfglgelig kun godt, hvis knappen har et centralt omrade, som kan straekkes, uden at det
gdr synligt ud over kvaliteten.

@ Hvis billedet pa din knap er blevet skaleret til at fylde hele knappen og dermed ikke har den originale
stgrrelse, kan du bruge de naevnte egenskaber til at annullere skaleringen til venstre, gverst, til hgjre eller nederst.
Huvis dit billedes originalstarrelse for eksempel er meget mindre end knappens starrelse, kan du ved at indstille
'Ingen skalering, venstre' og 'Ingen skalering, gverst' til billedets originale bredde og hgjde, fa en stor knap, som
nasten er usynlig, bortset fra billedet i gverste venstre hjgrne.

Animationssti

Y b
)L} Animationssti-objektet giver dig mulighed for at oprette en sti og animere et eller flere objekter langs
denne sti ved hjeelp af Animer-handlingen.

Animationsstier oprettes pa ngjagtigt samme méde som polygoner. Begge verktgjer forbinder punkter ved hjelp
af lige linjer eller kurver. Du kan finde en komplet beskrivelse af oprettelsesproceduren under
"Polygonobjektet".

Ql Du kan oprette en lgkke ved at forbinde animationsstiens endepunkter og dermed lukke den.

Fanen Rediger for animationsstien er nasten identisk med den samme fane for polygonobjektet. Den eneste
forskel er feltet Gennemse objekt, hvor du kan se, hvordan det objekt, du vil animere, kommer til at se ud ved
hvert enkelt punkt i animationsstien.

Hvert punkt i animationsstien er i midten af det animerede objekt.
> Klik pa knappen Gennemse objekt, og veelg det gnskede objekt pa listen.

> KIik pé ikonet Marker, og klik derefter pa punkterne i animationsstien efter tur.
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Punkt Kurve Position Redigering

Hvis du vil bruge animationsstien til mere end ét objekt, kan du ganske enkelt markere de gvrige objekter i feltet
Gennemse, nar du har set animationen af det farste objekt.

Nar du definerer en Animer-handling for et objekt, kan du valge, om animationsstien skal vare fast eller relativ
i forhold til objektet:

e Vealger du det farste, bevaeger objektet sig hen til animationsstiens begyndelse og fglger den herefter.

e Velger du det andet, kan du valge, om animationsstien skal starte fra eller slutte ved objektets nuveerende
position. Hele stien flyttes derefter, sa dens start- eller slutpunkt falder sammen med objektets position.

Du kan finde en komplet beskrivelse af disse egenskaber under "Animer".

Egenskaber for animationssti

Nar animationsstien er indsat og markeret pa siden, abnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

: : = I =
¥ &0 = |54(580 — || ' J L.
7 JJ E T = vE
Y |36 + 4] (420 < ||| Placer Placer Flyt  Flyt Justering
* forrest bagest fremad bagud
Position og starrelse Arranger

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfgre med animationsstier:

e Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre animationsstiens position og starrelse.
Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af objekter".

o Du kan e&ndre animationsstiens placering eller justering ved hjelp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for animationsstier. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er falles for alle
objekter, finder du under emnet "Felles egenskaber".

Integreret dokument

=
LIE Det integrerede dokumentobjekt lader dig placere et browservindue i dit projekt for at fa vist en ekstern
fil. Filen vises derfor, som om den var integreret i Mediator-siden.
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@ Det integrerede dokumentobjekt kan ikke benyttes i dokumenter af typen HTML eller Flash. Yderligere
oplysninger om de forskellige dokumenttyper finder du under "Oprettelse af et dokument".

QI Hvis du vil have vist en URL-adresse eller en fil i et separat browservindue, skal du ikke bruge det integrerede
dokumentobjekt. Brug i stedet Weblink-handlingen.

» Velg Indset | Kontrolelementer | Integreret dokument, og traek en ramme til det integrerede
dokumentobjekt ud pa siden.

Dialogboksen Integreret dokumentobjekt vises.

Integreret dokumentobjekt (%)

Sh/URL-adresse:
hittp: A fwaa. matchieare. com

Angiv en st til en lokal fil eller en komplet URL-adresze.

T [ Annuller

Det integrerede dokumentobjekt kan abne og vise websider, webbaserede dokumenter og filer, der understatter
Active Document-standarden. Programmer, der understgtter denne funktion, inkluderer Adobe Acrobat®,
Microsoft® Word, Microsoft® Excel, Microsoft® PowerPoint m.fl. Du kan ogsa bruge objektet til at vise
billeder (online eller offline), hente filer eller programmer etc.

Sti/URL-adresse: Indtast adressen pa en webside, et webdokument eller en sti til en fil pa din harddisk. Du kan
2 L1 9 ne .
ogsa klikke pa knappen Gennemse I for at vaelge en fil.

Huvis projektet skal eksporteres og distribueres til andre brugere, skal du kun indtaste filnavnet og filtypenavnet,
ikke stien. Veelg herefter Forbered | Ekstra datafiler for at fgje filen (og eventuelle andre pakraevede filer) til
projektet, s& Mediator kan inkludere den ved eksport af projektet. Yderligere oplysninger finder du under
"Tilfgjelse af data- og programfiler".

Bemeerk:

e Integrerede dokumentobjekter vises i et browservindue i Internet Explorer. Internet Explorer er en del af
Windows, og browservinduet vil derfor blive abnet pa alle computere, uanset om Internet Explorer er
standardbrowser pa den pageeldende computer eller ej. Hvis du bruger det integrerede dokumentobjekt til at
vise almindeligt brugte filer (f.eks. Flash-filer og PDF-filer), kan du godt ga ud fra, at slutbrugeren har den
pakravede plug-in (f.eks. Flash Player eller Adobe Acrobat Reader) installeret i browseren. Hvis du bruger
mere usadvanlige filtyper, bar du give brugeren et hyperlink til en webside, hvor det relevante plug-in kan
hentes.

e Nar det integrerede dokumentobjekt brugestil at vise et websted eller et webdokument, opretter Mediator
automatisk forbindelse til internettet ved hjalp af slutbrugerens standardindstillinger, selv hvis det
integrerede dokumentobjekt er skjult.

Egenskaber for det integrerede dokumentobjekt

Nar det integrerede dokumentobjekt er indsat pa siden, abnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

o [ T
X 60 = | 34| 580 =] ' L.
o JJ N "= "= [~EH
Y |36 + 4] (420 = ||| Placer Placer  Flyt Flyt  Justering
* forrest bagest fremad bagud
Paosition og starrelse Arranger

e Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre det integrerede dokumentobjekts position
og starrelse. Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af objekter".
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e Du kan &ndre objektets placering eller justering ved hjeelp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for integrerede dokumentobjekter. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er
faelles for alle objekter, finder du under emnet "Falles egenskaber”. Du kan laese mere om de sarlige egenskaber
for integrerede dokumentobjekter i det naeste emne.

Begivenhed for det integrerede dokumentobjekt

=

L‘RJZTF Dokument indleast-begivenheden er specifik for det integrerede dokumentobjekt og udlgses, sa snart et
websted eller webdokument er hentet, eller nar det billede eller dokument, der vises i dokumentet, er helt
indlaest.

Egenskaber for integreret dokument: fanen Integreret dokument

Nar du klikker pé fanen Integreret dokument, abnes fglgende dialogboks:

Egenskaber for objektet IntegDok x
B =2

St .. |http: s matchviare. com

Denne fane indeholder kun ét felt, nemlig stien til den webside eller det dokument, der skal vises.

Du kan indtaste adressen pa en webside eller et webbaseret dokument. Du kan ogsa klikke pa knappen
Gennemse . for at vaelge en fil.

Huvis projektet skal eksporteres og distribueres til andre brugere, skal du kun indtaste filnavnet og filtypenavnet,
ikke stien. Velg herefter Forbered | Ekstra datafiler for at fgje filen (og eventuelle andre pakraevede filer) til
projektet, sa Mediator kan inkludere den ved eksport af projektet. Yderligere oplysninger finder du under
"Tilfgjelse af data- og programfiler”.

HTML

<html=
'—I HTML-objektet bruges til problemfri integration af HTML-kode pd Mediator-siden.

Obijektet er kun tilgeengeligt i dokumenter af typen Standard eller HTML. Yderligere oplysninger om de
forskellige dokumenttyper finder du under emnet "Oprettelse af et dokument".

I dokumenter af typen Standard har HTML-objektet de samme begreensninger, som nar man kerer en HTML-
side lokalt pd computeren. Man kan f.eks. ikke bruge server side-scripts som ASP og PHP i et HTML-objekt i et
dokument af typen Standard.

Objektets steerke sider kommer bedst til udtryk i dokumenter af typen HTML, da det giver dig mulighed for at
indsztte alle typer HTML-kode i dit HTML-projekt i Mediator, ogsa JavaScript-, PHP- eller ASP-kode.

For at kunne bruge server side-scripts som PHP og ASP skal du overfgre det eksporterede projekt til en
webserver, der understatter server side-scripts.

> Du kan indsette et HTML-objekt pa siden ved at valge Indszet | Kontrolelementer | HTML-objekt.
Du har to valgmuligheder:

e Huvis du klikker pa den gverste del af ikonet, kan du oprette dit eget HTML-objekt.

e Huvis du klikker pa pilen i den nederste del af ikonet, kan du gennemse et galleri med foruddefinerede
HTML-objekter.

» Traek en firkantet ramme ud pa siden til HTML-objektet.
Dialogboksen HTML-objekt vises.

252



Bl HTML-objekt
BEE X&8E = 3 X
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qi#
d# HEITEBOG
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6i# Fesjer en gestebog til din webside
Ti#
Gi# Copyright 2007 MatchlWare 4735

2if http:

L0i#

11i# The script redquirezs a PHP-compatible zerwver.

12i# Most hosting service providers support PHP.
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15i# The following iz the zscript configuration.

1%:# Edit it as you zee fit.
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Q Du kan skalere dialogboksen efter behov ved at treekke i en af kanterne med musen.
Du har nu flere muligheder:

e Du kan indlase et eksisterende foruddefineret eller brugerdefineret HTML-objekt ved at klikke pa ikonet

Abn HTML-objekt == il venstre. N&r du har fundet det gnskede objekt, skal du abne det i dialoghoksen
HTML-objekt ved at klikke pa Abn eller dobbeltklikke pé objektets navn.

e Du kan indsztte kode i dialogboksen.

e Du kan gemme eventuelle &ndringer, du har foretaget af foruddefinerede eller brugerdefinerede objekter,

ved at klikke pé ikonet Gem HTML-objekt H. P& denne made kan du overskrive et eksisterende
brugerdefineret objekt eller oprette et nyt.

e Du kan ogsé slette et eksisterende brugerdefineret objekt ved at hgjreklikke pa det i dialogboksen Abn
HTML-objekt eller Gem HTML-objekt og valge Slet.

Bemeerk:

e HTML-objektets indhold ber vaere inden for koden <body>. Kontroller derfor, at der ikke er indhold uden
for koden <body>, nér du indtaster eller indsztter kode.

e Hvis du inkluderer PHP- eller ASP-kode i HTML-objektet, kraever de fleste webhoteller, at websiden
omdgbes til det korrekte filtypenavn (.php eller .asp). Du kan gare dette ved at &ndre egenskaben 'HTML-
filtypenavn' i dialogboksen Egenskaber for siden. Yderligere oplysninger finder du under "Sideegenskaber:
fanen Generelt".

Egenskaber for HTML-objekt

Nar HTML-objektet er indsat pa siden, abnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

o [ T
X 60 = | 34| 580 — 11 ' J L.
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Y |36 + 4] (420 = ||| Placer Placer  Flyt Flyt  Justering
* forrest bagest fremad bagud
Paosition og starrelse Arranger
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e Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre HTML-objektets position og starrelse.
Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af objekter".

e Du kan &ndre objektets placering eller justering ved hjelp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at f vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for HTML-objekter. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er faelles for alle
objekter, finder du under emnet "Felles egenskaber".

Inputobjekt

e atvise information til brugeren

Inputobjekter kan bruges pa mange forskellige mader, men tjener grundlaeggende to formal:

e at modtage information fra brugeren
Velg Indset | Kontrolelementer | Inputobjekt, og traek en firkantet ramme ud pd siden til inputobjektet.

(Valgfrit) Indtast den tekst, der farst skal vises i inputobjektet. Hvis du skal bruge mere end én linje, kan du
trykke pa Ctrl + Enter ved afslutningen pa den farste linje. Nar du er faerdig, skal du trykke pa Enter eller
Esc eller klikke et vilkarligt sted uden for inputobjektet for at afslutte redigeringen.

@ Inputobjektet har visse begransninger ved eksport til HTML eller Flash. Yderligere oplysninger finder du
under "HTML-restriktioner" og "Flash-restriktioner".

Her er to typiske eksempler pa brug af inputobjektet:

Visning af information til brugeren: For at vise dags dato opretter du et inputobjekt (f.eks. med navnet
Input01). Kombiner en Indstil egenskab-handling med sidebegivenheden Ved start. Velg objektet InputO1 i
feltet Objekt for Indstil egenskab-handlingen og egenskaben Text i feltet Egenskab. Marker afkrydsningsfeltet
'Verdi som udtryk’, og indtast udtrykket @Date i feltet.

Du kan 0gsa bruge Indstil egenskab til at indseette et heltal eller et decimaltal, som du har gemt i en variabel, i
inputobjektet. Valg inputobjektet i feltet Objekt og egenskaben Value i feltet Egenskab. Marker
afkrydsningsfeltet "Verdi som udtryk’, og indtast navnet pa variablen i feltet.

Modtagelse af information fra brugeren: Hvis du vil anvende brugerens navn i projektet, kan du bede
vedkommende om at skrive sit navn i et inputobjekt (f.eks. Input02). Du kan nu f& adgang til brugerens navn ved
at referere til inputobjekts egenskab Text. | dette tilfaelde ville det veere Input02.Text. Du kan bruge denne verdi
i en variabel eller bruge den direkte i et udtryk.

Hvis du vil leese et tal fra et inputobjekt, kan du referere til egenskaben Value (f.eks. Input02.Value i vores
eksempel).

Du kan ogsa fa vist indholdet af et array i et inputobjekt eller bruge verdien af et inputobjekt i et array.

Yderligere oplysninger om variabler, arrays og udtryk finder du under "Brug af projektvariabler" og Brug af
udtryk".

Egenskaber for inputobjektet

Nar inputobjektet er indsat pa siden, abnes fanen Formater i hgjre side af bandet.

. N - N o Eaggrund - S i -, | ]
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i o Flere linjer — forrest bagest fremad bagud

Position og starrelse Udseende Skrifttype Arrange

Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfgre med inputobjekter:

¢ Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre inputobjektets position og starrelse.
Yderligere oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og ""Skalering af objekter".
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e Du kan bruge kommandoerne Baggrund og Ramme til at &ndre inputobjektets udseende.

e  Afkrydsningsfeltet Flere linjer angiver, om inputobjektet ma indeholde mere end én linje tekst. Marker
afkrydsningsfeltet, hvis brugeren skal kunne indtaste mere end én linje tekst eller importere en ekstern
tekstfil i inputobjektet.

e Du kan endre inputobjektets skrifttype og tekstattributter med kommandoerne i gruppen Skrifttype.

e Du kan &ndre objektets placering eller justering ved hjalp af kommandoerne i gruppen Arranger.
Yderligere oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".

Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at f vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for inputobjekter. Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er falles for alle
objekter, finder du under emnet "Felles egenskaber”. Du kan laeese mere om de sarlige egenskaber for
inputobjekter i de naeste emner.

Begivenheder for inputobjektet

Disse to begivenheder kan bruges til at kontrollere indholdet af inputobjektet.

@

. Ved stop-begivenheden udlgses, nar brugeren trykker pa Enter-tasten eller klikker pa et andet objekt.
Dette lader dig afvikle handlinger baseret pa hele indholdet af inputobjektet.
. 5 Ved &ndring-begivenheden udlgses derimod, hver gang indholdet af inputobjektet eendres. Dette

giver dig fuldstaendig kontrol over brugerens input. Du kan f.eks. vise en fejimeddelelse, hvis der indtastes
et forkert tegn, begranse antallet af mulige tegn i inputobjektet etc.

Egenskaber for inputobjekt: fanen Input
Nar du klikker pa fanen Input, abnes fglgende dialogboks:

Egenskaber for objektet Input x
B A EO0 @
Tekst

Gennemsigkig [ Falsk
Baggrundsfarve [ ]212,208,200 |
Ramme synlig [v Sand
Rammefarve i, 114,114 |
Rammebredde 1
Skrivebeskyttet | [ Falsk
Forwvalg ved Fokus | [ Falsk
Decimalseparator |,
2
Aktiver decimaltal | [ Falsk

Tekst: Denne egenskab viser standardindholdet af inputobjektet.

Gennemsigtig: Marker dette afkrydsningsfelt for at ggre baggrunden gennemsigtig. Medmindre inputobjektet er
skrivebeskyttet (se nedenfor), er baggrunden synlig, sa snart du vealger inputobjektet.

Baggrundsfarve: Brug dette felt til at vaelge en baggrundsfarve. Klik pa det farvede felt til venstre, eller brug
pipetten. Yderligere oplysninger finder du under "Valg af farve".

Ramme synlig: Bestemmer, om inputobjektet skal have en ramme.
Rammefarve: Brug dette felt til at vaelge en rammefarve.

Rammebredde: Brug dette felt til at indstille rammebredden (hvis rammen er synlig).

Q. Hvis du veelger samme farve til baggrunden og rammen, kan du bruge rammebredden til at angive en "margen” for
inputobjektets indhold.
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Skrivebeskyttet: Hvis du markerer dette afkrydsningsfelt, kan slutbrugeren kun laese inputobjektet, ikke skrive i
det.

Forvalg ved fokus: Marker dette afkrydsningsfelt, hvis inputobjektets indhold skal markeres, nar der klikkes pa
objektet.

Decimalseparator: Her kan du angive, hvilket decimaltegn du vil bruge i inputobjekter, der skal vise decimaltal.
Aktiver decimaltal: Marker dette afkrydsningsfelt for at tillade decimaltal.

Antal decimaler: Brug dette felt til at angive antallet af decimaler.

Egenskaber for inputobjekt: fanen Tekst
Nar du klikker pa fanen Tekst, dbnes fglgende dialoghoks:

Egenskaber for objektet Input x

0= 8HED0@R B

Skrifttype _= | Arial
Tekststgrrelse 20

Tekstfarve  |J0,0,0 |
Fed [ Falsk
kursiv [ Falsk

Justering _= |Centreret
Flere linjer [ Falsk
Adgangskode | [ Falsk

I denne dialogboks kontrollerer du udseendet af inputobjektets tekst.

Skrifttype: Her bestemmer du, hvilken skrifttype der bruges i inputobjektet. | modsatning til et tekstobjekt
bruger inputobjektet altid samme skrifttype og formatering.

Tekststarrelse: Brug dette felt til at angive tekststgrrelsen.

Tekstfarve: Brug dette felt til at veelge skriftfarve. Klik pa det farvede felt til venstre, eller brug pipetten.
Yderligere oplysninger finder du under "Valg af farve".

Fed/Kursiv: Formaterer inputobjektets tekst som fed og/eller kursiv.
Justering: Brug dette felt til at justere teksten vandret.

Flere linjer: Giver inputobjektet mulighed for at indeholde flere linjer. Hvis denne indstilling er aktiveret, kan
brugeren indtaste flere linjer tekst, eller der kan importeres eksterne tekstfiler til inputobjektet.

Adgangskode: Ggr det muligt at skjule inputobjektets indhold ved at udskifte det med stjerner. Du kan kun
bruge denne indstilling, hvis 'Flere linjer' er deaktiveret.

Enhedsskrifttyper til Flash: Denne egenskab er kun tilgaengelig for dokumenter af typen Flash. Hvis den
indstilles til Sand, kan du valge mellem de tre indbyggede Flash-skrifttyper (Arial, Times New Roman og
Courier New). Disse skrifttyper skal ikke integreres, hvilket mindsker starrelsen af den eksporterede fil. Det er
en god idé altid at bruge enhedsskrifttyper ved eksport til Flash.

Egenskaber for inputobjekt: fanen Rul

Nar du klikker pa fanen Rul, &bnes falgende dialogboks:

Egenskaber for objektet Input *
& A ED =/

Autamatisk rulning vandret | v Sand

Rullepanel vandret [ Falsk
Autamatisk rulning ladret | [ Falsk
Rullepanel lodret [ Falsk
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Automatisk rulning vandret: Hvis du bruger et inputobjekt til at fa input fra brugeren, men ikke ved, hvor
mange tegn du kan forvente, kan du markere dette afkrydsningsfelt for at tillade, at brugerinputtet overstiger
leengden af inputobjektet, hvis brugeren f.eks. skal indtaste en sti til en billedfil.

5‘5’ Hvis du laeser en tekst pa flere linjer (indstillingen 'Flere linjer' er valgt pa fanen Tekst), skal du sikre dig, at
markeringen i dette felt er fjernet. Ellers vises teksten som én lang linje uden linjeskift.

Automatisk rulning lodret: Denne indstilling er nyttig, nar inputobjektet bruges til at indlase en tekstfil.
Inputobjektet foretager de ngdvendige tekstombrydninger, sa teksten passer sa godt som muligt i inputobjektet.

Rullepanel vandret / lodret: Du kan velge altid at anvende rullepaneler vandret og lodret. Hvis en af disse
indstillinger veelges, aktiveres det pagaeldende rullepanel for inputobjektet, ogsa selvom det ikke er ngdvendigt.

Du kan ikke &ndre starrelse eller farve pa rullepaneler i inputobjekter pd samme méade som i tekstobjekter.

Vigtigt: Hvis du markerer afkrydsningsfelterne ‘Rullepanel’ og 'Automatisk rulning'’, muligggres rulning, men
det bliver ogsa muligt at indlaese tekstfiler, der er starre end inputobjektet, i inputobjektet.

Hvis du ikke markerer 'Automatisk rulning', stopper inputobjektet med at lzese fra tekstfilen, nar inputobjektet er
fyldt. Resten af filen indlaeses ikke.

Liste

s

\—d Listeobjektet bruges til at oprette lister (over f.eks. biler, produkter, lande etc.), hvor slutbrugerne kan
veelge en af flere muligheder. Afhaengigt af, hvad brugeren veelger, kan du vise en anden side eller dbne en
webside.

@ Listeobjektet har visse begraensninger ved eksport til Flash. Yderligere oplysninger finder du under "Flash-
restriktioner”. Objektet er ikke tilgengeligt i dokumenter af typen HTML. Yderligere oplysninger om de
forskellige dokumenttyper finder du under emnet "Oprettelse af et dokument".

> Velg Indsaet | Kontrolelementer | Liste, og treek en ramme ud pa siden til listeobjektet.
Q Hvis du vil indseette en side af typen Indhold, Indeks eller Oversigt i projektet eller konfigurere en tekstsggning, der
omfatter hele dokumentet, kan du anvende en af de feerdiglavede dynamiske skabeloner Indhold, Indeks, Oversigt eller Sgg.

Valg den gnskede skabelon, nar siden oprettes. Yderligere oplysninger om disse skabeloner finder du under "Brug af
dynamiske skabeloner".

Egenskaber for liste
Nar listen er indsat pa siden, dbnes fanen Formater i hgjre side af bandet.
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Fanen Formater indeholder de mest almindelige procedurer, man kan udfgre med lister:

e Du kan bruge felterne i gruppen Position og starrelse til at &ndre listens position og starrelse. Yderligere
oplysninger finder du under "Flytning af objekter" og "Skalering af objekter".

e Du kan veelge forskellige foruddefinerede udseender ved at gennemse galleriet i gruppen Udseende (klik pa
knappen Mere nederst til hgjre i galleriet for at fa vist alle valgmuligheder) og Igbende se den effekt, de har
pa listen. Nar du har fundet en effekt, du kan lide, kan du valge den til listen blot ved at klikke pa den.

e Du kan bruge kommandoerne Baggrund, Ramme og Effekter til at &ndre listens udseende.
o Du kan endre skrifttypen og dens attributter for listen ved hjelp af kommandoerne i gruppen Skrifttype.

e Du kan andre listens placering eller justering ved hjelp af kommandoerne i gruppen Arranger. Yderligere
oplysninger finder du under "Arrangering af objekter" og "Justering af objekter".
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Udover fanen Formater kan du ogsa bruge dialogboksen Egenskaber til at fa vist og finjustere alle de
egenskaber, der er relevante for lister. Det er her, du kan valge, hvilken type liste du vil oprette, og indtaste
listedataene.

Yderligere oplysninger om de egenskaber, der er feelles for alle objekter, finder du under emnet "Fzlles
egenskaber". Du kan laese mere om de sarlige egenskaber for lister i de naeste emner.

Begivenhed for liste

EEJ Ved valg-begivenheden er specifik for lister. Den udlgses, hver gang brugeren foretager et valg pa listen,
sd du kan undersgge, hvad der valgt, og udlgse den eller de relevante handlinger.

Listeobjektet har ogsé to "usynlige" egenskaber: SelectedIndex og SelectedString (begge skal vaere pa
engelsk).

De bruges til at laese eller indstille, hvad der er valgt pa listen:

e SelectedIndex indeholder nummeret pa den valgte mulighed startende med 0 for den farste mulighed, 1 for
den naste osv.

e SelectedString indeholder vaerdien (den faktiske tekst) for den valgte mulighed.

Eksempel: Hvis du har oprettet en liste over bilmarker i Liste01, og det tredje marke pa listen er Aston Martin,
vil Selectedindex for Liste01 have veerdien 2 (idet listen starter med 0, 1, 2), og SelectedString for Liste01 vil
have vardien "Aston Martin".

Du kan for eksempel knytte nummeret pa muligheden til en variabel med navnet 'Marke' ved hjelp af en Tildel-
handling pa felgende made:

Tildel 3
v aniabel:

b ik e L

Tildelngzudtryk:
Lizte(1. Selectedindes

| 0K, | [ Annuller

Du kan ogsa bruge Indstil egenskab-handlingen til at foretage et valg. Hvis du f.eks. vil fremtvinge valget af
elementet Gran pa Liste01, skal du udfylde dialogboksen Indstil egenskab pa falgende made:
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Indstil egenskab 3]
Objekt:
Ligte1 =)
Egenzkab
SelectedShing w

) Konstant vaerdi Gran

W eerdi zom udk:
fx

| k. |[ Annuller ]

Du kan ogsa fa vist indholdet af et array i en liste eller bruge veerdien for listen i et array.

Yderligere oplysninger om variabler, arrays og udtryk finder du under "Brug af projektvariabler" og Brug af
udtryk".

Egenskaber for liste: fanen Liste

Nar du klikker pa fanen Liste, dbnes falgende dialogboks:

Egenskaber for objektet Liste =
eRE = [

Starrelse pd rullepanel |14
Datatype _= |Dataliste
Daka

Starrelse pa rullepanel: Her angiver du bredden af listens rullepanel i pixel. Der anvendes automatisk et
rullepanel til listen, hvis det er ngdvendigt.

Datatype: Lader dig veelge den type liste, du @nsker at oprette. Der er fem forskellige typer at veelge mellem:

e Dataliste: En liste med alle de data, du manuelt har indtastet i feltet Data. Se beskrivelsen af feltet Data
nedenfor.

e Sideliste: En liste med alle sider i projektet (undtagen de sider, du har udeladt ved at deaktivere 'Inkluder i
indhold' i dialogboksen Egenskaber for den pagaeldende side). De viste navne pa listen er ikke sidernes

navne, men de beskrivelser, du har angivet i feltet Beskrivelse i dialogboksen Egenskaber for de pagaldende

sider. Yderligere oplysninger finder du under "Sideegenskaber: fanen Generelt".

e Naggleordsliste: En liste, der indeholder alle nggleord i projektet. Du kan fgje nggleord til sider og objekter.

Yderligere oplysninger om indtastning af nggleord finder du under "Sideegenskaber: fanen Generelt" og
"Objektegenskaber: fanen Generelt".

e Spgeordsliste: En liste, der indeholder alle de nggleord, du har fgjet til projektet, samt al den tekst, der vises

i projektets sidebeskrivelser, tekstobjekter, overskriftsobjekter og knapper. Teksten medtages kun, hvis
egenskaben 'Sggbar' er indstillet til Sand for bade objektet og den side, det tilhgrer. Du kan bruge
sggningsstyring (Gennemse | Sgg | Segningsstyring) til at udelade ubetydelige ord (den, og, det etc.) fra
sggningen. Yderligere oplysninger finder du under "Brug af segningsstyring".
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e Oversigtsliste: En liste over alle de sider, der har veret besggt. Denne kan bruges til at lade brugerne ga
tilbage til en tidligere besggt side eller se, hvor de har veeret i starre projekter.

@ Mediator indeholder ferdiglavede dynamiske skabeloner, som anvender de sidste fire listetyper Indhold,
Indeks, Sag og Oversigt, og du kan velge disse ved oprettelse af en ny side. Yderligere oplysninger om brug af
disse skabeloner finder du under "Brug af dynamiske skabeloner".

Data: Brug dette felt til at oprette din egen liste. Du skal have valgt 'Dataliste’ under Datatype for at kunne skrive
i dette felt. Elementerne pa listen skal adskilles med semikolon og uden mellemrum, f.eks.
Anders;Birthe;Claus;Daniel.

Egenskaber for objektet Liste x
N E = 0 @ B

Starrelse pd rullepans! (14
Datatype _= |Dataliste
Data anders; Birthe; Claus; Daniel;

Q Hvis der skal indtastes starre datamangder, kan det anbefales at oprette listen i en teksteditor, f.eks. WordPad, i stedet
for at skrive direkte i feltet. Skriv ordene pa én linje, adskil dem med semikolon, og kopier derefter linjen over i feltet Data.
Hvis du pa et senere tidspunkt vil ndre listen, kopierer du bare hele indholdet af feltet Data over i WordPad igen, redigerer
i det og indsatter det i feltet igen.

Anvendelsesmuligheder

Du kan bruge din egen dataliste til at definere sidenavne (de rigtige sidenavne, ikke beskrivelserne) og skifte til
den valgte side - eller definere filer (f.eks. billedfiler) og knytte disse til bestemte objekter.

Du kan ogsa bruge lister til at give brugeren forskellige navigationsmuligheder i projektet. Denne type liste er
ikke s let at konfigurere som de foruddefinerede sider, men den giver stor fleksibilitet.

Hver gang du gnsker at give brugeren en raeekke valgmuligheder, er en liste det rigtige valg.

Egenskaber for liste: fanen Tekst

Nar du klikker pa fanen Tekst, abnes falgende dialogboks:

Egenskaber for objektet Liste x
ENE NE 0 @ B

Skrifttype _= | Avial

Tekststgrrelse 1z

Tekstfarve oo 2
Fed [~ Falsk

kursiv [~ Falsk

IInderstreget [ Falsk

Yalgk tekstfarve [ ]z55,255,255 ﬁ
Yalgt baggrundsfarve [Jl73,73,73 ﬁ

Skrifttype: Veelg den skrifttype, du vil bruge pa listen.
Tekststarrelse: Brug dette felt til at indstille skriftstarrelsen.

Tekstfarve: Brug dette felt til at vaelge tekstfarve. Klik pa det farvede felt til venstre, eller brug pipetten.
Yderligere oplysninger finder du under "Valg af farve".

Fed - Kursiv - Understreget: Velg, hvordan teksten skal formateres.

Valgt tekstfarve: Brug dette felt til at veelge tekstfarven til det element, brugeren har markeret pa listen.
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Valgt baggrundsfarve: Brug dette felt til at vaelge baggrundsfarven til det element, brugeren har markeret pa
listen.

Enhedsskrifttyper til Flash: Denne egenskab er kun tilgeengelig for dokumenter af typen Flash. Hvis den
indstilles til Sand, kan du vaelge mellem de tre indbyggede Flash-skrifttyper (Arial, Times New Roman og
Courier New). Disse skrifttyper skal ikke integreres, hvilket mindsker stgrrelsen af den eksporterede fil. Det er
en god idé altid at bruge enhedsskrifttyper ved eksport til Flash.

Egenskaber for liste: fanen Farve

Nar du klikker pa fanen Farve, abnes falgende dialogboks:

Egenskaber for objektet Liste x
O E EED®E
BaggrundsFarve [ ]21z,208,200 P
Rammefarve | [N |
Knapfarve pa rullepanel [ ]212,208, 200 |
Farve pd rullepanel [ 242,242,242 |

Baggrundsfarve: Brug dette felt til at velge en baggrundsfarve til listen. Sgrg for, at denne farve star i tydelig
kontrast til tekstfarven (se Egenskaber for liste: fanen Tekst).

Rammefarve: Brug dette felt til at vaelge en farve til listens ramme. Hvis du vil have en usynlig ramme, kan du
veelge den samme farve som baggrundsfarven.

Knapfarve pa rullepanel - Farve pa rullepanel: Brug dette felt til at veelge farver til rullepanelet og dets
knapper. Husk, at der automatisk tilfgjes et rullepanel, hvis det er ngdvendigt. Farverne bgr veere farver, der
harmonerer med baggrundsfarven.

ActiveX

%&
ActiveX-objektet bruges til at indseette ActiveX-objekter i projektet.

Et ActiveX-objekt er et programmodul, der kan udfare en bestemt opgave, f.eks. afspille en video, vise en tekst,
vise billeder etc. Som alle andre Mediator-objekter har ActiveX-objekter egenskaber, der kan redigeres. Du kan
bruge de tusinder af kareklare ActiveX-objekter, der allerede findes, eller oprette din egne. ActiveX-objekter kan
oprettes med forskellige programmeringsveerktgjer, f.eks. Visual Basic og C++.

» Du kan indsatte et ActiveX-objekt i projektet ved at veelge Indseet | Kontrolelementer | ActiveX.

Dialogboksen Valg ActiveX-objekt vises.
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Veelg ActiveX-objekt (%)

ActiverPlugin Object

Apple QuickTime Contral 2.0
icrozoft Forms 2.0 ComboB o
Microzoft Office Qutlook Yiew Control
Microzoft Terminal Services Cantral
'S Pozt Data

YWindoves Media Player

[ ] l [ Annuller

> (Valgfrit) Klik pa Tilpas for at tilpasse ActiveX-objekter, der ikke er vist i dialogboksen Veelg ActiveX-
objekt.

Dialogboksen ActiveX-objekter vises.
ActiveX-objekter 3]

Denne liste vizer alle abjekter fundet pé denne computer. |kke alle objekter e
beregnet til at blive brugt af tredjepartsprogrammer som Mediator.

Inden du udwikler dit program, er det dit answvar at kontrollere, om du har
tilladelze bl at diztribuere objektet, am objektet fungerer zom ansket | Mediatar,
og at du ved, i hilke filer [bppizk OCx-filer] objektet er implementernst.

Desveaeme e der ingen standardretade tl at finde ovenstiende oplysninger,
og Mediatar kan derfor iklke hjzlpe med dette.

[ Actives sikkerhedssaftware Contral B
[#] &ctivexPlugin Dbject -
[ ]adbanner Clazs

[ ]Adobe PDF Reader

Apple QuickTime Contal 2.0

[ ]AT32 Cantal

[ ]AT32 Cantal

[ JAudioMates Class

[ JAutodesk MapGuide Activel Cantral

Placering
C:AProgram Filez\Euick Time A TOContral dil

] l [ Antuller

> Velg et objekt ved at markere afkrydsningsfeltet ud for det, og klik pd OK.
Objektet fgjes til dialogboksen Velg ActiveX-objekt.

> Klik pd OK for at bekraefte, og treek en firkantet ramme ud pa siden til ActiveX-objektet.

9? Dialoghoksen ActiveX-objekter viser alle de objekter, der er fundet pa computeren. At et objekt findes pa
listen betyder ikke, at det er designet til at fungere i Mediator, eller at du har lov til at distribuere det. Du bgr
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derfor kun veaelge ActiveX-objekter, du kender, og som du har tilladelse til at distribuere. Det er dit ansvar at
sikre, at du ikke overtreeder gaeldende lov om ophavsret, der beskytter det anvendte ActiveX-objekt.

Nar du bruger scripts og ActiveX-objekter, bar du ogsa sikre dig, at alle de nadvendige filer er inkluderet i den
eksporterede version af projektet.

Egenskaber for ActiveX-objekt

Som alle andre Mediator-objekter har ActiveX-objekter egenskaber, der kan redigeres fra dialogboksen
Egenskaber i Mediator.

Du kan finde en beskrivelse af de egenskaber, der er feelles for alle Mediator-objekter, under emnet "Feelles
egenskaber".

ActiveX-objekter er forskellige, og de specifikke egenskaber for hvert enkelt objekt er derfor ogsa forskellige.

Egenskaber for objektet ActiveX x
0 EE

Wi Messages

Folder

Mamespace MaPI

Reskriction

DeferUpdate [ Falsk

Diir by [ Falsk

Filker

Filterappend
EnableRowPersistance | [~ Falsk
Wigars L <7xml wersion="1.0"7=

Mange ActiveX-objekter har desuden deres egen dialogboks med ActiveX-egenskaber.

> Du kan abne dialogboksen Egenskaber for et ActiveX-objekt ved at hgjreklikke pa objektet og vaelge
Egenskaber for ActiveX.

Handling for ActiveX-objekter

2
ActiveX-handlingen er unik for ActiveX-objekter.

Det er en standardgreaenseflade, der returnerer en strengvaerdi fra ActiveX-objektet, nar den registrerer en
begivenhed. Forskellige ActiveX-objekter returnerer forskellige vardier.

Du kan fa adgang til returveerdien fra ActiveX-begivenheden gennem objektet ved hjeelp af punktnotation (f.eks.
ActiveX.Begivenhed).

| de fleste tilfeelde bruges en Hvis-Sa-Ellers-handling til at bestemme, hvilken type begivenhed det drejer sig om.

.% i@i

Artives Hwvis
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Begivenheder

_{b Begivenheder og handlinger er grundpillen for al aktivitet i et Mediator-projekt.

En begivenhed er noget, der kan ske med en side eller et objekt. Man kan f.eks. klikke pa et objekt, beveaege
musemarkeren hen over det, hgjreklikke pa det og sa videre. En handling er noget, der udlgses af en begivenhed.
Det kan f.eks. veere, du vil have vist en anden side eller afspille en lyd, nar der udlgses en bestemt begivenhed.

Alle de begivenheder, der er tilgeengelige for den side eller det objekt, der er markeret i gjeblikket, findes i
venstre side af dialogboksen Begivenheder. Begivenheder ger intet pa egen hand, men skal kombineres med
handlinger i dialogboksen Begivenheder.

Du kan finde yderligere oplysninger om, hvordan du kombinerer begivenheder med handlinger, under "Brug af
begivenheder og handlinger".

@ De tilgengelige begivenheder afheenger af dokumenttypen. Dokumenter af typen HTML eller Flash har ikke
s mange tilgaengelige begivenheder som dokumenter af typen Standard. Yderligere oplysninger om
dokumenttyper finder du under emnet "Oprettelse af et dokument". Du kan desuden finde en komplet liste over
alle de begivenheder, der er tilgeengelige for hver enkelt dokumenttype, under "Liste over funktioner i

Mediator 9".

De fleste objekter i Mediator har adgang til de samme begivenheder, men visse objekter har specifikke
begivenheder, der kun er tilgeengelige for de pagaldende objekter.

Visse begivenheder, f.eks. Ved side klar, findes omvendt kun for sider.
I dette emne beskrives samtlige tilgeengelige begivenheder opdelt i fire kategorier:
e Begivenheder, der er tilgeengelige for sider og objekter
e Begivenheder, der kun er tilgeengelige for sider
e  Begivenheder, der kun er tilgeengelige for objekter
e Begivenheder, der kun er tilgeengelige for bestemte objekter
Begivenheder, der er tilgeengelige for sider og objekter
S
Museklik
Denne begivenhed indtraffer, nar der klikkes med venstre musetast.

Museklik er den mest anvendte begivenhed. Du kan bruge den til at registrere klik pa knapper,
hypertekstobjekter m.v. og reagere pa det.

=] )
Mus ned ' ¥

Denne begivenhed indtraffer, nar venstre musetast holdes nede pa objektet.

Du kan bruge Mus ned-begivenheden til at udlgse handlinger, som kun skal vere aktiveret, sa l&enge musetasten
holdes nede, f.eks. afspilning af lyd eller visning af et billede.

.
J4

Denne begivenhed indtraeffer, ndr venstre musetast slippes efter en Mus ned-begivenhed pa et objekt.

Mus op

Denne begivenhed bruges mest til at afbryde en handling aktiveret med Mus ned.
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B
Hgjreklik —’I]'[i

Denne begivenhed indtraeffer, nar der klikkes med hgjre musetast.

Den kombineres ofte med Vis-handlingen for at dbne en menu eller gvrige elementer, som du gnsker at vise.
D'@

Hgjre ned
Denne begivenhed indtraffer, nar hgjre musetast holdes nede pé objektet.

Du kan bruge Hgjre ned-begivenheden til at udlgse handlinger, som kun skal vere aktiveret, s leenge
musetasten holdes nede, f.eks. afspilning af lyd eller visning af et billede.

i
Hgjre op ~
Denne begivenhed indtraffer, nar hgjre musetast slippes efter en Hgjre ned-begivenhed pa et objekt.
Denne begivenhed bruges mest til at afbryde en handling aktiveret med Hgjre ned.

@
Dobbeltklik pa mus 2
Denne begivenhed indtreeffer, ndr der dobbeltklikkes med venstre musetast.

Du kan bruge den i stedet for et enkelt klik til handlinger, der oftest udlgses med et dobbeltklik, f.eks. f vist et
billede i hgjere oplgsning, starte en talling eller starte et tredjepartsprogram fra Mediator.

o
Hgjre dobbeltklik 2t
Denne begivenhed indtraffer, nar der dobbeltklikkes med hgjre musetast.

Den bruges pa samme made som Dobbeltklik p& mus.

)
Ved start \@,ﬁ

Denne begivenhed indtraeffer, nar et objekt, f.eks. en video eller en ressource starter, eller et inputobjekt
aktiveres. Den indtraeffer ogsa, nar Mediator skifter til en ny side. Til ssmmenligning udlgses Ved side klar-
begivenheden senere, nar alle objekter er indlast og vist korrekt.

Q Generelt bgr du anvende Ved side klar, men Ved start kan bruges, for eksempel hvis du gnsker at afspille musik eller
lyd, mens siden opbygges.

@

Denne begivenhed indtraffer, nar et objekt, f.eks. en video eller en ressource, stopper, eller et inputobjekt
forlades. Ved stop-begivenheden indtreeffer ogsa, nar en side stoppes, dvs. nar du forlader siden.

Ved stop

Ved stop bruges ofte til at vise en tekst, nar en video stopper, eller afspille en melodi, ndr en anden melodi eller
video stopper.

Begivenheder, der kun er tilgeengelige for sider

Ved side klar \EI

Denne begivenhed indtraeffer efter en G4 til side-handling, s& snart alle objekter pa den nye side er indlast og
vist.

Ved side klar bruges ofte til at starte en tidslinje, aktivere et inputobjekt eller afspille musik.
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L
Ved musebevaegelse @~
Denne begivenhed indtraeffer, ndr musen bevaeges.

Eksempel: En praesentation pa en messe afspiller musik for at tiltreekke kunder. Nar en kunde beveeger musen,
gar praesentationen til introduktionssiden.

M
Ved tast ned
Denne begivenhed indtraffer i samme gjeblik, som der trykkes pa en tast pa tastaturet.

Yderligere oplysninger om handtering af tastaturbegivenheder finder du under "Brug af tastaturbegivenheder".

)
Ved tast op lL 'll

Denne begivenhed indtraeffer, nar en tast, der har veeret trykket ned, slippes.

Begivenheder, der kun er tilgeengelige for objekter

R,

Flytindi =
Denne begivenhed indtraeffer, ndr musen flyttes ind i et synligt objekt.

Flyt ind i bruges ofte med Indstil marker-handlingen for at &@ndre musemarkgren fra en pil til en hand. Den kan
ogsa anvendes med Vis-handlingen, for eksempel til at vise en beskrivende tekst, nar musen flyttes ind i et
billedobjekt.

e

Flytud af
Denne begivenhed indtraeffer, nar musen flyttes ud af et synligt objekt.

Flyt ud af bruges ofte til at annullere den handling, som er foretaget med Flyt ind i. Den kan for eksempel bruges
til at ndre musemarkaren fra en hand tilbage til en pil eller fjerne en beskrivende tekst ved hjelp af Skjul-
handlingen.

Vedvis ©
Denne begivenhed indtraffer, nar et skjult objekt vises via Vis-handlingen.
Anvend Ved vis pa et objekt, som bliver vist ofte og méske starter en tidslinje, nar det vises.

Forestil dig, at flere forskellige brugerhandlinger kan vise et objekt, og du gnsker at afspille en lyd, hver gang det
vises: Ved hjalp af Ved vis behgver du kun at placere Lyd-handlingen pé det viste objekt i stedet for alle de
objekter, som kan aktivere visningen.

@ Ved vis-begivenheden er ikke det samme som Vis-handlingen. Du kan ikke indsatte Ved vis efter en anden
begivenhed.

Ved skjul H=
Denne begivenhed indtraeffer, nar et synligt objekt skjules ved hjelp af Skjul-handlingen.

Ved skjul har samme anvendelsesmuligheder som Ved vis. Hvis et objekt kan skjules ved flere forskellige
handlinger, vil det ofte veaere hensigtsmassigt at szette den gnskede handling direkte pa objektet med Ved skjul i
stedet for pa alle de objekter, som kan aktivere skjulningen.

@ Ved vis-begivenheden er ikke det samme som Vis-handlingen. Du kan ikke indsette Ved vis efter en anden
begivenhed.
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Slip pa @

Denne begivenhed indtraeffer, nar et andet objekt slippes pa objektet. Slip pa efterfglges ofte af en Hvis-Sa-
Ellers-handling, der kontrollerer, hvilket objekt der blev sluppet.

Slip pa er velegnet til interaktive spil og computerbaseret undervisning. Opret online-puslespil. Slip et flag pé det
land, det harer til. Slip et bogholderiudtryk pé det korrekte sted i et regnskab. Byg et hus med forskellige
komponenter. Og sa videre!

o
Kollision &

Denne begivenhed indtraffer, nar to objekter rammer hinanden under en animation. Egenskaben
'Kollisionskontrol' skal veere aktiveret for begge objekter.

Brug denne begivenhed til at afspille en lyd, nér to objekter stader sammen, starte en ny animation, fa objekterne
til at eksplodere og sa videre.

Begivenheder, der kun er tilgeengelige for bestemte objekter

ir

Denne begivenhed er specifik for Media Player-objektet. Den udlgses, nar programmet stgder pa et marke (i den
video- eller lydfil, der afspilles i Media Player). Du kan indsztte marker i en fil ved hjeelp af et serligt program,

f.eks. Media File Editor, der findes i Windows Media Encoder. Yderligere oplysninger finder du under "Media
Player-objektet".

Meerke ramt

Brug denne begivenhed til at fa vist billeder eller tekst pa bestemte tidspunkter under afspilning af musik eller
video. Du kan ogsa starte en animation eller andre handlinger.

=
Dokument indlaest L‘-‘\zf

Denne begivenhed er specifik for det integrerede dokumentobjekt. Den udlgses, sa snart indlaesningen af
webstedet, billedet eller det webbaserede dokument er udfart. Yderligere oplysninger finder du under "Integreret
dokument-objektet".

Brug denne begivenhed til at afspille en lyd, der informerer brugeren om, at overfarslen er udfgrt, starte en
animation, nar overfarslen er udfart, fa fuld kontrol over online-tidslinjer og sa videre.

Ved valg 'ﬁd

Denne begivenhed er specifik for listeobjektet. Den udlgses, hver gang brugeren vealger et element pa listen, sa
du kan kontrollere det og udlgse den eller de relevante handlinger. Yderligere oplysninger finder du under
"Listeobjektet".

Ved a&ndring &

Denne begivenhed er specifik for inputobjektet. Den udlgses, hver gang der indtastes eller slettes et tegn i et
inputobjekt. Det giver dig fuld kontrol over inputobjektets indhold, da du kan kontrollere indholdet, hver gang
der indtreeffer en @ndring. Yderligere oplysninger finder du under "Inputobjektet".

Fl
Ved ny tilstand D!I

Denne begivenhed er specifik for Flash-objektet. Den udlgses, hver gang der sker en &ndring af Flash-filens
tilstand. du kan finde en liste over de mulige tilstande under "Flash-objektet".

S
ActiveX ‘&

ActiveX-begivenheden er specifik for ActiveX-objektet. Yderligere oplysninger finder du under "ActiveX-
objektet".
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Handlinger

Standard
Ga til side (fanen Standard)

'Lj Dialogboksen Ga til side giver dig mulighed for at skifte til en anden side i projektet.
Sa snart du slipper Ga til side-handlingen i det aktive felt, abnes dialogboksen Ga til side.

B Ga til side x]
Side:

30 Tonud || Speciel | Rulning || 2oom || Afdask I:ulmdt| Afdzek

<:|: :|'§> 25 Yarighed [ms]:
[ £ ||:| |
MNarma Gardin, abn
Haztighedskontral;
] = / '\‘ ‘
7 =l -
Gardin, k. Zoomlinjer. |
cerlreret Eksempel

Smé brikker,  Melemstare

centreret brikker, ...
“u N ] o
2) Hieelp ok | | annuler

Hver gang du treekker en Ga til side-handling ind i det aktive felt, dbnes der automatisk en sideliste. Denne
sideliste indeholder alle tilgeengelige sider samt nogle specielle sider, der er beskrevet nedenfor. Pa billedet er
der kun én normal side (Sidel).

|9 sidet
(2 et
(@Previous
@PrePage
@FirztChild
@Parent
@PreviouzParent
(@i extParent

M. ] [ Ok, { [ Annuller

> Velg den side, du vil skifte til, og luk dialogboksen ved at klikke pa OK.
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Q Hvis du dobbeltklikker pa siden, lukkes sidelisten automatisk.

> Du kan velge en anden side i en eksisterende Ga til side-handling ved at dobbeltklikke p& handlingen i det

aktive felt. Dialoghoksen &bnes, og du kan nu klikke pa knappen Gennemse = ved siden af feltet 'Side’ for
at abne sidelisten.

Du kan ogsa slippe Ga til side-handlingen i det aktive felt, far du opretter den side, som du gnsker at ga til.

> Du kan oprette en ny side ved at klikke pa 'Ny' i sidelisten under Ga til side.

[ ... ] | Ok, |[ Annuller

Den nye side indsettes pa sidelisten og veelges som den side, du gnsker at skifte til.

M Du kan ogsa bruge variabler i feltet 'Side'. Hermed kan du f.eks. ga til en side, som en bruger
tidligere har valgt i sidemenuen og som derved blev gemt i en variabel. Yderligere oplysninger om variabler og
udtryk finder du under "Brug af udtryk".

Brug af de specielle @sider
Navnene pé de specielle sider i Sideskift-sidelisten starter alle med et @, og hver har en speciel funktion.

Yderligere oplysninger om sider og undersider finder du under "Brug af sidelisten".

@Next: Skifter til den neste side pa samme niveau i sidelisten. Hvis @Next eksempelvis er tilknyttet en
hovedside, vil den skifte til den naste hovedside og springe alle undersider over. Hvis @Next derimod er
tilknyttet en underside, vil den ga videre til naeste underside pa samme niveau i sidelisten - forudsat at begge
undersider er tilknyttet samme hovedside.

@Previous: Skifter til den foregaende side pa samme niveau i sidelisten (hovedside til hovedside, underside til
underside, m.v.). Hvis @Previous eksempelvis er tilknyttet en hovedside, vil den skifte til den foregdende
hovedside og springe alle undersider over. Hvis @Previous derimod er tilknyttet en underside, vil den ga tilbage
til den foregdende underside pd samme niveau i sidelisten - forudsat at begge undersider er tilknyttet samme
hovedside.

@PrePage: Gar tilbage til den senest viste side. Da denne funktion kan anvendes pa forskellige sideniveauer
(hovedsider, undersider, under-undersider m.v.), kan du springe mellem adskillige niveauer ved at bruge denne
funktion. Ved brug af denne funktion flere gange fungerer den som oversigtsliste, hvilket giver dig mulighed for
at ga tilbage til de sidst viste sider i omvendt reekkefglge. Det maksimale antal tidligere sider, som der kan
refereres til, er 19.

@FirstChild: Skifter til den farste underside for den pagealdende side, hvilket vil sige den farste af de sider,
som er indsat som underside under den aktuelle side.

@Parent: Skifter fra en underside til dens hovedside (hvor hovedsiden er en side et niveau hgjere end det
nuveerende, dvs. underside skifter til hovedside, under-underside skifter til underside osv.).

@PreviousParent: Skifter fra en underside til sidelistens forrige hovedside.
@NextParent: Skifter fra en underside til sidelistens naste hovedside.

Valg af sideskifteffekt

Nar du har valgt en side, kommer du tilbage til dialogboksen G4 til side. Navnet pa siden vises nu i feltet 'Side'.
De resterende felter bruges til at indstille de gvrige forhold omkring sideskiftet ved at veelge effekter.
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M Ga til side

=1

—

- B

Side:
SideT
a0 Torud | Speciel | Fulning | Zoom | Afdask bladt | Afdeek
{1": :lf?’ + Warighed [mz];
= I 500
Marmal Gardin, 3bn
Haztighedskontral:

N A

Gardin, luk. Zaormlinjer, Ek I'
centreret Sl
Smé brikker,  Mellemstare
cehtrerst brikker, ...
L o] v

ok,

l [ Annuller

Effekter er opdelt i forskellige kategorier.
> KIik pa en fane over effekterne for at se, hvilke effekter der er til radighed i de enkelte kategorier.

> Klik pa en effekt for at se et eksempel pé siden i vinduet Eksempel i nederste hgjre hjgrne. Hvis du valger
Normal pé fanen Afdaek, vil dit sideskift ske uden nogen effekter.

Bemeerk:

e  Mediator indeholder &gte 3D-effekter til brug ved sideskift. Disse Direct 3D-sideovergange fungerer pa alle
computere med grafikkort, der understgtter Direct 3D 9.0 (standard pa de fleste moderne pc'er). Hvis et
Mediator-projekt vises pa en computer uden Direct 3D 9.0, bruges der en normal overgang.

e HTML- og Flash-dokumenter har ikke s& mange tilgeengelige sideovergange som dokumenter af typen
Standard.

Q Hvis dit dokument ofte skifter til den samme side, vil det veere en god ide at bruge effekten Tilfeeldig. Denne effekt veelger
en tilfeldig effekt fra alle effektkategorier undtagen Afdaek og findes pa fanen Speciel.

Varighed: | dette felt angiver du den ngjagtige leengde af effekten. Tiden angives i millisekunder for at give
hgjest mulig preecision (1.000 millisekunder = 1 sekund). Hver effekt har sin egen standardvarighed (mellem 200
0g 2.000 millisekunder), men du kan frit angive den gnskede lzengde pa effekten.

Du kan bruge variabler og udtryk i feltet Varighed. Du kan f.eks. angive en variabel i stedet for
en fast veerdi. Né&r handlingen aktiveres, vil variablens aktuelle vaerdi blive afleest og brugt som varighed. Du kan
@ndre variablens veerdi under et sideskift. Dette har ikke indflydelse pa det igangveerende sideskift, men geelder
for alle efterfalgende sideskift med samme variabel. Yderligere oplysninger om variabler og udtryk finder du
under "Brug af udtryk".

Hastighedskontrol: De fire ikoner under 'Hastighedskontrol' symboliserer effektens acceleration.

Du har fire accelerationseffekter at veelge mellem: Ingen, Acceleration, Deceleration og Kombineret. Nogle
effekter ser bedre ud med en bestemt type acceleration end andre. Eksperimenter selv for at finde ud af, hvilken
acceleration du foretraekker for forskellige effekter.

J = Ingen acceleration
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= 1= Acceleration

L *I=Deceleration

— "I= Acceleration, derefter deceleration
Oprettelse af dine egne effekter

w Dette afsnit er primart henvendst til gvede brugere, men princippet bag oprettelse af effekter er
meget enkelt.

Forestil dig et gratonet billede, som bruges til at afgare, hvordan den nye side skal vises: De pixels pa den nye
side, der svarer til sorte omrader pa det gratonede billede, vil blive vist farst, mens pixels, der svarer til hvide
omrader pa det gratonede billede, vil blive vist sidst. De pixels pa den nye side, der svarer til gra farver i det
gratonede billede, vil blive vist efter, hvor marke de gra farver er (dvs. pixels, som svarer til markere omrader,
bliver vist far pixels, som svarer til lysere omrader). Du kan angive varigheden for hele effekten i dialogboksen
Ga til side.

Hvis du f.eks. opretter et gratonet effektbillede, der kun indeholder sorte og hvide omrader, vil de omrader pa
den nye side, der svarer til de sorte omrader i det gratonede billede, blive vist straks. Nar den tid, som du har
angivet i feltet Varighed (eksempelvis 2000 millisekunder), er gaet, vil de omrader pa den nye side, der svarer til
de hvide omréder i det gratonede billede, blive vist.

Huvis dit effektbillede indeholder et farveforlgb fra sort til hvidt (sort gverst og hvidt i bunden), vil sideskiftet
starte gverst og fortsette nedad i en lgbende effekt.

> Du kan se nogle feerdige effekter oprettet med gratonede billeder pa fanen Afdzk i dialoghoksen Ga til side.

De gratonede billeder, som anvendes til effekterne, findes i mappen Billedeffekter i Mediator-
installationsmappen. Hvis du vil oprette dine egne effekter, kan du med fordel se pa nogle af de gratonede
billede i denne mappe og se effekterne i Mediator (billederne i mappen hedder det samme som den effekt, de
hver iser giver).

Pa denne made far du en god fornemmelse for, hvordan et gratonet billede skal se ud for at skabe netop den
effekt, du gnsker.

Du kan oprette dit eget effektbillede i Mediator pa falgende made:

> Opret et nyt billede i et billedredigeringsprogram som gratonet 8 bit (256 gratoner), eller bn et eksisterende
8 bit gratonet billede.

Starrelsen og formatet er ikke relevant, da Mediator automatisk omdanner billedet til en passende
dokumentstarrelse. Vi anbefaler, at du bruger det almindelige 4x3-format (320 x 240 eller 640 x 480 pixels).

» Gem billedet som JPG (f.eks. mineffekt.jpg) i mappen Billedeffekter i Mediator-installationsmappen. Du
bar komprimere billedet, sa det er sa lille som muligt. Kvaliteten af et effektbillede er ikke det afgarende for
selve effektens kvalitet.

Naeste gang du starter Mediator, kan du finde din effekt pa fanen Afdaek med et sarligt ikon I—'&! over det. Din
effekt vil have det samme navn som billedfilen.

Ql Du kan anvende alfakanaler som effektbilleder.

Vis/Skjul (fanen Standard)
Vis

& Vis-handlingen bruges til at vise objekter, som har veret skjult pa siden. Denne handling er kun relevant
for skjulte (usynlige) objekter.
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Nar du slipper Vis-handlingen i det aktive felt, abnes dialogboksen Vis.

Denne dialogboks er naesten identisk med dialogboksen Sideskift, som vi udfarligt beskrev under emnet "Ga til
side".

B Vis objekt (%]

Ohjekt:
| |

Tonud | Speciel | Rulning | Z2oom | Afdazk I:ulal:ltl -"-"-fdaEk|

{J_-l_ :l‘r}, 5 Yarighed [zl
I |5IIIIZI
Gardin, 8bn

il

Forskellen er, at du med denne dialogboks ikke skal vaelge en ny side, men derimod det objekt, du vil vise.

> KIik pa knappen Gennemse Y ved siden af feltet 'Objekt’ for at fa vist objektlisten.

» Marker det objekt, du vil have vist.

@ T hiz0bject s
e Knap
LA Owerskrit

[A5] Tekst

G Falygon
] Billeds

& Teqgning
AniSt

) Flash hd

[ Q. ] [ Annuller

De fleste af effekterne er de samme som i dialoghoksen Ga til side.
> KIik pa en effekt for at fa vist et eksempel pa den i vinduet Eksempel.

> Klik pad OK, ndr du har valgt en effekt og eventuelt ndret hastighed og varighed.

Skijul

2 Skjul-handlingen bruges til at skjule objekter, der er synlige pa siden. Skjul-handlingen er kun relevant for
objekter, der er synlige ved projektets start eller bliver synlige i lgbet af projektet.

Nar du slipper Skjul-handlingen i det aktive felt, abnes dialogboksen Skjul. Denne dialogboks er identisk med
dialogboksen Vis.

> KIik p& knappen Gennemse Y ved siden af feltet 'Objekt’ for at fa vist objektlisten.
» Marker det objekt, du vil have skjult.

Effekterne er de samme som i dialogboksen Vis.

> KIik pé en effekt for at fa vist et eksempel pa den i vinduet Eksempel.

» KIlik p&d OK, ndr du har valgt en effekt.
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@ Gennemsigtige objekter og skjulte objekter er ikke det samme. De er begge usynlige, men gennemsigtige
objekter (der ofte bruges som hotspots) kan stadig reagere pa begivenheder, hvilket skjulte objekter ikke kan.

Tidslinje (fanen Standard)

f—(':l‘l Tidslinjen bruges til at starte handlinger i en bestemt reekkefglge eller efter et bestemt tidsrum.

Som alle andre handlinger startes tidslinjen med en begivenhed, f.eks. Museklik. Man kan ved hjalp af tidslinjen
f.eks. skifte til en anden side efter nogle sekunder (velegnet til automatiske diasshows) eller bruge den til mere
komplekse opgaver, f.eks. at vise og skjule flere objekter Igbende, mens der afspilles musik.

Nar du har sluppet tidslinjen i det aktive felt, abnes fglgende dialoghoks. Den minder meget om dialoghoksen
Begivenheder.

M Tidslinje (%)
= Standard | Multimedier | Ekstem Frogrammenng | Databaze | Bruger
T 7
" b
= L] g g = e
& =4 kil side Yis Shul Tidslinje ~ Indstil marker
< >
Tidzpurkt [z] “arighed [mz] Zoom [s] Gitter [ms]
] 100
1 1 1 1 1 1 1
0 ms 1.00 ¢ 200 ¢ 300 4,00 % 5.00
Hizslp ok | [ annuller

Det vandrette felt gverst indeholder de samme handlinger som i dialogboksen Begivenheder.

=
Der vises ogsa det samme ikon for Udklipsholder @ og papirkurv “—/ til venstre for handlingsfeltet. Under
handlingsfeltet er der fire nye tidsfelter, som vi vil beskrive kort.

Det store hvide felt i midten er den egentlige tidslinje. Den indeholder flere sakaldte "spor", der giver et bedre
overblik over de forskellige handlinger, der placeres pa tidslinjen. Hvis du vil have vist flere spor eller udvide
tidslinjen, kan du treekke i dialogboksens sider eller hjgrner (eller bruge rullepanelerne).

> Du kan placere en handling pa tidslinjen ved at treekke den ned fra handlingsfeltet.
Som i dialogboksen Begivenheder abnes der serlige dialogbokse for de fleste handlinger.
> Udfyld dialoghoksen, og klik pa OK for at komme tilbage til tidslinjen.

Den tid, der er afsat til handlingen, vises pa tidslinjen som en skygge i det pagaeldende spor, hvor det er relevant
(Ga til side, Vis/skjul etc.). Visse handlinger har ikke en varighed.
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Fiektanget

0 00 g
i T egning
i =) 400 g

E nirmer '
1 : 1,00 5

500 ms noos  180s  200s

0 mz

Nar du traekker en Lyd-handling ind pa tidslinjen, vises lyden med en bglge. Dette ger det nemt at synkronisere
andre handlinger med lyden. Du kan f.eks. indspille tale og tilfgje visuelle effekter senere og bruge bglgen til at
finde de ngjagtige steder, hvor handlingerne skal indsettes. Denne teknik fungerer bedst, hvis lyden er
forholdsvist kort og indeholder pauser og kraftige udslag, der er lette at identificere.

'ﬁ@'?l T izt mp3 ' | | . ‘
Ty Hektangeli |’.': Fektangel 5= Fiekt-.fingel
’.'—“'l R ektangel :ﬂ F ekt

100 | 150s | 200s  28Ds

Ofs  S00ms

3

> Huvis du senere vil &ndre indstillingerne for en handling, kan du bare dobbeltklikke pa dens ikon for at dbne
dialogboksen for handlingen.

De fire felter over tidslinjen hjeelper dig til at placere handlingerne s& ngjagtigt som muligt.
Tidzpunkt [z] “anghed [mz] Zoom [z) Gitter [mz)
1.00 a00 4] 100

Tidspunkt (s): | dette felt angives den forsinkelse, den markerede handling skal starte efter.

Varighed: Dette felt viser, hvor l&enge den markerede handling varer.

m Du kan bruge variabler og udtryk i feltet Varighed. Du kan f.eks. angive en variabel i stedet for
en fast veerdi. Nar handlingen aktiveres, vil variablens aktuelle vaerdi blive afleest og brugt som varighed. Du kan
@ndre variablens vaerdi under en handling. Dette har ikke indflydelse pa den igangverende handling, men geaelder
for alle efterfalgende handlinger med samme variabel. Yderligere oplysninger om variabler og udtryk finder du
under "Brug af udtryk".

Zoom (S): | dette felt bestemmer du, hvor stor en del af tidslinjen (i millisekunder) der skal veere synlig. Ved at
pge zoom-faktoren bliver det lettere at bevare overblikket over mange handlinger. Nar du skal synkronisere
handlinger med en lyd, giver det omvendt en mere detaljeret visning af balgen, hvis du mindsker zoom-faktoren.

Gitter (ms): Her kan du indstille, hvor fintmasket tidslinjen skal veere (i millisekunder).

o  Eksempel 1: Hvis du har indstillet gitteret til 200 (millisekunder), kan du placere handlingerne ved f.eks.
1.100 eller 1.200 sekunder, men ikke ved f.eks. 1.150 sekunder.

e  Eksempel 2: Hvis du har indstillet gitteret til 10 (millisekunder), kan du placere handlingerne pa tidslinjen
med interval helt ned til 0,01 sekund (10 millisekunder = 0,01 sekund).

Gitteret er praktisk, nar du vil starte to handlinger pa ngjagtigt samme tid eller placere flere handlinger efter
hinanden med ngjagtigt samme interval.

Ved synkronisering af handlinger gar en lav gitterveerdi det nemmere at placere handlingerne mere preacist.

QI Hvis handlinger placeres pa samme tidspunkt pa tidslinjen, aktiveres de i tilfeeldig reekkefalge. Efterlad derfor et ganske
lille hul mellem handlingerne, hvis det er vigtigt for dig, hvilken reekkefglge de startes i.
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Markering af handlinger

e Du kan markere en handling pa tidslinjen ved at klikke pa den én gang.
e Du kan markere flere handlinger pa én gang ved at holde Ctrl-tasten nede, mens du klikker pa hver handling.

Flytning af handlinger

> For at flytte en eller flere handlinger pa tidslinjen skal du farst markere dem og derefter treekke dem til det
gnskede sted pa tidslinjen (slip Ctrl-tasten, men hold venstre musetast nede, mens du flytter handlingerne).

AEndring af varigheden af en handling

> Marker handlingen pa tidslinjen, og hold derefter musemarkgren over enden af det farvede spor, til den
&ndres til en pil.

Fektanget E

g © f00mg
: : —
E i 400 g
! E nirner !
S J ! 1,00 3

| : 1 : ] I : 1 I 1 | I
Ome 500 ms .00 1850z 200z

» Treaek kanten af sporet i den gnskede retning.

QI Hvis du vil &ndre varigheden af flere handlinger pa én gang, skal du markere dem alle og treekke i kanten af en af dem.

Du kan naturligvis ogsa dobbeltklikke pa handlingen og andre varigheden fra dialogboksen (f.eks. Ga til side,
Vis/skjul etc.)

Hvis du har brugt en variabel i stedet for en fast veerdi i feltet Varighed, kan du ogsa andre varigheden af
handlingen ved at &ndre variablens veerdi.

Klipning, kopiering eller sletning af handlinger

e Du kan klippe handlinger fra tidslinjen og placere dem i Udklipsholder ved at markere de handlinger, der

skal klippes, holde Skift nede pa tastaturet og treekke dem til ikonet Udklipsholder @ i gverste venstre
hjerne af tidslinjen. Slip handlingerne, ndr markaren er over ikonet Udklipsholder.

Du kan ogsa hgjreklikke pa de markerede handlinger og vaelge Klip i genvejsmenuen.

e Du kan kopiere handlinger ved at traekke dem til ikonet Udklipsholder @ (musemarkgaren andres til et
+). Handlingerne bliver pa tidslinjen, men anbringes ogsa i Udklipsholder, hvor de bliver, til du erstatter
dem med noget andet.

Du kan ogsa hgjreklikke og valge Kopier i genvejsmenuen.

e Du kan slette markerede handlinger ved at trykke pa Delete-tasten eller treekke handlingerne til papirkurven
—

Vo |
Y

=i
Du kan ogsa hgjreklikke pa de markerede handlinger og veelge Slet i genvejsmenuen.

Nar du sletter handlinger, fiernes de fra tidslinjen og placeres ikke i Udklipsholder. Du kan gendanne
slettede handlinger ved at veelge Fortryd pa varktgjslinjen Hurtig adgang.

Indseetning af handlinger

> Flyt musemarkaren til ikonet Udklipsholder @ klik, og treek handlingerne tilbage pa tidslinjen
(musemarkgren endres til et +).
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Du kan ogsa hgjreklikke pa tidslinjen og vaelge Indseet.

Lagring af handlinger pa fanen Bruger

Lige som Udklipsholder i Windows kan Udklipsholder i dialogboksen Tidslinje kun bruges til midlertidig
opbevaring. Elementer, der gemmes i Udklipsholder, gar tabt, sd snart der placeres noget andet pa den, eller nar
computeren lukkes.

Du kan imidlertid gemme handlinger permanent pa fanen Bruger i dialogboksen Tidslinje pa fglgende made:
> Klik pa fanen Bruger leengst til hgjre i dialogboksen Tidslinje.

» Traek de markerede handlinger til fanen Bruger.

Sé&dan genbruger du gemte handlinger:

> Abn dialogboksen Begivenheder eller Tidslinje for den side eller det objekt, du er ved at programmere.

» Treek handlingerne fra fanen Bruger ind i det aktive felt.

Indstil markgr (fanen Standard)

7
h. 5
R Denne handling giver dig mulighed for at &ndre musemarkarens udseende.

Nar du slipper handlingen i det aktive felt, &bnes dialogboksen Indstil marker.

Indstil marker (%)

ok 0% 0O
0o o4 ob

) Usynlig

() Brugerdefineret marker

k. H Annuller ]

Usynlig: Markaren forsvinder.

Normal: Den normale markgr. Brug denne indstilling til at &ndre markaren tilbage til det oprindelige udseende.
Hjeelp: Andrer markgren til et spgrgsmalstegn.

Stop: Z&ndrer markaren til et stoptegn (kan bruges til at udpege omrader, der ikke reagerer pa museklik).

Vent: £ndrer markgaren til det kendte timeglas.

Kors: Andrer markgren til et kvadratisk kors.

Hand: A£ndrer markeren til den klassiske pegende hand.

Du kan ogsa vaelge en brugerdefineret markegrfil (*.cur eller *.ani):

T A o .
> Klik p& knappen Gennemse [ for at &bne dialogboksen Abn, og veaelg markeren.

@ Kun Normal og Hand er tilgengelige, nar du arbejder med HTML- eller Flash-projekter. Ved eksport til
disse formater returneres markgren til sin standardform efter hvert sideskift.
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Flyt markgr (fanen Standard)

B, &
iy
PLE" Denne handling lader dig flytte musemarkgren til et hvilket som helst sted pa skarmen.

Nér du slipper handlingen i det aktive felt, dbnes dialogboksen Flyt markar.

Flyt marker (]

My pozition

<o Waiizon

Y [0 |

Warighed [ms:
| 999 |

| aK |[ Annuler ]

| felterne X og Y angiver du koordinaterne for den position, du vil flytte markaren til. Det er imidlertid ofte
hurtigere at bruge veerktgjet Velg (se nedenfor).

Varighed: Angiv den tid (i millisekunder), det skal tage for markaren at bevage sig fra den aktuelle position til
den netop valgte. Hastigheden afhanger selvfalgelig af, hvor langt markaren er fra punktet, nar handlingen
udfares.

Du kan bruge variabler og udtryk i feltet Varighed. Du kan f.eks. angive en variabel i stedet for
en fast veerdi. Nar handlingen aktiveres, vil variablens aktuelle veerdi blive aflaest og brugt som varighed.
Yderligere oplysninger om variabler og udtryk finder du under "Brug af udtryk".

Hvis du klikker pa knappen Veelg, &endres musemarkaren til et kors. Klik herefter pa det sted pa skaermen, hvor
markgren skal flyttes hen. De tilsvarende X- og Y-vardier skrives automatisk i felterne.

9? Mediator ignorerer alle andre begivenheder og handlinger, s l&enge markaren flyttes.

Afslut (fanen Standard)

X

| testtilstand vender du tilbage til designtilstand.

I den eksporterede version af projektet lukker Afslut projektet.

277



Multimedier

Indstil egenskab (fanen Multimedier)

u Indstil egenskab-handlingen lader dig &ndre en af egenskaberne for et vilkarligt objekt under afvikling af
projektet.

Du kan se en liste over de egenskaber, der kan indstilles for hvert enkelt objekt, i appendikset "Egenskaber for
objekter i Mediator".

Nar du slipper Indstil egenskab-handlingen i det aktive felt i dialogboksen Begivenheder, vises falgende
dialogboks:

Indstil egenskab 3]
Objekt:
=]
Egenzkab
L
) Konstant vaerdi
Varighed [ms]:
’
Hizlp | AT [ Al ]

Objekt: Valg det objekt, du vil &ndre en egenskab for.

Egenskab: Velg den gnskede egenskab (klik pa pilen for at vaelge pa en liste over de egenskaber, der galder for
objektet (pa engelsk)).

Konstant veerdi: De fleste egenskaber bruger talvaerdier, f.eks. Width og Height, og du kan &ndre veerdien ved
at indtaste en ny veerdi i dette felt. Hvis du har valgt en farveegenskab (Color, Glow, Shadow), vises en
farveknap:

(®) Konstant vaerdi [

> Dobbeltklik pa knappen for at abne standarddialogboksen Farver og veelge den gnskede farve.

Verdi som udtryk: Brug dette felt til at angive den nye vardi for egenskaben som variabel eller udtryk. | dette
felt kan du referere til en af det valgte objekters egne egenskaber eller til et andet objekts egenskab ved at bruge
notationen Objekt.Egenskab, hvor Objekt er navnet pa objektet, og Egenskab er navnet pa egenskaben.

Knappen Udtryk fx hjelper dig med at oprette udtryk. Den giver adgang til alle de funktioner, systemvariabler
og operatorer, der er indbygget i Mediator, samt eventuelle projektvariabler, du har defineret. Yderligere
oplysninger om udtryk finder du under "Brug af udtryk".

Eksempel 1: For at &ndre bredden af et objekt (billede) til det samme som bredden af et andet objekt (rektangel)
udfyldes dialoghoksen Indstil egenskab saledes:
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Indstil egenskab (x]

Ohbjekt:

|Eillede |
Egenzkab
width v|

) Kongtant vaerdi I:I

%) Waerdi som udtk

(Riektangel Widih |

Warighed [ms]:

L (&)
| Q. |[ Al ]

Eksempel 2: For at &ndre hgjden af et objekt (rektangel) til det samme som bredden af et andet objekt (billede)
udfyldes dialogboksen Indstil egenskab saledes:

Indstil egenskab (x]
Ohbjekt:
|Hektange| |
Egenszkab
Height v|

) Konstant veerdi I:I

) Waerdi som udtk

|Billede.Width |

Warighed [ms]:

° (&
| LK |[ Annuller ]

Eksempel 3: For at &endre verdien af en egenskab gentagne gange, hver gang en bruger klikker pa en knap,
udfyldes feltet "Veerdi som udtryk' efter formlen Objekt.Egenskab + veerdi (hvor veerdi kan veere en fast veerdi, en
variabel, eller indholdet af et inputobjekt).

(%) Weerdi zom udtk %) vaerdi zom udhk (% weerdi zom udtrk
| Fektangel width+100 | Fiektangel wWidth+x | Fektangel wWidth+lnput. Test

Varighed (ms): | feltet Varighed kan du angive, hvor lang tid egenskabsandringen skal vare. Varigheden
angives i millisekunder (1.000 millisekunder = 1 sekund).

Du kan ogsa bruge variabler og udtryk i feltet Varighed. Du kan f.eks. angive en variabel eller indholdet af et
inputobjekt i stedet for en fast veerdi.

Yanghed [mz]: Warghed [mz]: Wanghed [mz]:
2000 Tid [rput. T et
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I det gjeblik handlingen aktiveres, laeses variablens eller udtrykkets aktuelle veerdi og bruges som varighed. Du
kan andre variablen eller udtrykket, mens handlingen afvikles. Dette betyder ikke noget for den nuvarende
handling, men gelder for alle efterfglgende handlinger, der bruger den samme variabel.

Eksempel: Hvis du vil flytte et objekt til en anden X-position (gemt i en variabel) og vil sikre dig, at hastigheden
altid er den samme, uanset hvor langt den nye X-position er fra den aktuelle position, kan du bruge forskellen
mellem de to X-vardier som varighed (evt. ved at multiplicere eller dividere den med en passende faktor).

AEndring af flere egenskaber
For hver Indstil egenskab-handling kan du &ndre én egenskab foret objekt pa siden.

Hvis du gnsker at &endre flere egenskaber pa det samme objekt, treekker du ganske enkelt flere Indstil egenskab-
handlinger ind i feltet og veelger det samme objekt, men forskellige egenskaber.

%+ 0 —0— [0

bz ek ik Fektangel Fektangel Fektangel

QI Du kan ogsa overveje at bruge Animationsspor-handlingen. Med denne handling kan du veelge samtlige egenskaber pa
én gang.

5@ Hvis du afvikler flere Indstil egenskab-handlinger med fast varighed pa et objekt, og dernast afvikler en
Indstil egenskab-handling med en varighed pa 0 pa det samme objekt, vil de igangsatte Indstil egenskab-
handlinger blive stoppet. Undga dette ved at indstille varigheden af den nye handling til 1 millisekund.

Animer (fanen Multimedier)

Q:Iﬂ Animer-handlingen lader dig bevage objekter hen over skaermen.

Fer en animation kan finde sted, skal du have defineret den animationssti, objektet skal fglge. Yderligere
oplysninger finder du under "Animationssti-objektet".

S& snart du slipper handlingen i det aktive felt, dbnes falgende dialogboks:

Animer x)

Objekt, der gkal animeres:

Animationg -
Yanghed [mz]: Hieelp

1000

{(#) Momal

{7 Brug obiekt som farste animationspunkt

) Fly til objektposition

() Fly fra objektposition

[ Bagleens [z objekt autamatizk

[ Gentag []Falg animationsstiens vinkel
Haztighedskontral
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Objekt, der skal animeres: Her veelger du det objekt, du gnsker at animere. Klik pa knappen Gennemse I—% 0g
veelg objektet pé objektlisten.

Animationssti: Her vaelger du den animationssti, objektet skal fglge. Klik pa knappen Gennemse, og velg
animationsstien pa objektlisten. Det forudsztter selvfalgelig, at du allerede har oprettet en animationssti, objektet
kan falge. Hvis du kun har oprettet én animationssti, vises den automatisk i feltet.

Varighed: Her indstiller du animationens varighed i millisekunder (1.000 millisekunder = 1 sekund). Denne
varighed er uafhangig af hastighedskontrollen, som beskrives nedenfor.

M Du kan bruge variabler og udtryk i feltet Varighed. Du kan f.eks. angive en variabel i stedet for
en fast veerdi. Nar animationen aktiveres, vil variablens aktuelle veerdi blive aflaest og brugt som varighed. Du
kan andre variablens veerdi under en animation, men dette pavirker kun efterfglgende animationer med samme
variabel. Yderligere oplysninger om variabler og udtryk finder du under "Brug af udtryk".

Under feltet VVarighed er der fire alternativknapper. Hver af disse valger forskellige typer animation. Den type,
du veelger, bestemmer startpunktet for animationen:

e Normal: Objektet fglger animationsstien slavisk. Nar animationen starter, "springer" objektet fra sin
aktuelle position til det farste punkt i animationsstien. Herefter falger objektet animationsstien fra det forste
punkt til det sidste punkt. Springet kan virke unaturligt, og denne form for animation bruges derfor oftest,
hvis objektet er skjult, nar animationen starter. Du kan markere afkrydsningsfeltet 'Vis objekt automatisk'
for automatisk at vise et skjult objekt, nar animationen begynder.

e Brug objekt som fgrste animationspunkt: Objektets aktuelle position bruges som udgangspunkt for
animationen. Det betyder, at det fgrste punkt i animationsstien faktisk bliver punkt nummer to, fordi objektet
farst flyttes fra sin aktuelle position til begyndelsen af animationsstien. Nar objektet nar det farste punkt pa
animationsstien, fortsaetter det langs denne. Tiden i feltet VVarighed angiver tiden fra objektets farste
bevaegelse, til det nar enden af animationsstien.

e Flyv til objektposition: Her forskydes animationsstiens position, sa animationen ikke finder sted, hvor
animationsstien faktisk er anbragt, men parallelforskudt. Du skal forestille dig, at det er animationsstien, der
er parallelforskudt, saledes at den ender i objektets aktuelle position. Det medfarer, at objekter kan "flyve"
ind pa skarmen, idet de fglger animationsstien og stopper ngjagtig pa det punkt, hvor du oprindelig anbragte
dem. Denne indstilling bruges normalt, nar objektet starter med at vaere skjult.

e Flyv fra objektposition: Igen er animationsstien parallelforskudt. Animationsstien er placeret, saledes at
objektet starter fra dets nuveerende position og herefter fglger stien. Denne indstilling kan bruges til at fa
objekter til at "flyve" ud af skeermen og anvendes oftest, nar objektet er synligt, fer animationen starter.

Baglaens: Marker dette afkrydsningsfelt, hvis animationen skal starte fra sidste punkt i den markerede
animationssti og ende i det farste punkt. Denne funktion er nyttig, hvis du gnsker at animere et objekt frem og
tilbage langs en kompleks linje eller kurve, eller hvis du vil animere flere objekter fra begge sider af skeermen
langs den samme type animationssti.

Gentag: Med denne indstilling startes animationen igen, sa snart objektet nar slutningen af animationsstien.

Vis objekt automatisk: Hvis dette afkrydsningsfelt er markeret, vises skjulte objekter automatisk, nér
animationen starter. Dette er nyttigt, hvis du har flere skjulte objekter pa siden, som du vil animere et efter et -
eller hvis du vil animere objekter langs en animationssti, der starter uden for skaermen.

Fglg animationsstiens vinkel: Hvis dette afkrydsningsfelt er markeret, roterer det animerede objekt i samme
retning (vinkel) som animationsstiens punkter. Derfor falger objektet ikke blot animationsstien, men roterer ogsa
i samme retning. | de fleste tilfaelde vil dette fa animationen til at se mere naturlig ud.

Hastighedskontrol: Denne gruppe kontrolelementer angiver accelerationen af animationen. Som standard er
animationshastigheden konstant.
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Haztighedszkontrol
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Hastighedsknapperne reprasenterer objektets acceleration og deceleration i animationen.

]

G

e Envandret linje betyder, at hastigheden ikke sndres.
e Enstigende linje betyder, at objektet accelererer.

e Enfaldende linje betyder, at objektet decelererer.

> Klik pa den hastighedsknap, der far din animation til at fremtraede bedst muligt.

Animationseffekt (fanen Multimedier)

+
1*C
AB " Med Animationseffekt-handlingen kan du animere et objekt tveers over skaermen, mens det splittes op i
sma stykker, ogsa kaldet brikker.

Nér du traekker Animationseffekt-handlingen ned i det aktive felt, vises dialogboksen Animationseffekt. Den
gverste halvdel af denne ses her:

Animationseffekt %]

Objekt, der zkal animeres:

) ok |

Animation szt _
_nnuller
AniSti

Yarighed [ms]:

1000

Brikforzinkelze [mz]:

100

Objekt, der skal animeres: Her vaelger du det objekt, du vil animere. Klik pd knappen Gennemse Iﬁl, og velg
objektet pa objektlisten.

Animationssti: Her vaelger du den animationssti, objektet skal fglge. Klik pa knappen Gennemse, og velg
animationsstien pa objektlisten. Hvis du kun har oprettet én animationssti, vises den automatisk i dette felt.

Varighed: Her indtaster du animationstiden for hver brik. Verdien angives i millisekunder (1.000 millisekunder
= 1 sekund). Varigheden er uafhangig af hastighedskontrollen.

Du kan bruge variabler og udtryk i feltet Varighed. Du kan f.eks. angive en variabel i stedet for en fast veerdi.
Nar animationseffekten aktiveres, vil variablens aktuelle verdi blive aflzst og brugt som varighed. Du kan
@ndre variablens vardi under en animationseffekt, men dette pavirker kun efterfglgende animationseffekter med
samme variabel. Yderligere oplysninger om variabler og udtryk finder du under "Brug af udtryk".

Brikforsinkelse: Hver brik animeres langs animationsstien. Her indtaster du forsinkelsen mellem hver brik i
millisekunder.
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Definition af brikstgrrelse

Indstillingerne under 'Brikstarrelse’ atheenger af, hvilken type objekt der skal animeres.

Tekstbaserede objekter

Hvis du har valgt et tekstbaseret objekt (overskrift eller tekst), ser 'Brikstarrelse' ud som falger:

Brik starrelze (%) Flyy il abjekt [vis]
(%) Linje ) Flyy fra objekt [skjul]
O 0rd ) Flyt abjekt

# ez ] Tilfeeldig

Linje: Klik her for at animere det valgte tekstobjekt én linje ad gangen (dette virker kun med tekstobjekter med
flere linjer, da en overskrift jo kun bestar af én linje).

Ord: Klik her for at animere det valgte tekstobjekt et ord ad gangen.

Bogstav: Klik her for at animere det valgte tekstobjekt ét tegn ad gangen.

Q. For at fa tekst til at blive vist ét tegn ad gangen uden at animere tegnene kan du oprette en animationssti, der kun bestar
af ét punkt. Veelg herefter 'Bogstav' og 'Flyv til objekt’ i dialogboksen Animationseffekt.

@ Lyseffekt og skygge deaktiveres, mens animationseffekten er aktiv. S& snart animationseffekten er feerdig,
gendannes lyseffekt og skygge.

Andre objekter

Hvis du har valgt andre typer objekter eller grupper, ser '‘Brikstarrelse' ud som falger:

Brikstarrelze (%) Flyw til objekt [vis)
Bredde: |20 () Flyw fra objeke (skiul]
Haide: |20 () Flyt objekt

[ Tilfz=ldig

Nar animationseffekten udlgses, opdeles det valgte objekt eller gruppen i brikker, og hver brik animeres nu langs
den valgte animationssti. Her kan du veelge stagrrelsen af de brikker, objektet eller gruppen skal opdeles i.

Bredde: Indstiller bredden af brikkerne i pixel.
Hgjde: Indstiller hgjden af brikkerne i pixel.

Medmindre du veelger indstillingen Tilfeeldig, vises brikken i gverste venstre hjarne farst, derefter den anden
brik i gverste reekke, derefter tredje brik i gverste raekke og sa fremdeles. Dernaest vises farste brik i anden
reekke, anden brik i anden raekke osv.

Opdeling af objekter i brikker

Antallet af pixels i 'Brikstarrelse' bruges til at opdele objektet i brikker fra venstre mod hgjre og oppefra og ned.
Hvis objektets starrelse malt i pixels ikke kan divideres med veardierne i felterne med brikstarrelse (og resultatet
derfor ikke bliver et helt tal), bliver den nederste reekke og/eller hgjre kolonne af brikker stgrre end de andre
brikker.

Animationseffekter ser bedst ud, nar alle brikker har samme starrelse. Derfor er det som regel en god idé at tage
sig tid til at beregne en hgjde og bredde, som fungerer for objektet:

e Undersgg starrelsen af objektet i dialoghoksen Egenskaber (Hgjde og Bredde pa fanen Generelt).

e Velg en passende starrelse til brikkerne ved at finde et tal, leengden og bredden af objektet kan divideres
med uden rest.

e Indtast denne brikstgrrelse i dialoghoksen Animationseffekt.
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Definition af effekten

I hgjre side af dialogboksen definerer du animationseffekten.

Flyv til objekt (vis): Marker dette afkrydsningsfelt, hvis du vil vise et usynligt objekt eller animere et objekt, der
befinder sig uden for siden. Objektet opdeles i brikker og animeres én brik ad gangen. Nar animationen er forbi,
forbliver objektet synligt pa siden.

Flyv fra objekt (skjul): Marker dette afkrydsningsfelt, hvis du vil skjule et synligt objekt eller animere et objekt
vaek fra siden. Objektet opdeles i brikker og animeres én brik ad gangen. Nar animation af hver brik er forbi,
forbliver brikken skjult.

Flyt objekt: Marker dette afkrydsningsfelt, hvis du vil animere et objekt, der allerede er synligt pa siden.
Objektet opdeles i brikker og animeres én brik ad gangen. Nar animationen er forbi, forbliver objektet synligt pa
siden.

Tilfeeldig: Hvis du ikke markerer dette afkrydsningsfelt, animeres brikkerne én ad gangen startende i gverste
venstre hjgrne eller med det farste bogstav eller ord eller den farste linje. Markeres feltet, animeres brikkerne i
tilfeeldig reekkefalge.

Definition af hastigheden

Den nederste del af dialogboksen giver dig mulighed for at indstille effektens hastighed péa ngjagtigt samme
made som med Animer-handlingen. Yderligere oplysninger finder du under "Animer".

Haztighedzkontral
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Beregning af den samlede varighed
Animationseffektens samlede varighed kan beregnes pa felgende made:

[(antal brikker - 1) x brikforsinkelse] + varighed

Animationsspor (fanen Multimedier)

]
[#]la Animationsspor-handlingen giver dig fuldsteendig kontrol over dine objekters position under en
animation. Den giver dig ogsa mulighed for at &ndre en eller flere objektegenskaber pa én gang, ogsa under
animation af et objekt. Yderligere oplysninger om de tilgeengelige egenskaber finder du i "Appendiks 2:
egenskaber for objekter i Mediator".

Nér du slipper Animationsspor-handlingen i dialogboksen Begivenheder, dbnes dialogboksen Animationsspor.

Den gverste del af dialogboksen ser saledes ud:
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Il Animationsspor

Dbjekt: Animationzsti;

=) (%) Normal
() Fly til objektposition

() Fliw fra objektposzition Hizslp

[ ] Automatisk, wizning [ ] Gentag

» Velg det objekt, hvis egenskaber du vil &ndre, i feltet Objekt.
» Velg den animationssti, det valgte objekt skal fglge, i feltet Animationssti.

Det er ikke ngdvendigt at valge en animationssti. Du kan bruge Animationsspor-handlingen til at endre
egenskaberne for det valgte objekt uden at animere det.

Automatisk visning: Hvis objektet er skjult, bliver det vist, nar animationen starter
Gentag: Gentager animationen uendeligt

Normal: Normal animation (starter ved det fgrste animationspunkt)
Flyv til ... Animationen slutter ved objektets aktuelle position

Flyv fra ...: Animationen starter ved objektets aktuelle position

Brug af PathPosition-spor

Nar du veelger en animationssti, spgrger Mediator, om du vil tilfgje et "PathPosition-spor".

Med et PathPosition-spor kan du animere et objekt frem og tilbage langs en animationssti. Du kan indstille den
samlede tid for animationen og bestemme, hvorndr og hvor p& animationsstien du vil vende eller afbryde
animationen.

e Huvis du klikker pa Nej, animeres objektet langs den valgte animationssti ved hjalp af den valgte metode
(Normal, Flyv til eller Flyv fra) og i den tid, der er valgt nederst i dialogboksen Animationsspor.

e Hvis du klikker pa Ja, tilfajes der et PathPosition-spor.

PathPosition-sporet ser saledes ud:

| 100 |[PathPosition .

.

~

0 iz EIJEi ms 4|:I|j ms El:llj ms EI:IIj ms 1000

@ Husk, at du kan skalere de fleste dialogbokse i Mediator ved at treekke i dialogboksens sider.

PathPosition-sporet (og alle andre spor, der tilfgjes med Animationsspor-handlingen) har to felter market 0 og
100 til venstre. Disse felter viser animationsstiens start- og slutpunkter i procent, hvor 0 er stiens farste punkt, og
100 er dens sidste punkt.
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Nederst til hgjre i dialogboksen vises den tildelte tid (som standard 1000 ms). Du kan andre tiden ved at klikke i
feltet og indtaste en ny veerdi. Tidslinjen nederst i dialogboksen viser den tid, der bruges til animationen.

PathPosition-sporet indeholder to vektorpunkter forbundet med en opadgéende linje. Et PathPosition-
vektorpunkt er et referencepunkt (ikke et punkt pa animationsstien), der viser, hvor det animerede objekt
befinder sig pa animationsstien i procent.

De to vektorpunkter er som standard altid placeret ved 0 og 100, men du kan ndre dette, hvis du vil. Nar
vektorpunkterne er placeret ved 0 og 100, animeres objektet fra det farste punkt pd animationsstien til det sidste.
Du kan imidlertid tilfgje flere vektorpunkter for at senke eller have hastigheden pa animationen, vende den om
eller afbryde den midlertidigt.

Tilfgjelse af vektorpunkter
> Klik pa Tilfgj pkt. for at anbringe et nyt vektorpunkt pa sporet.

Markgren andres til et kryds, og du kan nu klikke pa et vilkarligt sted pé sporet for at indsatte et nyt
vektorpunkt. Vektorpunktet vises som en gul prik pa sporet mellem de to vektorpunkter, der allerede er placeret.

e Hovis linjen mellem to vektorpunkter stiger, fortsatter animationen langs animationsstien.
e Huvis linjen mellem to vektorpunkter falder, er animationen vendt om.

e Huvis linjen mellem to vektorpunkter er vandret, er animationen midlertidigt aforudt.

5‘5’ Jo stejlere linjen mellem to vektorpunkter er, jo hurtigere bevaeger animationen sig i det pagealdende
tidsrum.

Det er ofte umuligt at indsatte vektorpunktet, pracis hvor det skal veere. Du kan kontrollere vektorpunktets
position med stor ngjagtighed ved at indtaste placeringsveerdierne manuelt i felterne under sporet. Vardierne
angives i millisekunder (1000 ms = 1 sekund).

| 454  #| 73

Det venstre felt angiver vektorpunktets placering i tid (X-aksen). Det hgjre felt angiver i procent, hvor teet
animationsporet er pa slutpunktet (Y-aksen).

Markering og redigering af vektorpunkter
Nar du indsatter et nyt vektorpunkt, vises det med gult for at angive, at det er markeret.
> Du kan markere et andet vektorpunkt blot ved at klikke pa det, s& det bliver gult.

> Klik pa punktet med museknappen, og hold den nede for at treekke det (op, ned, til hgjre eller til venstre) til
den gnskede position pa sporet.

Du kan ogsa &ndre vektorpunktets position manuelt. Nar vektorpunktet er markeret, vises dets placeringsvaerdier
og kurveindstillinger nederst i dialogboksen.

R ' IETZR N T

Du kan endre veerdierne i disse to felter ved at klikke i felterne og indtaste de nye veerdier manuelt.

Med kurveverktgjet kan du indstille animationens acceleration og deceleration.

N

£y

> Du kan gare dette ved at markere et vektorpunkt og traekke i skyderen for at eendre animationssporets form.
Herved @ndres animationens accelerationsparametre.
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Sletning af vektorpunkter

> Du kan slette et vektorpunkt ved at markere det og klikke pa Slet pkt. Du kan ikke fortryde sletning af et
vektorpunkt.

AEndring af animationens varighed

Du kan &ndre animationens samlede varighed i tidsfeltet (i nederste hgjre hjarne af dialogboksen). Klik i feltet,
og indtast den samlede varighed i millisekunder (1000 ms = 1 sekund).

Vektorpunkternes placering er ikke fast, men proportionel i forhold til den angivne varighed. Nar du a&ndrer den
samlede varighed, fordeles de vektorpunkter, du har indsat i samtlige spor (bade PathPosition- og
egenskabsspor) proportionelt i forhold til den nye varighed.

Eksempel:

Din animations samlede varighed er 1000 ms. Du har indsat vektorpunkter ved 250, 500 og 750 (dvs. ved ¥4, %2
og ¥ af den samlede varighed).

Du a&ndrer nu varigheden til 4000 ms. Vektorpunkterne flyttes til henholdsvis 1000, 2000 og 3000 (stadig ¥4, %2
og % af den samlede varighed).

@ Den samlede varighed geelder ikke kun for ét spor, men for alle tilfgjede spor (PathPosition- og
egenskabsspor). Hvis du &ndrer varigheden, pavirker det derfor alle tilfgjede spor og vektorpunkter.

Brug af egenskabsspor

Handlingen Animationsspor giver dig ogsd mulighed for at &ndre en eller flere egenskaber for et objekt under
karslen.

Med ganske fa undtagelser (f.eks. strengegenskaber som stinavne eller filnavne) er alle de objektegenskaber, der
vises i dialoghoksen Egenskaber, ogsa tilgeengelige som egenskabsspor.

Du kan fgje sa mange egenskabsspor til handlingen Animationsspor, som du vil, men du kan kun zndre
egenskaberne for ét objekt med hver Animationsspor-handling. Hvis du vil &ndre egenskaberne for flere
objekter pa én gang, skal du treekke en ny Animationsspor-handling ind i det aktive felt og velge et andet objekt.

e & — &

b Lizek ik, (@ ThizObject Fektangel

> Du kan tilfgje et egenskabsspor ved at klikke pd knappen Tilfgj spor.
Afheangigt af, hvilket objekt du har valgt, vises fglgende dialogboks:

Tilfej spor 3]

CurveHeight -
Curvelength
Curvelffzeat
GlowBlur
GlowColor
Glowpacity
Glowiafidth

G lowi
[l
Height
Opacik

QutlineD azhOffzet

COutlinetseight
Fntata

] l [ Annuller

> Velg en egenskab pa listen, og klik pa OK for at fgje egenskabssporet til dialogboksen Animationsspor.
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Egenskabernes navne vises pa engelsk. Du kan finde en oversigt over samtlige egenskaber for objekter i
Mediator med bade danske og engelske navne i appendiks 2.

@ Du behgver ikke tilfgje et PathPosition-spor for at tilfgje egenskabsspor.

Egenskabssporets udseende og standardvardier afheenger af den valgte egenskab:

e Hvis du veelger en egenskab, der omhandler farve (Color, Color2, FillColor, FillColor2, ShadowColor,
GlowColor etc.), tilfgjes der et farvespor.

DO [ O

e Hvis du valger Height eller Width, tilfgjes der et spor med minimumvardien 4 og en maksimumvardi pa
det dobbelte af dokumentstarrelsen, dvs. den maksimale stgrrelse af objekter i Mediator.

e  Opacity-spor har verdier fra 0 til 100 (procent).

e Size-sporet (hvor du kan a&ndre Height og Width proportionelt) har veerdier fra 1 til 200.
Tilfgjelse af vektorpunkter

Nar du har valgt et egenskabsspor, bliver knappen Tilfgj pkt. tilgengelig.

Et vektorpunkt er et tidsreferencepunkt, der angiver, hvornar og hvordan den valgte egenskab andres.
> KIik pé Tilfgj pkt. for at tilfgje et nyt vektorpunkt.

Markgren andres til et kryds, og du kan nu klikke pa et vilkarligt sted pa sporet for at indsette et nyt
vektorpunkt.

Arbejde med farverelaterede spor
Nedenstaende beskrivelse gelder for alle farverelaterede spor.
Nar du indsatter et vektorpunkt pa sporet, dbnes dialoghoksen Farver, hvor du kan veelge den gnskede farve.

Farvesporet &ndres, og du kan se overgangen fra den ene farve til den anden. Jo lengere fra hinanden du
indseetter vektorpunkterne, jo leengere tid tager overgangen.

Color2

| Tifejpkt. | | Stetpkt | (<[ 500

Nar du har indsat vektorpunktet, kan du andre tidsindstillingen ved at markere vektorpunktet og treekke det til
den gnskede position eller indtaste veerdien manuelt i tidsfeltet.

@f %7

> KIik pé Tilfgj pkt. for at indsaette et nyt vektorpunkt pa farvesporet.

Caolor2

| Tifajpkt. | | Stetpkt | (<[ 800

Arbejde med andre spor
Alle vektorpunkter, du indsaetter pa sporet, vises med en gul prik.

Vektorpunktets position og egenskabsandring vises i de to felter under sporene.

(O] 298 #[ 2o

Det venstre felt viser vektorpunktets tidsplacering i millisekunder (X-aksen). Det hgjre felt er
egenskabsandringen (Y-aksen).
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Nar du har indsat vektorpunktet, kan du andre tids- og egenskabsindstillingen ved at markere vektorpunktet og
traekke det til den gnskede position eller indtaste vaerdien manuelt i felterne.

> KIik pé Tilfgj pkt. igen for at indsatte et nyt vektorpunkt pa sporet.

| 360 |[Rotate ~

[ 0

Lrifaipkt | [ Setpkt | /7 A (D 76 | # [ 274 v

0 ms EEIEi ms 4Ellj ms EEIEi ms EH:IEi ms 1000
e Hvis linjen mellem to vektorpunkter stiger, gges egenskabens vaerdi.
e Huvis linjen mellem to vektorpunkter falder, mindskes egenskabens veerdi.

e Huvis linjen mellem to vektorpunkter er vandret, er egenskabens verdi ugendret.

5'? Jo stejlere linjen mellem to vektorpunkter er, jo hurtigere a&ndres egenskaben i det pagaeldende tidsrum.

Med kurveverktgjet kan du indstille animationens acceleration og deceleration.

o

> Du kan gare dette ved at markere et vektorpunkt og traekke i skyderen for at &endre animationssporets form.
Herved &ndres accelerationsparametrene.

| 260 |[Rotate *"\

[ 0

| Titejpkt | | Sketpkt | /7 LD Tos | B 274 v

~

M 200 ms 400 ms 500 ms 200 ms 1000

Flytning og sletning af spor
> Du kan slette et spor ved at markere det og klikke pa Slet spor. Du kan ikke fortryde sletning af et spor.

Nar du har tilfgjet mere end ét spor, bliver knapperne Flyt op og Flyt ned tilgeengelige. Du kan bruge dem til at
flytte et spor op eller ned i dialogboksen Animationsspor for at fa et bedre overblik.
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Lyd (fanen Multimedier)
Q@

W
¢ Med denne handling kan du afspille og stoppe en lyd. Sa snart du slipper handlingen i det aktive felt,
abnes dialogboksen Lyd:

Lyd (%]
Sti:

[]Gentag
[ ]&fbred nuezerende MIDI-pd

[ ] Afbred nueeerende wWave-lud

[ ] &nvend streaming [kun muligt ved ekepart til Flagh)

Buffer [=]:
4 3

| DK, | [ annuller

@ Du kan ogsa traekke lyde direkte fra kategorien Lyde i multimediekataloget. Der oprettes herefter automatisk
en lydhandling, der placeres i dialogboksen Begivenheder for den side eller det objekt, du trak lyden hen til. Du
kan hgre et eksempel pa lyden ved at holde musemarkaren over den i multimediekataloget. Yderligere
oplysninger finder du under "Multimediekatalogets indhold".

> Klik p& knappen Gennemse .‘E for at vaelge den lydfil, du vil afspille.

Mediator understatter lyd i falgende formater: Wave (*.wav), MIDI (*.mid) og MPEG3 (*.mp3). Hvis du vil
indszette en WMA-lyd i projektet, skal du i stedet bruge Media Player-objektet.

Gentag: Hvis dette afkrydsningsfelt er markeret, gentages lyden, til den afbrydes af f.eks. en anden lydhandling.

Afbryd nuveerende MIDI-lyd: Hvis dette afkrydsningsfelt er markeret, stoppes alle MIDI-filer, der i gjeblikket
afspilles. Medmindre computeren understatter afspilning af flere MIDI-lyde samtidig, kan Mediator kun afspille
én MIDI-lyd ad gangen.

Afbryd nuveerende Wave-lyd: Hvis dette afkrydsningsfelt er markeret, stoppes alle Wave-filer, der i gjeblikket
afspilles. Hvis eksisterende Wave-lyde ikke stoppes, afspilles samtlige aktive lyde samtidig, og Mediator blander
lyden.

@ MP3-formatet er faktisk en komprimeret Wave-fil. For at stoppe en *.mp3 fil skal du bruge 'Afbryd
nuvarende Wave-lyd'.

Anvend streaming (kun muligt ved eksport til Flash): Hvis dette afkrydsningsfelt ikke er markeret, hentes
lyden, sa snart siden med lydhandlingen vises. Hvis det derimod er markeret, hentes lyden farst, nar
lydhandlingen udlgses. Ved at markere feltet vil du dermed kunne forbedre din Flash-prasentation, hvis du har
flere lydhandlinger pa siden, specielt hvis de ikke ngdvendigvis skal afspilles alle sammen.

Der er dog to begraensninger i Flash Player, som pavirker denne indstilling:
e Du kan kun anvende streaming til MP3-lyd.
e Lyd, der streames pa denne made, kan ikke gentages (ved at aktivere indstillingen 'Gentag').

Buffer (s): Er sat til 4 sekunder, der normalt burde veere tilstreekkeligt. Hvis projektet imidlertid bruger en lyd
samtidig med en processorkraevende effekt, der varer mere end 3-4 sekunder, kan du undga huller i afspilningen
af lyden ved at gge stagrrelsen af bufferen.
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Lydstyrke (fanen Multimedier)
Jd

Il%ﬂ Lydstyrke-handlingen giver dig mulighed for at kontrollere lydstyrken og balancen for alle lyde.

Lydstyrke (%]

Lydnawn:

Lydstyrke
q ° o
Yarighed [mz): 0 =
Balance

A ° e

(EHi=p | [ 0K ][ Annuler

Lydnavn: Vealg den lyd, du vil justere. Lyden kan vare en lydfil, et video-objekt eller en lydressource.
Lydressourcer og video-objekter er lette at veelge - &bn blot objektlisten som normalt.

Med lydfiler skal du indtaste filnavnet uden stien. Hvis du f.eks. afspiller lydfilen "'c:\data\lyde\sang.wav", skal
du skrive "sang.wav". Du kan ogsa gare dette med lydfiler, der er startet pd en anden side.

5@ Hvis der kun er én lydkilde pd siden, veaelges denne automatisk.

Lydstyrke: Brug dette felt til at angive det nye lydstyrkeniveau. Du kan indtaste niveauet manuelt eller bruge
skydeknappen. Skalaen gar fra 0 til -100, hvor 0 er uzndret, og -100 slar lyden helt fra.

@ Nogle musikfiler og lyde er optaget ved sa lav en lydstyrke, at lyden maske forsvinder leenge fer -100.
Lydstyrke males i decibel, som er en logaritmisk skala, ikke en linezr. -50 er derfor ikke det samme som at skrue
halvt ned for lyden. For at halvere lydstyrken skal du indstille Lydstyrke til omkring -12.

Varighed: | dette felt angiver du, hvor lang tid det skal tage at skifte fra den nuvarende lydstyrke til den nye
lydstyrke (i millisekunder).

Balance: Her kan du indstille balancen mellem de to hgjttalere. Dette virker kun med stereolyd.
Anvendelsesmuligheder

e Justering af lydstyrke for lyde og musik.

e Justering af flere lyde til samme lydstyrke.

e Reduktion af baggrundsmusik, nar en anden lyd (f.eks. tale) afspilles, og tilbagevenden til normal lydstyrke,
nar den anden lyd er ferdig.

e Understregning af bevaegelser pa skaermen (et objekt bevaeger sig fra venstre mod hgjre pa skaermen, og
lyden fglger efter for at give en stereoeffekt).

@ Lydstyrkehandlingen kan kun anvendes i forbindelse med lyde, som allerede er blevet startet. Hvis du f.eks.
vil skrue ned for lydstyrken, skal du ferst bruge Lyd-handlingen og derefter Lydstyrke-handlingen. Nar disse
handlinger er blevet placeret i dialoghoksen Begivenheder, opnar du det gnskede resultat ved at udlgse
Lydstyrke-handlingen lige efter Lyd-handlingen.
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Start/Stop/Pause (fanen Multimedier)
Start

y

Nar du slipper handlingen i det aktive felt, dbnes falgende dialogboks:

Med denne handling kan du starte en video, en animeret GIF, en ressource eller et inputobjekt.

Start (%)
Objektirezsource:

| (]
(EHi=p | [ 0K | [ Annler |

> KIik pa knappen Gennemse @ for at bne objektlisten og veelge det objekt, der skal startes.
Stop

&To
. Med denne handling kan du stoppe en video, en animeret GIF, en ressource eller et inputobjekt. |
modsatning til Pause-handlingen spoler Stop-handlingen en video eller GIF tilbage til start.

> Klik pa knappen Gennemse for at abne objektlisten og vaelge det objekt, der skal stoppes.

Pause

@

> Klik pa knappen Gennemse for at dbne objektlisten og veelge det objekt, der skal afbrydes.

Brug Pause til midlertidigt at afbryde en video, en animeret GIF eller en ressource.

Spol (fanen Multimedier)

# w Ved hjelp af denne handling kan du spole frem eller tilbage i en video eller en animeret GIF.

Nar du slipper handlingen i det aktive felt, abnes fglgende dialogboks:

Spol ]
Objekt/rezsource:

| (@]
ly] g ms

S O

Billede:

[] S til naermeste keyframe
(EHi=e | [ 0k ][ annuler

> KIik pé knappen Gennemse @ ved siden af feltet 'Objekt/ressource’ for at dbne objektlisten og veelge den
gnskede video eller GIF.

min - s - ms: | disse tre felter kan du angive det ngjagtige tidspunkt i objektet, der skal spoles til (i minutter,
sekunder og millisekunder).
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Billede: En video bestar af en masse enkeltbilleder (ogsa kaldet “frames™). Med denne indstilling kan du spole til
et bestemt billede. Du kan evt. bruge et af de freeware-veerktgjer, der findes pé internettet, til at finde videoens
rammehastighed.

Seg til nermeste keyframe: Hvis du ikke har brug for at spole til et bestemt billede eller tidspunkt, gar
spolingen ofte hurtigere med denne indstilling. De fleste videoer bestér ikke kun af keyframes ("hele billeder"),
men ogsa af mellembilleder, der kun gemmer informationer om andringer fra den sidst viste keyframe. Dette
geres for at minimere starrelsen af en video, da hver 10. eller 12. billede i en video er en keyframe. Med denne
indstilling kan computeren bruge keyframes med det samme i stedet for at skulle generere billedet ud fra
mellembillederne.

Treek og slip (fanen Multimedier)

|—£DJ Du kan give slutbrugeren mulighed for at treekke og slippe objekter, mens projektet karer. Dette satter dig
i stand til at oprette projekter med mere interaktivitet, f.eks. puslespil, interaktive spil, computerbaseret
undervisningsmateriale og sa videre.

Q Treek og slip-handlingen bruges ofte med begivenhederne Mus ned og Mus op samt systemvariablen @ThisObject for at
referere til objektet. Du kan finde denne kombination pa fanen Bruger i dialogboksen Begivenheder.

q_ 1
I-____,'l g’ ﬂ

Mﬂu'_s_ned Traek og slip
Jt Lo
Muz op Traek og zlip

Nar du slipper Traek og slip-handlingen i det aktive felt, dbnes falgende dialogboks:

Treek og slip (%]
Dbjekt, der gkal traskkes:
la
) Traek
1 Slip
() Skift

Traek ikke uden for windue
[ ] Leeg tukket objekt forest

(EHi=le | [ 0K ][ Annler

Obijekt, der skal traekkes: Velg det objekt der skal kunne treekkes (og slippes) ved at klikke pa knappen
Gennemse L& og velge objektet p& objektlisten.

@ Denne handling kan ikke bruges til alle objekter. Kun de relevante objekter vises pa objektlisten.

Treek: Marker dette afkrydsningsfelt for at lade det valgte objekt blive trukket, sa leenge den tilknyttede
begivenhed er aktiv. For det meste bruges Mus ned-begivenheden, hvilket vil sige, at brugeren kan flytte
objektet, sd l&enge venstre museknap holdes nede.

Slip: Marker dette afkrydsningsfelt for at slippe objektet, nar den tilknyttede begivenhed indtreeffer. For det
meste bruges Mus op-begivenheden (kombineret med Mus ned). | det gjeblik musetasten slippes, bliver det
trukne objekt ogsa sluppet.
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Skift: Hvis dette afkrydsningsfelt er markeret, treekkes objektet, nar der udlgses en bestemt handling. Objektet
slippes igen, nar handlingen gentages. Skift er specielt beregnet til Museklik-begivenheden, sa brugeren kan
klikke pa objektet for at traekke det og klikke pa det igen for at slippe det.

Treek ikke uden for vindue: Objektet kan ikke beveeges uden for siden (Mediator-vinduet), men stoppes, nar
sidekanten nas. Hvis dette afkrydsningsfelt ikke er markeret, kan brugeren slippe objekter uden for siden (og
ikke traeekke dem tilbage). Dette kan vaere upraktisk, og det anbefales derfor i de fleste tilfelde at lade dette
afkrydsningsfelt veere markeret.

Laeg trukket objekt forrest: Sa snart et objekt treekkes, placeres det foran alle andre objekter. P& denne méde
forsvinder et trukket objekt ikke bag andre objekter pa siden.

@ Det objekt, Trak og slip-handlingen bruges p&, er som regel det objekt, du har valgt under 'Objekt, der skal
treekkes' (hvis der klikkes pa et bestemt rektangel, treekkes dette rektangel). Systemvariablen @ThisObject kan
sa bruges til at vaelge objektet. Det er dog ogsa muligt at klikke pa ét objekt og treekke et andet.

QI Hvis det objekt, du traekker, skal ga tilbage til udgangspositionen i visse situationer, skal du gemme dets originale X- og
Y-veerdier i variabler, for det treekkes. Du vil dermed kunne flytte det tilbage med Indstil egenskab-handlingen.

Cd-lyd (fanen Multimedier)

&

"f_:}' Cd-lyd-handlingen giver dig mulighed for at afspille lydspor fra en cd, sa du kan inkludere lyde eller
musik af hgj kvalitet i projektet. Denne handling kraever dog, at Mediator kan lase fra cd-rom-drevet, og er
derfor ikke egnet til brug med eksportformatet "Cd-rom (uden installation)".

Cd-lyd (%]
) Stop
(%) Afspil
S por: mir: s S por mir: s
Fra: | 1:00:00 Ti (Z00:00

| Ok, | [ Anruller

Stop / Afspil: Cd-lyd-handlingen lader dig starte eller stoppe afspilningen. Valg den gnskede funktion.

Fra/ Til: | dette felt kan du angive, hvor mange numre du vil hgre, ved at angive det ngjagtige starttidspunkt og
sluttidspunkt i formatet "spor:minutter:sekunder".

Eksempler:
e 1:00:00 til 2:00:00 (standardindstillingen) betyder, at hele det farste nummer pa cd'en afspilles.

o 2:01:22 til 4:03:52 betyder, at cd'en skal afspilles fra 1 minut og 22 sekunder inde i spor 2 til 3 minutter og
52 sekunder inde i spor 4.

Ekstern

Kgr (fanen Ekstern)

T
- |
(‘1?/ Kgr-handlingen lader dig starte andre programmer direkte fra Mediator.

Nar du slipper Kar-handlingen i det aktive felt, bnes fglgende dialoghoks:
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Ker 3

Pragram [filnawn]:

K.ommandaline:

Deaktiver Mediator, til programmet er afslutiet

| Ok |[ Annuller ]

Program (filnavn): Indtast den fuldstendige sti og navnet pa det program, der skal kares, eller klik p& knappen

Gennemse .‘E for at &bne dialogboksen Abn.

For programmer der er en del af Windows, f.eks. WordPad eller Paint, behgver du ikke angive den fuldstendige
sti, men kan ngjes med at skrive navnet pa den pagaeldende EXE-fil uden filtypenavnet (f.eks. "write" eller
"mspaint™).

Bemeerk, at du kan bruge tekstudtryk med en kombination af fast tekst (husk at bruge anfarselstegn), variabler,
funktioner etc., i dette felt.

Knappen Udtryk fx hjelper dig med at oprette udtryk. Den giver adgang til alle de funktioner, systemvariabler
og operatorer, der er indbygget i Mediator, samt eventuelle projektvariabler, du har defineret. Yderligere
oplysninger om udtryk finder du under "Brug af udtryk".

Huvis du vil eksportere projektet, skal du sikre dig, at slutbrugerne har adgang til programmet.

» Brug Forbered | Ekstra programfiler inden eksporten for at fgje hovedprogramfilen (.exe) og eventuelle
yderligere pakraevede .dllI-filer til projektet. Derved sikrer du, at Mediator inkluder programfilen (eller -
filerne) ved eksport.

> | stedet for at angive den fuldstendige sti kan du bruge systemvariablen @ProgramDir til at referere til
hovedprogramfilen. Derved sikrer du, at Mediator sgger efter den i programmappen.

Yderligere oplysninger om dette finder du under "Tilfgjelse af data- og programfiler".
Kommandolinje: Her angiver du parametrene for den fil, der skal bnes, dvs. stien og filnavnet.
Du kan ogsa bruge tekstudtryk i dette felt.

For at abne tekstfilen MinTekstfil.txt, der er placeret i samme mappe som MD8-filen, med WordPad, skal
dialogboksen f.eks. udfyldes saledes:

Ker (%)

Pragram [filnawn]:
"write"

K.ommandalinje:
@0achir"MinT eksthl bt

Deakbiver Mediator, il programmet er afzluttet

[ OF. H Annuller ]

Hvor Program (filnavn) = "write" (du behgver ikke angive en sti til WordPad, eftersom Mediator automatisk
genkender programmet), og Kommandolinje = @DocDir + "MinTekstfil.txt"

295



Deaktiver Mediator, til programmet er afsluttet: Her kan du veelge at skjule Mediator, sa lnge det andet
program kgrer. Mediator vises farst igen, ndr programmet afsluttes (enten automatisk eller manuelt).

I praksis burde det ikke vaere ngdvendigt at anvende denne indstilling, medmindre du har en szrlig grund til at
gare det. Hvis programmet abnes maksimeret, bliver Mediator-vinduet alligevel skjult under det, til brugeren
lukker programmet. Hvis programmet abnes i et mindre vindue, placeres Mediator-vinduet i baggrunden.

Weblink (fanen Ekstern)

Q

== Weblink-handlingen lader dig vise webdokumenter og andre datafiler.

Nar du slipper Weblink-handlingen i det aktive felt, abnes falgende dialogboks:
Weblink 3

IRL-adreszse:

(%) Bbn et nyt browservindue
(3 Abn URL-adreszen i det zamme vindue

Kun relevant, hviz projektet allerede karer i et browzervindue, feks.
vied elsport B HT ML eller Flazh.

Feltet URL-adrezze skal indeholde en kamplet URL-adrezze inkluzive
‘hittpe A

| 0. | [ Anuller

> For at oprette et link til en webside skal du indtaste URL-adressen mellem anfarselstegnene i feltet URL-
adresse. Bemark, at du skal indtaste en fuldsteendig URL-adresse, der begynder med "http://"'.

Alternativknapperne er kun relevante for HTML- og Flash-projekter, som allerede karer i et browservindue. De
lader dig veelge, om du vil:

e dbne den valgte webside i et nyt browservindue eller

e vise den valgte webside i det samme browservindue.

"5 Avanceret - -

Du kan bruge tekstudtryk med en blanding af fast tekst (som du skal satte i anfarselstegn),
variabler, funktioner etc., i feltet URL-adresse. Yderligere oplysninger om variabler og udtryk finder du under
"Brug af udtryk".

Du kan ogsa bruge en weblink-handling til at abne en mappe eller en fil pd computeren ved at angive den
korrekte sti med skrastreger mellem anfarselstegnene, f.eks. "C:/" eller "C:/Dokumenter/fugl.gif".

Huvis projektet skal eksporteres og distribueres til andre brugere, skal du ngjes med at indtaste filnavnet og
filtypenavnet mellem anfarselstegnene, ikke stien. Du skal ogsa sikre dig, at Mediator medtager filen i den
eksporterede version ved hjzlp af kommandoen Forbered | Ekstra datafiler inden eksport. Yderligere
oplysninger finder du under "Tilfgjelse af data- og programfiler".

INI-fil (fanen Ekstern)

INI
d INI-fil-handlingen lader dig gemme information til senere brug. Du kan blandt andet:

e Gemme stillinger/pointtal/vardier fra spil, opgaver eller lignende pa harddisken (saledes at man f.eks. ved
skoleopgaver og computerundervisningsmoduler ikke altid skal starte forfra).

e  Gemme indholdet af dine projektvariabler, nar du skifter mellem to eller flere Mediator-dokumenter.
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e Lase data, der er gemt i databaselignende strukturer med et tekstbehandlingsprogram.

En INI-fil er en ren tekstfil og kan derfor oprettes og laeses af ethvert tekstbehandlingsprogram. Den nemmeste
made at oprette en INI-fil p& er at bruge Notesblok, der som standard findes pé alle Windows-computere. INI-
filer gemmes som ASCII-filer. Husk at give filerne filtypenavnet ".ini', sd de ikke automatisk kommer til at hedde

"ixt'.
INI-filens struktur

En INI-fil bestar af et eller flere afsnit. Hver afsnitsoverskrift star i firkantede parenteser, f.eks. [Afsnit]. Hvert
afsnit indeholder en eller flere poster (antallet af poster kan variere fra afsnit til afsnit). Hver post kan fa tildelt
sin egen veerdi.

Eksempel:

[Forste afsnit]
Fgrste post = vardil
Anden post = veardil

[Andet afsnit]

Fgrste post = verdi2
Anden post = vardi2
Tredje post = vardi2
Brug af dialogboksen INI-fil

I dialogboksen INI-fil kan du oprette, leese og skrive til INI-filer.

De forskellige felter i dialogboksen lader dig veelge det afsnit og den post, der skal laeses eller skrives i.

INI-fil ]
b etode
i®) Lees () Sk
Filnawn:
N
Afznit;
Post;

=
&)

Waerdifvanabel:

=
&)

Standardyaerdi [valgfrit]:

oy
)

k. l [ Annuller

Du kan bruge tekstvariabler og udtryk i alle felter i denne dialogboks. Du kan bruge knappen Udtryk £ til at
oprette disse udtryk. Veaer opmarksom pa, at alle faste tekststrenge skal sté i anfarselstegn. Hvis du ikke bruger
anfarselstegn, vil dit input blive opfattet som navnet pa en variabel. Du kan anvende en kombination af variabler,
systemvariabler, tal, objektegenskaber i notationen Objekt.Egenskab, funktioner og fast tekst (husk at bruge
anfarselstegn), alle forbundet med operatorer. Det resulterende udtryk skal vare et tekstudtryk.

Yderligere oplysninger om variabler og udtryk finder du under "Brug af projektvariabler" og Brug af udtryk".

Laes / Skriv: Du kan enten leese fra en INI-fil (Laes) eller skrive til den (Skriv). Hvis du forsgger at skrive til en
INI-fil, der ikke eksisterer, vil Mediator automatisk oprette den.
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Filnavn: Her indtaster du filnavnet pa INI-filen samt dens sti. Hvis du ikke indtaster en sti, skal INI-filen ligge i
samme mappe som MD8-filen. Brug systemvariablen @ TempDir, hvis INI-filen skal placeres i en midlertidig
mappe for brugeren, f.eks. @ TempDir + "Filnavn.ini".

Hvis du har oprettet en INI-fil, der skal medtages i den eksporterede version af projektet, skal du tilfgje den
manuelt ved hjalp af Forbered | Ekstra datafiler inden eksport. Yderligere oplysninger finder du under
"Tilfgjelse af data- og programfiler".

Afsnit: Angiv det afsnit i INI-filen, der skal laeses fra eller skrives til. De firkantede parenteser skal ikke
medtages, kun navnet pa afsnittet. Hvis du anvender metoden Skriv, og der ikke findes et afsnit med det angivne
navn, oprettes det automatisk.

Post: Angiv den post i afsnittet, der skal laeses fra eller have tildelt en verdi. Hvis du anvender metoden Skriv,
og der ikke findes en post med det angivne navn, oprettes den automatisk.

Verdi/variabel:

Med metoden Skriv: Indtast den veerdi, der skal tildeles til den post, som blev valgt ovenfor. Verdien kan vere
en fast tekststreng, indholdet af en tekstvariabel eller et tekstudtryk med notationen Objekt.Egenskab, f.eks.
indholdet af et inputobjekt. Hvis variablen ikke er en tekstvariabel, skal du bruge funktionen STRING til at
konvertere den til tekst.

Med metoden Las: Indtast navnet pa den tekstvariabel, INI-fil-handlingen skal tildele indholdet af den angivne
post. Hvis du leeser et tal fra INI-filen, skal du tildele tallet til en tekstvariabel og bruge Tildel-handlingen til at
konvertere den fra tekst til et heltal eller decimaltal. Bemeerk, at du ikke kan bruge notationen Objekt.Egenskab i
dette felt, nar der leses fra en INI-fil. Hvis du f.eks. vil leese indholdet af posten og overfare det til et
inputobjekt, skal du ferst tildele indholdet til en tekstvariabel og derefter bruge handlingen Tildel eller Indstil
egenskab for at overfgre indholdet af variablen til inputobjektet.

Standardveerdi (valgfrit)
Dette felt er kun tilgaengeligt ved brug af metoden Las.

Hvis den valgte post i INI-filen ikke har en veardi eller ikke eksisterer, tildeles den variabel, der er valgt i feltet
Veardi/variabel, den standardvaerdi, der er angivet her. Dette sikrer, at variablen altid har en verdi. Feltet
Standardvzrdi behaver ikke at blive udfyldt. Du kan blot lade de to anfarselstegn sta.

@ De INI-filer, INI-fil-handlingen refererer til, er ganske almindelige INI-filer, som du finder overalt i
Windows-installationer. INI-filer i Mediator er derfor underlagt de samme begransninger som INI-filer i
Windows: Hver enkelt fil ma hgjst fylde 32 KB, og ingen post ma overskride 256 tegn.

Hvis der skrives data til en INI-fil, der far filen til at overskride disse begransninger, ignoreres de overskydende
data. Det samme geelder, hvis du forsgger at lese fra en INI-fil, der ikke overholder begraensningerne, sa
kontroller, at dine INI-filer ligger inden for disse begransninger.

Abn dokument (fanen Ekstern)

s

|

Abn dokument lader dig oprette, &bne og udskrive eksterne datafiler.

De tilgaengelige muligheder afhaenger af, hvilket program der er tilknyttet filtypenavnet (f.eks. bmp, doc, xls,
md8 osv.) p& computeren.

Nar du slipper Abn dokument-handlingen i det aktive felt, dbnes fglgende dialogboks:
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Abn dokument %]

Drakument;
Handling:
apeEh W

[ ] Deaktiver Mediator, til programmet er afzluttet

[Mar karsel faregir gennern DDE, kan Mediator ikke vente, til
programmet er afziuttet. Dette afhaenaer af det brugke program).

[ Inkluder dokumentfil ved ekspart

] H Annuller ]

Dokument: Indtast filnavnet mellem anfarselstegnene. Husk at angive filtypenavnet.

Du kan ogsa anvende tekstudtryk med en kombination af fast tekst (husk at bruge anfarselstegn), variabler,
funktioner osv., f.eks. @DocDir + "MitBillede.bmp™

Knappen Udtryk fx hjeelper dig med at oprette udtryk. Den giver adgang til alle de funktioner, systemvariabler
og operatorer, der er indbygget i Mediator, samt eventuelle projektvariabler, du har defineret. Yderligere
oplysninger om udtryk finder du under "Brug af udtryk".

Handling: Sa snart du angiver filtypen i feltet Dokument, viser feltet Handling de tilgeengelige muligheder for
den pageldende filtype pd denne computer.

De mest almindelige handlinger er Abn, Ny og Udskriv.

Det program, der er tilknyttet det pagaeldende filtypenavn, kan veere et andet pa slutbrugerens computer, og du
bar derfor kun anvende disse almindelige handlinger. Du skal ogsa sikre dig, at slutbrugerne overhovedet har et
program, som kan &bne den valgte filtype. Abn dokument-handlingen virker kun sammen med filer, der er
tilknyttet et program pa slutbrugerens computer.

Abn dokument E]
Drakumett:
@Dochir + MitBileds. brmp"

H andling:

edit [edit
et er afsluttet
printto [printtal

[MNar Earzel faregar gennerm DDE ., kan Mediatar ikke vente, il
programmet er afsluttet. Dette afhaenger af det brugte program).

] ] [ Annuller

Velg den gnskede indstilling pa listen.

Deaktiver Mediator, til programmet er afsluttet: Her kan du velge at skjule Mediator, si leenge det andet
program kerer. Mediator vises farst igen, nar programmet afsluttes (enten automatisk eller manuelt).

I praksis burde det ikke veere ngdvendigt at anvende denne indstilling, medmindre du har en sarlig grund til at
gere det. Hvis programmet dbnes maksimeret, bliver Mediator-vinduet alligevel skjult under det, til brugeren
lukker programmet. Hvis programmet abnes i et mindre vindue, placeres Mediator-vinduet i baggrunden.

299



Inkluder dokumentfil ved eksport: Hvis du vil eksportere og distribuere projektet, kan du sikre dig, at
Mediator inkluderer dokumentet i den eksporterede version ved at markere dette afkrydsningsfelt.

Hvis du har brugt et udtryk til at angive dokumentets placering, skal du dog inkludere det manuelt ved hjalp af
kommandoen Forbered | Ekstra datafiler inden eksport. Yderligere oplysninger finder du under "Tilfgjelse af
data- og programfiler".

E-mail (fanen Ekstern)

d E-mail-handlingen lader dig oprette en ny e-mail-meddelelse i slutbrugerens standard-e-mail-program.

Nar du slipper E-mail-handlingen i det aktive felt, abnes falgende dialogboks:

Send e-mail (x]
Til:

Ermne:

YWedhaettet fil:
Wiz dialoghioks
Tekst:

| OF, | [ Antuller

Du kan udfylde alle felterne i denne dialoghoks eller lade nogen af dem sta tomme.

Til: Indtast e-mail-adressen mellem anfgrselstegnene. Hvis du skal indtaste mere end én e-mail-adresse, skal du
adskille dem med semikolon (mitnavn@mig.net;ditnavn@dig.com).

Emne: Indtast emnet for e-mailen mellem anfarselstegnene.

Vedhaftet fil: Hvis du vil vedhzfte en fil i meddelelsen, kan du indtaste stien til filen eller klikke pa knappen
= .

Gennemse ! til at finde den.

Vis dialogboks: Hvis denne indstilling deaktiveres, placeres den feerdige e-mail-meddelelse i slutbrugerens
udbakke uden at blive vist til slutbrugeren farst. Slutbrugeren kan selvfglgelig dbne sin udbakke og se e-mail-
meddelelsen.

Tekst: Indtast indholdet af e-mailen mellem anfarselstegnene.
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Send e-mail (x]
Til:
"zalg@virkzomhed. dk"

Emne:

"Prizlizte"'

YWedhaeftet fil;
Wiz dialogboks
Tekst:

"Send mig venligst jeres nyeste produktkatalog og prizlizte.
ted venlig hilzen"

+navn+ Jin''
+adrezze+ in"'
+pogtar +be+ "
+land+"frln"'

| OF, |[ Anruller ]

"5 Avanceret - -

Du kan bruge tekstudtryk med en blanding af fast tekst (som du skal sztte i anfarselstegn),
variabler, funktioner etc., i samtlige felter i denne handling. Dette dbner mulighed for, at indholdet i de
forskellige felter afhaenger af det input, som kommer under karsel af projektet. Hvis du anvender forskellige
variabler til at oprette en adresse eller andet indhold, kan du bruge styretegnene '|r|n' til tvungne linjeskift og '+'
til at kombinere variabler og styretegn. Yderligere oplysninger om variabler og udtryk finder du under "Brug af
udtryk".

Hvis du vedhafter en fil, og projektet skal eksporteres og distribueres til andre brugere, skal du ngjes med at
indtaste filnavnet og filtypenavnet mellem anfarselstegnene, ikke stien. Du skal ogsa sikre dig, at Mediator
medtager filen i den eksporterede version ved hjelp af kommandoen Forbered | Ekstra datafiler inden eksport.
Yderligere oplysninger finder du under "Tilfgjelse af data- og programfiler”.

Abn MD8-dokument (fanen Ekstern)

@ Denne handling ger det muligt at skifte til et andet Mediator-dokument under karslen. Hvis de to
dokumenter har samme layout, vil overgangen fra det ene dokument til det andet praktisk talt ske, uden at man
leegger meerke til det.

9@ Sé snart du skifter til det andet dokument, lukker Mediator det aktuelle dokument. Det betyder, at alle
veardier, der er gemt i variabler, slettes. Hvis du vil have adgang til dem fra det nye dokument eller beholde dem
til senere brug, skal du farst gegmme dem i ekstern fil, f.eks. en INI-fil, som du til enhver tid kan abne. Yderligere
oplysninger finder du under INI-fil.

Nar du slipper handlingen i det aktive felt, abnes falgende dialogboks:
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Abn Mediator-dokument (%]

S bl dokurnent:

Side:

] H Annuller ]

Sti til dokument: Her kan du indtaste navnet pa det Mediator-dokument, der skal &bnes, eller valge det ved at

. 0 = . o
klikke p& knappen Gennemse - far at fa vist dialogboksen Abn.

Hvis du bruger flere Mediator-dokumenter i det samme projekt, skal du placere dem alle i den samme mappe og
blot angive navnet pa dokumentet (med filtypenavn, men uden sti) i feltet. P4 denne méade kan Mediator finde
det dokument, du refererer til.

Nar du eksporterer projektet til cd-rom, inkluderer Mediator ikke automatisk eventuelle andre Mediator-
dokumenter, du har brugt. Du skal manuelt kopiere disse Mediator-dokumenter og deres datafiler til den mappe,
der indeholder Mediator-hoveddokumentet, inden du breender cd-rom'en. Du kan ogsa bruge kommandoen
Forbered | Ekstra datafiler til at gare dette, men det er ikke sarligt praktisk ved store projekter med mange
datafiler. Yderligere oplysninger finder du under "Tilfgjelse af data- og programfiler”.

Side: Her kan du indtaste den side i det specificerede Mediator-dokument, du gnsker at dbne. Du skal indtaste
sidenavnet manuelt og kontrollere, at det er 100 % korrekt. Hvis du ikke angiver en side, abner Mediator det nye
Mediator-dokument pa ferste side i dets sideliste.

QI For at gare springet fra det ene dokument til det andet sa flydende som muligt er det god idé at sgrge for, at den side, du
kommer fra, og den side, du springer til, er identiske - f.eks. med den samme menu.

@ Denne handling anbefales kun, hvis du har en sarlig grund til at holde dine Mediator-dokumenter adskilt,
eller hvis du altid bruger den samme computer til at kgre dine projekter, da du saledes slipper for problemer med
dokumentstier. | alle andre tilfeelde er det bedre at flette de enkelte Mediator-dokumenter til ét dokument eller at
oprette en enkelt Mediator-fil fra bunden i flerbrugertilstand. Yderligere oplysninger finder du under emnerne
"Fletning af dokumenter" og "Brug af flerbrugertilstand".

Rapport (fanen Ekstern)

' Rapport-handlingen bruger input fra slutbrugeren til at oprette en ekstern outputfil (en rapport).

Her er et par anvendelsesmuligheder:
e Lad brugeren udfylde bestillingsformularer, interessekuponer, spgrgeskemaer etc.

e Eksporter indtastede data og skaermbilleder til en separat fil.

@ Der findes en kareklar Udskriv side-kombination med handlingerne Rapport og Abn dokument pé fanen
Bruger i dialogboksen Begivenheder.
Brug af Rapport-handlingen

Forestil dig, at dit projekt beder slutbrugeren om at foretage forskellige valg, som alle bliver gemt i variabler. Du
vil derefter gerne give brugeren mulighed for at udskrive en professionelt udseende formular med sine valg eller
sende dem til dig via e-mail.
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> Brug farst dit tekstbehandlingsprogram til at designe den gnskede formular, og gem den som RTF-fil (Rich
Text Format). Du kan bruge dit firmas brevhoved, placere et billede af dig selv eller dit firmalogo pé
formularen, skrive en introduktion, indsatte beskrivende tekst osv. Det visuelle design af formularen er
fuldsteendig op til dig.

Denne formular kaldes inputfilen.

| det falgende forudseetter vi, at projektet sparger brugeren efter vedkommendes fornavn og efternavn og
gemmer navnene i to variabler kaldet Fornavn og Efternavn.

» Du kan nu definere, precis hvor i RTF-filen du vil have brugerens navne placeret, ved at bruge szrlige
koder til at bestemme positionen for hvert felt.

Disse koder bestar af variablens navn med et %-tegn pa begge sider, f.eks. %Fornavn%.

For at eksportere veerdierne fra variablerne Fornavn og Efternavn i Mediator til inputfilen (og dermed
oprette en outputfil) skal du ferst definere, hvor i inputfilen du vil have Mediator til at placere vardierne.

Din inputfil (der er oprettet i et tekstbehandlingsprogram) kunne se sadan ud:
Mit navn er %Fornavn% %Efternavn%

Nar Mediator kerer Rapport-handlingen, indsetter den brugerens valg i RTF filen pa de steder, hvor du har
bestemt, de skal vare. Outputfilen gemmes som en formular, som slutbrugeren kan udskrive eller sende til dig
via e-mail.

Hvis brugeren i vores eksempel indtaster Morten som Fornavn og Andersen som Efternavn, vil outputfilen se
saledes ud:

Mit navn er Morten Andersen

QI For at udskrive outputfilen kan du placere en Kar- eller Abn dokument-handling efter Rapport-handlingen. Yderligere
oplysninger finder du under emnet "Udskrivning af tekst og billeder".

Bemeaerk:

e Ved at bruge variabler og %-koder kan du, ud over verdier og billeder, ogsa eksportere tekst og andet
indhold fra andre eksterne filer ved midlertidigt at gemme oplysningerne i variabler og eksportere dem til
RTF-filen.

e Hvis du vil placere et skeermbillede af den nuvaerende Mediator-side i outputfilen, skal du indtaste
kommandoen %#ThisPage,80,60% i inputfilen pa det sted, hvor du vil have indsat skeermbilledet. 80 og 60
angiver bredden og hgjden af billedet i millimeter. Du kan indtaste andre veerdier.

Brug af dialogboksen Rapport
Nér du slipper Rapport-handlingen i det aktive felt, dbnes falgende dialoghoks:

Rapport (%)

| ripLit-fil:
Cutput-fil [bekstudtmk):

(] 4 H Annuller ]

Som du kan se, er der ikke mange indstillinger i dialogboksen. Det meste af arbejdet skal gares uden for
Mediator i dit tekstbehandlingsprogram.

Inputfil: Indtast den fuldsteendige sti og navnet pa den RTF-fil, du har oprettet, eller klik pa knappen Gennemse
A . s . .
1 for at veelge filen via dialogboksen Abn. Denne fil danner grundlag for outputfilen.
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Huvis projektet skal eksporteres og distribueres til andre brugere, skal du sikre dig, at Mediator inkluderer filen i
den eksporterede version, ved hjelp af kommandoen Forbered | Ekstra datafiler inden eksport. Yderligere
oplysninger finder du under "Tilfgjelse af data- og programfiler".

Outputfil: Indtast navnet p& den faerdige formular, Rapport-handlingen skal oprette. Hvis du ikke angiver en sti,
gemmes filen i den samme mappe som inputfilen.

Du kan bruge tekstudtryk med en kombination af fast tekst (der skal sta i anfarselstegn), variabler, funktioner
etc. i dette felt, hvis udtrykket opretter en gyldig fuldstendig sti og et filnavn. Du kan f.eks. bruge en variabel til
at lade brugeren angive stien under karsel eller bruge systemvariablen @ TempDir til at placere outputfilen i en
midlertidig mappe pa slutbrugerens computer.

Knappen Udtryk fx hjeelper dig med at oprette udtryk. Yderligere oplysninger om udtryk finder du under "Brug
af udtryk™.

Filhandlinger (fanen Ekstern)

0

= ’ dﬁ:] ’ \j‘ ’ LE

Med filhandlingerne kan du oprette, leese og skrive til tekstfiler.

Disse handlinger er nyttige, nar du vil gemme oplysninger til senere brug, har en lang tekst, du vil have indlaest i
et inputobjekt, eller maske vil oprette en batchfil, som du senere vil afvikle med Kgr-handlingen.

Filhandlingerne er ret simple og er beskrevet nedenfor.

Veelg fil

i
Uj Med Velg fil-handlingen angiver du, om du vil lzse en fil eller skrive til den. Nar du slipper handlingen i
det aktive felt, vises falgende dialogboks:

Veelg fil (%]

Fil:

b etode R esulkat;
(%) Laes W
) Skrivy

| k. | [ Anruller

Du skal altid veelge en fil, for du kan benytte handlingerne Las fil og Skriv til fil.

. . . o g L el P
Fil: Indtast stien til og navnet pa filen, eller klik p& knappen Gennemse - for at f& vist dialogboksen Abn.

Du kan bruge tekstudtryk med en kombination af fast tekst (husk at bruge anfarselstegn), variabler, funktioner
osv. i dette felt.

Knappen Udtryk fx hjeelper dig med at oprette udtryk. Den giver adgang til alle de funktioner, systemvariabler
og operatorer, der er indbygget i Mediator, samt eventuelle projektvariabler, du har defineret. Yderligere
oplysninger om udtryk finder du under "Brug af udtryk".

Huvis projektet skal eksporteres og distribueres til andre brugere, skal du ikke angive den fuldstendige sti, men
kun angive filnavnet og en passende systemvariabel, f.eks. @ TempDir. P& denne méde kan du sikre dig, at den
mappe, du refererer til, faktisk findes pa destinationscomputeren. Hvis du laeser fra en eksisterende fil, skal du
ogsa sikre dig, at Mediator inkluderer den i den eksporterede version, ved hjelp af kommandoen Forbered |
Ekstra datafiler inden eksport. Yderligere oplysninger finder du under "Tilfgjelse af data- og programfiler".
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Metode: Vealg, om du gnsker at laeese (Laes) en eksisterende fil eller skrive (Skriv) til den. Hvis du har valgt at
skrive til en fil, der ikke eksisterer, opretter Mediator den automatisk.

Resultat: Her kan du angive en boolesk variabel (Sand/Falsk), som far veerdien Sand, hvis Veelg fil-handlingen
udfgres uden fejl. Pa denne made kan du fa Mediator til at reagere pa eventuelle fejl.

Lees fil

éﬁg] Las fil-handlingen laeser teksten fra den ASCII-fil, der er angivet under VVelg fil, og anbringer den i en
Mediator-variabel.

Lees fil %]

Strengwvariabel;

| ]

Reszultat;

| vl

Lzes
(%) Enkelt linje
3 Til slutning af fil

[(EHie | [ 0K | [ annuller

Strengvariabel: Velg den tekstvariabel, indholdet af den eksterne fil skal tildeles til. Klik pa pilen for at veelge
variablen pa en liste, eller indtast den manuelt.

9? Huvis du ikke har oprettet en variabel endnu, skal du gare dette ved hjelp af Side | Programmering |
Variabler.

Nederst i dialogboksen kan du angive, om der kun skal laeses én linje fra tekstfilen (Enkelt linje), eller om hele
filen skal laeses (Til slutning af fil).

Resultat: Her kan du angive en boolesk variabel (Sand/Falsk), som far veerdien Sand, hvis Les fil-handlingen
udfgres uden fejl. P4 denne made kan du kontrollere, at samtlige data er leest, far du bruger dem et andet sted i
projektet. Du kan desuden fa Mediator til at reagere pa eventuelle fejl.

Skriv til fil

\z Skriv til fil-handlingen lader dig skrive tekst til den ASCII-fil, der er valgt under Valg fil. Du kan skrive
enkelte ord, setninger eller indholdet af en variabel til tekstfilen.

Skriv til fil 3

Idtryk., der gkal skrives:

E |

Reszultat;

| v

| O, | [ Antuller

Udtryk, der skal skrives: Indtast hele tekstudtrykket i dette felt. Du kan bruge en kombination af fast tekst
(husk at bruge anfarselstegn), variabler, funktioner osv.
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Resultat: Her kan du angive en boolesk variabel (Sand/Falsk), som far veerdien Sand, hvis Skriv til fil-
handlingen udfgres uden fejl. P4 denne made kan du fa Mediator til at reagere pa eventuelle fejl.

Slet fil

LH Hvis du ikke gnsker at gemme en tekstfil efter afslutningen af projektet, men vil slette den, kan du bruge
Slet fil-handlingen til dette.

Slet fil %)

Fil:
B | (]

Fesultat;
| v|

| OE. | [ Anruller

Fil: Angiv stien til og navnet pa den fil, som du vil slette. Du kan bruge en kombination af fast tekst (husk at
bruge anfarselstegn), variabler, funktioner osv.

Resultat: Her kan du angive en boolesk variabel (Sand/Falsk), som far veerdien Sand, hvis Slet fil-handlingen
udfares uden fejl. Pa denne made kan du fa Mediator til at reagere pa eventuelle fejl.

Programmering

Tildel (fanen Programmering)

A=2
{b Med Tildel-handlingen kan du tildele en variabel en ny veerdi, kombinere to tekstvariabler, treekke én

heltalsvariabel fra en anden, konvertere et decimaltal til tekst, @ndre en boolesk veerdi fra Sand til Falsk og
meget mere.

Nar du slipper handlingen i det aktive felt, abnes fglgende dialogboks:

Tildel (%]
Y anabel:

| ¥l

Tildelingsudtmk:

0

| OF. | [ Antuller

Variabel: Velg den variabel, der skal tildeles en ny veerdi. Du kan indtaste variablens navn manuelt eller veelge
den pa listen over tilgeengelige variabler. Ved at vaelge den pa listen undgar du eventuelle stavefejl.

Du kan ogsa bruge Tildel-handlingen til at indstille egenskaben for et objekt dynamisk ved at indtaste et udtryk
med notationen Objekt.Egenskab i feltet pa samme made som i Indstil egenskab-handlingen. Du kan se en liste
over de egenskaber, der kan indstilles for hvert enkelt objekt, i appendikset "Egenskaber for objekter i
Mediator".
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Tildelingsudtryk: Den nye veerdi, som skal tildeles den ovenfor valgte variabel, angives her.

Afhaengigt af, hvilken type variabel der er tale om, kan udtrykket veere tal, tekst eller en boolesk veerdi
(sand/falsk).

Hvis du vil tildele variablen en fast tekststreng, skal denne sta i anfarselstegn ("som her"). Tekst, der ikke star i
anfarselstegn, bliver opfattet som en variabel, som Mediator bgr kunne finde.

Du kan ogsa bruge variabler i feltet 'Tildelingsudtryk'. Den variabel, du bruger, skal veare af samme type som
den valgte variabel i feltet "Variabel'. Du kan med andre ord kun tildele en heltalsveerdi til en heltalsvariabel, en
tekststreng til en tekstvariabel, en boolesk verdi til en boolesk variabel og sa videre.

Bemark, at du kan @ndre variablens type ved hjeelp af tildelingsfunktioner.

Du kan f.eks. konvertere verdien af en tekstvariabel til en heltalsvaerdi ved at anbringe INT-funktionen foran
tekstvariablen, der skal sta i parentes, dvs. INT (variabel).

Her er en oversigt over de tilgeengelige konverteringsfunktioner:
e For at konvertere tekst- eller decimaltalveerdier til heltal: INT (variabel)
e  For at konvertere tekst- eller heltalsveerdier til decimaltal: FLOAT (variabel)

e For at konvertere heltals eller decimaltalveerdier til tekst: STRING (variabel)
@ Du kan tildele veerdien af en heltalsvariabel til en tekstvariabel. Nar heltalsvariablen er konverteret til tekst,
kan den ikke lengere bruges i beregninger.

Du kan ogsa anvende en kombination af variabler, systemvariabler, tal, objektegenskaber i notationen
Objekt.Egenskab, funktioner og fast tekst i anfarselstegn, alle forbundet med operatorer (se emnet "Brug af
operatorer"). Tekstvariabler kombineres med et +-tegn.

Knappen Udtryk fx giver dig mulighed for at opbygge denne type udtryk. Yderligere oplysninger om udtryk
finder du under "Brug af udtryk".

Her kombinerer vi variablerne Tekstl og Tekst2 med teksten "Mor dig godt!" og tildeler kombinationen til
variablen FuldTekst.

Tildel 3]
W ariabel:
FuldT ek.st L

Tildelngzudtryk:
Tekstl + Tekst?2 + "Mor dig godt"'

[ QK H Annuller ]

Hvis-Sa-Ellers (fanen Programmering)

&# En af de vigtigste programmeringsfunktioner i Mediator er brug af betingelser.

Sagt pa en anden méde:
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HVIS betingelsen er opfyldt,
SA bliver valgmulighed 1 udfart,
ELLERS bliver valgmulighed 2 udfart.

Nar du treekker Hvis-Sa-Ellers-handlingen ind i det aktive felt, abnes falgende dialogboks:

Hvis-Sa-Ellers (x]

HYI5 [betingelze]

True

| Standard | Multimedier | Ekstemn | Programmering | Database | Bruger

B

L%
} v
ﬁ E E o l"& Lal
' =8 kil side Wis Skjul Tidslinje Indskil mark:
< >

SA [udfar, hvis betingelzen er sand)

ELLERS [udfar, hviz betingelzen er falzk]

| Ok | [ &nnuller

HVIS (betingelse): Her definerer du den betingelse, der udlgser valgmulighed 1 eller 2 afhaengigt af, om den er
opfyldt (sand) eller ej.

For at kontrollere, om betingelsen er opfyldt (sand), skal du angive et udtryk, f.eks. SWVAR =30, x +y +z > 36
eller NAVN = ""Peter", hvor SVAR, X, y, z og NAVN alle er variabler.

Dette felt accepterer en hvilken som helst kombination af variabler, systemvariabler, objektegenskaber i
notationen Objekt.Egenskab, funktioner, fast tekst og operatorer, hvilket giver dig komplet kontrol over dine
handlinger.

Knappen Udtryk fx hjelper dig med at oprette udtryk. Den giver adgang til alle de funktioner, systemvariabler
og operatorer, der er indbygget i Mediator, samt eventuelle projektvariabler, du har defineret. Yderligere
oplysninger om udtryk finder du under "Brug af udtryk".

@ En fast tekst, som du vil indsatte i et udtryk, skal placeres mellem anfarselstegn ("som her™). Tekst, som
ikke indsettes med anfarselstegn, bliver opfattet som en variabel.

SA (udfar, hvis betingelsen er sand): | dette felt kan du placere den eller de handlinger (du kan endda bruge en
tidslinje eller en ressource), som skal udlgses, hvis betingelsen er sand.

Betingelsen er sand, hvis udtrykket i feltet HVIS er sandt. Hvis en sand betingelse ikke skal fgre til nogen
handling, kan du lade feltet sta tomt.

ELLERS (udfar, hvis betingelsen er falsk): | dette felt kan du placere den eller de handlinger, som skal
udlgses, hvis betingelsen er falsk. Hvis en falsk betingelse ikke skal fare til nogen handling, kan du lade feltet sta
tomt.
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Lokke/Afbryd (fanen Programmering)

Lakke

i Lekke-handlingen lader dig gentage en handling eller en reekke handlinger sa hurtigt som muligt, til den
stoppes af Afbryd-handlingen.

Nar du slipper Lokke-handlingen i det aktive felt, abnes fglgende dialogboks:

Lekke (%]

prinlag

| Standard | Multimedier | Ekstern | Programmering | D atabase | Bruger

9#:] C] C] _4_(% g

=8 kil side Wis Skjul Tidslinje Indskil rmarke

€|

4 »

Huzk at indzaette en Afbryd-handling. Ellers wil lakken aldng stoppel
Brugerinput ignoreres, mens lakken karer.

| Ok, | [ Annuller

I princippet kan du bruge alle tilgeengelige handlinger, men Lgkke-handlingen er kun relevant, nar du arbejder
med variabler i en Hvis-S&-Ellers-struktur - som i al klassisk programmering.

Vigtigt: Sa lzenge Lakke-handlingen karer, reagerer Mediator ikke pa andre interaktive begivenheder. Den
eneste made at stoppe en Lgkke-handling pa er at bruge en Aforyd-handling (se nedenfor).

En Lokke-handling er ikke det samme som en handling, der gentager en anden handling et antal gange i lgbet af
en given periode. @nsker du at gentage en handling et antal gange, anbefaler vi, at du bruger en Tidslinje-
ressource (se Tidslinje).

QI Du kan ogsé bruge en Lgkke-handling, hvis du vil starte flere handlinger efter hinanden i en ressource og vaere sikker
pa, at hver handling afsluttes, fer den naeste startes. Traek en tom Lekke-handling ind i dialogboksen Ressourcer fra
dialogboksen Begivenheder, indset de gnskede handlinger, og indset en Afbryd-handling til slut (uden en betingelse).

Anvendelsesmuligheder

e Gentagelse af de samme handlinger med forskellige vardier, f.eks. for at @age en tellervardi med én. Afbryd
lgkken, nar telleren har naet en bestemt veerdi.

e Automatisering af de samme handlinger for forskellige objekter.

o  Start af de samme handlinger fra forskellige steder (med afbrydelse af lgkken uden betingelser). Traek
Lgkke-handlingen ind i dialogboksen Ressourcer med kopiering og indsetning.
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Afbryd

i}( Med denne handling stopper du Lekke-handlingen. Den gentagelse, Lakke-handlingen har startet, stoppes
med andre ord.

Afbryd-handlingen har ingen parametre, og der vises derfor ikke en dialogboks, nar du slipper handlingen i det
aktive felt. Da Mediator ikke reagerer pa begivenheder, sa leenge Lakke-handlingen karer, bgr du altid bruge en
Afbryd-handling sammen med en Lgkke-handling.

Afbryd-handlingen bruges normalt i en Hvis-Sa-Ellers-handling, som bestemmer, hvorndr lgkken skal afbrydes
(for eksempel efter et bestemt antal gentagelser, nar en teller nér en bestemt veerdi).

Underprocedure (fanen Programmering)

; Med denne handling kan du gruppere andre handlinger for at fa et bedre overblik over dialoghoksen
Begivenheder, hvis du har en lang liste med handlinger.

Den giver dig ogsa mulighed for at definere en reekke handlinger, som du kan kopiere til Udklipsholder i
dialogboksen Begivenheder, hvorfra de kan indszttes i et andet objekt. Yderligere oplysninger om kopiering og
indsztning i dialogboksen Begivenheder finder du under "Brug af begivenheder og handlinger".

Underprocedure-handlingen kan sluttelig ogsa bruges som ressource. Pa denne made kan du starte en reekke
handlinger fra forskellige steder pa siden ved at tildele den til forskellige objekter. Yderligere oplysninger finder
du under "Brug af ressourcer".

Nar du slipper Underprocedure-handlingen i det aktive felt, vises falgende dialogboks.

Underprocedure (%]

u.l Standard |Multimedier Eksztern | Programmering | SCORM || Bruger

g D 5 9 9

=8 kil side Wis Skjul Tidslinje Indstil markg

£ |

| ok [ Annuller

» Traek de gnskede handlinger ind i dialogboksen, og klik pa OK.
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Script (fanen Programmering)

-

=
& Selve Script-handlingen er meget enkel. Det eneste, den gar, er at starte den angivne scriptprocedure.

Script (x]

Scrpt-procedurenayi;

| BeregniyPosition |

Parameter 1:
||:Time |
Parameter 2
||:F'|:usiti|:|n |
Parameter 3:
| |
Farameter 4:

| &
(o0 ) [ ol

Du kan sende op til fire parametre til proceduren ved hjalp af parameterfelterne. En procedure svarende til
ovenstéende dialogboks kan f.eks. se saledes ud:

Sub BeregnNyPosition(cTime, cPosition)
End Sub

Yderligere oplysninger om, hvordan man skriver script i Mediator finder du under emnet "Brug af kerselsscript".

Indstil listedata (fanen Programmering)

Lid Indstil listedata-handlingen galder kun for lister af typen 'Sideliste'. Den bruges til at tilfgje eller fjerne
sider dynamisk fra en liste, mens brugeren karer praesentationen.

Lister med datatypen 'Indeks', 'Sggeord' eller 'Data’ (der indeholder hhv. nggleord, segeord og dine egne
indtastninger) udfyldes derimod med de data, du indtaster i designfasen, og kan ikke opdateres dynamisk under
karslen.

Du kan bruge Indstil listedata-handlingen til at opdatere sidelisten pé en liste pa forskellige mader:

e Du kan fa brugeren til at markere et sggeord pa en liste og bruge handlingen til at vise alle de sider, der
indeholder sggeordet pa en anden liste.

e Du kan opna det samme resultat ved at fa brugeren til at indtaste sggeordet i et inputobjekt. Brug handlingen
til at vise alle de sider, der indeholder sggeordet.
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e Du kan ogsa bruge Indstil listedata-handlingen til at oprette en komplet liste over alle sider i projektet.

Nar du slipper Indstil listedata-handlingen i det aktive felt, vises falgende dialogboks:

Indstil listedata (x]
Lizteobjekt:
Liste =)

(%) Fyd listen, og tifej sideme
) Tilkej sideme [logisk ELLER)

@ Fiern sider, zom ikke bliver fundet | denne sagning
[logisk OG]
Data

(%) Indholdsliste
) Indekssogning

() Tekstsogning
f=

—T |[ Annuller ]

Listeobjekt: Angiver det listeobjekt, siderne skal fgjes til eller fjernes fra. Klik pa knappen Gennemse <l for at
veelge listen pa objektlisten.

Definition af opdateringstilstand for listen

De tre indstillinger under feltet Listeobjekt lader dig definere, hvordan du gnsker at opdatere sidelisten.

Ryd listen, og tilfgj siderne: Denne indstilling tammer listen, far der fgjes nye sider til den.

Tilfgj siderne (logisk ELLER): Denne indstilling fgjer de nye sider til det eksisterende indhold pa listen.

Ved at bruge denne indstilling kan du fa en liste over sider, der indeholder ét af to givne ord, pa falgende méde:

> Sgg pa alle de sider, der indeholder det forste ord (sageproceduren er beskrevet nedenfor), med indstillingen
'Ryd listen, og tilfgj siderne'. Dette tammer listen og tilfgjer de sider, der indeholder det farste ord.

»  Sgg herefter pé alle de sider, der indeholder det andet ord, med indstillingen 'Tilfgj siderne (logisk ELLER)'.
Dette fagjer eventuelle nye sider, der indeholder det andet sggeord, til listen uden at slette de farste sider.

Listen indeholder nu alle siderne fra den fgrste sggning samt siderne fra den anden sggning. Du kan bruge
samme fremgangsmade til at sgge pa mere end to ord.

Fjern sider, som ikke bliver fundet i denne sggning (logisk OG): Denne indstilling fjerner alle sider fra listen,
som ikke blev fundet under sggningen.

Ved at bruge denne indstilling kan du fa en liste over sider, der indeholder begge segeord, pa falgende méde:

> Sgg pa alle de sider, der indeholder det farste ord, med indstillingen 'Ryd listen, og tilfgj siderne'. Dette
temmer listen og tilfgjer de sider, der indeholder det farste ord.

> Sgg herefter pd alle de sider, der indeholder det andet ord, med indstillingen 'Fjern sider, som ikke bliver
fundet i denne sggning (logisk OG)'. Dette fjerner sider, der ikke indeholder det andet sggeord, fra listen.

Listen indeholder nu alle de sider, der blev fundet under begge sggninger. Du kan bruge samme fremgangsmade
til at sege pa mere end to ord.
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Definition af sggefunktionen

Feltet Data nederst i dialogboksen lader dig veelge den Mediator-liste, der skal bruges som udgangspunkt for
opdateringen af listens indhold.

¢ Indholdsliste

Denne indstilling opdaterer listen med en komplet liste over alle sider i projektet (med undtagelse af de sider, du
manuelt har ekskluderet ved at deaktivere 'Inkluder i indhold' i dialogboksen Egenskaber for siden).

Nar du veelger denne indstilling, er feltet nederst i dialogboksen ikke aktivt.

QI Hvis du bruger listen som indholdsfortegnelse, skal du bare placere Indstil listedata-handlingen efter en Ved start-
begivenhed for at opdatere listen med det samme.

e Indekssggning

Denne indstilling viser de sider i projektet, der indeholder det nggleord, som bliver indtastet i anfarselstegn eller
som variabel i feltet nederst i dialogboksen.

e Tekstsggning

Denne indstilling viser de sider i projektet, der indeholder det sggeord, som bliver indtastet i anfarselstegn eller
som variabel i feltet nederst i dialogboksen.

QI Hvis du bruger listen til at vise resultatet af en sggning, kan du placere Indstil listedata-handlingen pa en knap og
opdatere listen, nar der klikkes pa knappen.

Definition af sggeordet

Hvis du bruger denne handling til at foretage en indekssggning eller tekstsggning, kan du bruge feltet nederst i
dialogboksen til at specificere det ord, der skal sgges efter. Du kan indtaste selve ordet i anfgrselstegn, bruge en
variabel, der indeholder ordet, eller referere til indholdet af et inputobjekt eller en liste med notationen
Objekt.Egenskab, f.eks. Input.Text eller Liste.SelectedString. P& denne méde kan du sgge efter ord, brugeren
indtaster under karslen.

e For at sgge efter et bestemt ord skal du indtaste ordet i anfarselstegn, f.eks. "Frankrig".
Data
) Indholdsliste
() Indekszogning

() Tekstsagning

"Frankrig"

e For at referere til indholdet af et inputobjekt skal du indtaste udtrykket Input.Text, hvor "Input” er navnet pa
dit inputobjekt.

[rata

(3 Indholdzlizte
() Indeksz@gning

(%) Tekstzagning

[nput. Test

Knappen Udtryk fx hjeelper dig med at oprette udtryk. Den giver adgang til alle de funktioner, systemvariabler
og operatorer, der er indbygget i Mediator, samt eventuelle projektvariabler, du har defineret. Yderligere
oplysninger om udtryk finder du under "Brug af udtryk".
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Meddelelsesboks (fanen Programmering)

-

F

Denne handling giver dig mulighed for at vise en standard-meddelelsesboks som et resultat af en bestemt
begivenhed.

Meddelelsesboks (X%

Titel:

E |

Tekst:
Resultatvariabel;
| vl
Knapper Tkon
)oK () Intet
oK, annuller ) Information
{1 Ja, Mej ) UdrSbstegn
) Ja, Mej, annuller () Spargsmalstegn

{1 Skop

| Ok | [ annuller

Titel: Her indtaster du titlen pa den meddelelsesboks, du vil vise brugeren. Du kan bruge tekstudtryk med en
kombination af fast tekst (husk at bruge anfarselstegn), variabler, funktioner osv.

Knappen Udtryk fx hjelper dig med at oprette udtryk. Den giver adgang til alle de funktioner, systemvariabler
og operatorer, der er indbygget i Mediator, samt eventuelle projektvariabler, du har defineret. Yderligere
oplysninger om udtryk finder du under "Brug af udtryk".

Tekst: Her indtaster du teksten til meddelelsesboksen. Du kan ogsa bruge tekstudtryk i dette felt.

Resultatvariabel: Du kan bruge denne rulleliste til at veelge en heltalsvariabel, som Mediator giver en verdi
svarende til den knap, brugeren har klikket pa for at lukke meddelelsesboksen.

De mulige veerdier er:
e 1forOK

e 2 for Annuller

e 6forla

e 7 for Nej
Knapper: Her kan du veelge de knapper, meddelelsesboksen skal indeholde.

Ikon: Her kan du velge et ikon, der symboliserer, hvilken slags meddelelse boksen indeholder.
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Database

Databasemarkgr (fanen Database)

]
I%;| Databasemarker-handlingen bruges til at flytte databasemarkaren i en database.

Du kan lere, hvordan du opretter forbindelse mellem Mediator og en database, under "Brug af databaser".

Databasemarkar (%]

Mavh pé databaseressource:

| |

Flgt til

(%) Farzte post
" Farige post
() Meeste post
() Sidste post

[(EHi=e | 0K ][ Annuler

Der findes fire indstillinger: Farste post, Forrige post, Naste post og Sidste post.

Databasemarkaren flyttes altid til det sidste sggeresultat. Nar en ny database abnes, medtages alle poster i
sggeresultatet. Hvis en database indeholder 2.000 poster, og en sggning finder 20 af dem, flyttes
databasemarkgren inden for disse 20 poster. For at kunne sgge i hele databasen igen skal der foretages en
sggning, der finder alle poster.

SQL-DB (fanen Database)

tlﬂ| SQL-DB-handlingen kan sende et SQL-udtryk til en database.

Du kan lere, hvordan du opretter forbindelse mellem Mediator og en database, under "Brug af databaser".

SQL (Structured Query Language) er et komplet programmeringssprog til databaser, og en grundig gennemgang
af SQL ville blive for omfattende for denne dokumentation. Du kan dog finde eksempler pa de oftest anvendte
SQL-udtryk under emnet "SQL-sa&tninger".
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S0L-database

=

Mavh pa database:
| |
==

SAL-zzetning:

Lok | Annuler

SCORM
Indstil SCORM-variabel (fanen SCORM)

LT Med Indstil SCORM-variabel-handlingen kan du sende data til det LMS (Learning Management System),
du brugte ved oprettelse af det SCORM-kompatible e-undervisningsprojekt.

Du kan finde en komplet beskrivelse af SCORM og oprettelse af SCORM-kurser ved hjalp af Mediator under
emnet "Brug af SCORM".

Hvis du vil sende og gemme data om den studerendes standpunkt i LMS'et (f.eks. for at registrere, hvor godt den
studerende klarede sig ved en prgve), giver Indstil SCORM-variabel-handlingen dig mulighed for at angive
navnet pa den SCORM-variabel, du vil indstille, samt den veerdi, den skal indstilles til.

Indstil SCORM-variabel (%]

() Indstil vasrdien, og gem med det samme  Mavn p§ SCORM-variabel:

) Indstil wasrdien, men gem ikke nu | b’ |

W aerdiudtryks

E |

1 Gem en eller Flere tidigere indstillede waerdier

Ik H annuller ]

Lad os som eksempel forestille os, at du vil indstille den studerendes aktuelle pointtal i kurset til 93:

» Marker afkrydsningsfeltet Indstil veerdien, og gem med det samme.
> Velg "cmi.score.raw" pa listen Navn pa SCORM-variabel.

»  Skriv 93 i feltet Veerdiudtryk.

>  Klik p& OK.

Nar du indstiller arrayvariabler i SCORM (med firkantede parenteser), skal du angive et arrayindeks som
beskrevet under Hent SCORM-variabel. Nar du fajer nye elementer til arrayet, skal du sgrge for at fylde det i
reekkefglge. Begynd altid med arrayindeks 0, og fortseet derefter til arrayindeks 1. "Tomme pladser"” er ikke
tilladt i arrays, og der opstar en fejl, hvis du forsgger at gemme et element under indeks 2 i et array, der kun
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indeholder ét element i forvejen (under indeks 0). Du kan finde denne type fejl ved hjalp af funktionen 'Hent
seneste fejl' under Hent SCORM-variabel-handlingen.

Huvis du vil @ndre indholdet af et eksisterende element i en arrayvariabel i SCORM, skal du angive, hvilket
arrayindeks du vil endre, ved at indtaste et nummer, der er starre end eller lig med nul og mindre end antallet af
elementer i det pageldende array.

Det aktuelle antal elementer i en arrayvariabel i SCORM kan findes ved hjalp af Hent SCORM-variabel og den
relaterede SCORM-variabel "_count" som vist ovenfor.

Lad os forestille os, at du vil fgje en ny kommentar fra den studerende til listen over eksisterende kommentarer:
» Trek en Hent SCORM-variabel-handling ind i dialogboksen Begivenheder.
Marker afkrydsningsfeltet Hent veerdi.

Velg "cmi.comments_from_learner._count” i feltet Navn pd SCORM-variabel.

vV V VY

Velg en Mediator-variabel, du tidligere har oprettet, i feltet Navn pa Mediator-variabel (til returveerdi),
f.eks. AntalKommentarer. Hvis variablen ikke findes, opretter Mediator den automatisk.

Klik pa OK.
Traek herefter en Indstil SCORM-variabel-handling ind i dialogboksen Begivenheder.

Marker afkrydsningsfeltet Indstil veerdien, og gem med det samme.

vV V V V

Veelg "cmi.comments_from_learner.[].comment" i feltet Navn pA SCORM-variabel, og skriv
"AntalKommentarer" i den firkantede parentes, sa feltet indeholder falgende:

cmi .comments_from_learner.[AntalKommentarer].comment

> Angiv navnet pd den Mediator-strengvariabel, som indeholder den kommentar, brugeren lige har indtastet
(typisk via et inputobjekt), i feltet Vaerdiudtryk.

> Klik pa OK.

Nar disse Hent SCORM-variabel- og Indstil SCORM-variabel-handlinger udfares, er du sikker pa, at den nye
kommentar fgjes til slutningen af arrayet "cmi.comments_from_learner.[].comment", sa der ikke bliver nogen
tomme pladser.

Alternativknapperne i dialogboksen Indstil SCORM-variabel bestemmer, om den nye vardi sendes til LMS'et
med det samme, eller om den skal lagres i browserens cache og sendes til LMS'et senere:

e Hvis du veelger Indstil veerdien, og gem med det samme, sendes verdien til LMS'et og gemmes med det
samme. Risikoen for at miste veardien, hvis browseren gar ned, eller brugeren navigerer veek fra kurset,
fjernes dermed.

e Hvis du veelger Indstil vaerdien, men gem ikke nu, lagres vardien lokalt i browserens cache. Det betyder,
at eventuelle efterfglgende Hent SCORM-variabel-handlinger, der refererer til denne SCORM-variabel, far
den rigtige verdi (fra cachen), men at LMS'et ikke far en opdateret veerdi for variablen, far kurset er
gennemfart.

Hvis du har brug for mange Indstil SCORM-variabel-handlinger efter hinanden, er det en god idé ikke at gemme
hver enkelt veerdi med det samme, men at markere Gem en eller flere tidligere indstillede vaerdier for den
sidste handling i reekken. Hermed gemmes alle tidligere indstillede vaerdier i LMS'et i én
kommunikationssession, hvilket sparer tid og minimerer netveerkstrafikken. Det vil sandsynligvis ogsa fa
Mediator-projektet til at kare jeevnere og reagere hurtigere, da den studerende kun vil opleve forsinkelse én gang
pa grund af dataoverfarsel i stedet for mange forsinkelser for flere overfarsler.

Nar kurset er gennemfart, og undervisningssessionen afsluttes, gemmes alle cachelagrede data automatisk i
LMS'et. Det er dog en god idé at gemme dataene oftere for at mindske risikoen for datatab, hvis browseren gar
ned, eller der indtreeffer andre uforudsete haendelser.
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Hent SCORM-variabel (fanen SCORM)

[

Lo Med Hent SCORM-variabel-handlingen kan du modtage data fra det LMS (Learning Management
System), der blev brugt ved oprettelsen af et SCORM-kompatibelt e-undervisningsprojekt.

Du kan finde en komplet beskrivelse af SCORM og oprettelse af SCORM-kurser ved hjelp af Mediator under
emnet "Brug af SCORM".

Hent SCORM-variabel (%]

(%) Henk vaerdi Mavn pd SCORM-variabel:

i Henk seneste Fejl (som Fejlkade)
() Hent seneste Fejl {som beskrivende tekst)

) Hent diagnostik

Mavn pd Mediator-variabel (5l retursaerdi);

| Ok | [ Annuller

Lad os som et eksempel forestille os, at du vil hente navnet pa den aktuelle studerende:

» Marker afkrydsningsfeltet Hent veerdi.
> Velg "cmi.learner_name" pé listen Navn pad SCORM -variabel.

> Velg en Mediator-strengvariabel pé listen Navn pa Mediator-variabel (til returvaerdi), som du tidligere
har oprettet, eller skriv blot navnet pa e ny variabel. som Mediator skal oprette automatisk.

> Klik pa OK.
Du kan nu bruge denne variabel til f.eks. at oprette en personlig hilsen til den studerende.

Hent SCORM-variabel-handlingen har andre anvendelsesmuligheder, der alle vedrarer fejifinding af projektet:

e Hent seneste fejl (som fejlkode) lader dig finde ud af, om den sidste Hent SCORM-variabel- eller Indstil
SCORM-variabel-handling resulterede i en fejl. Hvi den sidste SCORM-handling blev udfgrt uden fejl,
returneres koden "0" (nul) i reglen. Hvis der returneres en anden kode end 0", er der opstaet en fejl. Du kan
finde en liste over fejlkoder i specifikationerne for SCORM. En typisk fejl er at forsgge at hente et
variabelnavn, som LMS'et pa grund af en slafejl ikke kan genkende (f.eks. "cmi.learner_nam" i stedet for
"cmi.learner_name").

e Hent seneste fejl (som beskrivende tekst) giver dig ogsd mulighed for at finde ud af, om den sidste Hent
SCORM-variabel- eller Indstil SCORM-variabel-handling resulterede i en fejl. Forskellen er, at den
returnerede streng indeholder en tekstbeskrivelse af fejlen. Denne er i reglen meget lettere at forsta end en
fejlkode.

e Hvis du markerer Hent diagnostik og angiver en parameter i feltet Parameterstreng for diagnostik, kan
du fa producentspecifikke oplysninger om fejlen. Hvilken parameterstreng, du skal bruge, er defineret af
producenten af dit LMS og bliver ikke beskrevet neermere i dette emne.

Nogen af variabelnavnene i feltet 'Navn pd SCORM-variabel' indeholder firkantede parenteser, f.eks.
"cmi.comments_from_learner.[].comment”. De firkantede parenteser skal indeholde et array-indeks, der skal
angives manuelt.
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Variablen "cmi.comments_from_learner" er for eksempel et array med en eller flere tekststrenge, som den
studerende har indsendt. Du kan hente en af disse strenge ved at indtaste et nummer i parentesen som i fglgende
eksempler:

e For at hente den studerendes farste kommentar skal du skrive fglgende:

cmi.comments_from_learner.[0].comment

e For at hente den tredje kommentar skal du skrive fglgende:
cmi.comments_from_learner.[2].comment

Hvis du praver at hente en kommentar, der ikke findes, modtager du en tom streng. En ny Hent SCORM-
variabel-handling med 'Hent seneste fejl (som beskrivende tekst)' markeret ville angive, at du har valgt et
ugyldigt array-indeks (et indeks, der ligger uden for omradet).

Bemaerk, at du ogsa kan indtaste udtryk eller navne pa Mediator-variabler i de firkantede parenteser som i
falgende eksempler:

cmi .comments_from_learner.[MinVariabel-1].comment

Nar du arbejder med arrayvariabler (med firkantede parenteser) i SCORM, kan du bestemme, hvor mange
elementer det pageaeldende array indeholder, ved farst at udfare en Hent SCORM-variabel-handling med navnet
pé den relaterede "_count"-SCORM-variabel.

Huvis du f.eks. vil finde det aktuelle antal kommentarer fra studerende, kan du bruge variablen
"cmi.comments_from_learner._count". Hvis du gemmer tallet i en Mediator-variabel med navnet
"AntalKommentarer”, kan du efterfglgende bruge denne til at hente den sidst indsendte kommentar med
"cmi.comments_from_learner.[AntalKommentarer-1].comment".
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Ressourcer

Databaseressourcen

t; Databaseressourcen bruges til at oprette en keede mellem Mediator og en database, hvis felter du vil have
adgang til fra Mediator-projektet.

Processen med oprettelse af kaeder er beskrevet under "Brug af databaser".

Databaseressource El
Database:
| C:ADokumentertsE kzempelDB.dzn |

() DSN (%) Fil [* dsn)
Initizliser ved brug

Weelg alle poster | denne tabel: |SimpleDE v |
T abelstruktur:
=] AdvancedD B ~

® |D[COUMTER] 4 warld
Firgth ame [WARCHAR] a2 varFornavn
LagtM ame [WARCHAR] «» wark fternavn
Age WMARCHAR] «2 wardlder
Location WARCHAR] e varbdresse
* PhoneMumber [WARCHAR] 2 varT elefonnummmer
= SimpleDB
ID [COUMTER] «2 warld
®  FirgtM ame [MARCHAR] 2 varFornavn —
® | aztMame [VARCHAR] a2 vark frernawn
* Age [MARCHAR] e warblder

[

| O, | [ Antuller

Database: Indtast navnet pa og stien til DSN-filen, eller klik pa Gennemse for at veelge den.

DSN: Denne alternativknap skal ikke veaere markeret, da Mediator altid bruger metoden 'Fil (*.dsn)".

Fil (*.dsn): Denne alternativknap skal veere markeret.

Initialiser ved brug: Velg denne indstilling, hvis den valgte tabel skal initialiseres, nar der oprettes forbindelse.
Velg alle poster i denne tabel: Hvis du valger denne indstilling, vaelges samtlige poster i den tabel, der vises i

feltet til hgjre. Fraveelg ikke denne indstilling, medmindre du har en sarlig grund til at gare det.

O. Access-databaser kan indeholde mere end én tabel. Hvis det er tilfeeldet med din database, skal du bruge tabelfeltet til at
veelge den tabel, der skal vises farst.
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Tabelstruktur: Nar forbindelsen mellem Mediator og databasen er konfigureret korrekt, viser dette felt alle
tabeller i databasen samt alle de felter, tabellerne indeholder.

e Engran prik til venstre for et felt angiver, at feltet ikke er ssmmenkeadet med en Mediator-variabel.

e Enrad prik angiver, at feltet er sammenkadet med en Mediator-variabel.

Huvis feltet Tabelstruktur er tomt, selv om du har udfyldt resten af dialogboksen, er der noget galt. (Normalt
skyldes fejlen, at DSN-filen ikke peger pé databasefilen).

Opret kaede til: Klik pa denne knap for at oprette en keede mellem det markerede felt i tabelstrukturen og en
Mediator-variabel.

Fjern keede: Klik pa denne knap for at fjerne en kaede mellem et databasefelt og en Mediator-variabel.

HTTP-anmodningsressourcen

Funktionerne Post og Get i HTTP-anmodningsressourcen bruges til at kommunikere med webservere.

HTTP-anmodning (%]
IRL-adresse:
"hittp: Aenene. mnatchiware, com'
Ve D atar:
erbum =
(%) Get
) Post
Swvar Statuzkode: Statustekzt:
Swvaryar W Statuzkodey ar W Statustekatyar L7
Hizelp ok ][ Annuler

I sin enkleste form kan du bruge den til at hente en HTML-side og indleaese den i en Mediator-variabel til videre
behandling. I ovenstaende skaermbillede er ressourcen konfigureret til at indlese HTML-indholdet af siden
www.matchware.com i variablen SvarVar.

Du kan ogsa kommunikere med ASP- eller PHP-sider for at fa adgang til data i databaser pd webservere.
Ressourcen kraever naturligvis, at du har adgang til en webserver.

| feltet URL-adresse indtaster du den fuldsteendige URL-adresse for den side, du vil sende data til og/eller
modtage data fra. En fuldsteendig URL-adresse kan f.eks. se saledes ud:

"http://www._matchware.com/test/test._asp"
"http://www._matchware.com/product/textinfo. txt"

Bemaerk, at du kan bruge udtryk i dette felt. Hvis du indtaster en URL-adresse direkte i det, skal den derfor std i
dobbelte anfgrselstegn.

Under Verbum skal du veelge, om du vil hente (Get) eller sende (Post) data. Bade Get og Post kan sende og
modtage data. Med HTTP-protokollens Get-metode fajes de data, der skal sendes, til URL-adressen som vist i
nedenstaende eksempel:

http://www.matchware.com/test/test.asp?minvariabel=20&mitnavn=Bob

Mediator knytter automatisk dataene til URL-adressen.

Post-metoden indsztter derimod de data, der skal sendes, i HTTP-anmodningens brgdtekst.
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http://www.matchware.com/test/test.asp?myvariable=20&myname=Bob�

Fordi argumenterne for Get tilfgjes URL-adressen, bar Get kun bruges til afsendelse af sma mangder data (hgjst
et par hundrede tegn), fordi der kan veere begraensninger pa, hvor lange URL-adresser forskellige servere kan
handtere. Hvis du er i tvivl, bgr du bruge Post i stedet for Get.

Data kan vare et vilkarligt udtryk. Du kan ogsa henvise til arrays i dette felt. Yderligere oplysninger om arrays
finder du under "Brug af projektvariabler".

Pa listen Svar skal du veelge den variabel, der skal modtage svaret fra webserveren. Hvis du har anmodet om en
HTML-side, indeholder variablen HTML-koden. En ASP-side vil i reglen returnere en tekst eller kode, der for
eksempel angiver, om en databasetransaktion blev gennemfart eller ej.

Felterne Statuskode og Statustekst viser den samme meddelelse, men kodefeltet viser den som et tal, mens
tekstfeltet viser den som forklarende tekst. Dette er ikke det samme som i feltet Svar. Begge bruges til
meddelelser af typen OK/Fejl, men de kommer ikke fra det samme sted. Statusmeddelelsen vedrgrer
forbindelsen. Den angiver for eksempel, om den fil, du har angivet i URL-adressen, ikke findes, eller om
forbindelsen er gaet ned.

Begivenheder i HTTP-anmodninger

Grunden til, at HTTP-anmodningen er en ressource og ikke en handling er, at den skal kunne

reagere pa begivenheder. Statusmeddelelsen bruges sammen med begivenhederne HTTP OK og HTTP-fejl pé&
falgende made:

e Huvis forbindelsen er i orden, udlgses HTTP OK-begivenheden. Variablerne i Statuskode og Statustekst
&ndres ikke, da alt er i orden.

e Hvis der opstar en fejl, eller hvis der ikke kommer noget svar, udlgses HTTP-fejl-begivenheden, og
fejlkoden/fejimeddelelsen fremgar af felterne Statuskode og Statustekst.

Svaret afspejler, hvad du "foretager dig" pé den server, hvor URL-filen ligger. Det kan let forekomme, at
forbindelsen er i orden, og statusfelterne viser OK, men du féar en fejimeddelelse, fordi serveren ikke kunne
héndtere eller afkode den anmodning, du har sendt.

Det kan nogen gange tage flere minutter at fa et svar fra en server. Du ber tage hgjde for dette ved at starte en
tidslinje, nér du sender anmodningen. Efter 60 sekunder (eller et andet passende interval) kan du ga ud fra, at
forbindelsen ikke fungerer, og vise en meddelelse eller reagere pa en anden made, der er relevant i den
specifikke situation.

Restriktioner ved eksport til Flash
Folgende restriktioner geelder for HTTP-anmodningsressourcen ved eksport til Flash:

e Den server, du sender anmodningen til, skal veere i samme domane som Mediator-Flash-filen.

e Den indsendte datastreng skal formateres som navne-/vardipar, f.eks.
navn=thomas&alder=26&job=underviser.

e Hovis de data, der skal sendes, ikke angives som en streng, men ved hjalp af egenskaben DataArray, bruges
indeksnavnene i arrayet som navne i navne-/veerdiparrene, og arrayvardierne bruges som veerdier.

Hvis du f.eks. bruger et dataarray, hvor mitArray[navn] = "thomas", mitArray[alder] = 26, og mitArray[job]
= "underviser", svarer de data, der sendes til serveren, til datastrengen i ovenstaende eksempel.

Yderligere oplysninger om arrays finder du under "Brug af projektvariabler".

o Dataene, der skal indsendes, mé ikke indeholde tegnene "=" eller "&" undtagen som separatorer mellem
navne-/verdipar.

e Dataene, der returneres fra serveren til Flash Player, skal formateres pd samme made som ved angivelse af
en datastreng til indsendelse.

e Hvis der opstdr en HTTP-fejl, giver Flash Player ikke andre fejloplysninger end statuskoden.
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Restriktioner ved eksport til HTML

Folgende restriktioner geelder for HTTP-anmodningsressourcen ved eksport til HTML:

Den server, du sender anmodningen til, skal vaere i samme domane som Mediator-projektet.

Dataene, der skal indsendes, mé ikke indeholde tegnene "=" eller "&" undtagen som separatorer mellem
navne-/verdipar.

HTTP-anmodningen returnerer Statuskode 200, hvis alt er OK, og 400, hvis der opstod en fejl.

Hvis den side, du sender til, videresender dig til en anden URL-adresse, udlgser det en fejl.
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Systemvariabler

G

Mediator indeholder en raekke systemvariabler, som er meget nyttige. De kan give dig oplysninger om
slutbrugerens computer, dato og klokkeslat, placeringen af forskellige mapper etc. De er szrligt nyttige, nar du
bruger Mediators programmeringsfunktioner.

Du kan fa adgang til alle Mediators systemvariabler ved at klikke p& knappen Udtryk fK, som findes i de fleste
dialogbokse, der har med programmering at gare.

Alle systemvariabler starter med tegnet @.

Her falger en liste over alle Mediators systemvariabler. Den variabeltype, systemvariablen returnerer, er angivet
i parentes.

@ColorBits (heltal)

Beskrivelse: Returnerer antallet af farver pa skeermen i bit. Vaerdierne er 8, 15, 16, 24 eller 32.
Brug: Identisk med @Colors, men @ColorBits kan ogsa registrere 32 bit-farveoplgsning.
@cColors (heltal)

Beskrivelse: Returnerer antallet af farver pa skeermen. Typiske veerdier er 16, 256, 65536 eller 16777216.
Normalt har skeermdrivere med 256 eller faerre farver en palet. Returnerer vaerdien 1 for 32 bit-farveoplgsning.

Brug: Hvis projektet er oprettet til én bestemt farveoplgsning, kan du kontrollere farveoplgsningen pé
slutbrugerens computer og maske bede brugeren andre sin oplgsning, inden han/hun fortsatter. For at sgge efter
farveoplgsninger hgjere end 256 farver skal du bruge fglgende betingelse:

IF @colors > 256 OR @colors < 2
Denne betingelse vil vare sand for alle vaerdier hgjere end 256 (inklusive 32 bit).
@ComputerName (tekst)
Beskrivelse: Returnerer den lokale computers NetBlIOS-navn.
@CPU (Heltal)

Beskrivelse: Returnerer et tal, der repraesenterer processortypen. Dette registreres med et Windows-kald. @CPU
returnerer 586 for ukendte processorer.

Brug: Hvis du har oprettet forskellige versioner af projektet, der afhaenger af slutbrugerens computerkraft, kan du
kontrollere processortypen farst og derefter kare det tilhgrende projekt.

@CursorXpos og @CursorYpos (heltal)

Beskrivelse: Returnerer musens X- og Y-koordinater. Yderligere oplysninger om koordinater finder du under
"Flytning af objekter".

Brug: Du kan registrere, om musen krydser en bestemt linje eller et bestemt punkt eller maske forlader skaermen,
og herefter vise et objekt, afspille en lyd etc.

@Date (tekst)

Beskrivelse: Returnerer en tekststreng med dags dato. Strengens format falger Windows-installationen pa den
computer, Mediator kgrer pa. Dette betyder, at hvis Windows bruger den amerikanske standard, vises 10. maj
2010 som tekststrengen 5-10-2010.

Brug: Du kan bruge dato-systemvariablerne til at fa vist dato, maned og &r i et inputobjekt.
@DateDay (heltal)

Beskrivelse: Den aktuelle dato som tal. Hvis datoen er 10. maj 2010, er verdien af denne variabel 10.
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Brug: Kontroller dags dato vha. @DateDay, @DateMonth og @DateYear (se nedenunder) for at undersgge, om
en eventuel praveperiode for projektet er udlgbet.

@DateMonth (heltal)

Beskrivelse: Den aktuelle maned som tal. Hvis datoen er 10. maj 2010, er vaerdien af denne variabel 5, idet maj
er den femte maned.

@DateYear (Heltal)

Beskrivelse: Det aktuelle ar. Hvis datoen er 10. maj 2010, er veerdien af denne variabel 2010.
@DesktopDir (tekst)

Beskrivelse: Returnerer stien til mappen Skrivebord.

Brug: Giver dig den ngjagtige sti til brugerens skrivebord. Brug denne systemvariabel til f.eks. at placere en fil
pé skrivebordet under afvikling af projektet.

@DocDir (tekst)
Beskrivelse: Returnerer stien til den mappe, der indeholder Mediator-projektfilen (*.md8).

Brug: Hvis du vil eksportere et projekt med handlinger eller udtryk, der refererer til eksterne datafiler, kan du
bruge @DocDir til at angive de eksterne datafilers placering, sd Mediator kan finde dem under karsel af den
eksporterede version. Hvis dette skal fungere, skal du ogsa kopiere de eksterne datafiler til Mediator-
projektmappen ved hjalp af kommandoen Forbered | Ekstra datafiler inden eksport af projektet. Yderligere
oplysninger finder du under "Tilfgjelse af data- og programfiler".

Hvis Mediator-projektfilen for eksempel er gemt i mappen "C:\MineProjekter", giver udtrykket @DocDir +
"MitDokument.doc" stinavnet "C:\MineProjekter\MitDokument.doc".

@Key (tekst)
Beskrivelse: Returnerer vaerdien af den sidst trykkede tast.

Brug: Kontroller, hvilken tast brugeren trykker pa. Brug en Hvis-Sa-Ellers-handling til at konfigurere handlinger
afhengigt af, hvilken tast der sidst blev trykket pa.

Yderligere oplysninger om brug af denne funktion finder du under "Brug af tastaturbegivenheder".
@OS (tekst)

Beskrivelse: Returnerer en tekststreng, der identificerer det anvendte operativsystem (*"Windows 2000",
"Windows XP", "Windows 2003", "Vista", "Unknown").

Brug: Nogle kommandoer kan variere afhangig af det anvendte operativsystem. Ved at bruge @OS kan du
identificere operativsystemet og derefter konfigurere kommandoerne med Hvis-Sa-Ellers-handlingen.

@PageCount (heltal)

Beskrivelse: Returnerer antallet af sider i dokumentet.

Brug: Giver dig en let méde at oprette en sidetaeller pa, f.eks. med:
"Du er nu pé side " + @PageNum +" af " + @PageCount

@PageName (tekst)

Beskrivelse: Returnerer navnet pa den nuvarende side.

Brug: Du kan gemme navnet pa siden til senere brug, f.eks. hvis slutbrugeren forlader projektet og gnsker at
kunne vende tilbage til den samme side senere. Eller du kan placere vardien af @PageName i en INI-fil og
springe til denne side, naste gang brugeren abner projektet.

@PageNum (heltal)
Beskrivelse: Returnerer nummeret pa den nuverende side. Farste side har nummer 1.

Brug: Se @PageCount.

325



@PageRange (heltal)

Beskrivelse: Denne variabel angiver antallet af sider pa det nuveerende sideniveau (se "Brug af sidelisten).

Brug: Giver dig en nem méde at oprette en sidetaeller p& inden for et enkelt kapitel, for eksempel med:
"Du er nu pa side " + @PageNum +" af " + @PageRange

@ProgramDir (tekst)

Beskrivelse: Returnerer stien til den mappe, der indeholder Mediator Viewer (md8rntm.exe).

Brug: Lader dig placere ekstra programfiler i samme mappe som filen md8rntm.exe.

Hvis du vil eksportere et projekt med handlinger eller udtryk, der refererer til eksterne programfiler, kan du
bruge @ProgramDir til at angive de eksterne programfilers placering, sa Mediator kan finde dem under karsel af
den eksporterede version. Hvis dette skal fungere, skal du ogsa kopiere de eksterne programfiler til den samme
mappe som filen md8rntm.exe ved hjalp af kommandoen Forbered | Ekstra programfiler inden eksport af
projektet. Yderligere oplysninger finder du under "Tilfgjelse af data- og programfiler".

@ScreenXsize og @ScreenYsize (heltal)
Beskrivelse: Returnerer bredden (X) og hgjden (Y) af skaeermen i antal fysiske pixels.

Brug: Kontroller, om brugerens skeermoplgsning er hgj nok til projektet. Hvis ikke, kan du eventuelt bede
brugeren om at a&ndre sin oplgsning, eller du kan oprette den samme prasentation i flere forskellige oplasninger.

@SystemDir (tekst)
Beskrivelse: Returnerer stien til Windows-systemmappen.

Brug: Nar du opretter INI-filer (eller andre filer), kan du veelge at gemme dem i Windows-systemmappen, sa du
kan fa adgang til dem senere.

ADVARSEL: Dette er KUN for erfarne brugere. Brug ikke denne systemvariabel, hvis du er usikker pa
konsekvenserne.

@TempDir (tekst)

Beskrivelse: Returnerer stien til brugerens midlertidige mappe (en mappe, der bruges til at gemme filer
midlertidigt).

Brug: Nar du opretter INI-filer (eller andre filer), kan du vaelge at gemme dem i den midlertidige mappe, sa du
kan fa adgang til dem senere. Hvis brugeren sletter indholdet i mappen, slettes alle filer, der er oprettet i den, dog
0gsa.

@ThisObject (tekst)
Beskrivelse: Bruges i handlinger til at referere til det objekt, handlingen benyttes pa.

Brug: Hvis du har programmeret et objekt til at blive skjult, nar der klikkes pa det, kan du bruge @ThisObject i
stedet for objektnavnet. Dette er szrligt nyttigt, hvis du kopierer den samme handling til mange objekter, der
skal bruge den. Funktionen er ogsa nyttig, nar du opretter Traek og slip-funktionalitet.

@Time (tekst)
Beskrivelse: Returnerer en tekststreng med computerens systemtid.
Format: "TT:MM:SS"; TT = timer, MM = minutter og SS = sekunder.
Brug: Du kan bruge tidssystemvariablerne til at fa vist tiden med timer, minutter, og sekunder i et inputobjekt.
@TimeHour (heltal)
Beskrivelse: Returnerer timetallet fra computerens systemtid.

Brug: Kontroller, hvor lenge brugeren har veeret om en opgave, med @TimeHour, @ TimeMin og @TimeSec
(se nedenfor).

@TimeMin (heltal)
Beskrivelse: Returnerer minuttallet fra computerens systemtid.
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@TimeSec (heltal)

Beskrivelse: Returnerer sekundtallet fra computerens systemtid.
@Timer (heltal)

Beskrivelse: Antallet af sekunder, siden Mediator blev startet.

Brug: Brug denne funktion til at beregne, hvor lang tid der er blevet brugt pa en bestemt opgave, ved at gemme
@Timer-veardien, da opgaven blev sat i gang, og traekke denne startveerdi fra @ Timer-vaerdien, nar opgaven
afsluttes.

@UserName (tekst)

Beskrivelse: Returnerer navnet pa den bruger, som er logget pd computeren.
@WindowDir (tekst)

Beskrivelse: Returnerer stien til Windows-mappen.

Brug: Nar du opretter INI-filer (eller andre filer), kan du vealge at gemme dem i Windows-mappen, sa du kan fa
adgang til dem senere.

ADVARSEL: Dette er KUN for erfarne brugere. Brug ikke denne systemvariabel, hvis du er usikker pa
konsekvenserne.
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Funktioner

S AvaRearer

Mediator indeholder mange forskellige indbyggede funktioner, som du kan bruge i dine udtryk.

Du kan fé vist en liste over funktionerne ved at klikke pd knappen Udtryk fK, der findes i de fleste dialogbokse,
som har med programmering at gare.

55’ Et udtryk kan veere en kombination af projektvariabler, systemvariabler, tal, objektegenskaber i notationen
Objekt.Egenskab, funktioner og fast tekst i anfarselstegn, forbundet med operatorer. Yderligere oplysninger
finder du under "Brug af udtryk".

Syntaks

Alle funktioner i Mediator er i et af fglgende formater:

e Funktion (x), hvor x er en variabel, funktionen udfares pa.
Eksempel:

Her bruges funktionen COS (cosinus) pa variablen Trig, og resultatet placeres i variablen Input.

Tildel (%)
Yariabel:

|Ir'||:|ut v|

Tildelingsudtnk:
COS [Trig)

| OE. | [ Antuller

e Funktion (x, p), hvor x er variablen, og p repraesenterer en eller flere parametre adskilt med kommaer.

Eksempel:

Her bruges funktionen FORMAT pa decimaltalsvariablen Num. Den ekstra parameter ".2f" specificerer
antallet af decimaler (sidste ciffer bliver afrundet, hvis det er ngdvendigt). Resultatet placeres i variablen
Input.

Tildel (%)
Yariabel:

|Ir'||:|ut v|

Tildelingsudtnk:
FORMAT [Murm," 2]

(] l [ Annuller
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Liste over funktioner

I det falgende beskrives hver enkelt funktion med et eksempel pa dens format og anvendelsesmuligheder.
Folgende forkortelser bliver brugt til at repraesentere de forskellige tilgeengelige variabeltyper:

txt Variabel, udtryk eller fast veerdi af typen tekst

f Variabel, udtryk eller fast vaerdi af typen decimaltal
n Variabel, udtryk eller fast vaerdi af typen heltal
b Boolesk variabel (Sand / Falsk)

xogy Variabler, som funktionen udfares pa

De tilgeengelige funktioner er opfart nedenfor i alfabetisk raeekkefalge:
ABS (n) eller ABS (f)

ABS er en forkortelse for "absolut". Returnerer den numeriske (absolutte) veerdi af en variabel eller et udtryk.
Det returnerede udtryk er af samme type som inputtypen.

Eksempler:
ABS (x) Returnerer den positive veerdi af x
ABS (-10) = 10
ABS (5) =5
ABS (-10,25) = 10,25
ARCCOS (n) eller ARCCOS (f)
ARCCOS er den trigonometriske funktion "arcus cosinus".
Eksempler:
ARCCOS (x) Returnerer veerdien (i radianer) af arcus cosinus til x.
ARCCOS (0) = 1,571 (n/2)
ARCCOS (1) =0
ARCCOS (0.5) = 1,047 (n/3)
ARCSIN (n) eller ARCSIN (f)
ARCSIN er den trigonometriske funktion "arcus sinus".
Eksempler:
ARCSIN (x) Returnerer veerdien (i radianer) af arcus sinus til x.
ARCSIN (0)=0
ARCSIN (1) = 1,571 (n/2)
ARCSIN (0.5) = 0,524 (n/6)
ARCTAN (n) eller ARCTAN (f)
ARCTAN er den trigonometriske funktion "arcus tangens".
Eksempler:
ARCTAN (x) Returnerer veerdien (i radianer) af arcus tangens til x.
ARCTAN (0) =0
ARCTAN (1) = 0,785 (n/4)
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COS (n) eller COS (f)

COS er en forkortelse for den trigonometriske funktion "cosinus".

Eksempler:
COS (x) Returnerer veerdien (i radianer) af cosinus til x
Cos(0)=1
COS (m) =-1

COS (n/2) = COS (1,5*1) = 0
COS (x/3) = 0,5
Se SIN lengere nede.
FLOAT (n) eller FLOAT (txt)
FLOAT er en forkortelse for "floating point" eller decimaltal. Konverterer et heltal eller en tekst til et decimaltal.
Eksempler:
FLOAT ("10,25") = 10,25
FLOAT (10) = 10

For at kontrollere antallet af decimaler efter kommaet kan du bruge funktionen FORMAT eller angive antallet i
dialogboksen Egenskaber for det inputobjekt, der viser veerdien af variablen.

FORMAT (n) eller FORMAT (txt)

FORMAT konverterer heltal eller decimaltal til tekst. FORMAT er nasten magen til STRING, men FORMAT
lader dig tilfgje en eller flere (valgfri) parametre for at formatere tallet.

Du skal indtaste parametrene i anfarselstegn, f.eks. FORMAT (x, "010.2f").
f Den oftest brugte parameter er sandsynligvis f. Den lader dig kontrollere antallet af decimaler efter kommaet.
Eksempler:
FORMAT (10,25,".4f") ="10,2500"  Konverterer 10,25 til tekst med 4 decimaler efter kommaet
FORMAT (x,".2f") Konverterer variablen x til tekst med 2 decimaler efter kommaet
FORMAT (x,".0f") Konverterer variablen x til tekst med 0 decimaler efter kommaet
e Returnerer veerdien som et decimaltal multipliceret med 10 i n'te potens.
Eksempler:
FORMAT (50000, ".e") = 5e + 004, hvilket betyder 5 x 10*
FORMAT (6594, ".3e") = 6,594e + 003, hvilket betyder 6,594 x 10°
FORMAT (6594, ".5e") = 6,59400e + 003, hvilket betyder 6,594 x 10°
FORMAT (x, ".e")
E Magen til e, men E bruges som indikator for eksponent.
Eksempler:
FORMAT (50000, ".E") = 5E + 004, hvilket betyder 5 x 10*
FORMAT (6594, ".3E") = 6.594E + 003, hvilket betyder 6,594 x 10°

g Viser vaerdien ved om muligt at bruge f-formatet, ellers vises veerdien med e-formatet. Det maksimale antal
tilladte cifre, nar g skal bruge f-formatet, er 6. Ved mere end 6 cifre bliver e-formatet brugt. Kommaet og de
efterfglgende nuller bliver kun medtaget, hvis det er ngdvendigt.
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Eksempler:
FORMAT (50000, "g") = 50000
FORMAT (50000,33, "g") =50000,3 (bruger 6 betydende cifre)

FORMAT (5000000, "g") =5E + 006 (idet tallet bruger mere end 6 betydende cifre, bliver e-formatet
anvendt)

FORMAT (X, "g")
G Magen til g, men bruger G som indikator for eksponent.
Hvis der opstar en fejl i formateringsparameteren, eller hvis den udelades, bruges g-formatet.
Tilfgjelse af foranstillede eller efterstillede nuller med Onl1.n2 eller n1.n2
Du kan tilfgje foranstillede nuller foran en given variabel ved at bruge parameteren On1.n2, hvor:
e nl erdet samlede antal cifre i variablen (inklusive kommaet)
e n2erantallet af decimaler efter kommaet

P& samme made kan du tilfaje mellemrum foran en given variabel ved at bruge parameteren n1.n2, hvor nl og
n2 har samme betydning som ovenfor.

Ved at bruge et minustegn (-) kan du specificere, at efterstillede mellemrum skal placeres til hgjre for kommaet.
Eksempler:
FORMAT (x, "010.2f")  Returnerer 2 cifre efter kommaet og op til 7 nuller foran variablen
FORMAT (x, "8.4f") Returnerer 4 cifre efter kommaet og op til 3 mellemrum foran variablen
FORMAT (x, "-8.4f") Returnerer 4 cifre efter kommaet og op til 3 mellemrum efter decimalerne
INT () eller INT (txt)

INT er en forkortelse for "integer” eller heltal. Konverterer decimaltal eller tekstvariabler til heltal.

Eksempler:
INT (x) Konverterer indholdet af variablen x til et heltal
INT ("10") = 10
INT (10,25) = 10
INT (10,7) = 10

Decimaltalsvariabler bliver ikke rundet op. Decimalerne bliver fjernet i stedet. For at sikre dig, at veerdien bliver
rundet op, hvis det er relevant, kan du leegge 0,5 til variablen, inden du bruger funktionen INT, f.eks. INT (x +
0,5).

LEN (txt)

LEN er en forkortelse for "length™ eller l&engde. Returnerer leengden af en tekst, dvs. antallet af tegn i et
tekstudtryk.

Eksempler:

LEN ("Test") = 4
LEN (™) =0
LOG (n) eller LOG (f)

LOG er den matematiske funktion "logaritme".
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Eksempler:
LOG (x) Returnerer veerdien af logaritmen (til base e) for x.
LOG (1)=0
LOG (10) = 2,3026...
LOG (100) = 4,6051...
LOWER (txt)
Konverterer alle tegn i en tekstvariabel til sma bogstaver.
Eksempler:
LOWER ("HEST") = "hest"
LOWER ("Hest") =" hest "
LOWER ("HeSt") =" hest "
Se funktionen UPPER langere nede.
NOT (n) eller NOT (b)

Inverterer et Sand/Falsk-udtryk. Selv om inverteringen bliver udfert pa bit-niveau, returnerer denne funktion
altid det inverse udtryk, da et Sand/Falsk-udtryk altid har veerdien 1 eller 0.

Objektnavn-funktioner

Disse funktioner giver dig mulighed for at fa informationer om et objekt under karslen. Under en animation kan
du f.eks. kontrollere, om et objekt har naet kanten af skaermen.

I funktionerne nedenunder er parameteren 'Objektnavn’ navnet pa objektet.

Parameteren er en af objektets egenskaber, f.eks. X, Y, Hgjde (Height) og Bredde (Width). Du kan fa vist en liste
over samtlige tilgeengelige egenskaber for hvert enkelt objekt i appendikset "Egenskaber for objekter i
Mediator".

Objektnavn.X
Returnerer positionen af objektets venstre kant.
Eksempel:

Knap.X
Objektnavn.X + Objektnavn.Width
Returnerer positionen af objektets hgjre kant.

Objektnavn.Width returnerer bredden af objektet, sa ved at leegge denne til Objektnavn.X far du positionen af
objektets hgjre kant.

Eksempel:

Billede.X + Billede.Width
Objektnavn.Y
Returnerer positionen af objektets gverste kant.
Eksempel:

Polygon.Y
Objektnavn.Y + Objektnavn.Height
Returnerer positionen af objektets nederste kant.

Objektnavn.Height returnerer hgjden af objektet, sd ved at leegge denne til Objektnavn.Y far du positionen af
objektets nederste kant.
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Eksempel:
Video.Y + Video.Height
Objektnavn.Visible
Denne funktion returnerer True (Sand), hvis objektet er synligt.
Eksempel:
Knap.Visible returnerer veerdien TRUE, hvis knappen er vist i gjeblikket, og FALSE, hvis den er skjult.
RGB (n1,n2,n3)

Kombinerer RGB-vardierne (red, gran og bla) i det forhold, der er angivet i parametrene n1, n2 og n3 (hver isaer
mellem 0 og 255), og returnerer et heltal, som kan bruges til at angive farven pa et bestemt objekt.

Eksempel:
En Indstil egenskab-handling med "Rektangel.FillColor = RGB(128,0,128) ville give rektanglet en lilla farve.
RND (n1,n2)

RND er en forkortelse for "random" eller tilfeldig. Returnerer et tilfeeldigt heltal mellem n1 og n2 (begge
inkluderet). Intervallet mellem n1 og n2 ma ikke overskride 65.536.

Eksempler:
RND (1,10) Genererer et tilfeeldigt tal mellem 1 og 10
RND (1,x) Genererer et tilfeldigt tal mellem 1 og x
RND (X, y) Genererer et tilfzldigt tal mellem x og y

SIN (n) eller SIN (f)

SIN er en forkortelse for den trigonometriske funktion "sinus".

Eksempler:
SIN (x) Returnerer veerdien (i radianer) af sinus til x
SIN (0) =SIN (7) =0
SIN (n/2) =1
SIN (1.5%r) = -1
SIN (n/6) = 0,5

Se COS langere oppe.
STRING (n) eller STRING (f)

Konverterer et tal til tekst.

Eksempler:
STRING (10) ="10" Konverterer et heltal til tekst
STRING (-5) ="-5" Konverterer et heltal til tekst

STRING (10,25) ="10,25"  Konverterer et decimaltal til tekst
STRING (x) Konverterer variablen x til tekst
SUBPOS (txtl,txt2)
Returnerer positionen af et stykke tekst i en anden tekst (f.eks. txt2 i txt1).
Bemaerk, at funktionen skelner mellem store og sma bogstaver.

Huvis txt2 ikke findes i txt1, bliver der returneret et nul (0).
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Eksempler:
SUBPOS ("aaaBBB","aB") = 3 (kombinationen aB starter ved tredje bogstav i den farste tekst)
SUBPOS ("aaaBBB","ab") =0 (kombinationen af et lille a og et lille b findes ikke)
SUBPOS (“abCdefghijk","def") = 4
SUBPOS ("22334455","45™") = 6
SUBPOS (x,y) Returnerer startpositionen af indholdet af variablen y i variablen x
SUBSTR (txt,n1,n2)

Returnerer en del (understreng) af tekstudtrykket txt. n1 angiver startpositionen af den understreng, der skal
returneres, og n2 angiver dens lengde (dvs. antallet af tegn, der skal returneres).

Bemark, at funktionen skelner mellem store og sma bogstaver.

Eksempler:
SUBSTR ("abCDefghijk",4,3) = "Def" (starter ved tegn 4 og er 3 tegn lang)
SUBSTR ("ABCDEFGHIK",2,4) = "BCDE"  (starter ved tegn 2 og er 4 tegn lang)

SUBSTR ("abCD",3,4) ="CD" (starter ved tegn 3. Bliver kun 2 tegn lang, idet slutningen af teksten
er naet)

SUBSTR (%,3,5) Returnerer en understreng, der er 5 tegn lang og starter ved 3. tegn i variablen x
SQR (n) eller SQR (f)

SQR er en forkortelse for "square root" eller kvadratrod. Returnerer kvadratroden af variablen eller udtrykket.

Eksempler:
SQR (x) Returnerer kvadratroden af variablen x
SOR (x +Y) Returnerer kvadratroden af summen af variabel x og y

FORMAT (SQR (x), ".2f") Returnerer kvadratroden af variablen x med 2 decimaler
TAN (n) eller TAN (f)
TAN er den trigonometriske funktion "tangens".
Eksempler:
TAN (x) Returnerer veerdien (i radianer) af tangens til x.
TAN (0)=0
TAN (n/4) = 1
UPPER (txt)
Konverterer alle tegn i en tekstvariabel til store bogstaver.
Eksempler:
UPPER ("hest") = "HEST"
UPPER ("Hest") = "HEST"
UPPER ("HeSt") = "HEST"
Se funktionen LOWER lengere oppe.
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SQL-saetninger

G

ODBC-databaser bruger SQL (Structured Query Language) til at udfere sagninger. SQL er et meget omfangsrigt
sprog, som du kan bruge til at oprette, &ndre, slette og vedligeholde databaser. Dette kapitel er kun en kort
beskrivelse af de SQL-kommandoer, som hovedsageligt bruges fra Mediator. Hvis du vil vide mere om SQL kan
felgende litteratur veere nyttig.

Alain Beaulieu: Learning SQL (2005, O'Reilly & Associates, ISBN 0596007272)

Rick F. Van der Lans: Introduction to SQL: Mastering the Relational Database Language (2006, Addison
Wesley Professional, ISBN 0321305965)

Anthony Molinaro: SQL Cookbook (2005, O'Reilly, ISBN 9780596009762)
Martin Gruber: Understanding SQL (1990, SYBEX San Francisco, ISBN 0895886448)
Martin Gruber: SQL Instant Reference (1993, SYBEX San Francisco, ISBN 0782111483)

C.J. Date and Hugh Darwen: A Guide to the SQL Standard (1993, Addison Wesley Boston, ISBN
020155822X)

SELECT-kommandoen

SELECT * FROM DemoTabel Dette er den mest benyttede SQL-kommando i sin
simpleste form. *-symbolet vaelger alle felter (ikke
SELECT Fornavn FROM DemoTabel poster) i tabellen. | Mediator benytter man normalt *-
SELECT Fornavn, Efternavn FROM syrr_lbolet i stedet_for_ at specificere enkelte feltnavne.
DemoTabel Hvis der vaelges individuelle felter, fastfryses alle andre
felter, og kun de udvalgte felter skifter under sagning.

WHERE-klausulen

SELECT * FROM DemoTabel WHERE Alle poster, hvor Fornavn er lig med "michael” valges.
Fornavn = 'michael' Nar kommandoen er udfert, kan brugeren kun sgge i de
valgte poster. For igen at f& adgang til hele tabellen kares
kommandoen SELECT * FROM DemoTabel

SELECT * FROM DemoTabel WHERE Alle poster, hvor Fornavn er lig med "michael”, eller
Fornavn = 'michael' OR Efternavn er lig med "petersen” veelges. Hvis begge

Efternavn = 'petersen’ betingelser skal veere opfyldt i resultatseettet, skal du
bruge AND i stedet for OR.

ORDER BY-klausulen
Sorterer et resultatsat efter et eller flere specificerede felter i stigende eller faldende reekkefglge:
Syntaks: SELECT feltliste

FROM tabel

WHERE udvalgelseskriterier

ORDER BY feltl [ASC | DESC ][, felt2 [ASC | DESC ][, ...]]
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SELECT * FROM DemoTabel ORDER Vealger alle poster og sorterer efter Efternavn i stigende
BY Efternavn reekkefalge.

SELECT * FROM DemoTabel ORDER Vealger alle poster og sorterer efter Efternavn i faldende
BY Efternavn DESC reekkefalge.

SELECT * FROM DemoTabel WHERE Vealger alle poster, hvor Efternavn er lig med "petersen”,
Efternavn LIKE 'petersen’ og sorterer dem efter Efternavn i faldende raekkefalge og
ORDER BY Efternavn DESC, Fornavn herefter efter Fornavn i stigende raekkefalge

ASC

Sammenligningsoperatorer

Operator Sammenligning

= Lig med

== Ngjagtig lig med

LIKE SQL LIKE

<> 1= # Ikke lig med

> Sterre end

>= Starre end eller lig med
< Mindre end

<= Mindre end eller lig med

LIKE-operatoren

Du kan bruge LIKE-operatoren til at finde vaerdier i et felt, der svarer til et sesgemgnster, du angiver.
Sggemagnstre kan veaere en komplet veerdi (f.eks. LIKE "Andersen™), eller du kan bruge den samme type
jokertegn som i operativsystemet til at finde en raekke veerdier (f.eks. LIKE "And*").

Folgende eksempel returnerer data, som begynder med bogstavet P efterfulgt af et bogstav mellem A og F og
derefter tre cifre.

SELECT * FROM DemoTabel WHERE Efternavn LIKE "'P[A-F]l###"

Folgende eksempel returnerer en liste over medarbejdere, hvis efternavne begynder med et bogstav fra A til D.

SELECT * FROM DemoTabel WHERE Efternavn LIKE "[A-D]*"

Mgnstre
Folgende tabel viser hvordan LIKE kan bruges til at sgge efter forskellige mgnstre i udtryk.
Sag efter Manster Finder Finder ikke
Flere tegn ‘a*a’ 'aa’, 'aBa’, 'aBBBa' ‘aBC'
*ab*" ‘abc’, 'AABB', "Xab' ‘aZb', 'bac’
‘ab*' ‘abCDefg’, ‘abc' ‘cab’, 'aab’
Specialtegn ‘a[*]a’ ‘a*a’ ‘aaa’
Enkelt tegn 'a?a’ 'aaa’, 'a3a’, 'aBa’ 'aBBBa’
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Enkelt ciffer ‘afta’ ‘a0a', 'ala’, 'a2a’ 'aaa’, 'alla’
Reekke tegn Ta-z]' P 2 '&
Uden for omradet Tla-z]' 9','&','% b, a’

Ikke et ciffer T'0-97' ‘A, 'a & ‘0,"1','9
Kombination ‘a[lb-m]#' '‘An9', 'az0', 'a99' ‘abc', 'aj0’

Eksempler pa SQL-forespargsler

SELECT * FROM Bog

Vealger alle reekker og kolonner i tabellen Bog.

SELECT Titel, DetailPris FROM Bog WHERE
DetailPris > 20.0

Vealger Titel og DetailPris i tabellen Bog og
returnerer kun de raekker, der opfylder klausulen
WHERE.

SELECT * FROM Bog WHERE KatKode ="LL"
OR KatKode = 'RR'

Vealger alle de kolonner i tabellen Bog, som
opfylder klausulen WHERE.

SELECT * FROM Bog WHERE KatKode IS
NULL

Valger alle de kolonner i tabellen Bog, hvor
kolonnen KatKode er tom.

SELECT * FROM Bog ORDER BY Titel

Vealger alle kolonner i tabellen Bog og sorterer
dem efter Titel i stigende raekkefglge. Tilfgj
DESC efter klausulen ORDER BY Titel for at
sortere i faldende reekkefalge.

SELECT Titel FROM Bog WHERE DetailPris
>=20.0 AND DetailPris <= 35.0

Vealger alle de poster, hvor DetailPris opfylder
klausulen WHERE.
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Appendiks

Appendiks 1:

tastaturgenveje

Nedenstéende tabel viser samtlige tastaturgenveje i Mediator.

Tastaturgenvej Beskrivelse

Ctrl+N Opret et nyt dokument

Ctrl+O Abn og sag efter et eksisterende dokument

Ctrl+P Udskriv det aktive dokument

Ctrl+Q Eksporter projektet ved hjelp af Hurtig eksport
Ctrl+S Gem det aktive dokument

Ctrl+C Kopier de markerede data til Udklipsholder

Ctrl + X Klip de markerede data til Udklipsholder

Ctrl +V Indsat data fra Udklipsholder

Ctrl+z Fortryd den sidste handling

Alt + F4 Afslut

Insert Opret en ny side

Ctrl+ A Marker alle objekter pa siden

Ctrl +B Placer de markerede objekter bag ved alle andre objekter
Ctrl+D Dupliker det markerede objekt

Ctrl+F Placer de markerede objekter foran alle andre objekter
Ctrl+ G Saml markerede objekter i en gruppe

Ctrl+H Definer en del af et tekstobjekt som hypertekst
Ctrl+U Oplgs en gruppe af objekter

Ctrl + treek Skaler det markerede objekt frit i bade X- og Y-retning
Skift + treek Skaler det markerede objekt symmetrisk i alle retninger
Ctrl + klik Marker flere objekter pa siden

Skift + klik Marker en reekke objekter pa objektlisten

Ctrl + dobbeltklik | Rediger tekstobjektet med den baggrundsfarve, der senest er defineret for det
pa tekstobjekt

Skift + dobbeltklik | Rediger tekstobjektet pa en hvid baggrund

pa tekstobjekt

F1 Hjeelp

F2 Omdgb den markerede side pa sidelisten eller det markerede objekt pa objektlisten
F2 Juster de markerede objekter

F3 Vis/skjul de markerede objekter
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F4 eller Ctrl + F10 | Vis/skjul objektlisten

F5 Kar dokumentet

F6 eller Ctrl + F5 Kar siden

Skift + F6 Vis eksempel pa den aktuelle HTML- eller Flash-side i standardbrowseren
F7 Udfar stavekontrol af dokumentet

F8 Vis/skjul sidelisten

F9 Vis dialogboksen Begivenheder for den aktuelle side

F11 Kontroller dokument for designmaessige fejl

F12 Vis/skjul dialogboksen Egenskaber

Ctrl + F7 Udfgr stavekontrol af siden

Ctrl + F8 Vis dialogboksen Egenskaber for den aktuelle side

Ctrl + F9 Abn dialogboksen Variabler

Ctrl + F11 Kontroller side for designmassige fejl

Mellemrum + treek | Flyt siden i arbejdsomradet

Alt eller F10 Vis hurtigtasterne i bandet

Ctrl + F1 Minimer eller gendan bandet
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Appendiks 2: egenskaber for objekter i Mediator

Du kan bruge notationen Objekt.Egenskab til at hente eller indstille en egenskab for et objekt med Indstil
egenskab-handlingen, Tildel-handlingen og mange af handlingerne pa fanen Programmering i dialogboksen
Begivenheder.

Yderligere oplysninger finder du under "Brug af udtryk".

Nedenstéende liste viser alle tilgaengelige egenskaber for alle objekter i Mediator, som du kan benytte i disse
handlinger.

Nér du bruger notationen Objekt.Egenskab, skal du angive egenskabens engelske navn. Listen kan hjelpe dig
med at finde de engelske ord, der svarer til de danske egenskabsnavne.

5@ Egenskaber, der er markeret som skrivebeskyttet i nedenstaende tabeller, kan bruges ved programmering af
handlinger med notationen Objekt.Egenskab, men er ikke vist pa listen over egenskaber for Indstil egenskab-
handlingen.

Objekt (alle objekter)

Egenskaber

Navn Returveerdi Skrive- Makro | Karsel
beskyttet

Events Events X X

Begivenheder

Height Integer X X*

Hgjde

Keywords String X

Nggleord

Name String X X X

Navn

ObjectType String X X X

Obijekttype

Size Floating X*

Starrelse

Tab Stop Boolean X

Tabulatorstop

Visible Integer X X

Synlig

Width Integer X X*

Bredde

X Integer X X

X
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Y
Y

Integer

* Kun for objekter, der tillader skalering under karsel

ActiveX-objekt

Egenskaber

Navn

Returveerdi

Skrive-
beskyttet

Makro

Karsel

ActiveX
ActiveX

IDispatch

X

Event

Begivenhed

String

Begivenheder

Navn

ActiveX
ActiveX

Animationssti

Egenskaber

Navn

Returveerdi

Skrive-
beskyttet

Makro

Karsel

Rotate

Rotation

Integer

RotateCenterX

Rotationscenter X

Integer

RotateCenterY

Rotationscenter Y

Integer

Animeret GIF

Egenskaber

Navn

Returveerdi

Skrive-
beskyttet

Makro

Karsel

AutoStart

Automatisk start

Boolean

Discardable

Kan kasseres

Boolean

LoadOnShow

Indlees ved vis

Boolean

Path
Sti

String
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Lyseffekt - bredde

Repeat Boolean X
Gentag
Rotate Integer X X
Rotation
RotateCenterX Integer X X
Rotationscenter X
RotateCenterY Integer X X
Rotationscenter Y

Billede
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro | Karsel

beskyttet

AlphaPath String X X
Alfakanal
Antialiasing Boolean X
Antialiasering
AutoScroll Boolean X
Automatisk rulning
Discardable Boolean X
Kan kasseres
DragScroll Boolean X
Manuel rulning
EnableScrollbar Boolean X
Aktiver rullepanel
EnableTransparent Boolean X X
Brug gennemsigtig farve
GlowBlur Integer X X
Lyseffekt - udtveering
GlowColor Integer X X
Lyseffekt - farve
GlowExclObjShape Boolean X
Lyseffekt - ekskluder objektform
GlowOpacity Integer X X
Lyseffekt - synlighedsgrad
GlowWidth Integer X X
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GlowX Integer
Lyseffekt - forskydning X

GlowY Integer
Lyseffekt - forskydning Y

LoadOnShow Boolean
Indlees ved vis

Opacity Integer
Synlighedsgrad

Path String
Sti

PictureHeight Integer
Billedhgjde

PictureWidth Integer
Billedbredde

Rotate Integer
Rotation

RotateCenterX Integer
Rotationscenter X

RotateCenterY Integer
Rotationscenter Y

ScrollbarButtonColor Integer
Knapfarve pa rullepanel

ScrollbarColor Integer
Farve pa rullepanel

ScrollbarFrameColor Integer
Rammefarve pa rullepanel

ScrollbarSize Integer
Starrelse pa rullepanel

ScrollPositionX Integer
Rulleposition X

ScrollPositionY Integer
Rulleposition Y

ShadowBIur Integer

Skygge - udtveering
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Ingen straek, hgjre

ShadowColor Integer X X
Skygge - farve
ShadowExclObjShape Boolean X
Skygge - ekskluder objektform
ShadowOpacity Integer X X
Skygge - synlighedsgrad
ShadowWidth Integer X X
Skygge - bredde
ShadowX Integer X X
Skygge - forskydning X
ShadowY Integer X X
Skygge - forskydning Y
Tile Boolean X
Side om side
TransparentColor Integer X X
Gennemsigtig farve
XwrapAround Boolean X
Endelgs rulning X
Metoder
Navn Returveerdi Parametre Makro | Karsel
AdjustSize None None X
Juster starrelse
BumpMap
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro | Karsel
beskyttet
Discardable Boolean X
Kan kasseres
LoadOnShow Boolean X
Indlaes ved vis
NonStretchBottom Integer X
Ingen straek, bund
NonStretchLeft Integer X
Ingen streek, venstre
NonStretchRight Integer X
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NonStretchTop Integer X
Ingen straek, top
Opacity Integer X X
Synlighedsgrad
Path String X X
Sti
Tile Boolean X
Side om side

Flash®-objekt
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro | Karsel

beskyttet

BackgroundColor Integer X X
Baggrundsfarve
Flash IDispatch X X
Flash
FrameNum Integer X
Billednummer
Loop Boolean X X
Gentagelse
Movie String X X
Film
Playing Boolean X
Afspilning
Quality Integer X
Kvalitet
ReadyState Integer X X
Ved ny tilstand
TotalFrames Integer X X
Billeder i alt

Hypertekst
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro | Karsel

beskyttet

Color Integer X X
Farve
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Transparent Boolean X X

Gennemsigtig

Type Integer (enum) X X X

Type

nputobjekt

Egenskaber

Navn Returveerdi Skrive- Makro | Karsel
beskyttet

Alignment Integer (enum) X X

Justering

AutoScrollHorz Boolean X

Automatisk rulning, vandret

AutoScrollVert Boolean X

Automatisk rulning, lodret

BackgroundColor Integer X X

Baggrundsfarve

Bold Boolean X X

Fed

DecimalPoint String X

Decimalseparator

EnableFPdecimals Boolean X

Aktiver decimaltal

FocusSelect Boolean X

Forvalg ved fokus

Font String X X

Skrifttype

FPdecimals Integer X X X

Antal decimaler

FrameColor Integer X X

Rammefarve

FrameWidth Integer X X

Rammebredde

GlowBlur Integer X X

Lyseffekt - udtveering

GlowColor Integer X X

Lyseffekt - farve
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GlowExclObjShape Boolean
Lyseffekt - ekskluder objektform

GlowOpacity Integer
Lyseffekt - synlighedsgrad

GlowWidth Integer
Lyseffekt - bredde

GlowX Integer
Lyseffekt - forskydning X

GlowY Integer
Lyseffekt - forskydning Y

Italic Boolean
Kursiv

Multiline Boolean
Flere linjer

ReadOnly Boolean
Skrivebeskyttet

ScrollbarHorz Boolean
Rullepanel vandret

ScrollbarVert Boolean
Rullepanel lodret

ShadowBIur Integer
Skygge - udtveering

ShadowColor Integer
Skygge - farve

ShadowExclObjShape Boolean
Skygge - ekskluder objektform

ShadowOpacity Integer
Skygge - synlighedsgrad

ShadowWidth Integer
Skygge - bredde

ShadowX Integer
Skygge - forskydning X

ShadowY Integer
Skygge - forskydning Y

Text String
Tekst
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TextArray
Tekstarray

Array

TextColor

Tekstfarve

Integer

TextSize

Tekststarrelse

Integer

Transparent

Gennemsigtig

Boolean

Value

Veardi

Floating

VisibleFrame

Synlig ramme

Boolean

Weight
Tykkelse

Integer

Integreret dokument

Egenskaber

Navn

Returveerdi

Skrive-
beskyttet

Makro

Karsel

IExplorer

Internet Explorer

IDispatch

X

StatusText
Statustekst

String

URL
URL-adresse

String

Begivenheder

Navn

DocumentComplete

Dokument indlaest

Knap

Egenskaber

Navn

Returveerdi

Skrive-
beskyttet

Makro

Karsel

Bold
Fed

Boolean

Border

Kant

Integer
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ButtonType Integer (enum)
Knaptype

DownAlphaPath String
Sti til nedtrykket alfakanal

DownPicturePath String
Sti til nedtrykket billede

FocusAlphaPath String
Sti til fokus-alfakanal

FocusColor Integer
Fokusfarve

FocusPicturePath String
Sti til fokusbillede

Font String
Skrifttype

Italic Boolean
Kursiv

Margin Integer
Margen

NonStretchBottom Integer
Ingen straek, bund

NonStretchLeft Integer
Ingen straek, venstre

NonStretchRight Integer
Ingen straek, hgjre

NonStretchTop Integer
Ingen strak, top

NormalAlphaPath String
Sti til normal alfakanal

NormalColor Integer
Normalfarve

NormalPicturePath String

Sti til normalt billede

PictureAlignment

Billedjustering

Integer (enum)
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PictureDiscardable Boolean X
Billede kan kasseres
PictureEnableTransparent Boolean X X
Aktiver gennemsigtig farve
PictureLoadOnShow Boolean X
Indlees billede ved vis
PictureTransparentColor Integer X X
Gennemsigtig billedfarve
PressedColor Integer X X
Nedtrykket farve
Text String X X
Tekst
TextAlignment Integer (enum) X
Tekstjustering
TextColor Integer X X
Tekstfarve
TextPaddingBottom Integer X
Nedre tekstafstand
TextPaddingLeft Integer X
Venstre tekstafstand
TextPaddingRight Integer X
Hgjre tekstafstand
TextPaddingTop Integer X
@vre tekstafstand
TextSize Integer X X
Tekststarrelse
Underline Boolean X
Understreget
Liste
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro | Karsel
beskyttet
BackgroundColor Integer X X
Baggrundsfarve
Bold Boolean X
Fed
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ButtonColor Integer
Knapfarve

Count Integer
Antal

Data String
Data

DataArray Array
Data-array

Font String
Skrifttype

FrameColor Integer
Rammefarve

GlowBlur Integer
Lyseffekt - udtveering

GlowColor Integer
Lyseffekt - farve

GlowExclObjShape Boolean
Lyseffekt - ekskluder objektform

GlowOpacity Integer
Lyseffekt - synlighedsgrad

GlowWidth Integer
Lyseffekt - bredde

GlowX Integer
Lyseffekt - forskydning X

GlowY Integer
Lyseffekt - forskydning Y

Italic Boolean
Kursiv

ScrollbarColor Integer
Farve pa rullepanel

ScrollbarSize Integer
Starrelse pa rullepanel

ScrollPosition Integer
Rulleposition

SelectedBackgroundColor Integer

Valgt baggrundsfarve
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SelectedIndex String X X
Valgt indeks

SelectedString String X X
Valgt streng

SelectedTextColor Integer X X
Valgt tekstfarve

ShadowBIur Integer X X
Skygge - udtveering

ShadowColor Integer X X
Skygge - farve

ShadowExclObjShape Boolean X

Skygge - ekskluder objektform

ShadowOpacity Integer X X
Skygge - synlighedsgrad

ShadowWidth Integer X X
Skygge - bredde

ShadowX Integer X X
Skygge - forskydning X

ShadowY Integer X X
Skygge - forskydning Y

TextColor Integer X X
Tekstfarve

TextSize Integer X
Tekststarrelse

Underline String X
Understreget

Metoder

Navn Returveerdi Parametre Makro | Karsel
AddString None String X
Tilfgj streng

ClearList None None X
Ryd liste
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Media Player

Egenskaber

Navn

Returveerdi

Skrive-
beskyttet

Makro

Karsel

AutoStart

Automatisk start

Boolean

X

Balance

Balance

Integer

CurrentMarkerName

Navn pd aktuelt marke

String

EnableContextMenu

Aktiver genvejsmenu

Boolean

FileName

Filnavn

String

Mplayer
Media Player

IDispatch

PlayCount

Antal afspilninger

Integer

uiMode

Gransefladetilstand

String

uiModeEnum

uiModeEnum

Integer

Volume

Lydstyrke

Integer

Begivenheder

Navn

MarkerHit

Maeerke ramt

Overskrift

Egenskaber

Navn

Returveerdi

Skrive-
beskyttet

Makro

Karsel

Antialiasing

Antialiasering

Boolean

X

Bold
Fed

Boolean
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CurveHeight Integer
Kurvehgjde

Curvelength Integer
Kurvelengde

CurveOffset Integer
Kurveforskydning

Font String
Skrifttype

GlowBlur Integer
Lyseffekt - udtveering

GlowColor Integer
Lyseffekt - farve

GlowExclObjShape Boolean
Lyseffekt - ekskluder objektform

GlowOpacity Integer
Lyseffekt - synlighedsgrad

GlowWidth Integer
Lyseffekt - bredde

GlowX Integer
Lyseffekt - forskydning X

GlowY Integer
Lyseffekt - forskydning Y

Italic Boolean
Kursiv

Opacity Integer
Synlighedsgrad

OutlineColor Integer
Konturfarve

OutlineDashOffset Integer

Forskydning af konturstreger

OutlineStyle
Konturtype

Integer (enum)

OutlineWeight
Konturtykkelse

Integer
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Rotate Integer
Rotation

RotateCenterX Integer
Rotationscenter X

RotateCenterY Integer
Rotationscenter Y

ShadowBIur Integer
Skygge - udtveering

ShadowColor Integer
Skygge - farve

ShadowExclObjShape Boolean
Skygge - ekskluder objektform

ShadowOpacity Integer
Skygge - synlighedsgrad

ShadowWidth Integer
Skygge - bredde

ShadowX Integer
Skygge - forskydning X

ShadowY Integer
Skygge - forskydning Y

Text String
Tekst

TextFillCenterX Integer
Midtpunkt X for tekstfyld

TextFillCenterY Integer
Midtpunkt Y for tekstfyld

TextFillColor2 Integer
Tekstfyldfarve 2

TextFillGradientAngle Integer

Gradueringsvinkel for tekstfyld

TextFillGradientType
Gradueringstype for tekstfyld

Integer (enum)

TextFillTextureOptions
Strukturindstillinger for tekstfyld

Integer (enum)
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Indstillinger for fyldstruktur

TextFillTexturePath String X X
Sti til tekstfyldstruktur
TextFillType Integer X X
Tekstfyldtype
WarpX Integer X X
Fordrejning X
WarpY Integer X X
Fordrejning Y
Weight Integer X X
Tykkelse

Polygon
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro | Karsel

beskyttet

ArrowsSize Integer X
Pilstarrelse
ArrowStyle Integer (enum) X
Piltype
End Floating X X
Slut
EndArrow Boolean X
Slutpil
FillCenterX Integer X X
Fyldmidtpunkt X
FillCenterY Integer X X
Fyldmidtpunkt Y
FillColor Integer X X
Fyldfarve
FillColor2 Integer X X
Fyldfarve 2
FillGradientAngle Integer X X
Gradueringsvinkel
FillGradientType Integer (enum) X X
Gradueringstype
FillTextureOptions Integer (enum) X X
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FillTexturePath
Sti til fyldstruktur

String

FillType Integer (enum)
Fyldtype

GlowBlur Integer
Lyseffekt - udtveering

GlowColor Integer
Lyseffekt - farve

GlowExclObjShape Boolean
Lyseffekt - ekskluder objektform

GlowOpacity Integer
Lyseffekt - synlighedsgrad

GlowWidth Integer
Lyseffekt - bredde

GlowX Integer
Lyseffekt - forskydning X

GlowY Integer
Lyseffekt - forskydning Y

IsClosed Boolean
Lukket

Opacity Integer
Synlighedsgrad

OutlineColor Integer
Konturfarve

OutlineDashOffset Integer

Forskydning af konturstreger

OutlineStyle Integer (enum)
Konturtype

OutlineWeight Integer
Konturtykkelse

Rotate Integer
Rotation

RotateCenterX Integer
Rotationscenter X

RotateCenterY Integer

Rotationscenter Y
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Gradueringsvinkel

ShadowBIur Integer X X
Skygge - udtveering
ShadowColor Integer X X
Skygge - farve
ShadowExclObjShape Boolean X
Skygge - ekskluder objektform
ShadowOpacity Integer X X
Skygge - synlighedsgrad
ShadowWidth Integer X X
Skygge - bredde
ShadowX Integer X X
Skygge - forskydning X
ShadowY Integer X X
Skygge - forskydning Y
Start Floating X X
Start
StartArrow Boolean X
Startpil

Rektangel
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro | Karsel

beskyttet

AlphaPath String (path) X X
Alfakanal
Antialiasing Boolean X X
Antialiasering
FillCenterX Integer X X
Fyldmidtpunkt X
FillCenterY Integer X X
Fyldmidtpunkt Y
FillColor Integer X X
Fyldfarve
FillColor2 Integer X X
Fyldfarve 2
FillGradientAngle Integer X X
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FillGradientType
Gradueringstype

Integer (enum)

FillTextureOptions
Indstillinger for fyldstruktur

Integer (enum)

Fill TexturePath
Sti til fyldstruktur

String

FillType Integer (enum)
Fyldtype

GlowBlur Integer
Lyseffekt - udtveering

GlowColor Integer
Lyseffekt - farve

GlowExclObjShape Boolean
Lyseffekt - ekskluder objektform

GlowOpacity Integer
Lyseffekt - synlighedsgrad

GlowWidth Integer
Lyseffekt - bredde

GlowX Integer
Lyseffekt - forskydning X

GlowY Integer
Lyseffekt - forskydning Y

Opacity Integer
Synlighedsgrad

OutlineColor Integer
Konturfarve

OutlineDashOffset Integer

Forskydning af konturstreger

OutlineStyle Integer (enum)
Konturtype

OutlineWeight Integer
Konturtykkelse

Rotate Integer
Rotation
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Lyseffekt - forskydning Y

RotateCenterX Integer X X
Rotationscenter X
RotateCenterY Integer X X
Rotationscenter Y
ShadowBIur Integer X X
Skygge - udtveering
ShadowColor Integer X X
Skygge - farve
ShadowExclObjShape Boolean X
Skygge - ekskluder objektform
ShadowOpacity Integer X X
Skygge - synlighedsgrad
ShadowWidth Integer X X
Skygge - bredde
ShadowX Integer X X
Skygge - forskydning X
ShadowY Integer X X
Skygge - forskydning Y

Tegning
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro | Karsel

beskyttet

GlowBlur Integer X X
Lyseffekt - udtveering
GlowColor Integer X X
Lyseffekt - farve
GlowExclObjShape Boolean X
Lyseffekt - ekskluder objektform
GlowOpacity Integer X X
Lyseffekt - synlighedsgrad
GlowWidth Integer X X
Lyseffekt - bredde
GlowX Integer X X
Lyseffekt - forskydning X
GlowY Integer X X
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Knapfarve

Opacity Integer X X
Synlighedsgrad
Path String X
Sti
Rotate Integer X X
Rotation
RotateCenterX Integer X X
Rotationscenter X
RotateCenterY Integer X X
Rotationscenter Y
ShadowBIur Integer X X
Skygge - udtveering
ShadowColor Integer X X
Skygge - farve
ShadowExclObjShape Boolean X
Skygge - ekskluder objektform
ShadowOpacity Integer X X
Skygge - synlighedsgrad
ShadowWidth Integer X X
Skygge - bredde
ShadowX Integer X X
Skygge - forskydning X
ShadowY Integer X X
Skygge - forskydning Y

Tekst
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro | Karsel

beskyttet

Alignment Integer (enum) X
Justering
AutoAdjustHeight Boolean X
Juster hgjde automatisk
BackgroundColor Integer X X
Baggrundsfarve
ButtonColor Integer X X
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EnableScrollbar Boolean
Aktiver rullepanel

FrameColor Integer
Rammefarve

GlowBlur Integer
Lyseffekt - udtveering

GlowColor Integer
Lyseffekt - farve

GlowExclObjShape Boolean
Lyseffekt - ekskluder objektform

GlowOpacity Integer
Lyseffekt - synlighedsgrad

GlowWidth Integer
Lyseffekt - bredde

GlowX Integer
Lyseffekt - forskydning X

GlowY Integer
Lyseffekt - forskydning Y

Margin Integer
Margen

MaxScrollPosition Integer
Maksimal rulleposition

Opacity Integer
Synlighedsgrad

ScrollbarColor Integer
Farve pa rullepanel

ScrollPosition Integer
Rulleposition

ScrollbarSize Integer
Stgrrelse pa rullepanel

ShadowBIur Integer
Skygge - udtveering

ShadowColor Integer

Skygge - farve
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ShadowExclObjShape Boolean X
Skygge - ekskluder objektform
ShadowOpacity Integer X X
Skygge - synlighedsgrad
ShadowWidth Integer X X
Skygge - bredde
ShadowX Integer X X
Skygge - forskydning X
ShadowY Integer X X
Skygge - forskydning Y
TopLine Integer X
Toplinje
TransparentBackground Boolean X X
Gennemsigtig baggrund
UseFlashDeviceFonts Boolean X
Brug enhedsskrifttyper til Flash

Video
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro | Karsel

beskyttet

AlwaysOnTop Boolean X
Altid gverst
AutoStart Boolean X X
Automatisk start
Discardable Boolean X
Kan kasseres
EnableTransparent Boolean X X
Brug gennemsigtig farve
Frame Integer X
Ramme
LoadOnShow Boolean X
Indlees ved vis
Path String X X
Sti
Repeat Boolean X X
Gentag
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Rotate Integer X X
Rotation

RotateCenterX Integer X X
Rotationscenter X

RotateCenterY Integer X X
Rotationscenter Y

TransparentColor Integer X X
Gennemsigtig farve

Metoder

Navn Returveerdi Parametre Makro | Karsel
AdjustSize None None X

Juster starrelse
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Appendiks 3: makro-objekter

Dette appendiks indeholder egenskaber og metoder for Mediator-scriptobjekter, der kun kan bruges fra
makroscript.

@ Mediator-scriptobjekter er Mediator-objekter, der er gjort tilgaengelige for et script, hvorimod scriptobjekter
er objekter i et script, f.eks. File System-objektet.

Actions - Handlinger

Egenskaber

Navn Returveerdi Skrive- Makro
beskyttet

Count Integer X X

Antal

Metoder

Navn Returveerdi Parametre Makro

Add Action String (080 path), Integer (index) X

Tilfgj

Clear None None X

Ryd

Item Action String|Integer X

Element

Remove None String|Integer

Fjern

Application - Program

Egenskaber

Navn Returveerdi Skrive- Makro
beskyttet

ActiveDocument Document X X

Aktivt dokument

ActiveWindow Window X X

Aktivt vindue

Version Integer (900 for Mediator 9) X X

Version

Metoder

Navn Returveerdi Parametre Makro

BrowseForFolder String String (title) X

Seg efter mappe
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BrowseForPicture String String (title) X
Sag efter billede
ChooseColor Integer Integer (defaultcolor) X
Velg farve
Quit None None X
Afslut

Document - Dokument
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro

beskyttet

BorderColor Integer X
Kantfarve
Height Integer X X
Hgjde
IconPath String X
Sti til ikon
Pages Pages X X
Sider
Title String X
Titel
Width Integer X X
Bredde
Metoder
Navn Returveerdi Parametre Makro
AddPage None String (080 path) X
Tilfgj side
AddVariable Boolean String (name), Integer (type), String (initval) X
Tilfgj variabel

Event - Begivenhed
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro

beskyttet

Actions Actions X X
Handlinger
EventType String X X
Begivenhedstype
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Events - Begivenheder

Egenskaber

Navn Returveerdi Skrive- Makro
beskyttet

Count Integer X X

Antal

Metoder

Navn Returveerdi Parametre Makro

Add Event String (080 path) X

Tilfgj

Clear None None X

Ryd

Item Event String|Integer X

Element

Remove None String|Integer

Fjern

Objects - Objekter

Egenskaber

Navn Returvaerdi Skrive- Makro
beskyttet

Count Integer X X

Antal

Metoder

Navn Returvaerdi Parametre Makro

Item Object String|Integer X

Element

Page - Side

Egenskaber

Navn Returveerdi Skrive- Makro
beskyttet

Color Integer X

Farve

Description String X

Beskrivelse

Events Events X X

Begivenheder

Keywords String X

Nggleord
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MasterPageName String X
Navn pa masterside
Name String X
Navn
Objects Obijects X X
Objekter
Resources Actions X X
Ressourcer
Searchable Boolean X
Segbar
SizeOfPictures Integer X X
Billedstgrrelse
TopMasterPageName String X
Navn pé top-masterside
UselnContents Boolean X
Inkluder i indhold
Metoder
Navn Returveerdi Parametre Makro
AddObject None String (080 path) X
Tilfgj objekt
AddVariable Boolean String (name), Integer (type), String (initval) X
Tilfgj variabel
ConvertScale None Double (xfactor), Double (yfactor)
Konverter skala

Pages - Sider
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive- Makro

beskyttet

Count Integer X X
Antal
Metoder
Navn Returvaerdi Parametre Makro
Item Page String|Integer X
Element
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SelectedObjects - Markerede objekter

le

Gem markerede objekter som
fil

Egenskaber

Navn Returveerdi Skrive- Makro
beskyttet

Count Integer X X

Antal

First Selected Object X X

Markeret farst

Metoder

Navn Returveerdi Parametre Makro

Add None String (object name) X

Tilfgj

Item Object String|Integer X

Element

Remove None String (object name) X

Fjern

Window - Vindue

Egenskaber

Navn Returveerdi Skrive- Makro
beskyttet

Page Page X

Side

SelectedObjects SelectedObjects X X

Markerede objekter

Metoder

Navn Returveerdi Parametre Makro

ArrangeBackward None None X

Flyt bagud

ArrangeForward None None X

Flyt fremad

ArrangeToBack None None X

Placer bagest

ArrangeToFront None None X

Placer forrest

SaveSelectedObjectsAsDropFi | Boolean String (080 path), Boolean (hasicon) X
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Appendiks 4: handlingsobjekter i Mediator

Dette appendiks indeholder egenskaber og metoder for handlingsobjekter, der kan bruges fra makroscripts.

Handling

Egenskaber

Navn Returveerdi Skrive-
beskyttet

Description String

Beskrivelse

Name String

Navn

Animationseffekt

Egenskaber

Navn Returveerdi Skrive-
beskyttet

AnimationPathName String

Navn pa animationssti

BrickDelay Integer

Brikforsinkelse

BrickHeight Integer
Brikhgjde

BrickWidth Integer
Brikbredde

Duration Integer

Varighed

ObjectName String
Navn pa objekt

Shuffle Boolean
Tilfeldig

Animer

Egenskaber

Navn Returveerdi Skrive-
beskyttet

AnimationPathName String

Navn pé animationssti
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AutoShow

Vis automatisk

Boolean

Duration

Varighed

Integer

ObjectName
Navn pé objekt

String

Repeat
Gentag

Boolean

Reverse

Bagleens

Boolean

Ga til side

Egenskaber

Navn

Returveerdi

Skrive-
beskyttet

Duration

Varighed

Integer

PageName

Sidenavn

String

Lyd

Egenskaber

Navn

Returveerdi

Skrive-
beskyttet

SoundPath
Sti til lydfil

String

Repeat
Gentag

Boolean

Start/Stop/Pause

Egenskaber

Navn

Returveerdi

Skrive-
beskyttet

ObjectName

Navn pé objekt

String
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Tidslinje

Navn pé objekt

Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive-
beskyttet
Count Integer X
Antal
Row Integer
Reekke
Metoder
Navn Returveerdi Parametre
Add Action String (080 path), Integer (time ms)
Tilfgj
Clear None None
Ryd
GetTerminationTime Integer None
Hent sluttidspunkt
IsTerminated Boolean None
Slut
Item Action Integer (index)
Element
Terminate None None
Afslut
Vis/Skjul
Egenskaber
Navn Returveerdi Skrive-
beskyttet
Duration Integer
Varighed
ObjectName String

372




KIX-SGQElISt .. 55
.m8cs-filtypenavn..........c.cocveviiiniinc s, 159
.mdm-filypenavn ..o, 161
.mds-filtypenavn ..o 159
080-Filer ....ooovevvviiiiieiicie 71,90, 117,122, 161
SIX-SGQEHISIE . 55
(@) 00] (o] ¢ 211 R 324
(@) 00] [o] £ 324
@COoMPULEINAME ..o 324
@CPU ... 324
@CUISOIXPOS. ... see e 324
@CUISOIYPOS. ...ttt 324
@DALE ... s 324
@DAEDAY ..o 324
@DateMONth......c.ccooviiciiiie e 324
(@D 1) T | TR 324
(@ BI=R] o] o] B | g 324
@DOCDIr...cccieicieiiecie, 117,178, 294, 298, 324
@FirstChild.........cccoovevieiiccic e, 268
@KEBY .ot 106, 324
(@ ]\ [ R 90, 268
@NEXIPAreNt......ceeeiveeeeeece e 268
@OS... e 324
@PageCOUNT ....oceeiiiieeieiee e 324
@PAgENAME. ....cceiiriieieeeiee e 324
@PAgENUM ......oeiiiiireee e 324
@PAgERANGE........ecirieieiee e 324
@PAJES ...t 324
@PArENL.......ccviiiicie et 268
L 1= Vo 268
@PIEVIOUS.....veevviitee ittt 90, 268
@PreviousParent.........ccocvvveveeer e 268
@ProgrambDIir......c.ccoevverereninnese e 178, 324
@ SCrEENXSIZE ..ocveeecvie ettt 324
@SCrEENYSIZE . ooccveieivie ettt 324
@SYSEMDIN ..o 324
@TEMPDIT .o 324
@ThiSODJECE......cvieieeieicee e 100, 293, 324
@TIME v 324
@TIMEHOUN ... 324
@TIMEMIN ..ot 324
@TIMEN it 324
@TIMESEC....uicctieieeece et 324
@USEINAME......oocviecriereccreee ettt 324
@WINAOWDIT ......cveevieiriecreecrece e 324
Abn dokument-handling ............ccocvevvnene 117, 298
Abn MD8-dokument-handling.............cccc.c....... 301
ABS() coevviveieeiee e 171,172,328
ActiveX-begivenhed ...........ccocoininininnnne 261, 264
ACtiveX-0bJeKt........ccooviiiiiiire e 261
ACHIVEX-SCIIPL. .ot 159
Adgangskode.........ccooveiiiiiiiie e 63, 256
Administrativ installation.............cceceeviveeieeeneenne. 18

Afbryd-handling.........cccccoovviiiiiiceiccee, 309

Afslut-handling ........ccccoeveiiiieiieinieeecce s 277
Afspillerlinjer (forskellige typer) ......ccccccvvvvennne 128
AKGVETEIT. ..o 100
Alfakanaler.........cccoovivicinneie, 80, 83, 211
Almindelig treek og slip (foruddefineret handling)
....................................................................... 100
Alt (META-KOAE) ....cveveeriicee e 213,214
Animation af objekter ........... 40, 249, 280, 282, 284
Animation af tekSt.........cccoooviiiiiiiiiie 282
Animationseffekt-handling ..........c.ccccooeneinenn 282
Animationsspor-handling..........ccccoovveieicnene. 284
Animationssti-objekt..........c.ccoccoiiiininn, 40, 249
OPIFELE ..t 249
Animeret GIF-objekt.........cccccevvviiivinnnnnnane, 40, 242
automatisk Start...........ccovveenneienneee, 242
egenskaber
fanen Animeret GIF ... 242
0 [=] L= Vo OSSR 242
Animer-handling........cccooceveveviene v, 40, 280
flyve fra objektposition ...........cccccvevvirenne, 280
flyve til objektposition ...........ccoceevveviirene, 280
hastighedskontrol .............ccoccoiiieiincinens 280
Varighed ... 280
Antialiasering.........c.ccoceeue... 130, 215, 219, 224, 235
Arbejdsomrade........ccccveveeecvivereeieieeeecee e 43
INASEIE .o 43
KOOTAINALET ... 43
rullepaneler ..o 43
HHPASSE 1o 43
ARCCOS().veveerrereirieieisieee e 328
ARCSIN() v 328
ARCTANQ coverereeer e 328
Arrangering af objekter.........ccocvvvvnieriennnnn, 71,77
ATTAYS oot 110
ASP-KOUE ..ot 252,321
AutokorreKturliste.........oovvvvevveeceeiieeeeeene, 164, 166
Automatisk gendannelse............cccocoviiinnnn. 48, 54
Automatisk start (cd-rom).........c.ccoceeriereinennnn 197
Avanceret eKSPOIT .......cccoovereiieneineee e 184
AVI-VIAEO ...t 239
Baggrunde (forskellige typer) ......ccccevvevveveriennn. 128
BANG ... 43
Begivenheder ..o ievvvnin e, 100
deaktivere midlertidigt..........cocooveereieicnnncns 100
fijerne midlertidigt ..o, 100
gemme i multimediekataloget................. 100, 122
gemme pa fanen Bruger........cocoovvvveenirnnnes 100
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Egenskaber - objekter .........cccccevviiiiiininnnns 68, 210
ACHVEX e 261
ANIMALIONSSE ... 249
animeret GIF ..o 242
Billede ..o 214
BUMPMAP ..o 226
FIaSN. ..o 243
ROESPOL......eveeie e 218
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Flash-eKsport........cccceeveveverieiennnennn, 172,184, 194
Flash-objekt........ccooviiiii 243
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Flyv til objektposition.........ccccoovvviiiiiiiiinnn, 280
Forankring af paneler.........ccccooveneinincinennn 43
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Hgjre ned-begivenhed...........ccccoovvreiiineinnnnn, 264
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HTML (eksport)......cccccevveverevcnenennn, 171,184, 192
HTML-dokumenter.........ccc..couvene... 49,51,171,192
EKSPOIEre ... 192
ikon i FOretrukne.........ccocovvvevvve s 56
kontrol af ..o 192
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IMageOpPtimIZer ........ccveviiricee e 179
Indeks (dynamisk skabelon)............c.cccvvereiincas 97
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faje elementer til .........ccoovvvviviveeceen, 122
forbinde en kategori........cccccoovvevevevccercnenn, 122
gemme begivenheder og handlinger i .....100, 122
gemme ODJEKLer T...c..coovvereiiireiieece, 71,122
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