Warenzeichen

MatchWare, MatchWare Mediator, MatchWare OpenMind und MatchWare ScreenCorder sind
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der MatchWare A/S.

Microsoft, Microsoft Windows, Microsoft Word, Windows Media Player, Windows Explorer und
Internet Explorer sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.

Macintosh, Mac und QuickTime sind eingetragene Warenzeichen der Apple Computer Inc.
Flash ist ein Warenzeichen von Adobe Systems Inc. (friiher: Macromedia Inc.).

Andere Marken- oder Produktnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.



MatchWare Software Vereinbarung

Dieses Programm ist Copyright © 1993-2007 by MatchWare. Alle Rechte vorbehalten.

MatchWare und MatchWare ScreenCorder sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von
MatchWare A/S. Andere Marken- oder Produktnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Informationen in diesem Handbuch kénnen jederzeit ge&dndert werden und bedeuten keinerlei
Verpflichtung seitens Matchware oder seiner Partner. Das Handbuch ist Copyright © 1993-2007 by
MatchWare A/S. Alle Rechte vorbehalten. Das Handbuch darf nicht ohne schriftliche Autorisierung
durch MatchWare oder seine Partner kopiert, photokopiert, reproduziert, Uibersetzt oder in irgendeiner
Form auf elektronische Medien Ubertragen werden.

WICHTIG - Bitte lesen Sie die folgende MatchWare-Lizenzvereinbarung (EULA) sorgféltig durch.
Sobald Sie die Software installieren, kopieren, downloaden oder nutzen, erklaren Sie sich automatisch mit
dem Inhalt dieser Vereinbarung einverstanden. Wenn Sie die Bedingungen nicht akzeptieren, sind Sie
nicht berechtigt, die Software zu installieren und zu nutzen. geben/senden Sie das Produkt (Software incl.
Verpackung und vollstdndigem Inhalt) sowie die Rechnung an ihren zugelassenen Héandler zurtick. Der
Kaufpreis wird Ihnen dann in vollem Umfang erstattet. Stellen Sie keine illegalen Kopien her!

MatchWare Lizenzvertrag

Benutzungsrecht

Dies ist eine gultige Vereinbarung zwischen Ihnen als Endanwender und MatchWare A/S
("MatchWare"). Das enthaltene Programm (""Software") wird von MatchWare an Sie lizenziert (nicht
verkauft) - und zwar zu den hier festgelegten Bedingungen.

Sie (eine natdrliche oder juristische Person) durfen eine (1) Kopie der Software nutzen. Diese Software
kann beliebig von einem Computer und einem Platz zum anderen mitgenommen werden, so lange
gewahrleistet ist, dass nicht mehr als eine Person gleichzeitig mit dem Programm arbeiten. Sie dirfen eine
Sicherungskopie (Backup) der Software herstellen.

Ein Terminal Server ist ein Computer, der anderen Client Computern erlaubt, Anwendungen auf dem
Terminal Server auszufiihren; unter anderem Uiber einen Microsoft Terminal Server oder einen Citrix
Server. Ist die Software auf einem Terminal Server installiert, bendtigen Sie eine Lizenz fir jeden Client
Computer, der die Software ausfiihren kann.

Sie kdnnen das Recht zur Softwarebenutzung fur weitere Anwender erwerben, indem Sie jeweils eine
weitere Lizenz erwerben. Wird die Software auf einem Server installiert, der mehreren Computern
parallel Zugriff auf die bzw. das Arbeiten mit der Software gestattet, muss fur jeden dieser Computer eine
eigene Lizenz erworben werden.



Wenn Sie Remote Desktop Technologien verwenden, ist ausschlieRlich der einzige Hauptnutzer des
Gerats, das die Remote-Desktop-Sitzung hostet, berechtigt, von einem beliebigen anderen Gerat aus auf
die Software zuzugreifen und sie von diesem Gerét aus zu verwenden. Keine andere Person ist berechtigt,
die Software zur gleichen Zeit unter der gleichen Lizenz zu verwenden.

Die Software oder eine Kopie davon darf nicht verliehen, vermietet oder lizenziert werden.

Die Software darf weder disassembliert, dekompiliert, modifiziert noch diirfen von ihr abgeleitete
Programme erstellt werden.

SCHUL-LIZENZEN
Ein kommerzieller Einsatz von Schul-Lizenzen dieser Software ist untersagt.

Sie stimmen zu, Schullizenzen - ausnahmslos - nicht fir Folgendes zu verwenden:

o Damit erzeugte Produkte oder Services kommerziell anzubieten.

e Innerhalb der bzw. in Verbindung mit den Projekte(n) Anzeigen oder Sponsoring anzubieten.
e Teilnahme an Gewinnspielen oder Wettbewerben, bei denen es etwas zu gewinnen gibt.

e Anzeige von Sponsoring Banners jeder Art, einschl. solchen, die iber Banner- oder Exchange-
Services eingefuigt werden.

e Anzeige von Banners mit kommerziellem Inhalt (u.a. Service gegen Geld oder geldwerte
Leistungen), die fir Weiterleitungen auf Websites erbracht werden.

Einige Mehrfach-Lizenzen fur den Schulbereich umfassen das Recht fiir Lehrer (und Schiler), die
Software zuhause zu nutzen. Zusétzliche CDs, die zu diesem Zweck beiliegen, durfen nicht in der
entsprechenden Einrichtung, Schule etc. selbst installiert oder verwendet werden.

VERKAUF UND WEITERGABE DER SOFTWARE

Ihre Nutzungsrechte an der Software kénnen Sie insgesamt an eine dritte Person tbertragen. Dazu ist
erforderlich, dass Sie die vollstdndige Software und Dokumentationen, also alle Bestandteile dieses
Software-Pakets (dies umfasst auch diese Erlauterungen) und alle Kopien davon, gleich welcher Art,
weitergeben bzw., dass Sie die nicht weitergegebenen Kopien zerstéren. Denken Sie bitte daran, dass Sie,
sobald Sie die Software weitergegeben haben, nicht mehr zur Nutzung berechtigt sind. Auch die Person,
an die Sie die Software weitergegeben haben, ist lediglich berechtigt, diese in Ubereinstimmung mit dem
Urheberrechtsgesetz, dem Internationalen Urheberrechtsabkommen und entsprechend diesem Vertrag zu
verwenden.

Soweit Sie ein "Upgrade" einer Software erworben haben, stellt dieses eine untrennbare Einheit mit der
urspriinglichen MatchWare Software dar. Beispielsweise dirfen das Upgrade und die Ursprungssoftware
ohne schriftliche Erlaubnis von MatchWare A/S nicht von zwei unterschiedlichen Personen zur gleichen
Zeit genutzt werden und ebenso wenig kénnen die beiden Versionen getrennt voneinander verkauft oder
sonst wie weitergegeben werden.



URHEBERRECHT

Die Firma MatchWare A/S oder deren Lieferanten sind Inhaber sémtlicher gewerblicher Schutz- und
Urheberrechte an der Software und der Benutzerdokumentation; diese Rechte sind durch die
Urheberrechtsgesetze des Vereinigten Konigreichs oder anderen anwendbaren Urheberrechtsgesetzen
sowie internationalen vertraglichen Vereinbarungen geschiitzt. MatchWare behalt sich alle Rechte vor,
die nicht ausdrticklich gewéahrt wurden.

CLIPART

Diese Software enthalt Cliparts ("Clipart™), z.B. Bilder, Sounds, Videoclips etc. Das alleinige Copyright
fiir diese Cliparts besitzt MatchWare A/S oder ist durch MatchWare A/S lizenziert.

MatchWare gewéhrt Ihnen das nichtexklusive, nicht unter-lizenzierbare Recht, diese Cliparts in
Préasentationen und Websites zu verwenden, die mit dieser Software erzeugt wurden. Das bezieht sich
auch auf die Runtime-Versionen der Software. Fur diesen Gebrauch ist keine Lizenzgebihr an
MatchWare zu entrichten. Die Cliparts durfen nicht unter-lizenziert und niemandem zugénglich gemacht
werden, der nicht im Besitz einer Lizenz der Software ist.

RUNTIME VERSIONEN

Einige MatchWare-Programme (incl. dieser Software) ermdglichen Thnen, Webseiten Threr Anwendungen
zu erstellen. Bei der Vertreibung dieser Runtime-Versionen bzw. Webseiten unterliegen Sie folgenden
Beschrankungen:

e Hinweise auf das Urheberrecht und Warenzeichenrecht von MatchWare diirfen von lhnen weder
entfernt noch verandert werden.

e Eine Nutzung des Namens, des Logos oder des Warenzeichens der Fa. MatchWare oder deren
Zulieferer ist mit Ausnahme des Hinweises, dass Ihr Programm unter Verwendung des MatchWare
Produktes erstellt wurde, nicht erlaubt.

e Sie allein sind gegeniber jedem Empféanger lhrer Programme bzw. Webseiten verantwortlich bzgl.
Schadenersatz, Nachbesserung, Service, Upgrades oder sonstiger Unterstiitzung.

o Sie stellen die Fa. MatchWare und die mit ihr verbundenen Unternehmen und Zulieferer von
jeglichen Anspriichen und jeglicher Haftung in Verbindung mit der Nutzung, der Vervielfaltigung
oder dem Vertrieb der Runtime Versionen frei und ersetzen jeden daraus resultierenden Schaden.

e  Als Teil der Lizenzierung (Verwendung von MP3) sind wir verpflichtet Sie tiber Folgendes zu
informieren: Der Erwerb dieses Produkts beinhaltet keine Lizenz bzw. berechtigt Sie weder, Inhalte
die mit diesem Produkt erzeugt wurden, in kommerziellen Fernsehkanalen (terrestrisch, Satellit,
Kabel und/oder andere Kanéle) zu verwenden, noch sie innerhalb von Streaming Anwendungen (via
Internet, Intranet und/oder andere Netzwerke), anderen System zur Verbreitung von Inhalten (Pay-
Audio oder Audio-on-demand Systeme und &hnliches) oder auf physikalischen Medien (Compact
Discs, DVDs, Halbleiterchips, Festplatten, Memorykarten u. A. zu verwenden. Dafiir ist eine
eigenstandige Lizenz notwendig. Details dazu erfahren Sie unter http://mp3licensing.com.



BESCHRANKTE GEWAHRLEISTUNG

Fur einen Zeitraum von 90 Tagen nach dem Ersterwerb gewahrleistet MatchWare, dass die
Speichermedien und die Dokumentation frei von Material- und Verarbeitungsfehlern sind. MatchWare
wird fehlerhafte Datentréger oder Benutzerdokumentationen kostenlos ersetzen, vorausgesetzt, dass Sie
das fehlerhafte Speichermedium zusammen mit der Rechnungskopie an MatchWare zuriickschicken. Ist
MatchWare nicht in der Lage, defekte Datentrager oder Benutzerdokumentationen zu ersetzen, so
erstattet MatchWare Ihnen den Betrag fur die Software ganz oder teilweise. Dies sind die einzigen, Ihnen
zur Verfiigung stehenden Rechtsmittel beziiglich der Garantieleistungen.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG

Die vorgenannte Gewahrleistung ist auf den Ersatz des fehlerhaften Speichermediums oder der
fehlerhaften Dokumentation begrenzt. Der Ersatz eines weitergehenden Schadens ist ausgeschlossen.
Dies gilt insbesondere flr entgangenen Gewinn, fiir Datenverlust oder fiir fehlende Benutzbarkeit der
Software sowie fur mittelbare Schéden oder Mangelfolgeschéden. Die Beschrénkung behdlt ihre
Gultigkeit auch fiir den Fall, dass MatchWare besondere Kenntnis von der Mdéglichkeit eines
Schadenseintritts hatte. MatchWare tibernimmt insbesondere keine Gewahr fir die 'Fehlerfreiheit' der
Software oder der Dokumentation und steht auch nicht fir das Erreichen von Kundenstandards oder die
Befriedigung von Bedirfnissen des Kunden ein. Die Haftung seitens MatchWare (ibersteigt in keinem
Fall den von lhnen fiir die Software bezahlten Betrag.

ALLGEMEINES

Auf diesen Vertrag findet englisches Recht (UK) Anwendung. Beide Parteien akzeptieren, dass
eventuelle Klagen bezuglich dieses Produktes sowie dieses Vertrags ausschliellich vor englischen
Gerichten zu erheben sind. Der Export dieses Produktes unterliegt den Exportbestimmungen der
Vereinigten Staaten und des Vereinigten Kdnigreichs (UK).
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Willkommen

MatchWare ScreenCorder ist ein Werkzeug zum Aufzeichnen von Bildschirmaktivitaten. Dabei wird
alles, was sich auf dem Bildschirm abspielt, incl. Tastatureingaben, Sprache, Mausklicks und
Bewegungen, aufgezeichnet.

Mit ScreenCorder kdnnen Sie Anleitungen, Online Training Videos, Software Demos, CBT Materialien
und mehr erzeugen - direkt von Ihrem Desktop.

Hier eine Liste der ScreenCorder Hauptfunktionen:

Sie kénnen eine Audiospur gleichzeitig mit dem Desktop-Video aufnehmen oder sie spéter per
Nachvertonung hinzufligen; wenn Sie z.B. Ihre Aufnahmen kommentieren oder Schritt-fiir-Schritt-
Anweisungen geben.

Sie kénnen Ihren Aufnahmen eine ganze Reihe von Objekten hinzufligen, u.a. animierte Objekte,
Standbilder, Webcam-Aufnahmen, Sprechblasen und Lupen - und damit Ihre Aufnahme ganz nach
Wunsch gestalten.

Wenn Sie die Ihre erste Aufnahme "im Kasten" haben, kann diese auf verschiedene Weise bearbeitet
werden. Sie kénnen zum Beispiel Teile davon wegschneiden (am Anfang, am Ende oder auch
irgendwo in der Mitte), Sie kdnnen neue Audio- und/oder Videoaufnahmen einfligen oder auch die
bestehende Aufnahme an beliebiger Stelle einfrieren.

Sie kdnnen Ihre Aufnahme mit Interaktivitat versehen, indem Sie an bestimmten Stellen ‘Marker'
setzen oder Objekten bestimmte Funktionen zuweisen (Pause, Gehe zu einem bestimmten Marker,
Send E-Mail und so weiter).

Sie kdnnen Ihre Aufnahme in verschiedenen Formaten exportieren: WMV, AVI, Flash® (SWF) and
FLV (Flash® Video).

Sie kdnnen durch entsprechende Tests an beliebigen Stellen des Videos abfragen, ob das dort
Gezeigte verstanden wurde. Die Ergebnisse kdnnen u.a. zu SCORM 1.2 kompatiblen Learning
Management Systemen (LMS) weitergeleitet werden.

SchlieRlich kénnen Sie Ihre Aufnahmen als "Projekte" speichern. Damit haben Sie die Mdglichkeit,
sie zu einem spéteren Zeitpunkt erneut zu 6ffnen, zu bearbeiten und sie im gleichen Format wie beim
letzten Mal - oder einem beliebigen anderen - erneut zu exportieren.

MatchWare ScreenCorder enthalt auerdem den "Web Builder'. Das ist ein separates Programm, mit dem
man eine Online-Présentation mit einem oder mehreren Videos generieren kann. Die Navigation wird
dabei automatisch erzeugt, das Design kann aus den mitgelieferten Vorlagen ausgewéhlt und mit eigenem
Titel, Beschreibung etc. versehen werden.



Was ist neu in ScreenCorder 5

ScreenCorder 5 besitzt zahlreiche neue Features, die in den jeweiligen Abschnitten des Handbuchs
detailliert beschrieben werden. Im Folgenden eine Kurzbeschreibung der wichtigsten Neuheiten.

Oberflache: Die ScreenCorder 5-Oberflache hat ein neues Aussehen und eine neue Steuerung
bekommen. Mehr dazu finden Sie unter "Aufnahme abspielen”, u.a. einen komplette Beschreibung der
ScreenCorder-Kontroll- und Navigationsmdoglichkeiten.

Multimedia Katalog: ScreenCorder 5 enthélt einen neuen Multimedia Katalog mit einem ebenfalls
neuen Aussehen. Er enthalt zahlreiche Text-Sprechblasen, Pfeile und animierte Objekte, die Sie auf
verschiedene Weise anpassen kénnen: GrélRenanpassung, Rotieren, Farbanderung von Hintergrund und
Rahmen, Transparenz etc. sind mdglich. Mehr zu diesen Objekten finden Sie unter "Multimedia Objekte
hinzufiigen" und "Einfligen von Standbildern™.

Webcam Objekte: ScreenCorder 5 erlaubt das Aufnehmen von einer oder mehreren Webcam-
Aufnahmen zum Einbau ins eigentliche Video. Sie kdnnen diese Webcam-Aufnahmen fur die
Verwendung in verschiedenen ScreenCorder-Projekten speichern - und sogar bereits existierende AVI-
Videos ins ScreenCorder-Video importieren. Wie man Webcam-Aufnahmen in die Aufnahme einfligt,
lesen Sie unter "Webcam Objekte hinzufligen".

Marker: ScreenCorder 5 erlaubt das Setzen von Markern (Markierungen) im Video, u.a., um bestimmte
Einzelbilder (Frames) zu kennzeichnen. Dies ist wahrend der Aufnahme selbst als auch nachtréglich
maglich. Diese Marker kénnen dazu dienen, einen Bereich zu kennzeichnen, der noch bearbeitet werden
muss oder der geldscht werden soll. AulRerdem lassen sich so die passenden Einzelbilder fur Interaktivitat
etc. festlegen. Eine Komplettbeschreibung zu diesem Thema finden Sie unter "Arbeiten mit Markern".

Interaktivitat: Mit ScreenCorder 5 kénnen Objekte im Video mit Interaktivitat versehen werden. Damit
lassen sich Navigationsmenis erzeugen oder Objekte bekommen eine eigene, spezielle Funktionalitat.
Mehr dazu finden Sie unter "Interaktivitat hinzufiigen". Bitte denken Sie daran: Diese Funktion wird nur
beim Flash® (SWF) Videoformat unterstiitzt.

Tests: ScreenCorder ermdglicht, das Verstandnis des Anwenders bzgl. des Gesehenen an
Schlusselpunkten des Videos abzufragen. Diese Tests kdnnen auch verwendet werden, um Feedback (iber
die im Video vermittelte Information zu bekommen. Dabei kann ausgewahlt werden, ob die dadurch
ermittelten Ergebnisse am Ende jedes Tests oder erst nach dem letzten Test insgesamt angezeigt werden
sollen. AuBerdem kann definiert werden, dass (Ihnen) die Ergebnisse per E-Mail Gbermittelt werden oder
dass sie in einem SCORM-kompatiblen Lernmanagement-System gespeichert werden. Eine komplette
Beschreibung des Arbeitens mit Tests finden Sie unter "Tests hinzufiigen™. Da dieses Feature auf
Interaktion beruht, wird es ausschlieBlich vom Flash® (SWF) Videoformat unterstiitzt.

Schnappschuss: Sie kdnnen wahrend des Editierens jetzt Einzelbildaufnahmen von beliebigen
Einzelbildern Ihrer Aufnahme machen. Diese Schnappschiisse kdnnen als Bilder (Format Ihrer Wahl)
exportiert oder in ein vordefiniertes Word-Dokument eingebunden werden. Mehr zu diesem Thema
finden Sie unter "Exportieren von Schnappschiissen™.



Anmerkungen:

Die 8 Bit Farbauflésung, die von den meisten Computern nicht mehr unterstiitzt wird, ist in
ScreenCorder 5 weggefallen. Das Animierte GIF und das AVI 8 Bit-Exportformat, die auf dieser
Farbauflésung basieren, sind dadurch nicht mehr verfugbar.

Um alle der oben genannten Features aufnehmen zu kénnen, musste das ScreenCorder-Projektformat
komplett gedndert werden. Das bedeutet, dass Projekte, die in ScreenCorder 4 oder friiheren
Versionen erzeugt wurden, in ScreenCorder 5 nicht mehr ge6ffnet werden kénnen.
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Installation
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ScreenCorder Installation

Einzel-Installation

» Legen Sie die CD-ROM ins CD-ROM Laufwerk ein.
» Folgen sie den Anweisungen im ScreenCorder Installationsprogramm.
Falls das ScreenCorder Installationsprogramm nicht automatisch startet:
» Waéhlen Sie 'Start - Ausflhren',
» Geben Sie folgendes ein:
X:\start.exe

wobei X fir den Laufwerksbuchstaben Ihres CD-ROM Laufwerks steht.

Administrative Installation
(nur far Systemadministratoren)

Der Windows® Installer kann eine administrative Installation einer Anwendung oder eines Produkts auf
ein Netzwerk durchfiihren, sodass eine Arbeitsgruppe darauf zugreifen kann. Eine administrative
Installation installiert ein Quell-Image der Applikation auf dem Netzwerk (dhnlich einem Quell-Image
auf einer CD-ROM). Dieses administrative Installationspaket kann dann vom Systemadministrator auf
Client-Computer einer Domain geschoben werden. Dies ist nur ab Windows 2000 Server méglich.

Mehr zum Windows® Installer und administrativen Installationen finden Sie auf der Microsoft Website.

Erzeugen einer administrativen Installation

Administratoren kdnnen eine administrative Installation von der Kommandozeile aus durchfiihren, indem
sie die /a Option verwenden.

» Wabhlen Sie 'Start - Ausfiihren'.
» Geben Sie folgendes ein:
msiexec.exe /a X:\install\setup.msi

(bitte Uberpriifen Sie, wo auf der CD-ROM sich die setup.msi befindet)
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» Geben Sie im jetzt erscheinenden Dialog folgendes ein:

e Wohin die .msi Datei entpackt werden soll
e Den Anwendernamen und den Firmennamen, die als voreingestellt verwendet werden sollen
e Die Seriennummer

» (optional) Schalten Sie "Aktivierung beim Start von ScreenCorder durchfiihren™ ein, wenn Sie
mdchten, dass ScreenCorder automatisch aktiviert wird, wenn es zum ersten Mal gestartet wird.

> (optional) Schalten Sie "Automatisch wahren der Installation" ein, wenn ScreenCorder wahrend der
Installation aktiviert werden soll.

@ Diese beiden Aktivieren-Vorgénge werden "stillschweigend" durchgeftihrt, d.h. es werden keinerlei
Meldungen ausgegeben.

Q Die oben gewahlten Optionen werden in einer Datei hamens "admin.ini" im Zielordner gespeichert. Sie kdnnen
diese Datei mit einem Texteditor wie Notepad bearbeiten, wenn Sie Anderungen vornehmen wollen, ohne dazu eine
neue, administrative Installation durchzufiihren.

Hinzufligen eines Patches (Servicepacks) zu einer administrativen
Installation

> Wabhlen Sie 'Start - Ausfiihren'.

» Geben Sie folgendes ein:

msiexec.exe /p <Pfad zur _msp Datei> /a <Pfad zur administrativen
-.msi Datei>

Mitglieder der Arbeitsgruppe, die ScreenCorder nutzen, missen ihre Applikation danach mit dem neuen,
administrativen Quell-Image neu installieren, um sie zu aktualisieren.

Um die Applikation komplett zu re-installieren und die aktualisierte .msi Datei auf ihrem Computer zu
cachen, kénnen die Anwender eine der folgenden Befehlszeilen verwenden:

e msiexec.exe /fvomus //server/<administrative .msi Datei>

e msiexec.exe /l //server//<administrative .msi Datei> REINSTALL=ALL
REINSTALLMODE=vomus
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Problemlésungen

Andern des Ordners fiir die Aktivierungsdaten

Voreingestellt werden die Aktivierungsdaten hier gespeichert:
C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Application Data\mwas\ ScreenCorder5.0.mwas

In einigen, seltenen Fallen kdnnen Client Computer so definiert sein, dass sie keinen Zugriff auf das oben
genannte Verzeichnis haben, d.h. die Aktivierungsdatei wird nicht gespeichert. Wenn Sie ein Client
Server System vorliegen haben, das so eingestellt ist, kdnnen Sie die Aktivierungsdatei in einem anderen
Verzeichnis speichern, indem Sie der Datei admin.ini folgenden Eintrag hinzuftigen:

[Activation]
mwas=c:\anderer Ordner mit Schreibzugriff\ScreenCorder5.0.mwas

Mehrere Aktivierungsdateien auf dem Server speichern

Sie kdnnen mehrere Aktivierungsdateien im gleichen Ordner speichern, indem Sie der Datei admin.ini
folgenden Eintrag hinzufiigen:

[Activation]
mwas=\\server\activations\ScreenCorder5.0_%COMPUTERNAME%.mwas

wobei:

server = dem Namen des Servers entspricht
activations = dem gemeinsam genutzten Namen auf dem Server
%COMPUTERNAME% wird durch den Namen des Client Computers ersetzt

Probleme beim Hinzufligen eines Patches

Problem: Es geschieht nichts beim Doppelklick der Patch Datei (z.B. patch.msp).

Losung: Die Erweiterung .msp ist nicht mit dem Windows Installer, sondern mit einer anderen
Anwendung verkn(pft.

In diesem Fall kdnnen Sie wie folgt vorgehen:
» Wihlen Sie 'Start - Ausfiihren'.
» Geben Sie folgendes ein:

msiexec.exe /p c:\temp\patch.msp
(angenommen, Sie haben die .msp Datei nach c:\temp kopiert.)
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Schnellstart
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Anleitung

Diese Anleitung begleitet Sie bei Ihrer ersten Aufnahme. Alles zu den hier beschriebenen Features finden
Sie noch einmal detailliert in der Dokumentation.

Wenn Sie ScreenCorder starten, erscheint (voreingestellt) der Startbildschirm.
» Klicken Sie auf Neues Dokument, um eine neues Dokument zu erzeugen.

Damit erscheint der ScreenCorder-Dialog Aufnahmeeinstellungen.

Erster Schritt - Definieren der Aufnahmeflache

Der Karteireiter Video ist voreingestellt aktiv.

Aufnahmeeinstellungen

Video . AudioMaus N

Aufnabimebersich

# v [ Fenster definieren ]
1681 % =
Breite Hihe [ Bereich definigren ]
1205 || |[EE &
| volbid |
"ideo

Bilder pro Sek. a b

0K | [ Abbrechen

» Kilicken Sie Fenster definieren an, um den Bereich fur die Aufzeichnung festzulegen.

ScreenCorder verschwindet - Sie kénnen mit Hilfe des Mauszeigers ein Fenster oder einen teil davon
fir die Aufzeichnung auswahlen.

16



» Bewegen Sie den Mauszeiger, bis das Fenster, das Sie wiinschen, mit einem blinkenden Rahmen
versehen angezeigt wird. Dann klicken Sie mit der linken Maustaste.

Zusatzlich kénnen Sie den aufzunehmenden Bereich jetzt auch genauer definieren, indem Sie
entsprechende Werte direkt im Dialog eingeben.

Alternativ kdnnen Sie einen Bereich auch direkt mit der Maus markieren (Button 'Bereich definieren’).

Zweiter Schritt (optional) - Setzen der 'Audio/Maus’-Einstellungen

» Klicken Sie oben im Dialog den Karteireiter Audio/Maus an.

Aufnahmeeinstellungen
Yideo ™ Audiu!h‘laus\
Andic

v Audioaufnahme
* Mono Aufnabmefrequenz:

" Steren

0
v Linken Mauzsklick sichtbar rmachen
[v Rechten Mausklick sichtbar machen

v Elick-Gerausch bei Klick mit einer baustaste

[ Yoreinztellung ]

[ ok ] [ abbrechen

» Wenn Sie kein Audio aufnehmen wollen, klicken Sie auf 'Audioaufnahme’, um die Option zu
deaktivieren.

» Kilicken Sie auf 'OK' unten im Dialog, um die Einstellungen zu bestéatigen und den Dialog zu
verlassen.

@ Falls jetzt ein Dialog namens 'Aufnahme-Info' erscheint, klicken Sie dort bitte auf ‘Nicht Angleichen'.

17



Dritter Schritt - Das Aufnahmefenster
Sie befinden sich jetzt im Hauptfenster.

[& Unbenannt - MatchWare ScreenCorder
Datei Bearbeiten  Cptionen  Wollbild — Hife

=
IE
=
=
m
=}
B

Video-Vorschaubereich
Leer (noch nichts aufgenommen)

Bitte klicken Sie auf den Aufnah mebutton
links urten, um die Aufnahme zu starten.

Postion | { | | [

CHIEESEY | (=== ey

> Klicken sie auf den Aufnahme-Button L., um die Aufnahme zu starten.
Es erscheint ein 'Information’-Dialog. Klicken Sie dort auf den Button 'Aufnahme jetzt starten'.

ScreenCorder wird ausgeblendet. Ein roter, blinkender Rahmen erscheint und zeigt die zuvor eingestellte
Aufnahmefléche an. Er zeigt an, dass Sie momentan aufnehmen.

ﬂ Wenn Sie im Vollbildmodus aufnehmen, wird der rote, blinkende Rahmen nicht angezeigt, da er sich
innerhalb des Videos befinden wiirde.

Sie kdnnen die Maus bewegen, links und rechts klicken, die Tastatur verwenden, Meniis 6ffnen und so
weiter. All das, was innerhalb des zuvor definierten Aufnahmebereichs geschieht, wird aufgezeichnet.

Q Ein oft gemachter Fehler ist das zu schnelle Bewegen der Maus bei der Aufnahme. Sie selbst wissen natirlich,
was als nachstes kommt und bewegen die Maus entsprechend schnell - der Anwender, der Ihr Video sieht, weil3 das
aber nicht. Bitte denken Sie bei der Aufnahme daran, dass auch ein mit der Materie noch nicht vertrauter Anwender
in der Lage sein sollte, Ihre Aktionen (Mausbewegungen und Kommentar) nachzuvollziehen.

» Driicken Sie die ESC-Taste, um die Aufnahme abzubrechen (zu beenden).
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» Klicken Sie auf den Abspiel-Button 2., um sich die Aufnahme anzusehen.

Sind Sie mit der Aufnahme zufrieden, fahren Sie mit dem vierten Schritt fort; ansonsten beginnen Sie
noch einmal von vorne. Sie kénnen die Aufnahme auch nur teilweise Uberschreiben, indem Sie sich an
die entsprechende Stelle im Video bewegen und von dort aus neu aufnehmen.

Vierter Schritt - Projekt Speichern/Exportieren der Aufnahme

Bevor Sie das die Aufnahme exportieren, sollten Sie das Projekt als solches und damit naturlich auch die
Videodateien speichern.

Damit lasst sich das Video ggf. erneut zur Bearbeitung 6ffnen; auBerdem kann es erneut (im gleichen
oder einem beliebigen anderen Format) exportiert werden.

» Wabhlen Sie Datei | Projekt speichern aus dem Hauptmenii, wéhlen im darauf erscheinenden
‘Speichern unter'-Dialog einen Pfad und einen Namen fiir das Projekt aus und klicken auf 'Speichern'.

Damit kdnnen Sie Ihre Aufnahme als Video exportieren.
» Wabhlen Sie Datei | Video exportieren im Hauptmend.

Der Setup Dialog des Exportassistenten erscheint.

Export Wizard

Setup \

Expartoptionen

(v Aktuele Aufnahme exportieren
" Mehrere Aufnahmen exportieren

[ wieiter> | [Abbrechen]

» Stellen Sie sicher, dass Aktuelle Aufnahme exportieren ausgewéhlt ist und klicken auf "Weiter".
Der Formatieren Dialog erscheint, in dem Sie das gewiinschte Videoformat auswéhlen kénnen.

> Klicken Sie auf 'Weiter'.
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Der Dialog Kompressionseinstellungen Dialog erscheint. Er zeigt die voreingestellten Werte.
» Klicken Sie auf 'Weiter'.
Der Ziel Dialog erscheint.

» Geben Sie einen Pfad und einen Namen fiir das zu erzeugende Video ein bzw. wahlen Sie mit dem
‘Suchen' Button einen Ordner aus.

Klicken Sie auf Exportieren, um den Exportvorgang bzw. die Erzeugung des Videos zu starten.

Sobald der Export fertig gestellt ist, klicken Sie auf Video ansehen, um sich das Video im
eingebauten ScreenCorder-Player anzusehen.

@ Sie mussen den Player schlielen, bevor Sie in ScreenCorder weiterarbeiten kénnen.
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Tipps zum Optimieren

Sie kdnnen mit der Aufnahme beginnen, sobald ScreenCorder installiert ist. Damit Sie die bestmdglichen
Ergebnisse erzielen, sollten Sie die folgenden Tipps beachten:
1. Computereinstellungen

Mehr dazu unter "Einrichtung der Umgebung™ im Kapitel "Einrichten der Aufnahme.

2. GroRe der aufzunehmenden Flache

Mehr dazu finden Sie unter "Definieren des Aufnahmebereichs" im Kapitel "Einrichten der Aufnahme".

3. Aufnahmeeinstellungen

Video

Mehr dazu finden Sie unter "Definieren der Videoeinstellungen™ im Kapitel "Einrichten der Aufnahme™.
Audio

Mehr dazu finden Sie unter "Definieren der Audio/Maus-Einstellungen™ im Kapitel "Einrichten der

Aufnahme".

4. Exportieren des Videos

ScreenCorder unterstiitzt vier verschiedene Exportoptionen: WMV, Flash® (SWF), FLV (Flash® Video)
und AVI.

Mehr dazu finden Sie unter "Erzeugen des Videos - Schritt 2: Format”, u.a. eine Beschreibung der
jeweiligen Vor- und Nachteile.

Tipps zum WMV Export

Mehr dazu finden Sie unter "WMYV Format" in "Erzeugen des Videos - Schritt 3:
Kompressionseinstellungen”.

Tipps zum Flash® (SWF) Export

Mehr dazu finden Sie unter "Flash (SWF) Format" in "Erzeugen des Videos - Schritt 3:
Kompressionseinstellungen”.

21



Tipps zum FLV (Flash® Video) Export

Mehr dazu finden Sie unter "FLV (Flash Video) Format" in "Erzeugen des Videos - Schritt 3:
Kompressionseinstellungen”.

Tipps zum AVI Export

Mehr dazu finden Sie unter "AVI Format" in "Erzeugen des Videos - Schritt 3:
Kompressionseinstellungen”.

5. Skalieren der Aufnahme

Mehr dazu finden Sie unter "Skalieren der Aufnahme" in "Erzeugen des Videos - Schritt 2: Format".
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Einrichten der Aufnahme

Einrichtung der Umgebung

Obwohl Sie Ihre Aufnahme des Bildschirms direkt nach dem Start von ScreenCorder beginnen kénnen
(siehe "Definieren des Aufnahmebereichs™), kénnen Sie die Einstellungen mit Hilfe der folgenden
Informationen optimieren, um bestmdgliche Ergebnisse sicherzustellen.

1. Alle nicht bendétigten Programme schlief3en

Wiéhrend der Aufnahme werden praktisch samtliche Systemressourcen benétigt. Um so viel
Computerpower wie méglich zur Verfligung zu stellen, sollten Sie alle Programme und Tanks schlieRen,
die nicht fiir die Aufnahme bendtigt werden. AuBerdem sollte der fir die Aufnahme verwendete PC so
viel Power wie moglich besitzen.

@ Die Aufnahme selbst erfordert relativ viel Computerpower; das Abspielen ist dagegen weit weniger
kritisch, d.h. die entstandenen Videos kénnen problemlos auch auf wesentlich langsameren Computern
abgespielt werden.

2. Hardwarebeschleunigung ausschalten

Auf vielen PCs ist es zu empfehlen, die Hardwarebeschleunigung wahrend der Aufnahme auszuschalten,
um bestmdgliche Ergebnisse zu erzielen. Auf Windows® 2000/XP ist dies ausgesprochen einfach: Stellen
Sie einfach sicher, dass die Option Optionen | Hardwarebeschleunigung automatisch aus eingeschaltet
ist.

ﬁ'r Einige PCs neigen allerdings zu Abstlirzen, wenn diese Einstellung von dritter Seite (z.B. durch
ScreenCorder) veréndert wird. Sollte Ihr System so reagieren, belassen Sie die Einstellung und nehmen
das Ausschalten manuell vor.

Sie kénnen die Hardwarebeschleunigung wie folgt manuell ausschalten:
> Offnen Sie die Systemsteuerung.

Doppelklicken Sie das Symbol '‘Anzeige'.

Klicken Sie dort auf 'Einstellungen'.

Klicken Sie auf den Button 'Erweitert'.

YV V V V

Klicken Sie af den Karteireiter 'Problembehandlung’.

24



> Bewegen Sie den Schieberegler ganz nach links (Keine).
» Klicken Sie auf 'OK'. Damit sind Sie bereit zum Aufnehmen.
3. Bildschirmauflésung

Ihre Bildschirmauflésung (800 x 600, 1024 x 768, 1280 x 1024 usw.) selbst ist irrelevant; wichtig ist nur
die Grolie der Aufnahmeflache. Wenn Sie eine hohe Bildschirmaufldsung haben, sollten Sie statt
"Vollbild" immer nur ein bestimmtes Fenster oder einen kleineren Bereich aufnehmen. Der
Vollbildmodus wird maximal fur eine Bildschirmauflésung von 800 x 600 Pixeln empfohlen.

Definieren des Aufnahmebereichs

Der erste Schritt bei jeder Aufnahme ist das Definieren des gewiinschten Aufnahmebereichs.

Dieser wird im ScreenCorder-Dialog Aufnahmeeinstellungen definiert, der immer erscheint, wenn Sie
ScreenCorder starten oder Datei | Neu anklicken, um eine neue Aufnahme zu definieren.

Die voreingestellten Werte fur Video, Audio und Maus sollten fiir die meisten Aufnahmen geeignet sein.
Aber natiirlich kénnen Sie diese Werte bei Bedarf hier im Dialog auch &ndern. Mehr dazu finden Sie
unter "Definieren der Videoeinstellungen" and "Definieren der Audio/Maus-Einstellungen”.

Aufnahmeeinstellungen

Video . AudioMaus N\

Aufnahmebereich

>< v [ Fenster definieren ]
151 % [ =
Breite Hihe [ Bereich definieren ]
1205 ol |EEE |
| volbid |
Yideo

Bilder pro Sek. a b

0K | [ Abbrechen
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Auswahlen des Aufnahmebereichs

Im Karteireiter 'Video' des Dialogs Aufnahmeeinstellungen kann der Bereich des Bildschirms festgelegt
werden, der aufgenommen werden soll. Dieser wird auch "Aufnahmebereich” oder "Aufnahmeflache™
genannt. Sie haben prinzipiell drei Mdglichkeiten, die im Folgenden genau beschrieben werden.

Aufnahmebereich

# L [ Fenster definieren ]
= - 1 =
Breite Hihe [ Bereich definieren ]
1206 % T

| volbid |

Programmfenster auswahlen

Damit nehmen Sie alles, auf, was innerhalb eines Programmfensters einer Applikation stattfindet. Diese
Einstellung eignet sich u.a., wenn eine Hilfestellung zu einem bestimmten Programm aufgenommen
werden soll.

» Klicken Sie auf den 'Fenster definieren' Button.

ScreenCorder verschwindet dadurch - und das Fenster bzw. ein Bereich davon, in dem sich der
Mauszeiger momentan befindet, erscheint mit einem Rahmen versehen

» Bewegen Sie den Mauszeiger auf dem Screen, bis der gewiinschte Rahmen angezeigt wird. Klicken
Sie dann mit der linken Maustaste, um diesen Bereich fur die Aufnahme festzulegen.

Q Die Faustregel heif3t hier: So groB wie notig, aber so klein wie mdglich. Wenn die GroRe fiir das endgultige
Video nicht vorgegeben ist, skalieren Sie das entsprechende Programm auf dem Desktop einfach als Fenster so klein
wie moglich (aber so, dass noch alle Elemente gut erkennbar/zuganglich sind). Dann tbernehmen Sie diesen Wert in
ScreenCorder, indem Sie 'Fenster definieren’ und klicken, sobald ein Rahmen um dieses Fenster erscheint.

Ein wenig schwieriger ist es, ein Fenster auf eine vorgegebene GroRe zu skalieren. Das kann nétig sein, weil sie in
der spéter das Video darstellenden Anwendung, z.B. Mediator, nur eine ganz bestimmte Flache daflir vorgesehen
haben. Diese Grofie sollte schon bei der Aufnahme genau! eingehalten werden, damit keinerlei Skalierung beim
Abspielen nétig ist, die immer mit Qualitétsverlust verbunden wére.

Leider kann man Windows (Fenster) ohne weiteres nicht auf exakte Werte skalieren, sondern sie nur mit der Maus 'in
etwa' auf die entsprechende GroRe ziehen. Genau dafir gibt es aber ein Freeware-Tool, das wir sehr empfehlen
konnen. Sie finden es unter http://www.brianapps.net/sizer.html.
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Definieren eines beliebigen Aufnahmebereichs
In ScreenCorder kdnnen Sie Aufnahmebereiche auch vollig frei mit der Maus definieren:
» Klicken Sie auf den 'Bereich definieren® Button.

ScreenCorder verschwindet dadurch und gibt den Desktop dahinter frei. Der Mauszeiger hat sich in
ein Fadenkreuz verwandelt, mit dem Sie einen beliebigen Rahmen aufziehen und dadurch den
Bereich der Aufnahme festlegen kénnen.

» Driicken Sie die linke Maustaste an der linken, oberen Ecke des gewiinschten Bereichs, halten die
Maustaste gedriickt und verschieben Sie den Mauszeiger, bis der angezeigten Rahmen lhren
Wiinschen entspricht.

» Dann lassen Sie die Maustaste los.

Der Aufnahmebereich wird jetzt durch einen roten Rahmen angezeigt, der sich ggf. auch tiber dem
ScreenCorder Einstelldialog befindet. Sie kénnen diesen Bereich bei Bedarf nach Belieben anpassen,
indem Sie eine seiner Seiten oder eine Ecke entsprechend ziehen. Sie kénnen den Bereich auch beliebig
verschieben, indem sie ihn seinen Titel verschieben. Sobald Sie den Bereich verschieben, verschwindet
ScreenCorder wieder, um die "darunter" befindlichen Bildschirminhalte anzuzeigen.

Aufnahme im Vollbildmodus

» Klicken Sie auf den Button Vollbild, um den kompletten, aktuellen Bildschirm fiir die Aufnahme
auszuwéhlen.

@ Vollbildaufnahmen haben die gleiche Grolze wie der aktuelle Bildschirm.

Anpassen des Aufnahmebereichs

Die Werte des 'Aufnahmebereichs' werden standig angezeigt. Dazu gehoren die Koordinaten der linken,
oberen Ecke (X, Y) und seine Breite und Hohe.

Sie kénnen diese Werte jederzeit definieren und &ndern; direkt nach dem Aufruf des Dialogs (von
vornherein nur mit diesen Werten arbeiten), aber auch als Korrektur bzw. Anpassung, nachdem Sie ein
Fenster, einen Bereich oder den Ganzen Bildschirm automatisch definiert haben.

ScreenCorder behélt die Koordinaten sowie Breite/Hohe auch (iber das Programmende hinaus bei. Das
bedeutet, dass der zuletzt verwendete Bereich beim erneuten Aufruf des Programms automatisch wieder
aktiv ist

X und Y Werte

Diese beiden Werte definieren die linke, obere Ecke des Aufnahmebereichs - relativ zur linken, oberen
Ecke des Bildschirms (also x=0 und y=0). Die linke, obere Ecke eines Aufnahmebereichs mit den
Koordinaten X=20 und Y=30 befindet sich demnach 20 Pixel rechts des linken und 30 Pixel unterhalb des
oberen Bildschirmrands.
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» Um den Aufnahmebereich nach rechts zu verschieben, erhéhen Sie den X-Wert, um nach links zu
verschieben, verringern Sie den X-Wert.

» To Um den Aufnahmebereich nach unten zu verschieben, erhéhen Sie den Y-Wert, um nach oben zu
verschieben, verringern Sie den Y-Wert.

@ Bitte denken Sie daran, dass neue X/Y-Werte den Aufnahmebereich nur verschieben, nicht seine
GrolRe andern.

Breite- und Hohe-Werte

Nachdem Sie einen Bereich definiert haben, erscheinen dessen Breite und Hohe in den gleichnamigen
Feldern. Dort kénnen Sie die jeweiligen Werte dndern.

Breite Haohe
Ly I CEANN

@ Bitte denken Sie daran, dass neue Breite/Hohe-Werte den Aufnahmebereich nur skalieren; seine
Koordinaten (linke, obere Ecke) werden beibehalten.

Aufnahme-Hinweis

Wenn Sie auf 'OK' klicken, erscheint eventuell folgender Dialog, der Ihnen anbietet, die Grole des
aufzunehmenden Bildschirm-Bereichs so anzugleichen, dass die Werte durch 4 teilbar sind.

Aufnahme-Info

Der Wiy windows Media Wideo ' CoDec und verschiedene
A|-CoDlecs getzen bestimmte Eigenzchalten (z.B.
Breiten-/Hohen-werte] voraus. Damit Sie moglichst alle CoDecs
verwenden konnen, stellen Sie bitte sicher, dass lhr Video
mindestens 32432 Pikel Grole hat und die Grobenwerte durch 4
teilbar gind. Fallz ez dafiir gchon zu gpat ist, konnen Sie ez auch
entzprechend zkalieren; dabel kann aber die Qualitat leiden.

kit Klick auf "Angleichen' werden die Werte entzprechend
angeglichen; um die aktuellen \Werte beizubehalten, klicken Sie auf
"So belazzen',

[~ Micht mehr anzeigen | Anglsichen | [ 50 belazsen ]

» Klicken Sie auf Angleichen, um den Bereich entsprechend zu verandern (Breite/H6he wird bis zu 3
Pixel vergroRert).
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Danach erscheint wieder der Dialog, in dem die neuen Werte angezeigt werden (Aufnahmebereich
max. 3 Pixel hdher und/oder breiter als im Original).

» Klicken Sie OK, um zum Hauptdialog zu schalten und mit der Aufnahme zu beginnen.

Wenn Sie auf So belassen klicken, wird der Aufnahmebereich nicht verandert - es wird direkt zum
Aufnahmedialog geschaltet. Beim spéteren Export funktionieren dann die CoDecs, die solch 'ungeraden'
Werte nicht unterstiitzen, nicht.

@ Wenn Sie entschieden haben, diesen Dialog ab sofort nicht mehr anzuzeigen, kénnen Sie ihn
trotzdem spéter wieder aufrufen, indem Sie im Men( 'Optionen’ den Punkt 'Aufnahme-Info anzeigen'
waéhlen

Definieren der Videoeinstellungen

Im Karteireiter Video der Aufnahmeeinstellungen kénnen Sie, wenn nétig, die Videoeinstellungen
verdandern, die dadurch automatisch zu voreingestellten Werten werden.

Dieser Dialog erscheint immer, wenn Sie ScreenCorder starten oder Datei | Neu anklicken, um eine neue
Aufnahme zu definieren.

Aufnahmeeinstellungen

Video . AudioMaus N

Aufnabimebersich

A v [ Fenster definieren ]
181 % =
Breite Hiohe [ Bereich definigren ]
1205 3| |(EE %
| volbid |
Wideo

Bilder pro Sek. a W

0K | [ Abbrechen
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Videoeinstellungen

Wideo

Bilder pro Sek. a A

Bilder pro Sek.(unde): Hier geben Sie die Anzahl von Bildern ein, die pro Sekunde aufgenommen
werden sollen. Der voreingestellte Wert ist '8'. Dieser durfte fir die meisten Ausnahmen optimal sein,
speziell fir die Aufnahme von Programmoberflachen. Ein kleinerer Wert fiihrt dazu, dass die
Bewegungen im Video sichtbar eckig sind, ein hoherer Wert ist evtl. unnétig und fuhrt lediglich zu
groferen Dateien.

» Um den Wert zu andern, wahlen Sie die gewiinschte Bildrate aus der Liste aus.

Wenn Sie sehr grof3e Bereiche aufnehmen wollen, sollten Sie den Wert 'Bilder pro Sek.(unde)
entsprechend kleiner einstellen. GroRe Bereiche (z.B. VVollbild mit einer grof3en
Bildschirmaufldsung)aufzunehmen, erfordert eine Menge Computerpower, d.h. die besten bzw.
flissigsten (exaktesten) Aufnahmen werden hier mit bis zu 4 Bildern pro Sekunde erreicht.

Das Ganze hangt naturlich stark von Ihrem Prozessor und Ihrer Grafikkarte ab. Wenn Sie also keine
befriedigenden Ergebnisse erhalten, verringern Sie einfach die Bildrate bzw. erhéhen sie, wenn Sie den
Rechner noch nicht ausgereizt haben (und mehr Bilder pro Sekunde optisch wirklich etwas bringen). Bitte
beachten Sie aber, dass, abhéngig vom Inhalt, eine maximale Bildrate gar nicht immer nétig ist.

Die folgenden Werte sollten auch mit eher langsamen Systemen gute Ergebnisse bringen:

Sehr groler Bereich (Vollbild) 800 x 600 oder mehr 2-8 Bilder/Sek.
Muittlerer Bereich bis 800 x 600 6-12 Bilder/Sek.
Kleiner Bereich Weniger als 640 x 480 8-20 Bilder/Sek.

Q Werden sich bewegende Objekte aufgenommen (z.B. ein "Realvideo"), sollten Sie einfach experimentieren, um
den richtigen Kompromisswert zu finden, d.h. den Wert, bei dem das Video insgesamt noch akzeptabel flissig ablauft
und bei dem trotzdem nicht immer wieder Frames (Einzelbilder) verloren gehen. Bedenken Sie: Das Video muss
gleichzeitig abgespielt und dabei wieder aufgenommen werden. Das Aufnehmen eines Realvideos mit einer Grole
von 320 x 240 sollte auch mit langsamen Systemen mdglich sein. Andererseits sind sicher einige Computer in der
Lage, ein Realvideo mit 600 x 400 und groRer ohne Stottern und unter Beibehaltung der originalen Bildzahl pro
Sekunde (25 bei PAL) aufzunehmen. Falls das System dies nicht schafft, 1asst ScreenCorder die nicht geschafften
Frames einfach unter den Tisch fallen.

@ Der Wert 25 fps ist typisch fiir den PAL Videostandard (Europa und die meisten anderen Lander),
der Wert 30 fps ist typisch fiir den NTSC Standard (USA, Japan und andere).
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Definieren der Audio/Maus-Einstellungen

Im Karteireiter Audio/Maus kénnen, falls nétig, die Voreinstellungen bzgl. der Audioaufnahme und der
Maus festgelegt werden.

Diese Dialog wird immer dann angezeigt, wenn Sie ScreenCorder starten und wenn Sie 'Datei | Neu'
wahlen, um eine neue Aufnahme zu beginnen.

Mit den Audio-Einstellungen legen Sie die Qualitat der Audioaufnahme fest; im Bereich 'Maus' kann
eingestellt werden, ob Mausklicks grafisch angezeigt und/oder mit einem entsprechenden Sound versehen
werden.

Aufnahmeeinstellungen
Yideo ™ Audiu!h‘laus\
Anydio

v Audioaufnahme
& Mono Aufnahmefrequenz:

" Steren

N
[+ Linken Mausklick sichtbar machen
[v Rechten Mausklick sichtbar machen

v Elick-Gerausch bei Klick mit einer Maustaste

[ Yareinstellung ]

[ ok ] [ Abbrechen

Audioeinstellungen

ScreenCorder kann Sprache, Musik und beliebige, andere Sounds von der aktuell aktiven Soundquelle
(Mikrofon oder Line IN) aufzeichnen.

Der Sound kann direkt mit dem Video aufgezeichnet werden. Sie kénnen das Video aber auch ohne Ton
aufnehmen und diesen spater hinzufuigen.
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Audio

v dudicaufnahme
i Aufnahmefrequenz:

22kHz v

Audioaufnahme: Ist diese Option deaktiviert), wird kein Sound aufgenommen. Dadurch werden die
erzeugten Dateien kleiner.

Anmerkungen:

e Auch wenn Sie momentan keinen Sound aufnehmen, ihn aber spéter hinzuftigen wollen, muss diese
Option von vornherein eingeschaltet sein.

o Bei ausgeschaltetem Sound werden auch keine 'Mausklick' Sounds erzeugt.

Mono: Ist diese Option aktiv, wird nur Mono (1 Kanal) aufgenommen. Mono braucht nur die Halfte des
Speichers einer Stereoaufnahme. Da Mono (besonders bei Sprache) meist vollig ausreichend ist und
neben Platzersparnis auch die Geschwindigkeit erhoht, wird dieser Modus empfohlen.

Stereo: Ist diese Option aktiv, wird in Stereo (zwei Kanale) aufgenommen. Benétigt gegeniiber Mono
den doppelten Speicherplatz.

Q. Sprache sollten Sie immer in Mono aufnehmen (Stereo lohnt sich, wenn tiberhaupt, nur bei Musik und
Zweikanal-Soundeffekten).

Aufnahmefrequenz: Mit Hilfe der Liste kénnen Sie zwischen folgenden Einstellungen wahlen: 11, 22,
44 und 48 kHz.

44/48 kHz ergibt die beste Qualitat, bendtigt aber doppelt soviel Speicherplatz wie 22 kHz und sogar
viermal soviel wie 11 kHz.

In der Praxis werden Sie evtl. mit 22kHz und besonders mit 44 kHz eine geringere Geschwindigkeit
(weniger Bilder pro Sekunde mdglich) feststellen. Wir empfehlen 22 kHz; Sie mussen letztendlich aber
selbst ausprobieren, welcher Modus fir Sie der beste ist. Fiir Sprache sind 22 kHz absolut ausreichend.

Q In den meisten Fallen ist die Audioeinstellung Mono, 22 KHz absolut ausreichen. Es gibt dann keinen Grund,
eine hdhere Audioqualitat zu wéhlen, besonders wenn es sich nur um Sprachaufnahmen handelt. Eine niedrigere
Qualitat sollten Sie allerdings ebenfalls nur in speziellen Fallen wahlen, da dann auch die "Sprachqualitat”
beeintrachtigt wird.
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Mauseinstellungen

Das haufigste Ereignis bei Bildschirmaufnahmen ist der Mausklick (linke Taste). Manchmal wird aber
auch die rechte Maustaste verwendet. Fiir den Betrachter ist es nicht ohne weiteres nachvollziehbar, wann
geklickt wurde - und vor allem mit welcher Taste. ScreenCorder ermdglicht deshalb eine grafische
Darstellung: Bei Klick mit der linken Maustaste wird eine rote Markierung gezeigt, bei Klick mit der
rechten eine griine Markierung.

bl &z
[v Linken Mausklick sichtbar machen
v Fechten Mausklick sichtbar machen

[v EKlick-Gerausch bei Elick mit einer M austaste
Linken Mausklick sichtbar machen: Schalten Sie diese Option aus, um die Markierung bei Mausklick
nicht erscheinen zu lassen.

Rechten Mausklick sichtbar machen: Schalten Sie diese Option aus, um die Markierung bei Mausklick
nicht erscheinen zu lassen.

Klickgerausch bei Klick mit einer Maustaste: Schalten Sie diese Option aus, um bei Mausklicks keinen
zusétzlichen Sound erklingen zu lassen.

Anmerkungen:
e Ist die Option 'Audioaufnahme’ nicht aktiv, ist auch die Option 'Klickgerdusch' nicht verfiigbar.

o Kilickgerdusche werden bei erneuter Audioaufnahme zu einem bestehenden Video (Nachvertonung)
nicht tberschrieben.

Voreinstellungen wiederherstellen

Mit Klick auf den Button Voreinstellung werden die voreingestellten Werte zu Audio und Maus wieder
aktiv.

33



Die Aufnahme

Erzeugen einer Aufnahme

Sind Ihr Aufnahmebereich sowie die Video- und Audioeinstellungen festgelegt, zeigt ScreenCorder
seinen Hauptdialog.

[ Unbenannt - MatchWare ScreenCorder
Datei  Bearbeiten  Cptionen  Vollbild — Hife

WIOIWILLTINW

ScreenCorder 5

Video-Vorschaubereich
Leer (noch nichts aufgenommen)

Bitte klicken Sie auf den Aufnah mebutton
links urten, um die Aufnahme zu starten.

| I [

CAENNE) | == eIy

Hier kdnnen Sie die Aufnahme machen, sie sich ansehen, editieren und sie in die verschiedenen
Videoformate exportieren, also WMV, Flash® (SWF), FLV (Flash® Video) und AVI.

@ Wenn Sie vorhaben, die neue Aufnahme mit einer oder mehreren bestehenden zu kombinieren,
missen Sie sicherstellen, dass alle die gleichen Video- und Audiowerte (Einstellungen) besitzen. Dazu
gehoren auch die GroéRe des Aufnahmebereichs sowie die Farbtiefe (z.B. 16, 24 oder 32 Bit).

Ist nur einer dieser Werte unterschiedlich, kénnen die betreffenden Projekte nicht zu einem Video
kombiniert werden.

Sie kdnnen die Video- und Audiowerte einer existierenden Aufnahme (eines Projekts) checken, indem
Sie es 6ffnen und den Menipunkt Datei | Eigenschaften im Hauptmeni wéhlen.
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» Um die Aufnahme zu beginnen, klicken Sie auf den Aufnehmen Button .

» Eventuell wird dadurch ein Info-Screen aufgerufen. Nachdem Sie ihn gelesen haben, klicken Sie auf
Aufnahme jetzt starten.

Dadurch wird die ScreenCorder-Oberflache ausgeblendet. Ein blinkender, roter Rahmen rund um den
aufzunehmenden Bereich, den Sie in den Einstellungen spezifisiert haben, ist sichtbar. Er zeigt an, dass
die Aufnahme begonnen hat.

@ Wenn Sie im Vollbildmodus aufnehmen, ist der rote Aufnahmerahmen nicht sichtbar; er wiirde sich
ansonsten innerhalb des Videos befinden.

Sie kénnen nun den Mauszeiger bewegen, links- und rechtsklicken, die Tastatur verwenden, Meniis
6ffnen und so weiter. Jede dieser Aktionen wird innerhalb des Aufnahmebereichs aufgezeichnet.

@ Sie kénnen ScreenCorder so einstellen, dass automatisch (zusétzliche) Anzeigen sichtbar werden,
welche Mendis, Buttons etc. im Moment aktiviert werden. Tatsachlich erscheinen diese 'Callouts' spater
im Video einen Moment, bevor die eigentliche Aktion durchgefiihrt wird - und verschwindet kurz danach
wieder.

Sie kénnen diese Funktion in den Optionen ein- oder ausschalten, ebenfalls den oben erwéahnten, roten
Rahmen um den Aufnahmebereich. Mehr dazu erfahren Sie unter "ScreenCorder anpassen".

Q Ein haufiger Fehler ist das zu schnelle Bewegen der Maus bei der Aufnahme. Abgesehen davon, dass auch ein
mit der noch Materie nicht vertrauter Anwender in der Lage sein sollte, Ihre Aktionen (Mausbewegungen und
Kommentar) nachzuvollziehen, sorgen langsamere Bewegungen auch dafir, dass die Mausbewegungen im Video
weicher aussehen.

» Dricken Sie die Esc Taste, um die Aufnahme zu beenden.

Sie befinden sich damit wieder auf der ScreenCorder-Oberflache: Hier kann das Video jetzt angesehen
werden.

@ Statt zur Aufnahme die Buttons zu verwenden, kdnnen Sie auch die dafiir vordefinierten
Tasten(kombinationen) verwenden oder eigene Kombinationen definieren. Mehr dazu finden Sie unter
"Tastaturkirrzel” und "ScreenCorder anpassen*.
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Aufnahme abspielen

Um sich Ihre Aufnahme anzusehen, verwenden Sie die Steuerelemente des ScreenCorder Hauptdialogs.

[rostion] L____ e ) -

MDD = T

Arbeiten mit den ScreenCorder Steuerelementen
Die ScreenCorder Steuerleiste besteht aus folgenden Elementen:

e Die Aufnahmebuttons

B = > O

e Der Button Aufnahmemodus &= wird beim Editieren der Aufnahme bendtigt. Mehr dazu unter
"Bearbeiten einer Aufnahme".

e Der Stop Button ™. dient zum Pausieren der Aufnahme.

o Der Abspiel Button 2. dient zum Abspielen der Aufnahme von der aktuellen Position aus.
Steht die Aufnahme auf dem letzten Bild, wird automatisch zurtickgespult und von Anfang an
neu abgespielt.

e Der Aufnahme Button L. dient dazu, die eigentliche Aufnahme zu starten und damit der ggf.
bereits bestehenden Aufnahme hinzuzufiigen oder diese (teilweise) zu ersetzen. Mehr dazu
finden Sie unter "Bearbeiten einer Aufnahme".

e Der Schieberegler
==

Der Schieberegler zeigt die Position des aktuellen Einzelbilds (Frames) innerhalb der Aufnahme an.

Sie kénnen den Schieberegler nach links oder rechts ziehen, um durchs die Aufnahme zu navigieren
und eine bestimmte Position (z.B. zur Neuaufnahme) zu finden.

Sie kdnnen auch links oder rechts neben den Schieberegler klicken: Dadurch springt er im Video in
die entsprechende Richtung. Die Grof3e dieser Spriinge hangt von der Lange des Videos ab: Sie
bendtigen immer 10 Klicks, um vom Anfang bis ans Ende (und umgekehrt) der Aufnahme zu
schalten.
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Die Richtungs-Buttons

K <« bk M

e Der Gehe zum Anfang Button LK schaltet zum Anfang der Aufnahme.
e Der Gehe zum Ende Button =2l schaltet zum Ende der Aufnahme.
e Der Schritt zuriick Button :#4 schaltet ein Einzelbild in der Aufnahme zuriick.

e Der Schritt vorwarts Button 2% schaltet ein Einzelbild in der Aufnahme weiter.

Sie kdénnen sich aulerdem mit den Pfeiltasten der Tastatur durchs Video bewegen (links, rechts, hoch
und runter). Die Tasten Pfeil hoch/runter schalten dabei in gréReren Schritten durch die Aufnahme.

Aulerdem enthélt die Steuerleiste folgende Elemente:

Eine Positionsanzeige

Position
0AT

Diese zeigt Ihnen ganz genau (in Minuten und Sekunden), wo in der Aufnahme Sie sich momentan
befinden.

Eine Anzeige der Aufnahmedauer

Dauer
035
Diese zeigt Ihnen ganz genau (in Minuten und Sekunden), wie lange Ihre Aufnahme momentan ist.

Eine visuelle Anzeige

Diese Anzeige ist, wenn man so will, eine prazisere Version des Schiebereglers unten. Anders als
dort wird der Anzeiger des momentanen Bildes hier immer zentriert dargestellt. Verschiebt man ihn
nach rechts oder links, bewegt er sich wieder zur Mitte zuriick und die Darstellung der Aufnahme
wird entsprechend verschieben.

Das Display zeigt den Audioteil der Aufnahme (bzw. den aktuellen Teil) als Kurve an (&hnlich wie in
einem Audiobearbeitungsprogramm). AuRerdem werden hier alle Marker inkl. ihrer genauen Position
angezeigt.

Mehr zu den Markern finden Sie unter "Arbeiten mit Markern".
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Wie Sie mit Hilfe dieser Anzeige ein bestimmtes Einzelbild der Aufnahme finden kdnnen, lesen Sie
unter "Bearbeiten einer Aufnahme".

Abspielen der Aufnahme im Vollbildmodus

» Um sich die Aufnahme im Vollbildmodus anzusehen, klicken Sie auf VVollbild im ScreenCorder
Hauptmend.

Damit wird die Aufnahme bildschirmfillend angezeigt, die Steuerelemente und das Meni werden in
einem eigenen, kleinen Fenster angezeigt.

Unbenannt - Match¥are ScreenCorder X
Datei  Bearbeiten  Optionen  Kein Wollbild — Hilfe

Pusitiun} . - [ Dauer
0:04 | { 0:0E

B |i|P!9JL—_O—J[H!"H!»!HJ

i s

» Sie kdnnen das Steuerfenster beliebig verschieben.

» Kilicken Sie auf Kein Vollbild um zum Standardmodus zuriickzukehren.

@ Wurde die Aufnahme nicht im Vollbildmodus gemacht, wird das Video in OriginalgréRe mittig auf
dem Bildschirm gezeigt; der Rest des Bildschirms ist schwarz.

Bearbeiten einer Aufnahme

Nachdem die erste Aufnahme eines Bildschirmbereichs fertig ist, kdnnen Sie diese durch weitere
Aufnahmen ergénzen oder Teile der bestehenden iberschreiben oder 16schen. Naturlich kénnen Sie die
urspriingliche Aufnahme auch komplett I6schen/tberschreiben. AuRerdem kénnen Sie den Audioteil der
Aufnahme ganz oder teilweise ersetzen.

Wenn Sie lhre Aufnahme als Projekt speichern, kénnen Sie diese Schritte auch zu einem spéateren
Zeitpunkt durchfuhren. Mehr zu ScreenCorder Projekten finden Sie unter "Speichern des Projekts".

Schalten zu einem bestimmten Einzelbild (Frame)

Die meisten Bearbeitungen setzen voraus, dass man zu einem ganz bestimmten Einzelbild in der
Aufnahme schaltet. Dazu gibt es verschiedene Mdglichkeiten:
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e Bewegen Sie den Schieberegler rechts oder links, bis Sie das betreffende Einzelbild im Video
gefunden haben.

==

Sie kdnnen auch links oder rechts neben den Schieberegler klicken: Dadurch springt er im Video in
die entsprechende Richtung. Die Grof3e dieser Spriinge hangt von der Lange des Videos ab: Sie
bendtigen immer 10 Klicks, um vom Anfang bis ans Ende (und umgekehrt) der Aufnahme zu
schalten.

e Spielen Sie das Video mit Hilfe des Abspielbuttons 2. ab und Klicken auf den Stop Button =5
wenn Sie das gewtinschte Einzelbild erreicht haben.

o Falls Sie bereits Marker hinzugefligt haben, um ein bestimmtes Einzelbild zu kennzeichnen, wahlen
Sie Bearbeiten | Marker | Markerliste, wahlen den gewtiinschten Marker in der Liste aus und klicken
dann auf Gehe zu Marker. Mehr dazu finden Sie unter "Arbeiten mit Markern".

e Fr eine absolut préazise Lokalisierung arbeiten Sie mit ScreenCorders Visuellem Display:

Klicken Sie auf den Schieberegler des visuellen Displaysund ziehen ihn in die gewiinschte Richtung.
Auf diese weise kdnnen Sie u.a. auch Stellen ausfindig machen, die kein (oder nur minimales) Audio
enthalten. Damit stellen Sie sicher, dass es beim Léschen oder Einfligen von Material keine hérbaren
Spriinge gibt. Bigotte beachten Sie: Der Schieberegler kehrt, nachdem er gezogen wurde, immer
wieder auf zentrierte Position zurlick, wobei die Ansicht entsprechend verschoben wird.

Hinzufiigen und Einfigen von neuem Material (Video und Audio)

e Umdie Aufnahme durch weiteres Aufnehmen zu ergénzen, schalten Sie zum letzten Einzelbild 2
und klicken dann den Aufnahme Button €.,

e Um Teile der Aufnahme zu berschreiben, schalten Sie zu dem Einzelbild, von dem aus Sie neu
aufnehmen wollen. Stellen Sie sicher, dass der Aufnahmemodus auf 'Audio und Video tberschreiben

B4+ steht und klicken dann den Aufnahmebutton - an.

e Um neues Material (Neuaufnahme) in die bestehende einzufiigen, schalten Sie zu dem Einzelbild, an
dem eingefiigt werden soll, setzen Sie den Aufnahmemodus auf 'Audio und Video einfuigen' B¢+ und

klicken dann den Aufnahmebutton €. an.
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¢ Um die Aufnahme komplett zu tiberschreiben, schalten Sie zum ersten Einzelbild der Aufnahme
L. setzen Sie den Aufnahmemodus auf '‘Audio und Video einfiigen’ %= und klicken dann den
Aufnahmebutton €. an,

e  Um neues Material am Anfang der Aufnahme einzufiigen, schalten Sie zum ersten Einzelbild (5.5
setzen Sie den Aufnahmemodus auf 'Audio und Video einfiigen’ B+ und klicken dann den
Aufnahmebutton L. an.

Hinzufligen und Einfigen von neuem Audio-Material

ScreenCorder kann auch die Audiospur der Aufnahme ganz oder teilweise (iberschreiben - oder neue
Audioaufnahmen einfiigen (wahrend das Video fur die Dauer der neuen Audioaufnahme eingefroren
wird).

Falls Sie die urspriingliche Aufnahme ganz ohne Ton gemacht haben, kénnen Sie den kompletten Ton
nachtréglich aufnehmen.

@ Sie kdnnen Soundaufnahmen nur dann hinzufiigen, wenn bereits bei der ersten Aufnahme (Video)
die Aufnahmeeinstellungen fur Audio aktiviert hatten. War diese Option ausgeschaltet, sind die Optionen
'Nur Audio tiberschreiben’ und 'Nur Audio einfligen' nicht zugénglich. Mehr dazu finden Sie unter
"Definieren der Audio/Maus-Einstellungen ".

e Um einen Teil der Audiospur zu tiberschreiben, schalten Sie zu dem Einzelbild, von dem aus Sie neu
aufnehmen wollen, setzen den Aufnahmemodus auf 'Nur Audio tberschreiben’ 5= und klicken dann
den Aufnahmebutton L€ an.

Damit wird die Videoaufnahme vom gewahlten Einzelbild aus abgespielt, Sie kdnnen simultan dazu
neuen Ton aufnehmen.

e Um der bestehenden Aufnahme einen Audioteil hinzuzufligen, schalten Sie zu dem Einzelbild, an
dem Sie einfiigen wollen, setzen den Aufnahmemodus auf 'Nur Audio einfiigen' B und Klicken
dann den Aufnahmebutton - an.

Die Videoaufnahme wird dadurch am gewahlten Einzelbild eingefroren, d.h. dieses wird fir die
Dauer der neuen Audioaufnahme angezeigt.

e Um eine neue Audiospur zu erzeugen oder die bestehende komplett zu liberschreiben, schalten Sie
zum ersten Einzelbild LB, setzen den Aufnahmemodus auf ‘Nur Audio iiberschreiben’ 50 und
klicken dann den Aufnahmebutton €. an.
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@ Sie kénnen das Hinzufugen/Aufnehmen von Sound fortsetzen, auch wenn das Ende der
Videoaufnahme erreicht ist. Das letzte Videobild bleibt dann stehen, wahrend der neue Sound weiter
aufgenommen wird.

Einfrieren eines Einzelbildes

Falls Sie denken, dass eine bestimmte Situation (ein Einzelbild) in der Aufnahme nicht lange genug
angezeigt wird, kénnen Sie die Standauer dieses Einzelbilds wéhrend der Bearbeitung veréndern.

Angenommen, Sie wollen eine bestimmte Aktion bei der Bedienung einer Software genau zeigen. An
dem Punkt, an dem der entsprechende Meniipunkt ausgewahlt wird, verl&ngern Sie jetzt die Standzeit
dieses Einzelbilds, um sicherzustellen, dass der Anwender exakt diesen Schritt auch genau genug
mitbekommen hat, um ihn selbst nachzuvollziehen.

» Schalten Sie zu dem Einzelbild, dessen Anzeige verlangert werden soll.
» Wabhlen Sie Bearbeiten | Bild einfrieren.

» Im dadurch gedffneten Dialog geben Sie jetzt die Zeit ein, fur die dieses Einzelbild angezeigt werden
soll.

Diese Operation ist prinzipiell mit dem Einfligen von neuem Video vergleichbar, d.h. die auf dieses
Einzelbild folgenden Video- und Audioaufnahme wird einfach fir die Dauer des eingefrorenen
Einzelbilds nach hinten verschoben.

Léschen von Teilen der Aufnahme
Es gibt drei Methoden, um Teile einer Aufnahme zu léschen:

e Um den Anfang einer Aufnahme zu léschen, schalten Sie zu dem Einzelbild, ab dem die Aufnahme
beibehalten werden soll und wéhlen Bearbeiten | Anfang Wegschneiden.

e Um das Ende einer Aufnahme zu léschen, schalten Sie zu dem Einzelbild, das als letztes beibehalten
werden soll und wéhlen Bearbeiten | Ende Wegschneiden.

e Um einen bestimmten Bereich innerhalb der Aufnahme zu léschen, setzen Sie am Beginn und am
Ende dieses Bereichs einen Marker, wéhlen dann Bearbeiten | Bereich Ausschneiden und wéhlen
die beiden Marker aus. Mehr dazu finden Sie unter "Arbeiten mit Markern".

ﬁ Diese Operationen kénnen nicht riickgangig gemacht werden. Deshalb ist es sinnvoll, ein Backup
des Projekts anzulegen (mit Datei | Speichern unter), bevor Sie teile der Aufnahme I6schen. Dadurch
kénnen Sie jederzeit zur urspringlichen Version zurlickkehren.
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Speichern des Projekts

Nach der Aufnahme eines Bildschirmbereichs sollten Sie diese als ScreenCorder-Projekt speichern.
Damit konnen Sie es zu beliebiger Zeit wieder 6ffnen und daran weiterbearbeiten, bevor sie das
endgultige Video erzeugen.

Auch wenn Sie die Aufnahme direkt als Video exportieren, sollten Sie sie als Projekt speichern, denn nur
dann kdnnen Sie spéter wieder auf das Projekt zugreifen und es zum Beispiel erneut - evtl. in einem
anderen Format - exportieren.

Gespeicherte Projekte liegen im speziellen ScreenCorder-Format (nicht in einem der gangigen
Videoformate) vor, die Projektdatei hat das Suffix .scpr. Alle fiir dieses Projekt relevanten Dateien
werden im gleichen Ordner gespeichert. Sie sollten keine dieser Dateien l6schen oder verschieben, da
dadurch das Projekt als solche unbrauchbar wird.

» Wabhlen Sie Datei | Projekt speichern, um die aktuelle Aufnahme als ScreenCorder-Projekt zu
speichern.

Q' Es wird dringend empfohlen, die Projekte ausschliellich in leeren Ordnern zu speichern, sodass die .scpr Datei
und die damit verbundenen Dateien nicht mit anderen "vermischt" werden.

@ Falls Sie momentan ein Projekt gedffnet haben, fragt ScreenCorder nach, ob dieses Projekt
gespeichert werden soll, bevor ein neues Projekt angelegt oder ein bestehendes gedffnet wird. Sie kénnen
immer nur ein Projekt gleichzeitig 6ffnen.

Projekte I6schen

Sie kénnen nicht mehr benétigte Projekte und alle damit verbundenen Dateien l6schen:
> Offnen Sie das betreffende Projekt.
» Wihlen Sie Datei | Projekt I6schen.

Diese Option ist nur verfiigbar, falls das Projekt bereits gespeichert wurde.

& Das Loschen eines Projekts kann nicht riickgangig gemacht werden.
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Erweitern der Aufnahme

Multimedia Objekte hinzufligen

Nachdem Sie eine Aufnahme des Bildschirms vorliegen haben, kénnen Sie diese dadurch ergéanzen, dass
Sie verschiedene Elemente auf bestimmten Einzelbildern platzieren, z.B. Sprechblasen, animierte
Objekte, Lupen oder Bilder aus dem Multimedia Katalog bzw. eigene Bilder.

Im Folgenden wird beschrieben, wie man Bilder und Objekte zu einer Aufnahme hinzufiigt. Wie man so
genannte 'Standbilder' hinzufiigt, lesen Sie unter "Einfiigen von Standbildern™.

Bitte denken Sie daran, dass Sie auch Webcam-Aufnahmen und externe AVI-Videos hinzufiigen kdnnen.
Mehr dazu finden Sie unter "Webcam Objekte hinzufligen™.

Wenn Sie lhrer Aufnahme ein Objekt hinzugefugt haben, kénnen Sie dieses mit Interaktivitét zu
versehen. Danach kdnnen mit Hilfe dieses Objekts vom Anwender die verschiedensten Aktionen
ausgefiihrt werden. Interaktivitat wird allerdings nur im Flash Videoformat unterstiitzt. Mehr dazu finden
Sie unter "Interaktivitdt hinzufiigen™.

Eigene Bilder hinzufligen

ScreenCorder erlaubt das Hinzufiigen eigener Bilder zur Aufnahme. Die unterstiitzten Formate sind:
WMF, EMF (nicht EMF+), JPG, GIF, BMP and PNG.

@ Nur bei Bildern in den Vektorformaten WMF oder EMF wird Transparenz unterstitzt.
» Schalten Sie auf das Einzelbild auf dem Sie das Bild einfiigen wollen.
» Ziehen Sie das Bild direkt aus dem Windows Explorer auf das aktuelle Einzelbild.

Dadurch erscheint das Bild auf dem aktuellen Einzelbild eingefugt.

Hinzufiigen eines Objekts aus dem Multimedia Katalog

» Schalten Sie auf das Einzelbild auf dem Sie das Objekt einfigen wollen.

» Kilicken Sie auf den Karteireiter Multimedia rechts am Rand der ScreenCorder-
Programmoberflache, um den Multimedia Katalog zu 6ffnen.

Der Multimedia Katalog 6ffnet sich mit dem Karteireiter Objekte.

43



Multimedia Katalog

'5".'; Objekte
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& Obwohl sich der Multimedia Katalog an der rechten Kante des ScreenCorder Fensters 6ffnet,
kénnen Sie ihn beliebig auf dem Bildschirm verschieben. Um ihn zu schlieBen, klicken Sie sein

SchlieRkreuz X rechts oben in seiner Titelleiste an.

» Kilicken Sie auf Objekte oder Animierte Objekte, je nach dem, welchen Typ von Objekten Sie
suchen.

& Sie kénnen auch direkt in den entsprechenden Karteireiter schalten, indem Sie Bearbeiten |
Einfligen aus dem Hauptmeni - und dann den gewiinschten Inhalt wéhlen.

» Kilicken Sie das gewiinschte Objekt an und ziehen Sie es direkt auf das Einzelbild der Aufnahme.

Dadurch erscheint das Objekt auf dem aktuellen Einzelbild eingefigt.

Verschieben des Objekts auf der Aufnahme

e Um ein Objekt auf der Aufnahmeflache zu verschieben, ziehen Sie es einfach mit der Maus an die
gewlinschte Stelle; um pixelgenau zu positionieren, konnen Sie die Pfeiltasten der Tastatur
verwenden. Pfeiltasten bei gedriickter Strg-Taste ergeben gréfiere Schritte.

Denken Sie daran, dass Sie die Spitze einiger Sprechblasen separat verandern kénnen, dass sie also
bei fix positionierter Sprechblase trotzdem auf jede Stelle der Flache "zeigen" kann (siehe unten).
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e Um die Spitze zu verschieben, ziehen Sie den entsprechenden Griff wie gewiinscht.

e Um das Objekt unter Beibehaltung des Seitenverhéltnisses zu skalieren, ziehen Sie einen der Griffe
an den Ecken entsprechend.

e Um ein Objekt zu drehen, rechtsklicken Sie es und wahlen Drehung nach rechts oder Drehung
nach links aus dem Kontextmend.

Bearbeiten eines Objekts

» Um die Eigenschaften eines Objekts anzuzeigen und zu &ndern, doppelklicken Sie es oder wahlen
Eigenschaften aus dem Kontextmend.

@ Wie den Multimedia Katalog, so kénnen Sie auch den Eigenschaften-Dialog an eine beliebige Stelle
des Bildschirms ziehen. Wenn Sie ihn etwas vom Objekt entfernen, kénnen Sie die Auswirkungen der
Verénderung direkt am Objekt sehen. Um den Eigenschaften-Dialog zu schlief3en, klicken Sie auf sein
SchlieBkreuz X rechts oben in seiner Titelleiste.

Der Eigenschaften-Dialog 6ffnet sich mit dem Karteireiter Text; der Cursor steht automatisch im
Textfeld, sodass Sie direkt den gewiinschten Text eingeben kdnnen.

Eigenschaften

[ awgemen YT wet SN

Text anzeigen [

Schiift Arial
Schriftgrofe 18
Schiiftztil Mormal
Textfarbe [

45



» Geben Sie den anzuzeigenden Text ins Textfeld ein. Der Text wird automatisch im Objekt mittig
ausgerichtet und umbrochen.

In den weiteren Feldern des Karteireiters Text kdnnen die Schriftattribute und die Textfarbe nach Wunsch
angepasst werden. Klicken Sie einfach aufs entsprechende Feld und wéhlen die gewiinschten
Einstellungen.

Um die allgemeinen Eigenschaften des Objekts zu verandern, klicken Sie auf den Karteireiter Allgemein.

Eigenschaften

Cangemein {7ea

Rahmenfarbe e
Rakmenstarke 2
Fiillfarbe 1 =
Fiilltarbe 2 1]
Tranzparenz 0
Ein-/Muzblenden i
Hintergrund grau [F]

Biz zum Ende anzeigen

e Rahmenfarbe und Rahmenstarke: Hier kénnen Sie die Breite und die Farbe des Objektrahmens
verdndern.

e Fullfarbe 1 und Fullfarbe 2: Mit dieser Fullfarbe lasst sich ein Farbverlauf im Objekt (2
unterschiedliche Farben) generieren. Anmerkung: Einige Objekte haben nur eine Fllfarbe

e Drehung: Diese Eigenschaft ist nur fur "Pfeil"-Objekte verfiigbar. Klicken Sie auf das Symbol fur
Rechtsdrehung [Z, um das Objekt in 45 Grad-Schritten nach rechts zu drehen, klicken Sie das
Symbol fiir Linksdrehung [, um in Gegenrichtung zu drehen.

e Endlos: Diese Eigenschaft ist nur fir animierte Objekte verfugbar.
e Transparenz: Diese Eigenschaft erlaubt das Einstellen eines Transparenzwertes flr das Objekt.

e Ein-/Ausblenden: Ist diese Eigenschaft aktiv, erscheint das Objekt allmahlich im Video
(Einblendung). Falls das Objekt nicht bis zum Ende der Aufnahme stehen bleibt, wird es auf gleiche
Weise wieder ausgeblendet.
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5‘? Ein- und Ausblendeffekte werden fiir den Export als FLV Format (Flash® Video) nicht
empfohlen, da sie dort die DateigréRe erhdhen. Falls Sie die Option an dieser Stelle trotzdem
eingeschaltet lassen wollen, z.B. weil die Aufnahme u.a. in andere Formate exportiert werden soll,
koénnen Sie diesen Effekt auch direkt beim Export als FLV noch ausschalten.

Hintergrund grau: Ist diese Eigenschaft aktiviert, wird die komplette Aufnahme (mit Ausnahme
anderer Objekte) mit einem Graufilter Uiberlagert. Das eignet sich immer dann, wenn die
Aufmerksamkeit des Anwenders ganz auf das Objekt (und nicht aufs eigentliche Video) gelenkt
werden soll. Dieser Effekt wird beibehalten, solange das Objekt angezeigt wird.

Bis zum Ende anzeigen und Dauer: Voreingestellt verbleiben eingefiigte Objekte bis zum Ende der
Aufnahme sichtbar. Wenn Sie das Objekt weniger lang anzeigen wollen, deaktivieren Sie diese
Option und geben den gewiinschten Wert im Feld Dauer ein.

Sie kénnen die Standzeit eines Objekts auch sehr préazise wie folgt definieren:

» Scrollen Sie in der Aufnahme bis zu dem Einzelbild, bis zu dem das Objekt angezeigt werden soll.

>

Rechtsklicken Sie das Objekt und wahlen Ende bei aktuellem Bild im Kontextmeni.

Damit erscheint das Objekt an dem Einzelbild, auf dem Sie es aus dem Multimedia Katalog gezogen
haben und verschwindet mit dem aktuellen Einzelbild wieder.

Kopieren oder Verschieben eines Objekts zu einem anderen Einzelbild

Wenn Sie ein Objekt erzeugt und nach Ihren Wiinschen angepasst haben, kénnen Sie es sehr einfach an
anderer Stelle wieder verwenden, ohne dass sie seine Werte erneut anpassen missen.

>

>

Rechtsklicken Sie das Objekt und wéahlen Kopieren (um ein Duplikat zu erzeugen) oder
Ausschneiden (um es zu verschieben) aus dem Kontextmend.

Schalten Sie in der Aufnahme auf exakt das Einzelbild, in das Sie das Objekt kopieren oder in das sie
es verschieben wollen.

Rechtsklicken Sie auf das Einzelbild selbst und wéhlen Einfiigen aus dem Kontextmend.

Andern Sie, falls notig, die Eigenschaften und die Dauer des so neu entstandenen Objekts.

Loschen eines Objekts

»

Um ein eingefligtes Objekt zu ldschen, gehen Sie zu einem beliebigen Einzelbild, auf dem es sichtbar
ist, wéhlen es aus und driicken dann die Entf(ernen)-Taste auf der Tastatur. Alternativ kénnen Sie
rechtsklicken und Ldschen aus dem Kontextment wahlen.

ﬁ Diese Aktion kann nicht riickgéngig gemacht werden.
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Einfligen von Standbildern

Auter Bildern, Sprechblasen und andere Objekte (siehe "Multimedia Objekte hinzufiigen™) kann man mit
Hilfe des Multimedia Katalogs auch so genannte Standbilder in die Aufnahme einfiigen.

Beim Einfugen eines Standbildes wird die Aufnahme unterbrochen: Das Bild bedeckt ab dem Einzelbild,
an dem es eingefiigt wurde, die komplette Flache der Aufnahme. Die weiteren Inhalt (Video und Sound)
werden um die Dauer des Standbildes "nach hinten" verschoben (kein Teil der Aufnahme wird
uberschrieben).

Das Standbild kann lediglich aus einer Farbflache - oder einem Bild aus Ihrem Fundus - bestehen. Es
eignet sich gut zum Strukturieren von Videos sowie zum Hinzufiigen weiterer Inhalte.

Einfiigen eines Standbildes

» Schalten Sie in der Aufnahme auf das Einzelbild, an dem Sie das Standbild einfligen wollen.

» Klicken Sie auf den Karteireiter Multimedia rechts im ScreenCorder Fenster, um den Multimedia
Katalog zu 6ffnen.

@ Obwohl sich der Multimedia Katalog an der rechten Kante des ScreenCorder-Fensters 6ffnet,
kénnen Sie ihn beliebig auf dem Bildschirm verschieben. Um ihn zu schlieRen, klicken Sie sein
SchlieRkreuz X rechts oben in seiner Titelleiste an.

> Klicken Sie auf den Karteireiter Standbilder.

@ Sie kénnen auch direkt auf den Karteireiter Standbilder zugreifen, indem Sie Bearbeiten |
Einfligen | Standbild aus dem Hauptmeni wahlen.

> Fullen Sie die Felder wie weiter unten beschrieben aus.

Bitte wahlen Sie

Farbe: I:I
[] Bilddate

Farbe: Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe. Diese Farbe fullt die komplette Aufnahmeflache aus. Wenn
Sie zusatzlich eine Bilddatei auswéhlen, wird die Hintergrundfarbe an allen Flachen angezeigt, die nicht
vom Bild bedeckt werden.

Bilddatei (optional): Hier konnen Sie mit Hilfe des 'Suchen'-Buttons eine Bilddatei bestimmen, die als
Standbild angezeigt werden soll. Die Bilddatei wird automatisch (unter Beibehaltung des
Seitenverhaltnisses) auf die Grofie des Videos skaliert.
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Test

Schriftart: Arial b
Schriftstil: Marmal w

schriftgrafe: | 25w

SchriftFarbe; I:I

Text (optional): Geben Sie hier den Text ein, der Gber der Farbe/dem Bild erscheinen soll. Er wird
automatisch umbrochen und zentriert zur Farbflache/dem Bild angezeigt.

Schriftattribute (optional): Hier kénnen Sie bestimmen, wie die Schrift aussehen soll.

Zeitdaten
Dauet: ] o sek
Einflgen...:| aktuelles Einzelbild w

Dauer: Geben Sie hier ein, wie lange das Standbild angezeigt werden soll. Bitte denken Sie daran: Das
Standbild uberschreibt nicht etwa Teile der Aufnahme, sondern schiebt diese quasi vor sich her, d.h. die
Aufnahme lauft nach dem Standbild automatisch weiter.

Einfugen...: Wéhlen Sie, wo das Standbild eingefiigt werden soll:

e  Ab aktuellem Einzelbild

e Am Anfang (der Aufnahme)

e Am Ende (der Aufnahme)

» Wenn Sie alle Felder ausgefullt haben, klicken Sie auf den Einfligen Button unten im Dialog.
Das Standbild bedeckt damit ab dem Einzelbild des Einfiigens die ganze Aufnahmeflache.

Ist das Standbild in die Aufnahme eingefugt, kann seine Dauer wie folgt verandert werden:

»  Scrollen Sie bis zu dem Einzelbild, ab dem das Bild nicht mehr angezeigt werden soll.
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» Rechtsklicken Sie das Standbild und wéhlen Ende bei aktuellem Bild aus dem Kontextmeni.
Dadurch erscheint das Standbild an der Stelle, an der es eingefiigt wurde und endet auf dem aktuellen
Einzelbild.

Bearbeiten eines Standbildes

» Um die Eigenschaften eines Standbildes anzuzeigen und zu veréndern, doppelklicken Sie es in der
Aufnahme oder rechtsklicken Sie es und wéhlen Eigenschaften aus dem Kontextmend.

Der Eigenschaften-Dialog 6ffnet sich und zeigt die Eigenschaften, die Sie beim Erzeugen ausgewahlt
haben.

Eigenschaften

[CAngemein ™ 1et N

Einfarbig [
Bild zeigen ]

L]
Dauer 5000 S ekunden

9? Wie den Multimedia Katalog, so kénnen Sie auch den Eigenschaften-Dialog an eine beliebige Stelle
des Bildschirms ziehen. Um den Eigenschaften-Dialog zu schlieRen, klicken Sie auf sein SchlieBkreuz x
rechts oben in seiner Titelleiste.

» Verandern Sie die Eigenschaften wie gewunscht.

Loschen eines Standbildes
» Um ein Standbild zu l6schen, schalten Sie zu einem Einzelbild, auf der es angezeigt wird, markieren

es durch Anklicken und driicken Entf(ernen) auf der Tastatur. Alternativ kdnnen Sie rechtsklicken
und Léschen aus dem Kontextment wahlen.

& Diese Aktion kann nicht riickgangig gemacht werden.

Webcam Objekte hinzufligen

Nachdem die Aufnahme fertig gestellt ist, haben Sie in ScreenCorder die Mdglichkeit, in der Bearbeiten-
Phase ein oder mehrere Webcam-Videos als Objekte zur Aufnahme hinzuzufiigen. Das Hinzufiigen von
Webcam Videos zum Projekt kann das das Ganze wesentlich personlicher gestaltet bzw. durch
zusétzliche Inhalte aufgewertet werden.
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Q Webcam Videos benétigen Platz und lassen sich nicht besonders gut komprimieren. Aus diesem Grund eignen
sich in erster Linie fur den AVI- und evtl. fiir den WMV-Export. Wenn Sie vorhaben, Ihr Projekt als Flash® (SWF)
oder FLV Video zu exportieren, sollten Sie das Webcam Fenster so klein wie méglich halten und mit eher kleinen
Bildraten arbeiten.

5? Sie kdnnen auBerdem bestehende Webcam Videos im AVI Format oder beliebige andere Videos im
AVI Format direkt ins Projekt importieren, in dem Sie sie z.B. vom Windows Explorer auf das
entsprechende Einzelbild ziehen. VVoraussetzung dafir ist lediglich, dass diese Videos und das
existierende Projekt die gleiche Audio-Samplingrate haben. Den entsprechenden Wert lhres Projektes
finden Sie Uber Datei | Eigenschaften. Ist das importierte Video langer als das Projekt selbst, endet es mit
dem Projektende. Wenn Sie allerdings nachtraglich weiter aufnehmen (Projekt wird langer), wird auch
das Video bis zu seinem oder dem neuen Ende des Projekts angezeigt.

Setup fir Webcam Aufnahmen

»  Stellen Sie sicher, dass die Webcam korrekt installiert, mit dem PC verbunden und eingeschaltet ist.

» Schalten Sie in der ScreenCorder Aufnahme auf das Einzelbild, auf der das Webcam Video beginnen
soll.
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» Kilicken Sie auf den Karteireiter WebCam rechts im ScreenCorder Fenster oder wahlen Sie
Bearbeiten | Einfligen | Webcam Aufnahme aus dem Hauptmend.

Der Webcam Einstellungen-Dialog 6ffnet sich.

YebCam Einstellungen

orzchau

= Age 1
__;-r,”ql 1| % &
" |
W ¥

| Wideoformat |

Einstellungen
[ Hintergrund grau

[] Hintergrund einfrieren

L]

[] wideo ein-fausblenden
sudio aufrehmen

[Ubernehmen ] [ Abbrechen ]

Im Vorschaubereich wird hier das aktuelle Bild der Webcam angezeigt, an dem Sie die Einstellungen
der Webcam 1:1 - und vor der eigentlichen Aufnahme - testen kénnen.

9@ Obwohl der WebCam Einstellungen-Dialog an der rechten Kante des ScreenCorder Fensters
geoffnet wird, kdnnen sie ihn beliebig auf dem Bildschirm verschieben. Um ihn zu schlieRen, klicken

Sie auf sein SchlieRkreuz X rechts oben in seiner Titelleiste.
> Fullen Sie die Felder wie unten beschrieben aus.

Videoquelle: Dadurch wird der Dialog der Videoeinstellungen fir die auf dem PC installierte Webcam
geoffnet. Der genaue Inhalt dieses Dialogs héngt von der jeweiligen Webcam-Software ab.
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Videoformat: Damit wird er Dialog der Formateinstellungen (fir die auf dem PC installierte Webcam)
geoffnet, in dem Sie die GroRe (Auflésung) der Webcam-Aufnahme, die Art der Kompression sowie die
Bildrate (fps) einstellen kénnen.

Die GrolRe des Videos kann spéter im Projekt noch nach Belieben angeglichen werden; Sie sollten
lediglich darauf achten, dass das Originalvideo nicht kleiner ist als seine endguiltige GroRe im Projekt.
Beispiel: Haben Sie als Auflésung fiirs Webcam Video (in der Einstellung Videoformat, siehe oben)
320x240 gewdhlt, sollte dieses Video auch in der endgultigen, zu exportierenden Aufnahme nicht grofier
als mit den Mafen 320x240 erscheinen (ansonsten: Qualitativ reduziertes Video). Falls Sie vorab noch
nicht wissen, wie grof} das Webcam-Video in der Aufnahme tatsachlich verwendet werden wird, wahlen
Sie im Zweifelsfall unter 'Videoformat' die gréiere Auflésung.

ﬁ'r GrolRe Webcam-Objekte (groR im endgiltigen Projekt, nicht im Original) erzeugen grolRe
Videodateien.

Manche Webcams erlauben hier das Einstellen einer Bildrate. Sie wird allerdings im Projekt automatisch
auf die dortige Bildrate angepasst, d.h. es genligt, gleiche oder leicht hohere Werte als dort zu wahlen.
Aber auch ein gréBerer Wert stért nicht; lediglich kleinere Werte sollten Sie vermeiden, um das Webcam-
Video so weich wie im Projekt mdéglich, ablaufen zu lassen.

Hintergrund grau: Ist diese Eigenschaft aktiviert, wird die komplette Aufnahme (mit Ausnahme anderer
Objekte) mit einem Graufilter tiberlagert. Das eignet sich immer dann, wenn die Aufmerksamkeit des
Anwenders ganz auf das Objekt (und nicht aufs eigentliche Video) gelenkt werden soll. Dieser Effekt
wird beibehalten, solange das Objekt angezeigt wird.

Hintergrund einfrieren: Ist diese Option ausgewéhlt, wird die Hauptaufnahme eingefroren, sobald das
Webcam-Video sichtbar ist - bis zu dessen Ende. Dies ist dann sinnvoll, wenn die ganze Aufmerksamkeit
des Betrachters auf das Webcam-Video gelenkt werden und nicht durch ein parallel dazu weiterlaufendes
Projekt abgelenkt werden soll.

Einfarbig: Ist diese Option aktiviert, kénnen Sie eine Farbe wahlen, von der die gesamte Flache bedeckt
werden soll, die nicht vom Webcam-Video verwendet wird.

Bilddatei: Zu gleichem Zweck kénnen Sie auch eine Bilddatei aus IThrem Fundus verwenden.

Video ein-/ausblenden: Ist diese Option aktiviert, wird das Video am Anfang/Ende weich ein- und
ausgeblendet.

@ Ein- und Ausblendeffekte werden fur den Export als FLV Format (Flash® Video) nicht empfohlen,
da sie dort die DateigroRe erhdhen. Falls Sie die Option an dieser Stelle trotzdem eingeschaltet lassen
wollen, z.B. weil die Aufnahme u.a. in andere Formate exportiert werden soll, kénnen Sie diesen Effekt
auch direkt beim Export als FLV noch ausschalten.

Audio aufnehmen: Voreingestellt ersetzt die Audiospur des Webcam-Videos den Audioteil der
eigentlichen Aufnahme. Letzterer ist erst wieder nach Ausblenden des Webcam-Videos zu héren. Wird
die Aktion 'Audio aufnehmen' deaktiviert, wird dagegen der Audioteil der eigentlichen Aufnahme
beibehalten; das Webcam-Video wird "stumm" eingefiigt.
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Q' Einige Webcams besitzen ein eigenes, eingebautes Mikrofon. Um sicherzustellen, dass Audio beim Webcam-
Video vergleichbar der normalen Aufnahme klingt, sollten Sie diese Option in der Webcam Software deaktivieren,
sodass auch dann das "normale"” Mikro verwendet wird.

» Nachdem Sie alle Einstellungen nach Wunsch vorgenommen haben, klicken Sie unten im Dialog auf
Einfugen.

Dadurch wird ein Webcam Fenster in der Aufnahme angezeigt, dass das aktuell Bild der Webcam zeigt:
Fertig zur Aufnahme.

Mit einer kleinen Steuerleiste unter dem Webcam Fenster konnen Sie u.a. die Aufnahme starten.

Voreingestellt erscheint das Webcam Fenster links oben in der Aufnahmeflache, darunter die Steuerleiste.
Sie kénnen es aber beliebig platzieren und skalieren. Sie kénnen das Webcam Fenster beliebig skalieren,
sollten es aber aus Qualitatsgriinden letztendlich nicht groRer skalieren als die OriginalgréRe, die Sie
unter 'Videoformat' - siehe oben - eingestellt haben).

Unabhéngig davon konnen Sie die Steuerleise beliebig verschieben; sogar auRerhalb der ScreenCorder
Programmaoberflache, sodass sie bei der Aufnahme nicht stort.

Erzeugen einer Webcam-Aufnahme

Um die Webcam-Aufnahme nun wirklich durchzufiihren, verwenden Sie die Webcam-Steuerleiste, die
folgende Elemente enthélt:

o

> Um die Aufnahme zu starten, klicken Sie auf den Aufnahme Button @

Dadurch wird die Basisaufnahme von der aktuellen Position aus abgespielt, sodass Sie diese
synchron kommentieren kénnen.

Wenn Sie den Sound bei der Webcam-Aufnahme ausgeschaltet haben, wird der Audioteil der
Basisaufnahme ebenfalls abgespielt. Das kdnnte z.B. dann sinnvoll sein, wenn im Webcam-Video
das Gesagte in Zeichensprache gezeigt werden soll.

Ein blinkender, roter rahmen rings ums Webcam-Fenster zeigt an, dass momentan aufgenommen
wird.

Falls die Webcam-Aufnahme langer als bis zum Ende der Basisaufnahme dauert, erscheint deren
letztes Bild bis zum Ende eingefroren.

> Klicken Sie auf den Stop Button = wenn Sie die Webcam-Aufnahme beenden wollen.

54



@ Statt der Buttons kénnen Sie zum Starten und Stoppen der Aufnahme auch die voreingestellten
Tastenkombinationen verwenden oder eigenen Kombinationen definieren. Mehr dazu finden Sie unter
"Tastaturkirrzel" und "ScreenCorder anpassen".

» Gehen Sie jetzt mit Hilfe des Schiebereglers [-' oder den Richtungspfeilen

L 44 pp | M

im ScreenCorder-Hauptdialog zuriick zum Beginn der Webcam-Aufnahme und

klicken dann auf den Abspielbutton 2. um die Aufnahme zu tberprufen.

Sie haben jetzt verschiedene Mdglichkeiten:

e Wenn Sie mit der Aufnahme zufrieden sind, klicken Sie auf den OK Button im Webcam
Aufnahmefenster - um die Aufnahme zu bestétigen.

Das Webcam Objekt ist damit definitiv in die Basisaufnahme bernommen; die Steuerleiste
verschwindet.

e Um die Webcam-Aufnahme zu wiederholen, klicken Sie auf den Button Aufnahme wiederholen
—
— .

Damit wird die aktuelle Webcam-Aufnahme geldscht und die Basisaufnahme an den Startpunkt
zuriickgesetzt, sodass Sie die Aufnahme direkt wiederholen kénnen.

e Um die Webcam-Aufnahme abzubrechen, klicken Sie den Abbrechen Button - 2.,
Damit wird die Webcam-Aufnahme geléscht und das Webcam Fenster inkl. Steuerleiste geschlossen.

Sobald das Webcam Objekt in der Basisaufnahme platziert ist, kdnnen Sie seine Dauer einfach und
préazise festlegen:

» Scrollen Sie vorwarts bis zu dem Einzelbild, an dem die Webcam Aufnahme enden soll.
» Rechtsklicken Sie das Webcam Objekt und wahlen Ende bei aktuellem Bild im Kontextmendi.
Damit wird die Webcam-Aufnahme von dem Punkt an gezeigt, an der sie eingefugt wurde - bis zu dem

eben spezifizierten Bild.

Bearbeiten eines Webcam Objekts

» Um die Eigenschaften eines Webcam-Objekts anzuzeigen und zu verandern, doppelklicken Sie es
oder rechtsklicken und wéhlen Eigenschaften aus dem Kontextmend.
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@ Sie kénnen den Eigenschaften-Dialog an eine beliebige Stelle des Bildschirms ziehen. Wenn Sie ihn
etwas vom Objekt entfernen, kénnen Sie die Auswirkungen der Verénderung direkt am Objekt sehen. Um
den Eigenschaften-Dialog zu schlielen, klicken Sie auf sein Schliefkreuz [X rechts oben in seiner
Titelleiste.

Der Karteireiter Allgemein zeigt die Eigenschaften, die Sie, wie oben beschrieben, beim Einfuigen des
Webhcam-Videos gewéhlt haben

Eigenschaften

[Cangemein [ 7ea

Tranzparenz 07
Ein-/tushlendan ]
Hintergrund grau F]
Ende der swfnabme zeigen ]
Dauer 3,640 Sekunden

Im Karteireiter Text kdnnen Sie Ihr Webcam-Video mit Text versehen.

Eigenschaften

[ awgemen YT wet SN

Text anzeigen [

Schiift Arial
Schriftgrabe 18
Schriftztil Marmal
Tenttarbe [

» Geben Sie den gewiinschten Text ins obere Fenster ein. Er wird innerhalb des Objekts automatisch
zentriert und umbrochen.

Die weiteren Felder im Karteireiter Text dienen dazu, die Schriftattribute sowie die Schriftfarbe wie
gewiinscht zu verandern. Klicken Sie einfach ins entsprechende Feld und &ndern nach Bedarf.
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Kopieren und Verschieben eines Webcam Objekts zu anderem Einzelbild

Sie kdnnen ein Webcam-Objekt sehr einfach an anderer Stelle noch einmal verwenden oder es an eine
andere Stelle verschieben:

» Rechtsklicken Sie das Webcam Objekt und wahlen Kopieren (um es zu duplizieren) oder
Ausschneiden (um es zu verschieben) aus dem Kontextmend.

» Schalten Sie jetzt auf genau das Einzelbild an dem das Objekt aus der Zwischenablage eingefligt
werden soll.

Rechtsklicken Sie auf das Einzelbild und wahlen Einfligen aus dem Kontextmend.

Falls nétig, bearbeiten Sie die Eigenschaften und die Dauer des neuen Webcam Objekts wie
gewiinscht.

Speichern eines Webcam Objekts

» Um ein Webcam Objekt zu speichern (um es z.B. in einem anderen Projekt verwenden zu kénnen),
wahlen Sie es auf einem beliebigen Einzelbild, auf dem es zu sehen ist, aus, rechtsklicken es und
wahlen Videoobjekt als AV speichern aus dem Kontextmend.

Bitte denken Sie daran, dass Sie das Video nur in ein Projekt importieren kénnen, das die gleichen
Audioeinstellungen wie das Video hat.

Léschen eines Webcam Objekts

» Um ein Webcam Objekt zu l6schen, klicken Sie es auf einem Einzelbild, auf dem es zu sehen ist, an
und driicken die Taste Entf(ernen) auf der Tastatur. Sie kénnen es auch rechtsklicken und Léschen
aus dem Kontextmenu wahlen.

Damit wird das Webcam Objekt geléscht - inkl. seiner Audiospur, falls man diese Einstellung gewahlt
hatte. Die Audiospur der Basisaufnahme wird in diesem Fall wiederhergestellt.

ﬁ'r Diese Aktion kann nicht riickgéngig gemacht werden.

Arbeiten mit Markern

ScreenCorder erlaubt das Setzen von Markern in der Aufnahme, um ein bestimmtes Einzelbild wahrend
des Bearbeitens der Aufnahme zu kennzeichnen.
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Dieses Markieren von Einzelbildern kann aus verschiedenen Griinden sinnvoll sein, zum Beispiel:

Um das Einzelbild zu markieren, von der an die Aufnahme neu gemacht werden soll oder an der eine
neue Aufnahme eingefiigt werden soll. Auf diese Weise kdnnen Sie sehr einfach an den Startpunkt
zuriickkehren, um die Neuaufnahme zu checken - oder sie zu wiederholen.

Um einen bestimmten Bereich in der Aufnahme zu markieren, der geléscht werden soll.

Beim Hinzufugen von Interaktivitat kdnnen sie den Endanwender direkt zu einem markierten
Einzelbild schalten lassen. Mehr dazu erfahren Sie unter "Interaktivitat hinzufugen".

Abgesehen von den Markern, die Sie selbst setzen, markiert ScreenCorder selbsténdig einen [Start]
Marker am Anfang der Aufnahme und einen [Ende] Marker an deren Ende. Wird die Aufnahme spater
erganzt, wird der [Ende] Marker automatisch ans neue Ende der Aufhahme verschoben.

Marker hinzufliigen

Sie kdnnen Marker wahrend der Aufnahme selbst als auch noch spéater beim Bearbeiten setzen.

Um einen Marker wahrend der Aufnahme auf ein bestimmtes Einzelbild zu setzen, driicken Sie die
Tasten Alt + M.

ScreenCorder benennt Marker, die auf diese Weise eingefuigt wurden, automatisch, also z.B.
"Marker 1", "Marker 2" etc.

Um Marker wahrend der Bearbeitung zu setzen, schalten Sie auf das gewiinschte Einzelbild und
driicken die Tasten Alt + M.

Alternativ kdnnen Sie auch Bearbeiten | Marker | Zum aktuellen Bild hinzufuigen im Hauptmeni
oder rechtsklicken Sie auf die visuelle Anzeige und wahlen Zum aktuellen Bild hinzufiigen aus
dem Kontextmend.

@ Sie kdénnen die Tastenkombination, mit der Marker gesetzt werden, an Ihre Wiinsche anpassen,
indem Sie Optionen | Tastaturkirzel wahlen. Mehr dazu finden Sie unter "ScreenCorder anpassen”.

Marker werden in ScreenCorders visuellem Display als kleine Pfeile angezeigt.

. 1

Marker 2 h

Liste aller Marker

» Um alle momentan gesetzten Marker in einer Liste zu sehen, wéhlen Sie Bearbeiten | Marker |

Markerliste.
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Dadurch wird ein Dialog angezeigt, in der alle Marker inkl. ihrer exakten Position in der Aufnahme
angezeigt werden.

Alle IGschen

Marker
Marker Mame Zeit [Min: Sek.ms]
[Start] 00: 00,000
Marker 1 00:14.919
00: 25,800
01:60.,-600 Laschen

Gehe zu Marker

Sie schalten zu einem bestimmten Marker und damit zum zugehorigen Einzelbild, indem Sie einen der
folgenden Wege wahlen:

e Wihlen Sie Bearbeiten | Marker | Markerliste aus dem Hauptmendl, wahlen dort den gew(inschten
Marker aus und klicken den Gehe zu... Button.

e Verwenden Sie den Schieberegler und das visuelle Display um sich durch die Aufnahme zu bewegen
und den gewiinschten Marker zu finden.

o  Rechtsklicken Sie den Marker im Visuellen Display und wéhlen Gehe zu... aus dem Kontextmend.

Q Si kdnnen auch die Tasten Strg + Tab verwenden, um vorwarts von einem Marker zum néchsten zu springen.
Die Tastenkombination Strg + Umschalt + Tab schaltet riickwérts von einem Marker zum néchsten.

Verschieben von Markern

» Um einen Marker zu verschieben, klicken Sie ihn im Visuellen Display an und ziehen ihn an die
gewdinschte Position.
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Umbenennen von Markern
Sie kénnen einen Marker auf verschiedene Weise umbenennen:

e Wihlen Sie Bearbeiten | Marker | Markerliste aus dem Hauptmendii, wéhlen den umzubenennenden
Marker aus und klicken auf den Umbenennen Button.

o Rechtsklicken Sie den Marker im Visuellen Display und wéahlen Marker umbenennen im
Kontextmen.

Ldschen von Markern
Sie konnen einen Marker auf verschiedene Weise l6schen:

o Waéhlen Sie Bearbeiten | Marker | Markerliste aus dem Hauptmenii, wéhlen den zu l6schenden
Marker aus und klicken den Ldschen Button.

e  Wihlen sie ihn im Visuellen Display aus und wéhlen dann Bearbeiten | Marker | Gewéhlte 16schen
aus dem Hauptmend.

e Rechtsklicken Sie ihn im Visuellen Display und wahlen Marker léschen aus dem Hauptmen.

Sie kénnen alle Marker auf einmal 16schen, indem Sie Bearbeiten | Marker | Markerliste aus dem
Hauptmeni wahlen und den Alle 16schen Button klicken.

ﬁ'r Wenn Sie versuchen, einen Marker zu l6schen, der in der Aufnahme verwendet wird (z.B. als
Sprungmarke fir eine Interaktion), gibt ScreenCorder eine entsprechende Warnung aus. Wenn Sie den
Marker trotzdem léschen, verliert jedes Objekt, das sich darauf bezieht, seine interaktiven Eigenschaften.
Mehr dazu finden Sie unter "Interaktivitat hinzufiigen".

Interaktivitat hinzufligen

ScreenCorder erlaubt wahrend des Editierens das Hinzufiigen von Interaktivitat zu beliebigen Objekten in
der Aufnahme. Damit haben Sie die Mdglichkeit, Navigationsmends fiir den Anwender zu generieren
oder diverse Aktionen durch Klick auf ein Objekt auszufiihren. Sie kénnen zum Beispiel:

e Das Video automatisch pausieren lassen, wenn ein bestimmtes Objekt erscheint

e Ein Menl erzeugen, mit dem der Anwender zu verschiedenen Stellen im Video schalten kann

e Dem Anwender ermdglichen, das Video anzuhalten und eine bestimmte Webseite (URL) zu 6ffnen.

& Diese Funktion wird nur im Flash® (SWF) Videoformat unterstiitzt. Deshalb sollten Sie es nur
verwenden, wenn Ihr Projekt letztendlich als Flash SWF Video exportiert werden soll. Um das Flash
Video anzusehen, wir der Adobe Flash Player Version 8 oder neuer benétigt.
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Wie man Objekte zur Aufnahme hinzufligt, lesen Sie unter "Multimedia Objekte hinzufiigen™.

Objekte mit Interaktivitat versehen

» Schalten Sie zu einem Einzelbild, auf dem das Objekt zu sehen ist, dem Interaktivitit zugewiesen
werden soll.

» Rechtsklicken Sie das Objekt und wahlen Interaktivitat aus dem Kontextmend.

Der Interaktivitat-Dialog erscheint.

Interaktivitdt [Mur Flash Export]

(*)¥eine Interaltivicar

(") Pause wenn gezeigt, Klick zum Forksetzen
() Klick pausiert

) Klick: skartet

(" Klick. zu Marker:

(" Klick. pausiert und offnet URL:

{1 Klick sendet E-Mail
E-Mail Adresse:
E-Mail Betreff:

(04 l [ Abbrechen

Hier kdnnen Sie festlegen, welche Aktion durch welches Ereignis ausgefiihrt werden soll, wenn das
Video abgespielt wird.

Pause wenn gezeigt, Klick zum Fortsetzen: Wird diese Option gewéhlt, pausiert das Video sobald das
Objekt gezeigt wird. Wird das Objekt vom Anwender angeklickt, 1auft das Video weiter.

Klick pausiert: Klickt der Anwender das Objekt an, wéahrend das Video abgespielt wird, pausiert dieses.
Klick startet: Klickt der Anwender das Objekt an, wahrend das Video pausiert, startet diese erneut.

Klick zu Marker: Klickt der Anwender das Objekt an, schaltet das Video zu einem definierten
Einzelbild und wird von dort aus weiter abgespielt. Wie man mit Markern arbeitet, lesen Sie unter
"Arbeiten mit Markern".
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Klick pausiert und 6ffnet URL: Klickt der Anwender das Objekt an, pausiert das Video und eine
definierte URL wird gedffnet.

Klick sendet E-Mail: Klickt der Anwender das Objekt an, wird im auf dem System installierten E-Mail-
Programm ein E-Mail-Formular mit einer definierten Adresse und einem definierten Betreff gedffnet.

Testen von interaktiven Objekten

Wenn Sie lhrer Aufnahme ein oder mehrere interaktive Objekte hinzugefiigt haben, kdnnen Sie deren
Funktion testen, indem Sie das Video abspielen. Wie man ein Video wéhrend des Bearbeitens abspielt,
erfahren Sie unter "Aufnahme abspielen™).

Allerdings wird bei dieser Form des Abspielens ein Objekt durch einfaches Anklicken ausgewdhlt, es
wird nicht seine Funktion ausgeldst. Deshalb missen Sie, um die Funktion zu starten, beim Klicken
zusétzlich die Strg-Taste gedriickt halten.

Im fertigen Flash Video muss der Anwender natirlich nur einfach klicken, um die Funktion auszulésen.

ﬁ'r Aufgrund von Sicherheitseinstellungen im Flash Player kdnnen die Aktionen 'Klick pausiert und
6ffnet URL' und 'Klick sendet E-Mail' unter Umstanden nicht ausgefiihrt werden, wenn das Video lokal
(direkt vom Rechner aus) gestartet wird. Videos lassen sich aber in jedem Fall inkl. Dieser Optionen
abspielen, sobald sie auf einen Webserver hochgeladen sind und von dort aus abgespielt werden.

Tests hinzufligen

In ScreenCorder kdnnen Sie testen, ob der Betrachter des Videos dessen Inhalt verstanden hat, indem Sie
an Schlusselstellen des Videos entsprechende Tests hinzufiigen. Solche Tests kénnen auch dazu
verwendet werden, Riickmeldungen Uber das im Video Gezeigte zu bekommen. Sie kénnen wéhlen, ob
die Auswertung des Tests direkt nach dem Test oder, bei mehreren Tests, ganz zum Schluss fiir alle Tests
erscheinen soll. Sie konnen auRerdem definieren, dass Ihnen die Ergebnisse per E-Mail zugesandt oder in
einem SCORM-Lernmanagement gespeichert werden.

& Diese Funktion wird nur im Flash® (SWF) Videoformat unterstiitzt. Deshalb sollten Sie es nur
verwenden, wenn Ihr Projekt letztendlich als Flash SWF Video exportiert werden soll. Um das Flash
Video anzusehen, wir der Adobe Flash Player Version 8 oder neuer benétigt. Um ein als SCORM 1.2
Paket exportiertes Video anzusehen, bendtigen Sie einen SCORM Server. Mehr dazu unter "Erzeugen des
Videos - Schritt 2".

Anlegen eines Tests

» Schalten Sie in der Aufnahme zu dem Einzelbild, auf dem der Test stattfinden soll.

» Klicken Sie auf den Karteireiter Test am rechten Rand des ScreenCorder Fensters oder wahlen Sie
Bearbeiten | Tests | Test einfiigen im Hauptmeni.
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Der Testassistent Dialog erscheint mit dem Karteireiter Fragen.

Testassistent [nur Flash Expori]

| Fragen \k Einztellungen \i Auzwvertung \| heldungen

Tikel:

Fragen:

Frage Punkke Frage hinzufigen

Ankwiorten (markieren Sie die richtige Antwaort):

Mummerierung der Fragen: |1, 2. 3. w
o) (becen ]

Geben Sie einen Titel ein, der dem Anwender oben auf der Testseite prasentiert wird.
Geben Sie die erste Frage ein und dricken die Return-Taste (Enter).

(optional) Doppelklicken Sie auf die Punktespalte geben die Punktezahl fiir diese Frage ein.
Typischerweise bekommt man bei schwereren Fragen mehr Punkte...

Fahren Sie fort, Fragen zu definieren und Punkte zuzuweisen.

Falls nétig, kénnen Sie die Reihenfolge der Fragen mit Hilfe der Nach Oben und Nach Unten
Buttons &ndern.

Geben Sie nun fiir jede Frage dazu passende Antwortmdglichkeiten ein, wobei Sie die richtige
Antwort mit Hilfe der Checkbox links davon (Anklicken) als solche markieren.

Klicken Sie jetzt auf den Karteireiter Einstellungen.
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Testassistent [nur Flash Expori]

| Fragen \i Einstellungen\k Auzwvertung \| heldungen

Frage-Einstelungen

[] Rickschritt erlauben, um Anbworten zu karrigisren
Anwender nach jeder Anbwort informieren, ob richtig oder Falsch
Bei Falscher Anbwort sofort danach richkige Antwort anzeigen
[] Maximale Zeit Fir den Test
Alzwertungzeinstellungen
Minimum, um den Tesk zu bestehen: | 80 = o
|:| ‘Wenn negativ gehe zu:
Auswertung nach dem Test anzeigen
'Bestanden’-Meldung anzeigen
‘Micht Bestanden' Meldung anzeigen

Ergebnis in Prozent anzeigen

[ ok [ Abbrechen

Fullen Sie die dortigen Optionen nach Wunsch aus.

Ist die Option Rickschritt erlauben, um Antworten zu korrigieren aktiv, kann der Anwender
nach Belieben zu friiheren Fragen zurlickkehren und die dortigen Antworten korrigieren. In diesem
Fall sind die n&chsten beiden Optionen, die darlber informieren, ob die Antwort korrekt war, nicht
zuganglich.

Falls die unter Maximale Zeit eingegebene Zeit ablauft, bevor der Anwender den Test beendet hat,
wird automatisch die Auswertungsseite angezeigt (der Test ist beendet).

Mit der Wenn negativ gehe zu... Option kdnnen Sie das Video, falls er die Frage falsch beantwortet
hat, direkt zu einem Einzelbild der Aufnahme, das mit einem Marker versehen ist, schalten - z.B. zu
einem einfacheren Test. Wie man Marker hinzufligt, erfahren Sie unter "Arbeiten mit Markern".

Klicken Sie jetzt auf den Karteireiter Auswertung.
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Testassistent [nur Flash Expori]

| Fragen \i Einztellungen \i Auswertung \k heldungen

Gesambergebnis nach letztem Test zeigen

Testergebnis per E-Mail senden (Anwender-Klick nach letztem Test)
E-Mail Adresse: pwhaimatchware, com

E-Mail Betreff: Office 2003 Test

[] Ergebnis ausdrucken {amwender-Klick nach letztem Test)

[ ok l [ abbrechen ]

Die Option Gesamtergebnis nach letztem Test zeigen zeigt nach dem Ende des letzten Tests die
Ergebnisse aller Tests zusammengezahlt an.

Die Testergebnis per E-Mail senden Option ist nur zuganglich, wenn die Option 'Gesamtergebnis
nach letztem Test zeigen' aktiv ist. In diesem Fall wird dieser Auswertung ein Button 'E-Mail
Ergebnis' hinzugefugt. Klickt der Anwender auf diesen Button, wird mit Hilfe des Standard-E-Mail-
Programms ein E-Mail Formular gedffnet, das bereits die zuvor definierte Adresse und den Betreff
sowie das Ergebnis samt eines Verifizierungscodes enthalt.

5? Dieses E-Mail-Feature ist nur verwendbar, wenn das Video auf einem Webserver platziert wird.
Wird es nicht von einem Web Server aus abgespielt, bleibt die Betreffzeile leer und das eigentliche
Ergebnis wird nicht angezeigt.

Durch den Verifizierungscode kann sichergestellt werden, dass das Ergebnis vor dem Absenden der
E-Mail nicht manuell verfalscht wurde. Um diesen Check durchzufiihren, missen Sie als Empfénger
der E-Mail das betreffende Projekt in ScreenCorder 6ffnen, dann Bearbeiten | Tests | Code
verifizieren wahlen und den Code eingeben. Dann klicken Sie auf Berechnen. Der damit angezeigte
Wert muss mit dem per E-Mail erhaltenen identisch sein.
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e Die Option Ergebnis ausdrucken ist ebenfalls nur zugénglich, wenn Sie die Option 'Gesamtergebnis
nach letztem Test zeigen' gewahlt haben. Ist diese Option aktiv, wird der Auswertung ein Button
'Ergebnis drucken' hinzugefuigt. Klickt der Anwender auf diesen Button, wird die Auswertung auf

dem Standard-Drucker des Systems ausgedruckt.

» (optional) Klicken Sie auf den Karteireiter Meldungen.

Testassistent [nur Flash Expori]

| Fragen \i Einztellungen \i Auzwvertung \| Meldungen

In diesem Cialog kinnen Sie die Beschriftungen in den Tesks andern,

"Zuriick: Zuriick "Weitar; Weiter
"Die: Antwort isk korrekk": Die Ankwort ist korrekk,

"Die Ankwort isk Falsch”: Die Antwort ist Falsch,

"Die richtige Antwaort ist": Die karrekke Ankwart ist:

"Ihr Ergebnis"; Thr Ergebnis ist;

"Test bestanden": Sie haben den Test bestanden.

“Test nicht bestanden": Sie haben derTest nicht bestanden.
"aesamtergebnis"; Test-Gesamtergebnis

"EMail Ergebnis”; | E-Mail Ergebnis | "Ergebnis drucken"; | Ergebnis drucken

"Ankwiork:™: Ankwort:
"Gewahlt": Gewahit "Micht gewshlt™; | Micht gewahl:
[ Letzte Eeschriftungen verwenden ][ Alle Eeschriftungen zuriicksetzen ]

[ oK l [ abbrechen ]

In diesem letzten Karteireiter kénnen Sie die Meldungen, die am Ende jedes Tests oder zum Schluss bei
der gemeinsamen Auswertung ausgegeben werden, an lhre Wiinsche angepasst werden, u.a. auch die
Buttons "E-Mail Ergebnis™ und "Ergebnis drucken". Diese Option ist unter anderem dann sinnvoll, wenn
Sie die Tests in einer anderen Sprache als Deutsch verfassen wollen.

o Kiick auf Letzte Beschriftungen verwenden setzt alle Werte auf die zuletzt verwendeten bzw.
gespeicherten.

o Kilick auf Alle Beschriftungen zuruicksetzen setzt alle Werte auf die voreingestellten Werte zuriick.

» Wenn Sie alles wie gewtiinscht angepasst haben, klicken Sie auf OK, um den Test am aktuellen
Einzelbild einzufugen.
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Testen eines Tests

Haben Sie Ihrer Aufnahme einen oder mehrere Tests hinzugefugt, kénnen Sie ausprobieren, ob diese wie
erwartet funktionieren, indem Sie die Aufnahme im ScreenCorder Fenster - wie gewohnt - abspielen
(Siehe auch "Aufnahme abspielen™).

Die Aufnahme stoppt, sobald der (erste) Test erreicht ist. Sie kdnnen jetzt:

e Den Test durchfiihren, indem Sie Antworten anklicken und sich durch die einzelnen Fragen
bewegen.

5‘? Da ein einfacher Mausklick auf ein Objekt als 'Auswahlen' (Bearbeiten) interpretiert wird,
missen Sie beim Klicken auf alle Elemente die Strg-Taste gedriickt halten.

e Das Quiz tiberspringen, indem Sie auf den Abspiel-Button 2. klicken.

Bevor Sie die Aufnahme incl. Test als SCORM Paket exportieren, kdnnen Sie es/ihn auch noch dadurch
testen, dass Sie quasi als Vorschau als Flash® (SWF) Video exportieren. Siehe auch "Erzeugen des
Videos - Schritt 2". Beim Abspielen des Flash Videos kann der Anwender im Test nur mit Hilfe der
Weiter- und Zuriick-Buttons (falls Sie letzteres erlaubt haben) navigieren; er ist nicht in der Lage, die
richtigen Antworten zu sehen, noch bevor er den Test Giberhaupt gemacht hat. Ist das Zuriickgehen nicht
erlaubt, kann er auch nicht auf bereits beantwortete Fragen zuriickschalten, sondern muss den test erst
reguldr beenden.

Bearbeiten eines Tests

Auch bei bereits in die Aufnahme eingefligten Tests kénnen Sie deren Assistenten erneut aufrufen und die
Eigenschaften anzuzeigen und zu veréndern:

e Schalten Sie in der Aufnahme auf den zu bearbeitenden Test und doppelklicken auf ihn oder

o Waéhlen Sie Bearbeiten | Tests | Liste der Tests im Hauptmeni, wahlen den gewiinschten Test im
Dialog aus und wahlen Test bearbeiten.

Der Testassistent 6ffnet sich mit dem Karteireiter 'Fragen'.

Kopieren und Verschieben eines Tests an anderes Einzelbild

Sie kénnen einen Test sehr einfach an ein anderes Einzelbild der Aufnahme kopieren oder verschieben,
ohne ihn wieder von Grund auf neu aufbauen zu miissen. Gehen Sie wie folgt vor:

» Rechtsklicken Sie auf das Test- Einzelbild und wahlen Kopieren (um zu duplizieren) oder
Ausschneiden (um zu verschieben) aus dem Kontextmend.

» Schalten Sie in der Aufnahme auf exakt das Einzelbild, an dem der Test aus der Zwischenablage
eingefiigt werden soll.
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» Rechtsklicken Sie das Einzelbild und wéhlen Einfiigen aus dem Kontextmend.

> Doppelklicken Sie auf das Test- Einzelbild, um die Eigenschaften wie gewiinscht anzupassen.

Loschen eines Tests

» Um einen in die Aufnahme eingefligten Test zu l6schen, schalten Sie zum entsprechenden Einzelbild,
aktivieren den Test durch Doppelklicken und driicken dann die Taste Entf(ernen) auf der Tastatur.
Alternativ kdnnen Sie auch rechtsklicken und Léschen aus dem Kontextment wahlen.

& Diese Aktion kann nicht riickgéngig gemacht werden.
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Erzeugen des Videos

Erzeugen des Videos - Schritt 1. Setup

Ist Ihre Aufnahme (lhr Projekt) fertig aufgenommen und bearbeitet, kénnen Sie daraus in 4 Schritten, die
im Folgenden beschrieben werden, ein Video generieren.

@ Bevor Sie das Video erzeugen, sollten Sie die Aufnahme als Projekt speichern. Dadurch kénnen Sie
es spater erneut bearbeiten und erneut als Video (gleiches oder anderes Format) exportiere. Mehr dazu
finden Sie unter "Speichern des Projekts".

» Wabhlen Sie Datei | Video Exportieren im Hauptmend, um den Export-Dialog aufzurufen.

Der erste Dialog erscheint:

Export Wizard

Setup \

E xportoptiohien

(v Aktuelle Aufhahme expartiersn
i Mehrere Aufnahmen exportieren

| Weitar | [Abbrechen]

ScreenCorder erlaubt das Kombinieren von mehreren Projekten, um daraus ein einziges Video zu
exportieren. In diesem Dialog entscheiden Sie, ob nur die aktuelle Aufnahme exportiert oder ob weitere
Projekte hinzugefligt werden sollen.

Aktuelle Aufnahme exportieren: Wahlen Sie diese Option, um nur die aktuelle Aufnahme zu
exportieren (in diesem Fall geht's direkt weiter mit Schritt 2).
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Mehrere Aufnahmen exportieren: Wéhlen Sie diese Option, um zur aktuellen Aufnahme weitere
Projekte hinzuzufiigen. Haben Sie diese Option gewdhlt, erscheint ein VVorschaubild Ihrer aktuellen
Aufnahme im Bereich 'Mehrere Aufnahmen kombinieren’ und der Button 'Aufnahme hinzufiigen' wird
zugénglich.

» Kilicken sie auf Aufnahme hinzuftigen, um ein weiteres Projekt hinzuzufiigen.
» Wihlen Sie das gewiinschte Projekt im Ladedialog aus.

Dadurch erscheint diese Aufnahme inkl. eines kleinen VVorschaubildes unter 'Mehrere Aufnahmen
kombinieren' rechts vom letzten, bereits vorhandenen Projekt. Die Reihenfolge der Aufhahmen kénnen
Sie andern, indem Sie ein Vorschaubild an eine andere Stelle der Reihe ziehen.

» Kilicken Sie das betreffende VVorschaubild an, driicken dann die Maustaste iber dem gewiinschten
Vorschaubild, halten sie gedriickt und ziehen Sie dieses an den entsprechenden Platz. Ein breiter,
grauer Balken zeigt dabei an, wo es eingefiigt wird.

Export Wizard

Setup \

E xportoptionen

i Aktuelle Aufnahme exportieren
(* tehrere Aufnahmen exportieren

Mehrere Aufhahmen kombinisren

M. 1 Mr. 2 Mr. 3
Wwiahlen Sie ‘dufnahme hinzufugen', um weitere Projekte

 fufnahme hinzufiigen. | @in2ubinden. Um dis Reihenfolge 2u dndern, ziehen Sie
ARGl AT die Yorschaubilder einfach an die gewlinschte Stelle.

[ ‘weiter > ] [Ahbrechen]

Um ein Projekt aus der Reihe zu l6schen, wéhlen Sie es aus und driicken die 'Entf'(ernen)-Taste.

ﬁ Eine Kombination von Projekten ist nur moglich, wenn folgende Werte tibereinstimmen:
o GroRe/Auflosung, also z.B. 640 x 480 Pixel

o Farbtiefe, also z.B. 24 Bit

e Videoeinstellungen

e Audioseinstellungen
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Sie kénnen die Video- und Audiowerte einer existierenden Aufnahme (eines Projekts) checken, indem
Sie es 6ffnen und den Mentpunkt Datei | Eigenschaften im Hauptmenu wéhlen.

» Klicken Sie auf Weiter, um zu Schritt 2 des Exportassistenten zu schalten.

Erzeugen des Videos - Schritt 2: Format

Der zweite Schritt beim Erzeugen eines Videos besteht darin, das gewtinschte Format auszuwéhlen.

Export Wizard

Format \

E spartieren als
&

 Flash® SwWF) T
£ FLV [Flash® Video]

Al
Kleine D ateigrole. Streaming Farmat.
Windows Media Player B.4 oder neuer benatigt.

Mac Player verflighar.
Interaktivitdt und Tests werden nicht unterstiitzt.

Griofe

[ < Zuriick ] [ ‘Weiter > ] [Ahbrechen]

In diesem Dialog wird das gew(nschte Videoformat festgelegt. AuBerdem kann hier, falls nétig, die
GroRe des Videos verdandert werden.

Wahl des Videoformats

» Wabhlen Sie das gewtlnschte Videoformat aus: WMV, Flash (SWF), FLV oder AVI.

Die Vor- und Nachteile der mdglichen Formate werden im Folgenden beschrieben. Weiter Infos finden
Sie auch unter "Fragen und Antworten".

WMV (Windows Media® Video)

Ist ein Streaming-Format mit sehr guter Kompression. Sehr gut geeignet speziell fur den Web-Einsatz,
aber auch fur andere Multimedia Présentationen.

WMV hat die folgenden Vorteile:
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e Als Streaming-Format (Nachladen von Daten, wéhrend das Video bereits abgespielt wird) ist es ideal
fir den Web-Einsatz und Multimedia-Présentationen geeignet.

o Die erzeugten Videos kénnen sehr klein sein.

o  Der neue "Windows Media Video 9" CoDec setzt Realvideo-Inhalte (z.B. aus der Webcam) optimal
um und erzeugt wesentlich kleinere Dateien als die meisten AVI CoDecs. Andererseits werden
typische Bildschirminhalte, speziell Texte, mit "Windows Media Video 9" deutlich schlechter
realisiert.

o Der bendtigte Player/Plugin Media® Player (ab Version 6.4) kann praktisch auf allen Windows-
Systemen vorausgesetzt werden.

Verglichen mit AVI hat es folgende Nachteile:
o Farbverléaufe, speziell auch auf Fotos, werden vereinfacht dargestellt.

e WMV ist ein 'Nur Windows Format' und kann nicht ohne weiteres auf anderen Plattformen
abgespielt werden (allerdings ist ein Player/Plugin fur den Mac® verfiigbar).

Bitte beachten Sie, dass das WMV Format ScreenCorders Interaktiv- Und Test-Funktionen nicht
unterstutzt.

Flash® (SWF)

Dieses Format ist ebenfalls fir Web-Anwendungen geeignet und kann auf unterschiedlichen Plattformen
eingesetzt werden. Seine Hauptvorteile sind:

e Das bendtigte Plugin (Adobe Flash Player, Version 8 und neuer) ist auf den meisten PCs und Mac-
Computern installiert.

e Esgibt auRerdem ein Pluglin fur Linux (das allerdings nicht sehr verbreitet ist).

o Esist das einzige Format, das die ScreenCorder Features Interaktivitat und Test unterstiitzt. Zu den
Themen Tests und Interaktivitat finden Sie weitere Infos unter "Interaktivitat hinzufligen" und "Tests
hinzufigen".

In diesem Format kann auBerdem ein SCORM 1.2 Paket fuir das Hochladen auf einen SCORM 1.2
kompatiblen Server (e-Learning Management System) erzeugt werden. Bitte denken Sie daran, dass
dieses SCORM Paket nur lber einen SCORM Server betrachtet werden kann.

Es gibt folgende Nachteile:

e  GroRere Dateien als beim WMV Export. Die DateigroRe héngt dabei massiv vom Inhalt ab: Bei
h&ufig wechselnden Fotos oder Real-Videos kann die Grdf3e immens werden.

e Dieses Format wird nicht empfohlen, wenn das Video gréRere Webcam-Aufnahmen oder sonstige
Realvideo-Inhalte enthdlt (aufgrund der dann erheblichen DateigroRe).

72



FLV (Flash® Video)

Wie SWF erfordert auch dieses Format, dass der Adobe Flash Player (Version 8 und neuer) auf dem
Zielsystem installiert ist.

Der Export als FLV erzeugt eine SWF- und eine FLV-Datei, allerdings hat hier die SWF-Datei
ausschlieBlich die Aufgabe, die FLV-Datei zu starten.

Der Hauptunterschied von FLV zu SWF ist, dass hier die erzeugte FLV-Datei alle notwendigen Daten
enthalt und damit ohne weiteres als Element in groRere Flash-Projekte lasst (in Flash Projekte, die mit
dem Adobe Flash Autorensystem verwaltet werden). Das l&sst sich mit SWF-Export nicht verwirklichen,
da dort nicht alle ngtigen Dateien in der FLV-Datei vorhanden sind.

Im Ubrigen hat dieses Format die gleichen Vor- und Nachteile wie Flash (SWF), abgesehen von
Folgendem:

e ScreenCorders Interaktivitat- und Test-Moglichkeiten werden hier nicht unterstiitzt.
o Ubergangseffekte (Fade in/out) werden nicht empfohlen, da sie die DateigroBe erhohen.
AVI (Audio Video Interleaved)

AV ist die richtige Wahl, wenn es darum geht, den Film wirklich 1:1 darzustellen (besonders, was die
Farbdarstellung betrifft). Besonders geeignet ist es, wenn das Projekt Webcam-Videos und/oder sonstige
Realvideos enthalt.

Der Nachteil ist, dass AVI-Dateien - verglichen mit WMV:s - meist sehr grof3 sind und sich deshalb
eigentlich nur fir CD ROM- oder Festplatten-Projekte eignen. Wéhlen Sie dieses Format bevorzugt,
wenn die erzeugten Videos auch auf dlteren Betriebssystemen lauffahig sein sollen.

Bitte beachten Sie, dass das WMV Format ScreenCorders Interaktiv- Und Test-Funktionen nicht
unterstutzt.

Skalieren der Aufnahme (optional)

Im Bereich 'GroRe' kdnnen Sie die GroRe des aufgenommenen Videos verdndern - unter Beibehaltung des
Seitenverhaltnisses oder auch vollig frei.

Grofe

[ Originalgrife beibehalten  Meus Breite  Neue Hohe

Iv Seiterverhaltniz halter 452 e

Diese Option ist voreingestellt aktiv: Das Video kann nicht skaliert werden.

» Deaktivieren Sie die Option durch Anklicken, um auf die Optionen zur GréRenénderung zugreifen zu
konnen.

73



Sie kdnnen beliebig oft skalieren und das Video auch mit diesen Einstellungen exportieren (=
ausprobieren). Die eigentliche Aufnahme bleibt dabei (im Projekt) in ihrer Originalqualitat erhalten,
sodass ein anschlieflendes Exportieren mit OriginalgroRe (beste Qualitat) ohne weiteres maéglich ist.

Diese Option ist voreingestellt aktiv, d.h. beim Skalieren bleibt das Seitenverhéltnis (Breite/Héhe) gleich,
d.h., wenn Sie einen der beiden Werte verdndern, wird der andere entsprechend angeglichen.

» (optional)Wird diese Option deaktiviert, kann frei skaliert werden, d.h. Breite oder Hohe kdnnen
beliebig veréndert und damit der Inhalt des Videos beliebig verzerrt werden

» Geben Sie neue Werte fiir Breite und Hohe ein.

& Das Skalieren einer Aufnahme andert die Qualitat und erhoht in aller Regel die DateigroRe.
Insbesondere Texte kdnnten nach dem Skalieren nicht mehr lesbar sein. Wir empfehlen kein Verkleinern
um mehr als 25 - 33%, wobei dies natiirlich massiv vom Inhalt des Videos abhéngig ist. Man sollte
deshalb die VideogroRe nur &ndern, wenn man sehr grof3e Flachen (z.B. 1280 x 1024 und groRer) auf
kleinem Raum (640 x 512) darstellen muss oder wenn es auf die genaue Darstellung des Inhalts
(Schriften etc.) nicht so genau ankommt.

Screen-Videos, insbesondere, wenn darin Programmoberflachen dargestellt werden, sehen in
OriginalgroRe nicht nur besser aus; sie kénnen dann (und nur dann) auch optimal und véllig ohne
Qualitatsverlust komprimiert werden (dafir sind die Screen-CoDecs optimiert). Durch die Skalierung
werden exakte Kanten (z.B. bei Schriften) unscharf, was aulerdem die Videodatei vergréfiert. Deshalb:
Obwohl ScreenCorder die Option zum Skalieren anbietet, empfehlen wir aus Qualitatsgriinden, dass Sie
das Video, wenn irgend mdglich, in seiner Originalgrée exportieren.

» Klicken Sie auf Weiter, um zu Schritt 3 des Exportassistenten zu schalten.
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Erzeugen des Videos - Schritt 3:
Kompressionseinstellungen

Der dritte Schritt beim Erzeugen eines Videos besteht darin, die Audio- und Videoeinstellungen bzw. die
entsprechenden Kompressionseinstellungen zu wahlen.

Export Wizard
Kompressionseinstellunger\

Audio Optiohen

Windows Media Audio 9 Vaice

§ Kbits/s, 8000Hz, Mona
Yideo Optiohen

Windows Media Screen 7

Yollbild jedes 100 Einzelbild [Einstellungen... |

Datenrate: 66 Kb pro Sek. Marker einbinden.
Tipp: Sie mussen evtl. die eingestellte Datenrate erthohen. Mehr Info dazu finden
Sie unter Hilfe".

[ < Zuriick ] [ Weiter > ] [Abbrechen]

Der Dialog Kompressionseinstellungen zeigt die momentan gewéhlten Audio- und Video-CoDecs sowie
andere, wichtige Optionen. Der Dialog unterscheidet sich je nach gewéhltem Videoformat, das Sie im
letzten Schritt gewahlt haben. Der oben gezeigte Dialog zeigt die Optionen fir das WMV Videoformat.

@ Falls Sie Ihr Video ohne Sound aufgenommen haben (siehe "Definieren der Audio/Maus-
Einstellungen™), erscheinen die Audiooptionen ausgegraut (nicht zugénglich).

> Klicken Sie auf den betreffenden Einstellungen Button, um einen anderen CoDec zu wahlen oder
sonstige Anderungen an den Einstellungen vorzunehmen.

Auch die Dialoge in den 'Einstellungen’ unterscheiden sich je nach gewéhltem Videoformat. Sie sind im
Folgenden beschrieben.

» Wenn die Einstellungen bzgl. des gewdahlten Videoformats Ihren Wiinschen entsprechen, klicken Sie
auf Weiter, um zum letzten Schritt des Exportassistenten zu gelangen.
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WMV Format

Audiooptionen

WMV verwendet voreingestellt den "Windows Media Audio 9 Voice" CoDec, der flr Sprachaufnahmen
(und kleine DateigroRe) optimiert ist. In der Liste kdnnen Sie aus verschiedenen kHz-Formaten wahlen.
Die 'Kbits/sec'-Info zeigt jeweils, welche Datenrate dafiir (den Sound fur sich genommen) notwendig ist.

Der CoDec "Windows Media Audio 7" ist in erster Linie flr qualitative hochwertiges Audio geeignet.

Auswahl Audiokompression

CoDec: windows Media Audio 3 Voice w

Farmat; 5 K.hitz/z, BO00HzZ, Mok A

| Ok [ Abbrechen

Videooptionen

Auswahl Yideokompression

CoDec: “Windows Media Screen 7 w
Wollbild alle 100 Einzelbilder
D aterrate: Kbps v Autarmatizch setzen

[v Marker als CusPaoints in MY Datei einbinden

| Ok, | [ abbrechen

CoDec: Sie haben die Wahl zwischen "Windows Media Screen 7" und "Windows Media Video 9".
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e "Windows Media Video 9" empfiehlt sich vor allem dann, wenn das Video (in erster Linie) Webcam-
Aufnahmen (Realvideo) und Fotos enthélt; dafir werden Buchstaben und Linien weniger exakt
umgesetzt.

e "Windows Media Screen 7" ist gut fur die gangigen Bildschirminhalte geeignet (weniger gut fir
Farbverldufe, Fotos etc.).

Vollbild alle: Legt fest, wie oft ein Vollbild (Keyframe) gespeichert wird. Normalerweise werden von
Bild zu Bild lediglich die Unterschiede zum vorhergehenden gespeichert (DeltaFrame). Viele Vollbilder
vereinfachen vor allem den direkten Zugriff auf Einzelbilder (schnellere Navigation im Video), erh6hen
aber den Speicherbedarf. Spielt die Mdglichkeit bzw. die Schnelligkeit der Navigation im Video keine
Rolle, kénnen Sie durchaus nur alle 10 Sekunden eine Keyframe definieren.

Datenrate: zeigt an, wie viele Kilobits (nicht KiloBytes) pro Sekunde fur das Video anfallen werden. Die
Rate wird voreingestellt von Screencorder automatisch berechnet. Die Rate fir das aktuelle Video nétig
ist, hangt von seiner Grolze (Aufldsung), von seinem Inhalt sowie massiv davon ab, wie schnell sich
groRere Teile - quasi von Bild zu Bild - dndern. Die automatisch errechnete Datenrate ist nicht zwingend
die wirklich optimale, gibt Ihnen aber immerhin auf jeden Fall einen guten Ausgangswert. Um die
automatische Berechnung auszuschalten, deaktivieren Sie die Option 'Automatisch setzen'.

& Bei zu geringer Datenrate kann es vorkommen, dass Teile des Videos (zu schnelle Anderung des
Inhalts) ignoriert werden oder im schlimmsten Fall der ganze Videobereich einfach leer/schwarz bleibt.
Also kann man eine Datenrate festlegen, die garantiert ausreicht. Das hat in VVerbindung mit

MediaPlayer 9 oder neuer keine Negativen Nebeneffekte, mit dlteren MediaPlayer-Versionen wird
dadurch allerdings eine unnétig grof3e Datei erzeugt, da auch nicht wirklich benétigte Daten entsprechend
der Datenrate gespeichert werden. Deshalb wird MediaPlayer 9 oder neuer dringend empfohlen, der, wie
beschrieben, eine Art "variable Datenrate" realisiert. Mehr zu diesem Thema und zum Umgang mit dem
Format 'WMV' finden Sie im Kapitel "Fragen und Antworten".

Marker einbinden: Ist diese Option aktiviert, werden alle Marker im Video als Sprungmarken (Cue
points) mit ins WMV-Video exportiert. Solche Sprungmarken sind ein Standardelement von WMV-
Dateien, das man in vielen Programmen (z.B. in MatchWare Mediator) verwenden kann, um Aktionen
wahrend des Abspielens auszulésen. Wie Sie solche Marker zur Aufnahme hinzufiigen, erfahren Sie unter
"Arbeiten mit Markern".
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Flash® (SWF) Format

Audiooptionen

Wenn Sie als Typ 'Flash' gewéhlt haben, erscheint bei Klick auf 'Einstellungen' (Audioteil) der folgende
Dialog:

Flash Export Audio Optionen
k.anale

* Mono
~

Audickompression

Eine hoherer Komprezsionsgrad erzeuat kleinere
D ateien, dafir zchlechtere Soundgualitat
[Woreingestellt izt ein Kompreszionsgrad won 1 11]

Audio Kompreszionsgrad 1:11

[ ok [ Abbrechen

Kandle: Hier kdnnen Sie, falls Sie mit Ton aufgenommen haben, auswéhlen, ob der Sound in Mono (ein
Kanal) oder Stereo (zwei Kanéle) exportiert werden soll

@ Ist das Video ohne Ton aufgenommen, stehen die Kanal-Optionen nicht zur Verfiigung; wurde die
Aufnahme mit Mono-Ton gemacht (Standard), steht die Option 'Stereo’ nicht zur Verfugung.

Audiokompression: Hier kdnnen Sie einstellen, wie stark der Audioteil des Videos komprimiert werden
soll: Je starker die Komprimierung, desto kleiner die Datei, gleichzeitig desto geringere Qualitat.

Audio Kompressionsgrad: Voreingestellt ist '1:11"; das stellt einen guten Kompromiss zwischen GréRe
und Qualitat dar. Fir Musik in hoher Qualitat sollte er geringer gewdahlt werden; kommt es sehr auf
geringe DateigroRe an, kann er erhdht werden. Soll der Soundteil ohne Ricksicht auf die Grofie in
optimaler, sprich Originalqualitat exportiert werden, kdnnen Sie als Kompressionsgrad 1:1 und ggf.
Stereo wahlen. Wahlen Sie 'Stereo' aber nur, wenn Sie diese Option (Stereoklang) auch wirklich
ausnutzen. 'Stereo' bedeutet nicht nur doppelt so viele Audiodaten, sondern auch doppelte Computerarbeit
wahrend des Abspielens. Normalerweise ergibt bereits eine Einstellung von 1:4 absolut ausreichende
Qualitat.
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Videooptionen

Flash [SWWF] Export ¥ideo Optionen

YWideo Optiohen

Dlaz Hinzufugen einer Steuerleiste erlaubt dem Arwender, zich im Yideo zu
bewegen, ez zu starten/stoppen.

|2t dieze Option aktiv, werden dem Objekt 40 Pixel in der Hohe hinzugefiigt, um
die Steuerleiste mit einzubeziehen. Ez wird eine zuzatzliche swi-D atei fur die
Leizte erzeugt. Diese Datel darf nicht urmbenannt werden und musz zich im
gleichen Yerzeichniz wie die Video-zwf befinden.

[ Steuereizte flr exportiertes Yideao hinzufligen

............................

Yideoeinztellungen

Der gewahlte Abstand von Schilizzelbildern definiert, wie genau sich der
Arwwender mit dem Schisberegler durchs Wideo bewegen kann. Ein geringer
Abstand flkrt 20 deutlich graleren Dateien. Abhangig won der Lange des
Yideoz werden Abstande von 10 biz B0 Sekunden empfohlen.

b ax. Zeit zwizchen Schlizzelbildem: 10,000 | Sek.
Puffer bervar daz Yideo startet; A Sek.

[ ok ] [ bbrecken

Steuerleiste fUr exportiertes Video hinzuftigen: Ist diese Option aktiv, wird das Video mit einer
Standard-Steuerleiste versehen. Ob dies sinnvoll ist, hangt davon ab, wo und wie das Video verwendet

werden soll.

Suchen ein: Ist diese Option aktiv, kann im Video gesucht (navigiert) werden: Sprung von einem

Will man es einfach 'so wie erzeugt' auf eine Website stellen oder es mit Hilfe des Web Builder

publizieren, empfiehlt sich die Steuerleiste;

@ Das Steuerelement ist in einer eigenen SWF Datei gespeichert. Diese Datei darf nicht umbenannt
werden und muss sich im gleichen Verzeichnis wie die eigentliche SWF Datei befinden.

Sollen die SWF-Dateien dagegen in ein Programm eingebunden werden, das selbst Steuerelemente
zur Verflgung stellt (z.B. MatchWare Mediator), kann man sie weglassen und sie dort durch eine

ggf. vom Layout her besser passende ersetzen.

Schlisselbild zum benachbarten.
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Max. Zeit zwischen Schlusselbildern: Diese Option legt die maximale Dauer zwischen zwei
Schlusselbildern fest. Je kleiner dieser Wert ist, desto kleiner und damit genauer sind die Suchschritte im
Video, allerdings wird dadurch die erzeugte Datei groRier. Der voreingestellte Wert ist 10 Sekunden und
damit ein guter Kompromiss fir die meisten Videos.

Puffer bevor das Video startet: Diese Option legt fest, wie viele Sekunden des Videos downgeloadet
und gepuffert vorliegen mussen, bevor das Video starten kann. Welches hier der richtige Wert ist, hangt
von der Bitrate des Videos ab, der Verbindungsschnelligkeit beim Endanwender sowie von der L&nge des
Videos: Wird das Video von lokaler Quelle abgespielt, ist ein Kleiner Puffer ausreichend. Wird es aus
dem Internet abgespielt, sollten Sie den Puffer erhdhen, wenn Sie denken, dass die Verbindung des
Endanwenders zu langsam sein kdnnte, um dem "Video zu folgen”. Allerdings bedeutet ein groRRer Puffer,
dass der Anwender langer warten muss, bis das Video abgespielt werden kann. Ein zu kleiner Puffer fiihrt
dazu, dass das Video irgendwo zwischendurch stoppt, weil auf weitere Daten gewartet werden muss.

SCORM Manifest Einstellungen

SCOBM Manifest Einstellungen

kurskitel; kurskitel

kursbeschreibung:

Yidentitel: Yideatitel

kommaseparierte Skichwirter;

Manifest Identifier: My_MAMIFEST _ID

[ oK d [ Abbrechen

Dieser Dialog ist nur zugénglich, wenn Sie die Option 'als SCORM 1.2 Paket erzeugen' im
vorhergehenden Schritt des Exports aktiviert hatten. Hier kdnnen Sie Informationen eingeben, die fiir das
SCORM e-Learning Management System wichtig sind, um den Kurs zu kategorisieren.

Kurstitel: Der Name Ihres Kurses.
Kursbeschreibung: Die Beschreibung Ihres Kurses.

Videotitel: Geben Sie hier einen Titel fiirs Video ein (kann mit dem Kurstitel identisch sein).
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Kommaseparierte Stichworter: In diesem Feld kdnnen Sie Stichworter eingeben, anhand derer im
e-Learning System der betreffende Kurs gefunden werden kann. Stichworter kénnen Leerzeichen
enthalten.

Manifest Identifier: Dieser Wert identifiziert den Kurs im e-Learning System eindeutig. Der wert sollte
also geéndert werden, wann immer ein neuer Kurs erzeugt wird. In SCORM 1.2 gibt es kein spezielles
Format fir die Manifest ID, allerdings darf das Feld nicht leer sein und der Begriff darf keine Leerzeichen
enthalten.

5@ Diese Parameter kénnen auf verschiedenen e-Learning Systems auf verschiedene Weise eingesetzt
werden und lassen sich evtl. Nicht in allen E-learning Systemen verwenden.

FLV (Flash® Video) Format

Die Audio- und Videooptionen, die hier beim FLV (Flash® Video) Format zur Verfiigung stehen, sind
identisch mit denen fiirs Flash® (SWF) Format, abgesehen von zwei Punkten bei den Videoeinstellungen:

o Hier finden Sie eine weitere Option, namens 'Ein-/Ausblenden fur Objekte ausschalten'.

o Die Option 'Puffer bevor das Video startet' ist hier nicht verfugbar.

AVI Format

Audiooptionen

Wenn Sie als Typ 'AVI' gewéhlt haben, erscheint bei Klick auf 'Einstellungen' (Audio) der folgende
Dialog.

Auswahl Audickompression @

[ Speichern unter... ]

[ Entfernen ]

FEormat; PCHM w

Attribuke: 22080 kHz; 16 Bit; Mono 43KBSek, w

| ok | [ abbrechen

Name: Hier kénnen Sie die Audioqualitat mit Hilfe von vordefinierten Bezeichnungen auswahlen. Jede
Bezeichnung steht flir eine ganz bestimmte Datenrate.
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Die moglichen Optionen sind:

e unbenannt

e CD-Qualitat = 172 Kb/sek
e Radioqualitat = 43 Kb/sek

e Telefonqualitat = 21 Kb/sek

'CD-Qualitat' ergibt die beste Qualitét, 'Telefonqualitat’ die schlechteste. Je besser die Qualitét, desto
groRer die erzeugte Datei.

Format: Hier wird der verwendete CoDec eingestellt. Welche CoDecs auf Ihrem PC verfiigbar sind, wird
in der Liste angezeigt. Sie kdnnen daraus beliebig auswéhlen

Allerdings sind nicht alle Audio-CoDecs mit dem gewéhlten Video-CoDec kompatibel. Sie sollten
aulerdem darauf achten, dass Sie CoDecs verwenden, bei denen Sie davon ausgehen kénnen, dass diese
auf dem Zielsystem vorhanden sind.

Nur bei PCM (unkomprimiertes Audio) und Microsoft ADPCM (leichte Kompression) kann man davon
ausgehen, dass der CoDec tatséchlich auf allen Zielcomputern vorhanden ist. Bei beiden CoDecs kénnen
Sie die Qualitat noch genauer einstellen.

Probieren Sie am besten einfach aus, welche Kombinationen von Audio- und Video-CoDecs miteinander
funktionieren.

Attribute: Wahlen Sie die Qualitat anhand der kHz-Werte oder der Datenrate (Kb/sec).

Abhéngig vom gewéhlten CoDec kdnnen Sie zwischen 8, 11, 22 oder 44 kHz wéhlen. 44 kHz ergibt die
beste Soundqualitat, bendtigt aber doppelt soviel Speicherplatz wie z.B. 22 kHz und viermal soviel wie
11 kHz. Wenn Sie méglichst wenig Kompromisse bzgl. der Qualitdt machen wollen, probieren Sie am
besten selbst die optimalen Einstellungen aus.

Bei einigen CoDecs haben Sie nur eine Mdglichkeit (z.B. ADPCM). In diesem Fall miissen Sie diese
Einstellung verwenden.
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Videooptionen

Auswahl Videokompression

Komprirmierer: Ok,

Micrazaft Widea 1

b Abbrechen
Komprmierungzgualitat: 75

4 b

Konfigurieren...

IIIm

Irfo...

Crohliiszelbild, alle |15 | Einzelbilder
[ ] Daterrate K.B/Sek.

Komprimierer: Wahlen Sie den gewiinschten CoDec aus der Liste. Legen Sie die Datenrate und die
Vollbilder (siehe oben) fest. Spezielle Optionen zum gewahlten CoDec erhalten Sie durch Klick auf den
Button 'Konfigurieren'.

Der voreingestellte CoDec ist 'Microsoft Video 1'. Obwohl er nicht unbedingt die htchste Kompression
hat, sollten Sie den voreingestellten CoDec (Microsoft Video 1) nicht ohne guten Grund &ndern, da er
garantiert auf allen Zielcomputern verfugbar ist und somit sicherstellt, dass das Video uberall abgespielt
werden kann.

Der MatchWare Screen CoDec ist ein interner CoDec, der von ScreenCorder bei der Aufnahme und beim
Editieren verwendet wird. Er besitzt u. U. einen guten Kompressionsgrad, ist aber nur auf Computern
verfugbar, auf denen ScreenCorder installiert ist. Er eignet sich als 'Exportformat’ nur dann, wenn das
Video auf dem gleichen Computer (oder einem Computer mit installiertem ScreenCorder) abgespielt
werden soll.

Schlusselbild alle: Legt fest, wie oft ein vollstdndiges Einzelbild (Schliisselbild) gespeichert wird.
Normalerweise werden aus Platzgriinden nur die Unterschiede zum letzten Einzelbild gespeichert.
Weniger Schlusselbilder (z.B. alle 30 Frames (Einzelbilder)) erzeugt eine kleinere Videodatei,
verlangsamt aber die Navigation im Video beim Abspielen. Mehr Schlisselbilder erlauben schnellere
Navigation, erzeugen aber eine gréfRere Datei.

Datenrate: Legt fest, wie grof (Kilobyte) das Video pro Sekunde sein darf.
@ Wenn Sie keinen CoDec installiert haben oder die installierten CoDecs die Werte der Aufnahme
nicht unterstiitzen (Farbtiefe, GréRe), ist lediglich die Voreinstellung 'Vollbilder (Unkomprimiert)'

zuganglich. Dadurch wird eine sehr grol3e Datei erzeugt, d.h. diese ist lediglich fiir eine
Zwischenspeicherung (spateres Komprimieren mit einem entsprechenden CoDec) geeignet.
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Erzeugen des Videos - Schritt 4: Zieldatei

Im letzten Schritt werden der Name und der Pfad fur die zu erzeugende Datei festgelegt.

Export Wizard
Ziel

E xportiersn
Zieldatei

C:ADaokumente und EinstelungentPeteriEigene Dateien'tein Vide

[ < Zuriick ] [ E xpartieren ] [ Abbrechen ]

Zieldatei: Sie kdnnen den kompletten Pfad und den Namen der Zieldatei Namen direkt in dieses Feld
eingeben; einfacher ist es aber, den 'Suchen-Button' zu verwenden.

» Klicken Sie auf Exportieren, um die Videodatei zu erzeugen.

Ist der Export erfolgreich durchgefiihrt, erscheint der folgende Dialog:

Export Wizard

[Daz Erzeugen des Yideos wurde erfolgreich abgezchlozzenl

[ Wideo ansehen l [ Ordner offnen ] [Web Builder i:iffnen] [ Schliefen ]

» Kilicken Sie auf Video ansehen um das Video im eingebauten Player anzusehen.

@ Wenn Sie als SWF mit der Option SCORM Paket exportieren, kann das Video beim Beenden des
Exports nicht direkt angesehen werden. Sie missen es zuerst auf ein SCORM 1.2 kompatibles e-Learning
System hochladen und es dann vom SCORM Server aus ansehen.
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ScreenCorder enthdlt auch den "Web Builder', mit dem Sie Ihre Videos in Minutenschnelle in ein Web-
Menu einbinden kdnnen. Mehr dazu lesen Sie im Kapitel "Web Builder".

@ Sie mussen den Player schlieRen, bevor Sie mit ScreenCorder weiterarbeiten kénnen.
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Erzeugen einer Website

Web Builder

Der Web Builder ist ein prinzipiell eigenstédndiges Programm, das aber speziell fir ScreenCorder
programmiert wurde. Es dient dazu, eines oder mehrere Videos mit einer Navigation und mit einem
kompletten Layout (zahlreiche, mitgelieferte VVorlagen) zu versehen sowie Titel, Beschreibung etc.
hinzuzufiigen und das Projekt als Webseite(n) zu speichern.

Starten des Web Builders

Sie kdnnen den Web Builder auf zweierlei Arten starten:

o Sie wéhlen Datei | Web Builder ¢ffnen... im Hauptmeni des ScreenCorders.

o  Sie klicken auf Web Builder 6ffnen im Dialog, der nach dem Erzeugen der Videodatei angezeigt
wird.

Export Wizard

[D'az Erzeugen des Videos wurde erfolgreich abgeschlozsenl

Wideo ansehen l [ Ordner offnen ] ["-.-'-.-"el:u Builder i:iffnen] [ Schliefen ]

In beiden Fallen 6ffnet sich folgender Dialog:
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Schritt 1: Projekt erzeugen

“Web Builder

Projekt erzeugen\

Auzwahl
(%) Neues Projekt
(1 Worhandenes Projekt gifnen

[ Weiter = l | Abbrechen |

In diesem ersten Dialog entscheiden Sie, ob ein neues Projekt erzeugt oder ein vorhandenes Projekt
geladen werden soll.

Neues Projekt

» Wihlen Sie diese Option, wenn Sie zum ersten Mal mit dem Web Builder arbeiten oder wenn eine
vollig neue Navigation erzeugt werden soll.

Vorhandenes Projekt 6ffnen

» Wihlen Sie diese Option, wenn Sie zum ersten Mal eine Website flr lIhr(e) Video(s) erzeugen oder
wenn Sie einen véllig neuen Export generieren wollen, um
e ein vorhandenes Projekt um ein oder mehrere Videos zu erganzen
e ein vorhandenes Projekt zu veréndern (z.B. Texte zu korrigieren)
e ein vorhandenes Projekt in irgendeiner Form als 'VVorlage' zu verwenden

» Geben Sie einen Pfad und einen Dateinamen ein oder klicken Sie auf den Suchen-Button, um ein
bestehendes Projekt (Endung .wbp) auf Festplatte auswéahlen wollen.

> Klicken Sie auf 'Weiter'.
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Schritt 2: Grol3e der Vorlage

“Web Builder

GroBe der Vorlage\

Auzwahl

() 800 % GO0

Diese Grole ist fur Yideos bis zu 640 Pixel
Breite geeignet.
GroBere Yideos werden entzprechend skaliert.

e ist fuir Wideos bis zu 800 Pixel
Breite geeignet.
Grofere Yideos werden entsprechend skaliert.

[ < Zuriick l [ Weiter = l l.ﬂbbrechen]

Hier haben Sie zwei GroRen fir die zu erzeugende Webseite zur Auswahl, ndmlich 800 x 600 und
1024 x 768.

Diese GroRen beziehen sich auf die Seite insgesamt, deshalb sind bereits in den begleitenden Texten die
GroRen der Videos, fiir die diese Seitengréfien geeignet sind, mit 'einer Stufe kleiner' angegeben.

Es wird, was den 'Rahmen’ (die Navigationselemente) betrifft, eine Seite mit der angegebenen, fixen
GroRe erzeugt, die einen Bereich enthélt, der fir das Video in der angegebenen GroRe ausreicht:

e 800 Pixel Videobreite sind Maximum bei 1024 x 768 Pixel Seitengroie

e 640 Pixel Videobreite bei Maximum bei 800 x 600 Pixel Seitengrofe.

Ist das Video breiter als der angegebene Wert, wird es so skaliert, dass es 'passt’, ist es kleiner als der zur
Verfiigung stehende Platz, wird es dort mittig skaliert - und zwar innerhalb des sichtbaren Bereichs.
Damit ist ein stimmiges Display gewahrleistet, solange das Video gleich oder schmaler als der zur
verfugbare 'Video-Platz' ist.

Q. Man sollte, inshesondere bei Videos, die Programmoberflachen zeigen, eine 'Zwangs-Skalierung' des Videos
(siehe oben) unbedingt vermeiden, da dies zu drastischem Qualitatsverlust flihren kann.

Beim Editieren eines vorhandenen Projekts: Falls Sie eine andere GroRe als die im vorhandenen
Projekt gespeicherte auswahlen, erscheint im folgenden Dialog (Schritt 3) nicht die im Projekt
vordefinierte Stilvorlage, sondern Sie kdnnen/missen eine neue frei auswahlen. Weitere Konsequenzen
hat das Andern der GroRe bei vorhandenen Projekten nicht.
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» Kilicken Sie auf die gewiinschte Grolie und dann auf 'Weiter'.

Schritt 3: Stil der Vorlage aussuchen

Web Builder

Stil der Yorlage aussucher&

Insert Title

I bt

| < Zuriick | [ Weiter = l l.ﬁ.hbrechen]

Hier kdnnen Sie im rechten Fenster eine aus 5 Vorlagen fiir die Webseiten auswahlen. Anklicken der
Vorlage wahlt diese aus und zeigt sie vergrofert im linken Fenster.

@ Alle Vorlagen sind vom Layout her identisch, d.h. es bleibt bei allen eine gleich grof3e Flache fiir das
Video und die Begleittexte Ubrig.

Beim Editieren eines vorhandenen Projekts: Falls Sie in Schritt 2 die gleiche Gréfl3e wie im
gespeicherten Projekt gewahlt haben, erscheint die dort gewahlte Vorlage automatisch ausgewéhlt. Bei

anderer Grol3e (siehe oben) missen Sie die Vorlage neu auswahlen. Sie kénnen die Stilvorlage in jedem
Fall neu wahlen.

» Wihlen Sie die gewlnschte Vorlage aus und klicken dann auf 'Weiter'.
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Schritt 4: Titelseite generieren

“Web Builder

Titelzeite generieten\
Titel

Beschreibung

Bild hinzufiigen

Die empfohlens, maximale Bildgrofe ist 200 « 200 Pixel.
Unterstiitzte Formate: JPG oder GIF.

| < Zurtick | [ Weiter > l ’Abbrechen

In diesem Dialog generieren Sie die Titelseite zu den Videoseiten.

Titel: Hier kann ein Titel eingegeben werden, der auf allen Seiten (oberhalb des Bereichs fiir die
individuellen Seiten) angezeigt wird. Um fortzufahren, muss ein Titel eingegeben werden.

Beschreibung: (optional) Hier kdnnen Sie eine l&ngere Beschreibung des Projekts eingeben. Sie wird
(nur auf der Startseite) links angezeigt.

Bild hinzufiigen: (optional) Hier kdnnen Pfad und Name einer Bilddatei eingegeben werden, die auf der
Startseite rechts neben dem 'Beschreibung'-Text angezeigt werden soll. Mit Klick auf den 'Suchen'-Button
rechts 6ffnet sich ein Ladedialog, in dem Sie die Bilddatei auswahlen kénnen. Unterstutzt werden die
Bildformate 'JPG' und 'GIF".

Beim Editieren eines vorhandenen Projekts: ...werden hier die im Projekt vorhandenen Texte und ggf.
der Bildpfad angezeigt. Sie kénnen sowohl Texte als auch Bildpfad nach Belieben &ndern.

» Geben Sie einen Titel und optional eine Beschreibung ein bzw. suchen ein Bild aus. Dann klicken Sie
auf 'Weiter'.
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Schritt 5: Videodateien hinzufligen

“Web Builder

Yideodateien hinzuli.igen\

Video Titeliste
Yideos gaf. in andere Rehenfolge ziehen. .
Hinzufiiger...
Entfernen
Bearbeiten...

I < Zurtick ] | Weiter > | l.ﬂbbrechen]

In diesem Dialog fuigen Sie den eigentlichen Inhalt des ganzen Projekts hinzu, die Videos ndmlich.

» Klicken Sie auf den 'Hinzufiigen'-Button.

Dadurch erscheint folgender Dialog:

Web Builder
YWideodate

|

Wideotitel

| ok || abbrechen |

Videodatei: Hier wird das zu zeigende Video bestimmt.

» Geben Sie im Feld 'Videodatei' einen Dateinamen samt Pfad fiir das Video ein oder klicken auf
‘Suchen’, um einen um einen Ladedialog zu 6ffnen, in dem Sie ein Video aussuchen kénnen.
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Unterstlitzt werden dabei alle vier Formate, die mit ScreenCorder erzeugt werden kénnen (WMV, Flash,
FLV und AVI).

Videotitel: Dieser Titel wird spater links in einem Button angezeigt, mit dem man auf das zugehdrige
Video schaltet. Der Name sollte aussageféhig, aber nicht zu lang sein, da der horizontale Platz im Button
begrenzt ist.

» Geben Sie jetzt in diesem Feld einen Titel fur das Video ein und klicken dann auf 'OK'.

Damit befinden Sie sich wieder im vorigen Dialog ('Videos hinzufiigen'). In der Videoliste erscheint das
definierte Video als Eintrag, der seinem 'Videaotitel' entspricht.

» Sollen weitere Videos hinzugeftigt werden, klicken Sie erneut auf den 'Hinzuftigen'-Button und
wiederholen die obigen Schritte.

YWideo Titellizte

Yideos gof. in andere R eihenfolge zighen...

willkommen
Schnellztart
Lektion 1

Entfernen

Bearbeiten...

Sie kénnen Eintrdge in der Liste 16schen, indem Sie den entsprechenden Eintrag auswéhlen und dann den
Button 'Entfernen’ anklicken. Die Reihenfolge der Videos in der Liste kann gedndert werden, indem Sie
einen Eintrag einfach mit der Maus an eine andere Position ziehen.

Beim Editieren eines vorhandenen Projekts: werden hier die bereits im Projekt befindlichen Videos in
der Liste angezeigt. Sie kdnnen der Liste - wie oben beschrieben - weitere Videos hinzufligen oder
vorhandene I8schen. Auch ein Editieren der Videotitel von bereits vorhandenen Videos ist, wie oben
beschrieben, mdglich.

» Enthélt die Liste alle gewiinschten Videos in der richtigen Reihenfolge, klicken Sie auf 'Weiter'.
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Schritt 6: Projekt speichern

“Web Builder

Projekt speichem\

Es wird empfohlen, das Projekt wor dem Export zu
speichern. Mur dann konnen Sie spater weitere Yideos
hinzufiigen bzw. das Projekt bearbeiten.

Frojekt speichern.. |

I < Zurtick ] | Weiter > | l.ﬂbbrechen]

Dieser Dialog dient allein dazu, Sie darauf aufmerksam zu machen, dass das Speichern des eben
erzeugten Projektes in aller Regel sehr empfehlenswert ist.

» Sie kdnnen mit Klick auf den Button Projekt speichern eine einzige Datei (*.wbp) erzeugen, die alle
Informationen Ihres Web Builder-Projekts enthalt.

» Geben Sie einen Ordner und einen Namen fiir das WebBuilder Projekt an und klicken dann auf
‘Speichern'.

Beim Editieren eines vorhandenen Projekts: Sie kénnen vorhandene Projektdateien mit der aktuellen
Version uberschreiben. Die dltere Version geht dabei verloren. Wenn Sie das nicht wollen, wahlen Sie
einen anderen, noch nicht vorhandenen Dateinamen.

» Klicken Sie auf 'Weiter'.
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Schritt 7: Webseiten erzeugen

“Web Builder

website erzeugen\

‘Webszeite exportieren nach

I < Zurtick ] | Weiter > | l.ﬂbbrechen]

» Geben Sie im Feld 'Erzeugen in' einen Pfad ein oder klicken Sie auf 'Suchen'.

@ Da beim Erzeugen eine ganze Reihe von Dateien entsteht, wird dringend empfohlen, das Ganze nicht
in einem Ordner zu speichern, der bereits Dateien enthélt, sondern einen leeren Ordner zu verwenden. Sie
kénnen einen neuen Ordner direkt im Verzeichnisdialog erstellen.

Damit befinden Sie sich wieder im vorigen Dialog 'Webseiten erzeugen'.

'Flash Player'-Button ins Meni einfligen: Diese Option ist nur verfiigbar, wenn Ihr Web Builder-
Projekt Flash-Dateien enthalt. Ist die Option aktiv, erscheint im fertigen Menii ein Button 'Zum Flash
Player', mit dem der Endanwender ins Adobe-Downloadcenter schalten und sich, wenn nétig, den Flash
Player downloaden kann.

» Klicken Sie auf 'Weiter', um den HTML Export zu starten.

Ist die Erzeugung abgeschlossen, erscheint folgenden Dialog:

Web Builder

Ordner affnen ] ’ Projekt ansehen ] [ Hochladen per FTF Schliefen
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Sie haben nun folgende Mdglichkeiten:

e Ordner 6ffnen: Zeigt den Inhalt des Ordners an, in dem Sie die Webseiten erzeugt haben. Er enthalt
alle bendtigten Dateien incl. der Videos selbst.

Die Datei 'index.htm' ist die HTML-Seite, mit der das Projekt aufgerufen wird.
e Projekt ansehen: Startet das fertige Projekt im Standard-Browser lhres Systems.

e Hochladen per FTP: Mit Klick auf diesen Button wird der FTP Upload Manager gestartet, mit dem
Sie Ihr Projekt direkt ins Web hochladen kénnen. Mehr zu diesem Thema finden Sie unter "FTP
Upload Manager".

e SchlieBen: SchlieRt den Dialog.

FTP Upload Manager
Um das Hochladen Ihrer mit dem Web Builder erzeugten Prasentationen ins Web so schnell und

unkompliziert wie méglich zu machen, kdénnen Sie das eingebaute FTP-Programm, den FTP Upload
Manager verwenden.

Starten des FTP Upload Manager

Wenn die Erzeugung der HTML-Seiten in Web Builder abgeschlossen ist, erscheint folgender Dialog:

Web Builder

Ordner affnen ] [F'ru:uiekt ansehen] [Huchladen pEr FTF'] | Schliefen

» Klicken Sie auf 'Hochladen per FTP'.
Der FTP Upload Manager-Dialog erscheint:
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5% Upload Manager

FTF Server Adresse
Anwendernane Pazawort

Zielverzeichniz

| Auzwshl
[ Emeuter Yerbindungsaufbau bei Abbruch
Ganzes Projekt | Schiiefen |

» Im Feld 'FTP Server Adresse’' geben Sie die FTP Upload Adresse ein, die Sie von lhrem Internet

Service Provider (ISP) erhalten haben.

» Geben Sie Anwendername und Passwort in die entsprechenden Felder ein.

5@ Wenn Sie keine FTP Adresse, keinen Anwendernamen und/oder kein Passwort haben oder eines

davon verloren ging, kontaktieren Sie lhren ISP.

» Mit Klick auf den Button neben 'Zielverzeichnis' wird die Verbindung zum Internet hergestellt.
Nachdem Sie online sind, wahlen Sie das Verzeichnis aus, in das Sie lhre Prasentation hochladen

wollen.

Auswahl FTP-Ordner.

X

+-7 ..

+-(_] Deutschland
+-(Z1 Danemark
+-(_] Finrland
+-(_] Frarkreich
+-_7 GroPbritannien
+-_ Iand
+-_ Italien

+- ] Momwegen
+-_] Portugal
+-_1 Schweden

Meuer Ordner | QK |

Abbrechen |

b

» Wihlen Sie das gewiinschte Verzeichnis und klicken 'OK', um zum Upload Manager-Dialog

zuriickzukehren.
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Wenn Sie die Prasentation in ein neues Verzeichnis hochladen wollen, klicken Sie auf 'Neuer
Ordner', um diesen auf dem Server anzulegen. Klicken Sie 'OK', um zum Upload Manager-Dialog
zuriickzukehren.

Meuer Ordner @

Irm gewahlten Ordner wird ein neuer Ordner erzeugt.
Bitte geben Sie dafiir einen Mamen ein:

|Gru:u|?|britannien

Ok | Abbrechen

Q UM schnell ein neues Verzeichnis zu erzeugen, geben Sie im Zielverzeichnis-Feld einen Forward Slash (/) und
den Namen des neuen Verzeichnisses ein.

Fielerzeichniz:

|.-"E urapadlrland Alzwahl

Wird lhre Internet-Verbindung oft unterbrochen, werden Sie aufgefordert, die Option Erneuter
Verbindungsaufbau..." im Upload Manager Dialog zu aktivieren, um sicherzustellen, dass der Upload
erfolgreich ist.

[v Ermeuter Verbindungsautbau bei Abbruck
b ax. Anzahl von wahlversuchen fur jeweils eine Datei: A

Sie kénnen aullerdem angeben, wie oft Wiederanwahl-Versuche fiir eine bestimmte Datei durchgefuhrt
werden sollen. Ist der Upload nach dieser Anzahl noch immer nicht erfolgreich gewesen, wird
abgebrochen.

Hochladen lhrer Présentation

» Wenn Sie lhre Présentation das erste Mal hochladen, klicken Sie Ganzes Projekt, um tatsachlich alle
Dateien hochzuladen.

Sie kdnnen den Verlauf des Hochladens im Upload-Dialog verfolgen.
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5% Upload Manager

Uploade D ateien zum FTF Server...
Lade momentan hoch:

/Europa/../Europa/lrland/hib.brp

Upload-Fortschiitt...

46,06k b von 130.56Kb insgesamt upgeloadst.

Abbrechen | |

Ist der Upload erfolgreich abgeschlossen, erscheint folgender Dialog:

o Upload Manager

Der Upload war fiir alle Dateien erfolgreich.

Upload-Fortschritt....

130.56Kb won 130.56Kb inzgesamt upgeloadat,

Abbrechen | Schiiefen |

» Klicken Sie auf 'SchlielRen’, um zu ScreenCorder zuriickzukehren.

Der FTP Upload Manager merkt sich lhre FTP Adresse, Anwendernamen, Passwort und das
Zielverzeichnis. Wenn Sie Ihre Prasentation &ndern und sie erneut hochladen wollen, klicken Sie auf
Projekt updaten, um nur die Dateien, die sich seit dem letzten Upload verandert haben, hochzuladen.
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Exportieren von Schnappschissen

Nachdem Sie eine Aufnahme vorliegen haben, kann ScreenCorder 'Schnappschiisse' von einzelnen
Einzelbildern der Aufnahme machen. Diese Schnappschisse kénnen entweder als Bilddateien in den
Ordner Ihrer Wahl exportiert oder in ein Microsoft Word Dokument eingebunden werden.

Definieren von Schnappschissen

Um die Einzelbilder, von denen ein Schnappschuss gemacht werden soll, zu kennzeichnen, missen,
wéhrend die Aufnahme abgespielt wird, entsprechende Schnappschusspunkte gesetzt werden:

» Bewegen Sie sich durch die Aufnahme und driicken an den Stellen (Einzelbildern), an denen ein
Schnappschuss gemacht werden soll, Alt + S.

Alternativ kdnnen Sie Bearbeiten | Schnappschusse | Vom aktuellen Bild wéhlen - oder
rechtsklicken Sie im Visuellen Display und wahlen Schnappschuss Vom aktuellen Bild.

Damit erscheint an der entsprechenden Stelle des Visuellen Displays ein Schnappschuss-Symbol.

%)

» Wiederholen sie diese Schritte, indem Sie sich weiter durch die Aufnahme bewegen und jeweils Alt
+ S, wenn vom aktuellen Bild ein Schnappschuss gemacht werden soll.

# £ %]

@ Sie kdnnen die Tastenkombination, die einen Schnappschuss auslost, iber Optionen |
Tastaturkirzel nach Ihren Wiinschen anpassen. Mehr dazu unter "ScreenCorder anpassen™.

Liste der Schnappschusspunkte

» Um alle aktuellen Schnappschusspunkte aufzulisten, wéhlen Sie Bearbeiten | Schnappschiisse |
Liste.

Damit wird ein Dialog aufgerufen, in dem alle aktuellen Schnappschisse aufgelistet sind, inkl. ihrer
exakten Position in der Aufnahme.
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Schnappschiisse

schnappschusszeit [Min:Sek,ms]
00:10,625
00:11,250
00:11.500

Hilfe schliefen

Schalten zu einem Schnappschusspunkt

Sie kénnen auf verschiedene Weise zu einem Schnappschusspunkt schalten und damit das zugehdérige
Einzelbild anzeigen:

e Wahlen Sie den gewiinschten Schnappschusspunkt im Schnappschussdialog und klicken dort auf den
Gehe zu... Button.

e Verwenden Sie den Schieberegler und das Visuelle Display, um sich durch die Aufnahme zu
bewegen und den gewiinschten Schnappschusspunkt ausfindig zu machen.
Exportieren von Schnappschiissen

» Wenn Sie alle gewiinschten Schnappschusspunkte beisammen haben, wéhlen Sie Datei |
Schnappschuiisse exportieren im Hauptmend.

Sie haben nun zwei Mdglichkeiten:

e Wahlen Sie In Ordner, um die Schnappschiisse als einzelne Bilder in einen Ordner Ihrer Wahl zu
exportieren.

e Wahlen Sie in Microsoft Word, um die Schnappschsse in ein vorformatiertes Microsoft Word-
Dokument zu exportieren, in dem Sie direkt Uberschriften und Beschreibungen hinzufiigen kénnen.
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Loéschen eines Schnappschusspunkts

Wenn Sie einen Schnappschusspunkt aus Versehen erzeugt haben, kdnnen Sie diesen auf verschiedene
Weise léschen:

o Wihlen Sie Bearbeiten | Schnappschisse | Liste im Hauptmendl, wéahlen dann den zu léschenden
aus und klicken den Ldschen Button.

o Rechtsklicken Sie im Visuellen Display und wéhlen Schnappschuss léschen aus dem Kontextmen.

Sie kénnen auch alle Schnappschiisse auf einmal 16schen, indem Sie Bearbeiten | Schnappschisse |
Liste wéhlen und auf den Alle 16schen Button klicken.
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ScreenCorder anpassen

Im Meni 'Optionen’ kdnnen Sie eine ganze Reihe von Voreinstellungen bzgl. des Programms und speziell
der Aufnahme treffen.

ol fuly=p 0 Yollbild  HilFe

Tastaturkirzel. ..
Puffergralie...
Temporarer Dateiordner, ..

v Automatisch Klick-Callouts anzeigen
Hardwarebeschleunigung aukamatisch aus

v Aufnabmerahmen anzeigen

v Aufnahmeinfo anzeigen
Auch Laver- und transparente Fenster aufnehmen

Tastaturkirzel

Im Tastaturkiirzel-Dialog kénnen Sie die voreingestellten Tasten(kombinationen) in ScreenCorder durch
eigene ersetzen.

Tastaturkiirzel

In digzem Dialog konnen Sie ScreenCorders T atsturkLirzel
definieren. " ahlen Sie ein Feld aus und drucken Sie dig
gewiinzchte Tazte, Sie konnen dabei Kombinationen mit
den Tasten ALT, Umzchalt und Strg vemsenden.

Start Taste: F2
Pausze Taste: F3
Stop Taste: Ezc
Marker setzen Taste: At + M
Schhappschuss Taste: A+ 5

| ok [.-‘-‘-.I:ul:urechen
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» Klicken Sie auf das Feld, dessen Tastaturkirzel Sie veréndern wollen.

» Drlcken Sie dann die gew(nschte Taste bzw. Die Tastenkombination (z.B. Strg + E).

Start Taste: Als 'Start Taste' wird diejenige Taste bezeichnet, mit der man die Aufnahme starten kann.
Die voreingestellte Starttaste ist F2.

Pause Taste: Als 'Pause Taste' wird diejenige Taste bezeichnet, mit der man die Aufnahme pausieren
kann.

Die voreingestellte Pausetaste ist F3.

Stop Taste: Als 'Stop Taste' wird diejenige Taste bezeichnet, mit der man die Aufnahme beenden kann.
Mit Beginn der Aufnahme verschwindet der ScreenCorder-Dialog - und die einzige Mdglichkeit, die
Aufnahme zu beenden, ist dann die 'Stop Taste'".

Die voreingestellte Stoptaste ist ESC.

Marker setzen Taste: Mit dieser Taste kdnnen Sie dem aktuellen Bild einen Marker hinzufugen,
entweder direkt bei der Aufnahme oder zu einem beliebigen, spateren Zeitpunkt beim Bearbeiten.

Die voreingestellte ‘Markertaste' ist Alt + M.
Mehr Information zu Markern finden Sie unter "Arbeiten mit Markern".

Schnappschuss Taste: Mit riicken dieser Taste setzen Sie einen 'Schnappschusspunkt' auf dem aktuellen
Bild der Aufnahme.

Die voreingestellte Schnappschusstaste ist Alt + S.

Mehr Information zu Schnappschiissen finden Sie unter "Exportieren von Schnappschiissen”.

Puffergrofle

ScreenCorder speichert die Daten wéhrend der Aufnahme im Hauptspeicher zwischen.

Im Dialog der Puffergrélie kdnnen Sie bestimmen, wie viel RAM Sie ScreenCorder wahrend der
Aufnahme zuweisen wollen.

Mit Auswahl des Mentipunkts ‘Puffergréfie’ erscheint der folgende Dialog:
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PuftergriBe

Legt die Speichergroiie fest, die ScreenCorder vwahrend
der &ufnahme 2ugewiesen wird:

a ME

[v Puffer bei &ufnahme anzeigen

| 0K, | [ &bbrechen

Um den Puffer-Status wahrend der Aufnahme angezeigt zu bekommen, wahlen Sie die Option 'Puffer bei
Aufnahme anzeigen'. Dadurch wird wahrend der Aufnahme folgender Dialog angezeigt (nicht im
Vollbildmodus):

-

Wenmendeter Puffer: 1 Yerflgbarer Puffer: 12

[IIIIIIIIIIIIIIIII ]

Dricken Sie 'Ezc', um die Aufnahme abzubrechen.

Der Puffer ist ausreichend, wenn die Anzeige dem Maximum (rechtes Ende des Bereichs) nie zu nahe
kommt. Befindet sich die Anzeige permanent rechts von der Mitte bzw. nahe dem Maximum, weisen Sie
ScreenCorder - wenn mdglich - mehr Speicher zu, um ein fliissiges Aufnehmen zu gewahrleisten.

In aller Regel sollten Sie nicht mehr als die Hélfte des insgesamt im System zur Verfiigung stehenden
RAMs ScreenCorder zuweisen.

Temporéarer Ordner

ScreenCorder erzeugt wahrend der Aufnahme eine oder mehrere, temporare Dateien, die unter
Umstanden sehr grol? werden kénnen. Falls Sie mehrere Festplatten/Partitionen auf Ihrem System haben,
kdnnen Sie mit der Option "Tempordrer Ordner' diejenige auswahlen, auf der noch am meisten Platz ist,
sodass moglichst lange Aufnahmen mdglich sind.

Anmerkungen:

o Sie sollten ausschlieRlich lokale Festplatten auswéhlen, sodass die Daten nicht tibers Netzwerk
gesendet werden miissen.

e Damit diese neue Einstellung wirksam wird, missen Sie ScreenCorder schlieen und erneut 6ffnen.
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Automatisch Klick-Callouts anzeigen

Mit dieser Option wird ScreenCorder so konfiguriert, dass beim Auswahlen/Klicken von Meniis,
Befehlen und Buttons wahrend der Aufnahme automatisch entsprechende Texthinweise (Callouts)
generiert werden. Diese Callouts erscheinen dann in der Aufnahme bereits kurz bevor tatsachlich geklickt
wird - und verschwinden kurze Zeit spéter wieder.

Hardwarebeschleunigung automatisch aus

Dieser Meniipunkt schaltet die Hardware-Beschleunigung des Systems automatisch aus, wenn
ScreenCorder lauft. Damit ist eine stérungsfreie Aufnahme gewahrleistet, weil ScreenCorder mehr
Computerleistung zur Verfugung steht.

Wichtiger Hinweis: Falls diese Option aktiv ist und es zu einem unerwarteten Ende der Aufnahme
kommt (Absturz etc.), kann dies je nach Grafikkartentyp beim Neustart zu Fehlermeldungen fiihren, da
das System das Ausschalten nicht registriert hat. In diesem Fall sollten Sie die Einstellung der
Hardwarebeschleunigung manuell &ndern. Damit ist auch das System wieder Up-To-Date. Wie das geht,
erfahren Sie unter dem gleichnamigen Punkt des Kapitels "Einrichtung der Umgebung".

Ist diese Option aktiv, kann es zu Abstirzen kommen, wenn Ihr System das Setzen dieser Option von
dritter Seite (von ScreenCorder aus) nicht erlaubt. In diesem Fall sollten Sie ggf. Diese Einstellung
manuell setzen. Wie das geht, erfahren Sie unter "Einrichtung der Umgebung".

Aufnahmerahmen anzeigen

Ist diese Option eingeschaltet, ist bei der Aufnahme ein Rahmen rund um den aufzunehmenden Bereich
sichtbar (nicht bei '‘Ganzer Bildschirm' (FullScreen). Er blinkt wéhrend der Aufnahme, beim Pausieren
wird er einfach angezeigt. Der Rahmen ist im Video naturlich nicht sichtbar. Sie kdnnen die Option
jederzeit durch erneute Auswahl des Menipunkts aus- und einschalten. Wie das geht, lesen Sie unter
Punkt 2 im Kapitel Weg zur optimalen Aufnahme.

Aufnahme-Info anzeigen

Ist dieser MenUpunkt aktiv, erscheint nach dem Definieren der Videogrofie ein Dialog, falls die Breite
oder Hohe des Aufnahmebereichs einen Wert haben, der nicht durch 4 teilbar ist.

» Um diesen Dialog permanent auszuschalten, deaktivieren Sie die Option oder klicken Sie bei dessen
Erscheinen einfach die Option 'Nicht mehr zeigen' an.
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Auch Layer- und transparente Fenster aufnehmen

Voreingestellt (wenn diese Option ausgeschaltet ist) zeichnet ScreenCorder nur den 'Standard-Inhalt’ des
Desktops auf, d.h. alles, was dort auf herkdmmliche Weise in Windows dargestellt wird. Es gibt daneben

allerdings Inhalte, die auf sehr spezielle Weise in den Desktop ‘eingestanzt' sind (z.B. 'Microsoft Agents',
also die bekannten, kleinen Hilfs-Elemente).

» Um wirklich alles auf dem Desktop aufzunehmen, schalten Sie diese Option ein.

@ Das Einschalten dieser Option verlangsamt die Performance beim Aufnehmen stark! Sie sollte also
nur dann eingeschaltet werden, wenn es wirklich nétig ist.
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Fragen und Antworten

Spielt es eine Rolle, welche Version des Media Player installiert ist?

ScreenCorder greift automatisch auf die im System vorhandenen Ressourcen zuriick, d.h. es macht
durchaus Sinn, statt eines ggf. schon vorhandenen Media Players 6.4 oder 7 den Media Player 9 (oder
neuer zu installieren). Media Player 9 bietet ndmlich unter anderen eine Verbesserung, die bei Screen-
Videos ganz massiv zum Tragen kommt:

Normalerweise miissen Sie beim Export eine fixe Datenrate eingeben, die zum einen nicht tiberschritten
werden darf (ansonsten stoppt das Video) und die zum anderen immer weggeschrieben wird, egal ob
momentan Uberhaupt Daten anfallen. Man muss also quasi per Blindversuch (oder Erfahrung; mit der Zeit
bekommt man ein Gefiihl dafiir) eine Datenrate wahlen, die einerseits fur alle Spitzen im Datenstrom
(Peaks) ausreichend ist, andererseits aber so klein wie mdglich, um nicht unnétig grof3e Dateien zu
erzeugen.

Bei installiertem Media Player 9 ist das jetzt vollig anders: Zwar ist die VVorgehensweise identisch,
allerdings koénnen Sie jetzt ruhig eine 'zu hohe', also in jedem Fall ausreichende Datenrate eingeben.
Daten werden jetzt ndmlich nur noch weggeschrieben, wenn sie auch wirklich anfallen. Oder anders: Die
gleiche Aufnahme mit 120 Kbit exportiert wird praktisch genau so groB sein wie beim Export mit 1 Mbit.
Die so erzeugten Videos sind auch mit dem Media Player ab 6.4 abspielbar, optimal ist aber auch da (also
beim Anwender) der Media Player 9.

Kann man ScreenCorder-Videos nachtraglich schneiden?

Prinzipiell kénnen die von ScreenCorder erzeugten Dateien natlrlich mit dafiir vorgesehenen
Programmen weiter bearbeitet werden, d.h. ein Schneiden von AVIs ist mit gangigen Schnittprogrammen
maglich (WMV nur, wenn das Schnittprogramm WMV-Import/Export unterstiitzt). Wichtig dabei ist,
dass Ihnen dabei die genauen Eigenschaften des Videos bekannt sind (Welche genaue Grofle
(Breite/Hohe), welcher CoDec wurde verwendet, wie viel Bilder pro Sekunde). Nur dann kénnen Sie das
Video nach dem Schneiden wieder mit den gleichen Werten erzeugen. Verwenden Sie andere Werte, wird
das Video umgerechnet und dabei in aller Regel sehr viel schlechter in der Qualitét und die Datei sehr
grof3. Also: Am besten die Werte, mit denen das Video in ScreenCorder aufgenommen wurde, komplett
notieren und beim Speichern/Erzeugen des geschnittenen Video 1:1 dort eintragen.

Um beim Einsatz eines fremden Schnittsystems doppelte Qualitétsverluste zu vermeiden, kénnen Sie das
ScreenCorder Projekt als AVI (mit Full Frames, also unkomprimiert) und PCM Audio (ebenfalls
umkomprimiert) exportieren und im Schnittprogramm importieren. Damit haben Sie dort auf jeden Fall
volle Qualitat als Ausgangsmaterial und eine Qualitatsreduzierung ergibt sich ausschlielflich durch die
Codierung im Schnittprogramm.
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Kann man die wéhrend der Aufnahme abgespielten WAVe Sounds mit aufnehmen?

Ob das ohne weiteres geht, hangt von Ihrem installierten Soundsystem (Soundkarte + entspr. Software)
ab. Neuere Soundsysteme erlauben (anders als friher) die Auswahl von mehreren Soundquellen
gleichzeitig (Audioeinstellungen, Aufnahmedialog).

Aulerdem gibt es bei sehr vielen Soundsystemen eine Audioquelle namens "Stereomix™ (Name kann
variieren), mit der die Sounds aufgenommen werden, die vom Computer selbst im Augenblick abgespielt
werden. In diesem Fall ist es sehr einfach, die gewinschte Quellen (z.B. Mikrofon + Stereomix)
einzuschalten und damit genau das, was gewinscht ist, aufzunehmen.

Falls Ihr System diese Mdglichkeit nicht unterstitzt, gibt es nur folgende Mdglichkeiten des
Workarounds:

e Indem man die Systemlautsprecher laut stellt, sodass der Sound vom Mikro aufgenommen wird.

e Indem man das Mikro nicht an die Soundkarte direkt anschlieRt, sondern an ein Mischpult und tiber
Line-In aufnimmt. Am Mischpult kann man dann auBerdem den Computer-Soundoutput anschlie3en.

e Indem man die Soundaufnahme (Computer Out --> Recorder) extern aufzeichnet und den Sound
(Sprache und Waves) spater dem Video unterlegt.

Kann man ScreenCorder Videos nachvertonen bzw. die Tonspur bearbeiten?

Ein 'direktes’ Nachvertonen ist ja bereits innerhalb des ScreenCorders moglich (sieh auch "Bearbeiten
einer Aufnahme™). Will man die Tonspur dartiber hinaus speziell bearbeiten, muss das Video entweder
komplett neu in einem Videoschnittprogramm (siehe oben) bearbeitet werden - oder in einem geeigneten
Soundprogramm, das auch Videos laden kann, dabei die Videospur unberiihrt lasst und lediglich ein
Editieren der Soundspur erlaubt. Inzwischen gibt es bereits eine ganze Reihe solcher Programme; einige
davon kdnnen sogar mit WMV-Dateien umgehen.

Kann man ScreenCorder-Aufnahmen als QuickTime®-Videos exportieren?

Ein direktes Erzeugen von QuickTime-Videos (*.MOV) ist nicht mdglich, allerdings lassen sich AVI-
Dateien in Videoschnittprogrammen, die QuickTime unterstiitzen, nachtraglich in MOVs umwandeln. In
aller Regel ist es aber gar nicht nétig, AVIs umzuwandeln, weil auch die meisten Mac® Systeme
durchaus mit AVI-Dateien umgehen kénnen und auch ein MediaPlayer fir diese Systeme verftigbar ist.

@ Wenn Sie die mit ScreenCorder erzeugten AVI-Dateien konvertieren, achten Sie darauf, dass sie nur
mit einem fiir Screen-Aufnahmen geeigneten CoDec optimal dargestellt werden. Wenn Sie einen CoDec
verwenden, der nur flr 'normales Video' gedacht ist, werden Sie schlechte Qualitdt und gleichzeitig
vergleichsweise riesige Dateien erhalten.

Kdnnen ScreenCorder Aufnahmen auf DVD exportiert werden?

Direkt von ScreenCorder kann nicht auf bzw. Fur DVD exportiert werden. Sie kdnnen Ihre Aufnahme
aber z.B. als AVI exportieren (z.B. umkomprimiert) und dieses AVI dann mit Hilfe eines entsprechenden
Videoschnittprogramms bearbeiten und MPEG2 bzw. eine DVD daraus generieren.
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Eine Aufnahmeflache von 720 x 576 (DVD Format) ergibt die besten Ergebnisse, weil das Video dann
nicht skaliert werden muss.

Bitte bedenken Sie, dass auf einem Fernsehgerét nur der zentrale Ausschnitt (nicht die komplette
Videoflache) sichtbar sein wird. Deshalb sollten Sie dafiir sorgen, dass der Ausschnitt entsprechend
gewahlt wird bzw. dass keine wichtigen Aktionen nahe am Rand des Bereichs stattfinden.

Warum stoppt das WMV-Video plétzlich - oder zeigt von vornherein nur einen schwarzen
Bildschirm?

Das liegt daran, dass die 'Bitrate’ fiir den Inhalt zu gering eingestellt ist: Stopp, wenn irgendwo im Video
plétzlich zu viele Daten auf einmal anfallen; schwarzer Bildschirm, wenn die Datenrate nicht ausreicht,
das erste Bild anzuzeigen. Abhilfe: Datenrate erhdhen. Bitte lesen Sie dazu auch den die Infos zu den
Media Player-Versionen in diesem Kapitel.

Kann man ein Fenster exakt skalieren?

(sodass man das Fenster komplett 'drauf' hat, das Video aber trotzdem genau die gewiinschte GroRie
aufweist). Das ist in Windows nicht vorgesehen (da kann man nur mit der Maus skalieren), es gibt aber
ein sehr sinniges Freeware-Tool, mit dem dies mdglich ist. Sie finden es unter
http://www.brianapps.net/sizer.html.

Wie andert man die Farbtiefe?

» Doppelklicken Sie 'Anzeige’ in der Systemsteuerung oder uber das Kontextmenu (Rechtsklick) des
Desktops.

» Wihlen Sie 'Einstellungen’.

» Wabhlen Sie unter 'Farben’ eine neue Farbtiefe.
» Klicken sie auf 'OK'.

Warum lauft meine Aufnahme nicht flissig ab?

Wenn Sie zu viele Bilder pro Sekunde eingestellt haben, ist der PC nicht in der Lage, diese Einstellung
auch wirklich umzusetzen.

Es gibt einige Mdglichkeiten, das zu vermeiden:

e Verkleinern Sie den Aufnahmebereich und/oder die Farbauflésung.

o Verkleinern Sie die Anzahl der Bilder pro Sekunde (Aufnahmeeinstellungen, Karteireiter Video).
o VergrofRern Sie den Puffer ggf. bis kurz vors Maximum (Optionen | Puffergrofie).

e Verwenden Sie zur Aufnahme (Abspielen ist ja kein Problem) einen schnelleren Computer, evtl.
einen Dual-Prozessor-Rechner.
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Ein oft gemachter Fehler ist auch das zu schnelle Bewegen der Maus bei der Aufnahme. Abgesehen
davon, dass auch ein mit der noch Materie nicht vertrauter Anwender in der Lage sein sollte, Ihre
Aktionen (Mausbewegungen und Kommentar) nachzuvollziehen, sorgen langsamere Bewegungen auch
dafir, dass die Mausbewegungen im Video weich aussehen.

Wie kann man Realvideo so aufnehmen, dass es spater fllissig abgespielt wird?

Die meisten aktuellen Systeme sind leider noch nicht in der Lage, ein groRRes Video (z.B. 720 x 576) mit
realem Inhalt (massive Anderungen von Bild zu Bild) fliissig aufzunehmen. Manche
Systeme/Grafikkarten zeigen nur einen schwarzen Bildschirm, andere verlieren eine grolRe Anzahl von
Einzelbildern bei der Aufnahme. Eine Mdglichkeit, dies zu vermeiden, ist das Importieren von Videos in
die bestehende Aufnahme. Nehmen Sie das Video wie gewohnt auf, importieren und legen Sie dann aber
die Videodatei "noch einmal” ubers aufgenommene Video. Passen Sie die GroRe so an, dass es die
gleiche GroRe wie in der Originalaufnahme hat (ggf. die ganze Aufnahmeflache) und exportieren die
Aufnahme dann in ein geeignetes Format.

@ Wenn Sie als WMV exportieren, ist der CoDec "Windows Media Video 9' bei weitem der beste fur
die Darstellung von Realvideo.

Wie kann ich verhindern, dass die Meldung ‘Kann Videodatei nicht als AVI schreiben’ erscheint?
» Schalten Sie in die Systemsteuerung, Software, Windows Setup, Multimedia.

» Doppelklicken sie Multimedia und stellen sicher, dass Video- und Audiokompression verfugbar sind.
Wenn nicht, diese Optionen aktivieren.

Warum wird der Mauszeiger nicht korrekt dargestellt?

Manchmal werden Anderungen des Mauszeigers nicht korrekt dargestellt, wenn Sie sich eine Aufnahme
noch vor dem Speichern/Exportieren anschauen. Nach dem Export, d.h. im eigentlichen Video, wird der
Mauszeiger absolut korrekt dargestellt.

@ Einige Programme verandern den Mauszeiger in einer nicht systemkonformen Weise. Das kann dazu
fuhren, dass der Mauszeiger nach der Aufnahme anders dargestellt wird als dies 'live’ der Fall war.

Gibt es eine GroflRenbeschrankung fur AVI-Dateien?

Ja, AVI-Dateien sind auf eine Grolie von 2 GB bzw. 4 GB begrenzt (je nach Dateisystem). Das ist nicht
ScreenCorder-typisch, sondern eine Grenze des AVI-Formats selbst. Wie viele Minuten Video mit diesen
Werten mdglich sind, héngt sehr stark von der Bildrate, der Auflésungen und anderen Einstellungen ab.

Allerdings ist es aller Erfahrung nach sehr unwahrscheinlich, dass Sie bei Screen-Recordings auch nur
andeutungsweise an diese Grenze stofen.
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Hilfeversionen

Die ScreenCorder Dokumentation befindet sich in Form einer Online-Hilfe im Programm selbst. Sie kann
auBerdem in Form einer PDF-Datei aus dem ScreenCorder-Installationsordner aufgerufen werden.

Die FAQ Wissensdatenbank
Wenn Sie Hilfe von MatchWare bendtigen, verwenden Sie bitte unsere FAQ Wissensdatenbank:

http://fag.matchware.com/ge/

Die meisten, gangigen Fragen zu ScreenCorder sind dort bereits beantwortet, sollte dies in Ihrem Fall
nicht zutreffen, kdnnen Sie sich direkt von dort aus an uns wenden und die spezielle Frage stellen.

Die MatchWare Website

Auf der MatchWare Website finden Sie Informationen jeglicher Art zu unseren Produkten, darunter
Anleitungen, Videos und Produktvergleiche. Wir ergéanzen diese Infos bei Bedarf fortlaufend. Hier sind

sie zu finden:

http://www.matchware.com
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Melden eines Problems

Um MatchWare ein Problem, einen Bug oder eine sonstige Fehlfunktion in ScreenCorder zu melden,
verwenden Sie bitte unsere FAQ-Wissensdatenbank, in der Sie u.a. direkt mit uns Kontakt aufnehmen
koénnen:

http://fag.matchware.com/ge/

MatchWare BugBuster™

Dies ist ein kleines Programm, das gestartet wird, falls ScreenCorder einmal abstiirzen sollte. Wenn dies
geschieht, erzeugt BugBuster™ ein Formular, in dem wichtige Daten bzgl. des Crashs bereits
dokumentiert sind. Bitte geben Sie eine kurze Beschreibung ein, wie es zum Crash kam bzw. bei welcher
Aktion/Funktion er stattgefunden hat. Dies kann uns beim Finden des Grundes sehr behilflich sein.

Falls der Crash extrem ist, kann es sein, dass BugBuster nicht aufgerufen wird.

@ Aus technischen Griinden kann ein solcher Report nicht per Mail beantwortet werden. Bitte mailen
Sie ggf. das, was Sie selbst im BugBuster Formular ausgefiillt haben, als Anfrage tibers FAQ-System.
Vielen Dank.
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Tastaturktrzel
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Tastaturkurzel

Die untenstehende Tabelle zeigt alle Tastaturkurzel, die von ScreenCorder unterstiitzt werden.

Bitte beachten Sie, dass Sie eigene Kombinationen zur Bedienung per Tastatur unter Optionen definieren
kdnnen. Mehr dazu finden Sie unter "ScreenCorder anpassen”.

Tastaturkurzel Beschreibung

F1 Online-Handbuch anzeigen

F2 Aufnahme starten

F3 Pausieren der Aufnahme

Esc Stop der Aufnahme (Ruckkehr zur Bearbeitung)
Alt+M Marker zu aktuellem Einzelbild hinzufligen
Alt+S Schnappschuss des aktuellen Einzelbilds

Strg+ M Liste aller vorhandenen Marker

Strg + Tab Gehe zum néchsten Marker in der Aufnahme
Strg + Umschalt + Tab Gehe zum vorigen Marker in der Aufnahme
Strg + Klick Testen eines interaktiven Objekts wahrend des Abspielens in ScreenCorder
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