MindView — Benutzerhandbuch
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Warenzeichen

MatchWare, MindView, MindView Drive, MindView Assist und MatchWare MindView Online sind
Warenzeichen, angemeldete Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der MatchWare A/S.

Mind Map und Mind Mapping sind eingetragene Warenzeichen der Buzan Organisation.

Microsoft, Microsoft Office, Microsoft SharePoint, Microsoft OneDrive, Microsoft Word, Microsoft
PowerPoint, Microsoft Excel, Microsoft Project, Microsoft Outlook, Microsoft FrontPage, Microsoft
Windows, Windows Media Player, Azure, Visual C++, Microsoft Edge und Internet Explorer sind
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.

Mac und MacOS sind Warenzeichen von Apple Inc., registriert in den USA und anderen Landern.

iOS ist ein Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen von Cisco in den U.S.A. und anderen
Landern und wird von Apple Inc. unter Lizenz verwendet.

Das 2007 Microsoft Office Fluent User Interface ist durch U.S. und internationale Rechte geschitzt
und wird von MatchWare A/S durch Microsoft lizenziert verwendet.

WorldCat und das WorldCat-Logo sind Warenzeichen/Servicemarken der OCLC Online Computer
Library Center, Inc.

Mendeley ist ein Warenzeichen der Elsevier Ltd.
Zotero ist ein registriertes Warenzeichen der Corporation for Digital Scholarship.
Mendeley ist ein Warenzeichen der Elsevier Ltd

Nuance, die Nuance Logos, die Dragon Logos, Dragon NaturallySpeaking, NaturallySpeaking,
DragonBar and Select-and-Say sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Nuance
Communications, Inc. oder deren Partner in den USA und/oder anderen Landern.

Android, YouTube und Google Drive sind Warenzeichen der Google Inc.

MindManager ist ein Warenzeichen der Corel Corporation, registriert in den USA und anderen
Landern.

FreeMind ist freie Software und Open Source-Software, lizenziert unter GNU GPL V2+ (GNU
General Public License).

Die KI-Funtion in MindView wir durch OpenAl erméglicht. Der Name "OpenAl" ist Eigentum der
OpenAl.

Bestimmte Teile der Word Prediction sind copyright © Texthelp Ltd 2015.
Andere Marken- oder Produktnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Dieses Produkt ist Copyright © 2002-2025 by MatchWare. Alle Rechte vorbehalten.

Informationen in diesem Handbuch kénnen jederzeit gedndert werden und bedeuten keinerlei
Verpflichtung seitens MatchWare oder seiner Partner. Das Handbuch ist Copyright © 2002-2025 by
MatchWare A/S. Alle Rechte vorbehalten. Das Handbuch darf nicht ohne schriftliche Autorisierung
durch MatchWare oder seiner Partner kopiert, fotokopiert, reproduziert, tibersetzt oder in irgendeiner
Form auf elektronische Medien ubertragen werden.

WICHTIG - Bitte lesen Sie die folgende MatchWare-Lizenzvereinbarung (EULA) sorgfaltig durch.
Sobald Sie das Produkt installieren, kopieren, downloaden oder nutzen, erklaren Sie sich
automatisch mit dem Inhalt dieser Vereinbarung einverstanden. Wenn Sie die Bedingungen nicht
akzeptieren, sind Sie nicht berechtigt, die Software zu installieren und zu nutzen. Geben/senden Sie
das Produkt (Software inkl. Verpackung und vollstandigem Inhalt) sowie die Rechnung an ihren
zugelassenen Handler zurtick. Der Kaufpreis wird lhnen dann in vollem Umfang erstattet. Stellen Sie
keine illegalen Kopien her!



MindView Windows und macOS — Endnutzer-Lizenzvereinbarung

Dies sind die allgemeinen Service-Bedingungen der Endnutzer-Lizenzvereinbarung (Vereinbarung),
welche die Rechte beim Verwenden des Produkts bzw. der kostenlosen Testversion des Produkts
definieren. Diese Vereinbarung umfasst, sofern nicht explizit anders angegeben, auch alle
zusatzlichen Features, die dem Produkt hinzugefligt werden.

DURCH DAS AKZEPTIEREN DIESER VEREINBARUNG, D.H., INDEM SIE DAS FELD FUR DIE
ANNAHME DIESER VEREINBARUNG ANKLICKEN, STIMMEN SIE DEN BEDINGUNGEN
DIESER VEREINBARUNG ZU. FALLS SIE DIESE VEREINBARUNG IM NAMEN EINES
UNTERNEHMENS ODER ANDERER JURISTISCHER PERSONEN ABSCHLIESSEN, SICHERN
SIE ZU, DASS SIE BEFUGT SIND, DAS BETREFFENDE UNTERNEHMEN UND DESSEN
TOCHTERUNTERNEHMEN AN DIESE ALLGEMEINEN SERVICE-BEDINGUNGEN ZU BINDEN.
IN DIESEM FALL BEZIEHEN SICH DIE BEGRIFFE "SIE" ODER "IHR" AUF DAS
BETREFFENDE UNTERNEHMEN UND SEINE TOCHTERUNTERNEHMEN. WENN SIE DAZU
NICHT BEFUGT SIND ODER, WENN SIE NICHT MIT DIESEN ALLGEMEINEN SERVICE-
BEDINGUNGEN EINVERSTANDEN SIND, DURFEN SIE DIESE VEREINBARUNG NICHT
AKZEPTIEREN UND DIE DIENSTE NICHT VERWENDEN.

1. DEFINITIONEN

"MatchWare" bezeichnet das Unternehmen MatchWare, beschrieben in Abschnitt 13.3 ("Geltendes
Recht - und wer lhre Vertragspartei ist").

"Produkt" bezeichnet die Desktop-Versionen von MindView fur Windows und MindView fir macOS
und schliel3t Dienste, wie das MindView Drive, MindView Assist und Offentliche Maps mit ein.

"Subskription" bedeutet die von MatchWare erworbene Subskription, z.B. in Form der MindView

Suite Subskription, der Subskription fiir den Bildungsbereich oder der Unternehmens-Subskription,
die definiert, wie viele Nutzer auf das Produkt fir die in der Subskription festgelegte Zeit zugreifen

durfen.

"Kostenlose Testversion™ bezeichnet das Produkt, das von MatchWare kostenlos zu Testzwecken
flr eine bestimmte Zeit zur Verfiigung gestellt wird. MatchWare behalt sich das Recht vor, die Lange
des Testzeitraums festzulegen und die damit angebotenen Features zu verandern.

"Handbuch" bezeichnet das Online-Handbuch zum Produkt, das von Zeit zu Zeit upgedatet wird.

"Applikationen von Drittanbietern™ steht fiir alle externen Applikationen, auf die das Produkt
zurlickgreift, um bestimmte Funktionen zu bieten, unter anderem Screen Sharing und
Datenmanagement-Systeme.

"Sie" oder "lhr" bezeichnet Sie oder die Entitat, die Sie durch Ihre Annahme dieser Vereinbarung
vertreten.

"lhre Daten™ oder "Inhalte" sind Dokumente, die Sie mit dem Produkt erstellt haben, sowie
elektronische Daten oder Informationen, die Sie unter Verwendung der enthaltenen Dienste
Ubermittelt haben.

2. VERWENDUNG DES PRODUKTS

2.1 Subskriptionsbasierte Softwarelizenz

Wird Ihnen das Produkt tGber eine Subskription wie MindView Suite-Abonnement zur Verfligung
gestellt - vorbehaltlich Ihrer Einhaltung der Bestimmungen dieser Vereinbarung und der
Nutzungsbedingungen fir die Subskription, gewahrt MatchWare lhnen eine nicht exklusive Lizenz
zur Installation und Verwendung des Produkts, solange Ihre Subskription giltig ist und gemaf der
Anzahl der erworbenen Lizenzen verwendet wird. Die Subskription gestattet Ihnen das Verwenden
des Produkts auf mehreren Geraten, jedoch jeweils nur auf einem Gerat gleichzeitig.

Sie kénnen die Subskription einem anderen Benutzer zuweisen, jedoch nicht innerhalb von 90
Tagen nach der letzten Zuweisung. Dies gilt, sofern keine Mdglichkeit besteht, dass sie von mehr als
einer Person verwendet wird.



2.2 Gerate-basierte Lizenz

MatchWare gewahrt Ihnen eine nicht exklusive Lizenz fur das Produkt, die den Bestimmungen
dieser Vereinbarung unterliegt.

Bevor Sie die Lizenz des Produkts verwenden, miissen Sie diese einer bestimmten Computereinheit
zuweisen, die dann als die "lizenzierte Einheit" gilt. Dabei gelten Hardwarepartitionen, Blades,
externe Festplatten etc. als eigene, separate Einheiten.

Sie sind berechtigt, eine Kopie des Produkts auf der lizenzierten Einheit zu installieren. Au3erdem
darf der Anwender, der auf und mit der lizenzierten Einheit arbeitet, eine weitere Kopie des Produkts
auf einem zweiten System installieren.

Die Produktlizenz kann von einem Computer bzw. Nutzer zu einem anderen verschoben werden,
falls mehr als 90 Tage seit dem letzten Verschieben vergangen sind und sichergestellt ist, dass nicht
mehr als eine Person gleichzeitig damit arbeitet.

Werden Remote Desktop-Technologien verwendet darf nur der primare Nutzer des Hosting-Gerats
auf das Produkt zugreifen und es in Remote Desktop-Sessions per Remote-Zugriff nutzen. Es ist
nicht gestattet, das Produkt sowohl (iber Remote Desktop als auch lber das Zugriffs-Gerat
gleichzeitig zu nutzen.

2.3 Einschrankungen und Anforderungen

a. Das Produkt (bzw. eine Kopie davon) darf nicht vermietet, verleast, verliehen oder unter-
lizenziert werden.

b. Zum Produkt gehdrende Elemente dirfen nicht rickentwickelt, disassembliert, dekompiliert,
modifiziert oder daraus weitere Software generiert werden.

c. Sie dirfen das Produkt nicht hosten oder streamen. Sie diirfen es auch nicht remote fiir Dritte
verfligbar machen.

d. Sie mussen sicherstellen, dass alle Urheberrechte, Warenzeichen und sonstigen
Eigentumsvermerke auf jeder Kopie des von lhnen erstellten Produkts erscheinen.

e. Sie durfen das Produkt nicht auf3erhalb des Landes installieren oder bereitstellen, in dem Sie
die Lizenz erworben haben, es sei denn, dies ist im Rahmen eines Volumenlizenzprogramms
zulassig, das Sie mit MatchWare geschlossen haben. MatchWare kann Ihre Lizenz kiindigen
und Ihre Subskription beenden, wenn MatchWare feststellt, dass Sie gegen diesen Abschnitt
verstol3en.

—h

Soweit Sie ein "Upgrade" eines Produkts erworben haben, stellt dies eine untrennbare Einheit
mit dem urspriinglichen MatchWare-Produkt dar. Beispielsweise diirfen das Upgrade und das
Ursprungsprodukt ohne schriftliche Erlaubnis von MatchWare A/S nicht von zwei
unterschiedlichen Personen zur gleichen Zeit genutzt werden und ebenso wenig kdnnen die
beiden Versionen getrennt voneinander verkauft oder sonst wie weitergegeben werden.

2.4 Terminal Server / Nicht-Aktivierungs-Schlussel

Ein Terminal Server ist ein Computer, der anderen Client-Computern erlaubt, Anwendungen auf
dem Terminal Server auszufihren; unter anderem Uber einen Microsoft Terminal Server oder einen
Citrix Server. Ist das Produkt auf einem Terminal Server installiert, bendtigen Sie eine Lizenz fir
jeden Nutzer, der Zugriff auf das Produkt hat.

Ein namentlicher Nutzer bedeutet 1 Lizenz fir 1 einzelne Person. Sie kbnnen das Recht zur
Produktbenutzung durch Lizenzen fir zusatzliche Nutzer erwerben. Wird das Produkt auf einem
Server installiert, der mehreren Computern parallel Zugriff darauf gestattet, muss fiir jeden
namentlichen Nutzer eine eigene Lizenz erworben werden.

Falls Sie einer staatlichen Stelle oder einer gepriften Organisation angehdéren, die mit einem Nicht-
Aktivierungs-Schlussel (keine Aktivierung notig) ausgestattet wurde, missen Sie eine Lizenz fur
jeden namentlichen Nutzer des Produkts erwerben. Beim Verwenden eines Terminal Servers/Nicht-
Aktivierungs-Schliissels missen Sie eine “Programm-Vereinbarung zur Nutzung per Terminal
Server Lésung und Nicht-Aktivierungs-Schlissel” unterzeichnen. Bitte wenden Sie sich
diesbeziglich an MatchWare.

Nach entsprechender, angemessener Benachrichtigung durch MatchWare, behalt sich MatchWare
das Recht vor, eine Prifung samtlicher Nutzer in vierteljdhrlichem Abstand zu fordern, die mit dem



Produkt per Terminal Server oder mithilfe eines Nicht-Aktivierungs-Schlussels arbeiten. Die Anzahl
dieser gepruften Nutzer muss mit der Anzahl der durch Sie erworbenen Lizenzen Ubereinstimmen.
Es ist erforderlich, die Anzahl von namentlichen Nutzern, die mit dem Produkt arbeiten, anzugeben.

Nach entsprechender, angemessener Benachrichtigung durch MatchWare gewahren Sie
MatchWare, auf Kosten MatchWares, angemessenen Zugang zu lhren Raumlichkeiten (nicht ofter
als einmal im Kalenderjahr), um dort eine Prifung bzgl. der Nutzung des Produkts gemaR diesem
Vertrag durchzufiihren. Falls diese Uberpriifung ergibt, dass das Produkt durch Sie unrechtméaRig
genutzt wurde, ist MatchWare berechtigt, Ihnen diese unrechtmaRige Nutzung gemal MatchWares
Standard-Gebiihren und Rechtsanspriichen ab dem Zeitpunkt der Uberpriifung in Rechnung zu
stellen.

3. AKTIVIERUNG

Sie mussen lhre Lizenz fir das Produkt aktivieren oder Ihre Subskription validieren. Beim Aktivieren
des Produkts oder Validieren der Subskription werden bestimmte Informationen tber das Produkt
und das Gerat an MatchWare gesendet. Durch die Verwendung des Produkts stimmen Sie der
Ubermittlung dieser Informationen zu. Wenn das Produkt nicht aktiviert wird, ein Abonnement nicht
validiert wird oder wenn MatchWare eine betriigerische und nicht autorisierte Verwendung feststellt,
kann dies zu einer eingeschrankten Funktionalitat des Produkts oder zu einer Klindigung oder
Aussetzung der Subskription fiihren.

4. WEITERE LIZENZEN

4.1 Schullizenzen
Ein kommerzieller Einsatz von Schullizenzen dieses Produkts ist untersagt.

Einige Mehrfach-Lizenzen fiir den Schulbereich umfassen das Recht fir Lehrer (und Schiiler), die
Software zuhause zu nutzen. Zusatzliche Lizenzen die zu diesem Zweck beiliegen, dirfen nicht in
der entsprechenden Einrichtung, Schule etc. selbst installiert oder verwendet werden.

Wenn Sie mit diesem Produkt am Abonnement-Programm fir den Bildungsbereich teilnehmen, ist
die Verwendung des Produkts Teil dieses Abonnement-Programms und des dortigen
Lizenzvertrags.

4.2 OEM Versionen

Eine OEM Version ist eine Lizenz des Produkts, die zusammen mit einer Hardware von deren
Hersteller geliefert wird. Eine OEM Version des Produkts ist durch einen entsprechenden Aufdruck
auf dem Cover des physischen Mediums und/oder durch einen Hinweis in der Titelleiste des
Produkts gekennzeichnet.

Ihre Nutzungsrechte am OEM-Produkt kénnen Sie nur zusammen mit der lizenzierten Hardware, an
eine dritte Person Ubertragen, d.h. das komplette Produktpaket geht an diese Person inkl. der
physischen Medien, der Dokumentation und diesem Statement; andernfalls missen Kopien jeglicher
Form vernichtet werden. Wurde das Produkt weitergegeben, sind Sie nicht langer berechtigt, es in
irgendeiner Form zu nutzen. Die OEM Version des Produkts darf nicht separat (ohne die Hardware)
weitergegeben werden.

4.3 Nicht wiederverkaufliche Versionen (NFR)

MatchWare kann Test- oder Demoversionen des Produkts (Nicht wiederverkaufliche Versionen)
liefern. Sie dirfen diese NFR-Versionen nur zu dem Zweck verwenden, der mit MatchWare
vereinbart war.

5. SPEZIFISCHE SOFTWARE- UND CLIPART-BEDINGUNGEN

5.1 MindView Online Mind Map-Bibliothek

Wenn Sie Dokumente in der MindView Online Mind Map-Bibliothek veréffentlichen, erklaren Sie sich
dadurch mit den Servicebedingungen der Mind Map-Bibliothek einverstanden
(https://link.matchware.com/tos publicmaps _de). Sie nehmen zur Kenntnis und stimmen zu, dass
die in der Mind Map-Bibliothek verdffentlichten und freigegebenen Dokumente fir jedermann



https://link.matchware.com/tos_publicmaps_de

sichtbar sind und von anderen Nutzern entsprechend der Servicebedingungen heruntergeladen und
verwendet werden kénnen.

5.2 MindView Drive

Beim Verwenden des MindView Drive zum Speichern, Freigeben und dem Zusammenarbeiten an
Dokumenten, stimmen Sie den Nutzungsbedingungen bzgl. des MindView Drive zu
(https://link.matchware.com/tos_mindviewdrive de)

5.3 MindView Assist

Wenn Sie MindView Assist verwenden, akzeptieren Sie die Nutzungsbedingungen von MindView
Assist (https://link.matchware.com/tos_mindviewassist_de) und stimmen diesen zu.

5.4 Clipart

Dieses Produkt enthalt Cliparts ("Clipart"), z.B. Bilder, Symbole etc. Das alleinige Copyright fir diese
Cliparts besitzt MatchWare A/S oder sie sind durch MatchWare A/S lizenziert.

MatchWare gewahrt Ihnen das nichtexklusive, nicht unter-lizenzierbare Recht, diese Cliparts in
Dokumenten und Websites zu verwenden, die mit diesem Produkt erzeugt wurden. Das bezieht sich
auch auf die Runtime-Versionen des Produkts. Fur diesen Gebrauch ist keine Lizenzgebihr an
MatchWare zu entrichten. Die Cliparts durfen nicht unter-lizenziert und niemandem zuganglich
gemacht werden, der nicht im Besitz einer Lizenz des Produkts ist.

5.5 Nutzung der Ki-Funktion

Dieser Dienst kann KI-Funktionen auf Basis von OpenAl enthalten. Bei der Nutzung der Ki-
Funktionen akzeptieren und stimmen Sie zu, diese in einer Weise zu verwenden, die nicht gegen die
OpenAl-Richtlinien verstot (https://openai.com/policies). MatchWare behalt sich das Recht vor, den
Dienst fiir Benutzer einzuschranken, die die Kl-Funktion Gbermafig nutzen. Durch die Annahme der
Vereinbarung erkennen Sie an, dass Kl-Inhalte maschinengeneriert sind, nicht urheberrechtlich
geschuitzt sind und nicht die Ansichten von MatchWare reprasentieren. Die Kl-Inhalte kdnnen
moglicherweise nicht korrekt sein und bedirfen moglicherweise einer Bearbeitung.

5.6 Nutzung der Sprachfunktionen

Der Dienst kann Microsoft Azure Al Services fiir Text-to-Speech- und Speech-to-Text-Funktionen
verwenden. Durch die Verwendung dieser Funktionen erkennen Sie an und stimmen zu, dass Daten
zur Verarbeitung und Analyse an Microsoft gesendet werden konnen. Microsoft Azure Al Services
unterliegen den Datenschutzrichtlinien und Servicebedingungen von Microsoft. Sie sind dafir
verantwortlich, sicherzustellen, dass Ihre Nutzung dieser Dienste allen geltenden Gesetzen und
Vorschriften entspricht. MatchWare behalt sich das Recht vor, die Funktion einzuschranken und
Benutzer zu blockieren, die sie Ubermafig nutzen. MatchWare ist nicht fur Daten verantwortlich, die
von Microsoft Cognitive Services verarbeitet werden.

6. DATENSCHUTZ UND DATEN

Fir den Fall, dass MatchWare als Datenverarbeiter oder Subdatenverarbeiter von
personenbezogenen Daten in Verbindung mit einem Produkt oder der Bereitstellung professioneller
Dienste agiert, behandelt MatchWare Ihre persénlichen Daten in Ubereinstimmung mit geltenden
Gesetzen. Weitere Informationen finden Sie in MatchWares Datenschutzrichtlinie und
Datensicherheitsrichtlinie.

7. SUPPORT
MatchWare leistet fir das Produkt Online-Support (Stufe 1) ohne zusatzliche Kosten.
Sie finden die FAQ unter: https://fag.matchware.com/de/

Sie kénnen Uber den Karteireiter "Kontakt" Fragen stellen.

Sie erhalten telefonischen Support (Stufe 1) bzgl. technischer Probleme (inklusive Produkt-
Probleme); nicht enthalten sind Fragen zu eigenen Konfigurationen, der Bedienung oder der
allgemeinen Verwendung. Telefonischen Support erhalten Sie iber unsere Niederlassungen (zu
normalen Blrozeiten):


https://link.matchware.com/tos_mindviewdrive_de
https://link.matchware.com/tos_mindviewassist_de
https://openai.com/policies
https://link.matchware.com/privacy_policy_ge
https://link.matchware.com/data_security_policy_ge
https://faq.matchware.com/de/

MatchWare Deutschland: 040 543764, 9:00 bis 18:00 GMT+1
MatchWare USA: 1-800-880-2810, 9:00 bis 18:00 EST

MatchWare GroRbritannien: +44 208 940 9700, 9:00 bis 18:00 GMT
MatchWare Frankreich: (0)810000172, 9:00 bis 18:00 GMT+1
MatchWare Danemark: +4586208820, 9:00 bis 17:00 GMT+1

Fir Support der Stufen 2 und 3 muss ein Supportpaket erworben werden. Darin enthalten sind auch
Fragen zu eigenen Konfigurationen, der Bedienung oder der allgemeinen Verwendung des
Programms.

MatchWare wird alle geeigneten MaRnahmen ergreifen, um Funktionen wiederherzustellen und Defekte
bzgl. des Produkts zu beheben. Eventuell werden Sie dabei gebeten, die Fehler auch innerhalb einer
isolierten Umgebung abzuprifen, um mit der Behebung fortfahren zu kénnen. Sollte MatchWare auf
Ihre Daten zugreifen mussen, missen Sie daflr eine schriftliche Erlaubnis erteilen.

Support ist in den Sprachen Deutsch, Englisch, Franzésisch und Danisch verfiigbar.

Bulrozeiten und unterstitzte Sprachen kénnen von MatchWare jederzeit geandert werden, solange
damit keine Reduzierung des Supports verbunden ist.

8. GEISTIGES EIGENTUMSRECHT

MatchWare A/S oder seine Tochterunternehmen halten alle geistigen Eigentumsrechte am Produkt
und der begleitenden Dokumentation (einschlieRlich aller Erweiterungen, Ergéanzungen,
Modifikationen oder materiellen Anderungen daran sowie von Kopien davon). Sie anerkennen und
erklaren sich damit einverstanden, dass nichts in dieser Vereinbarung Ihnen Rechte an Patenten,
Urheberrechten, Geschaftsgeheimnissen, Handelsnamen, Warenzeichen oder Schutzmarken
gewahrt — innerhalb oder verbunden mit MatchWare oder dem Produkt, ob eingetragen oder nicht.
MatchWare A/S behalt sich alle nicht ausdriicklich gewahrten Rechte vor.

8.1 Vorschlage

MatchWare hat das weltweite, endgliltige, lizenzfreie, andauernde Recht, alle Vorschlage,
Empfehlungen, Verbesserungsforderungen und generell Feedback lhrerseits (inkl. Ihrer Nutzer) fir
das Produkt zu nutzen und weiter zu entwickeln.

9. VERTRAULICHKEIT

9.1 Definition von vertraulichen Informationen

"Vertrauliche Informationen" bezeichnet Informationen, die fir den Besitzer dieser Informationen von
Wert, die im Allgemeinen nicht der Offentlichkeit bekannt sind und die als vertraulich behandelt
werden. Vertrauliche Informationen umfassen lhre Daten und MatchWare vertraulichen
Informationen. Sie kénnen das Produkt selbst und Bedingungen in dieser Vereinbarung enthalten.
Fir die Vermeidung von Zweifelsfallen enthalten vertrauliche Informationen alle proprietare
Software, Dokumentation und geschaftliche Informationen, einschliellich, aber nicht beschrankt auf
Software-Anwendungen, Veroffentlichung von Software-Anwendungen, Lizenzierung,
Preisgestaltung, Verfahrensweisen, Algorithmen, Prozesse, finanzielle Informationen, Verkaufs- und
Marketing-Informationen.

Vertrauliche Informationen (mit Ausnahme Ihrer Daten) enthalten jedoch keine Informationen, die:
(a) offentlich zur Verfiigung stehen - vor oder zum Zeitpunkt der Offenlegung - oder die spater durch
die empfangende Partei 6ffentlich verfligbar werden; (b) vor der Offenlegung der empfangenden
Partei (aulRerhalb dieser Vereinbarung) bereits rechtmaRig und ohne Vertraulichkeitseinschrankung
bekannt waren; (c) von der Empfangerpartei (unabhangig von den vertraulichen Informationen , die
von der anderen Partei erhalten wurden) — durch schriftliche Aufzeichnungen belegt — entwickelt
wurden; (d) von der empfangenden Partei von einer dritten Partei ohne Einschréankung und ohne
Verstol3 gegen Verpflichtungen der Vertraulichkeit rechtmaflig empfangen wird.

Jede Partei erkennt an, dass es aufgrund einer dieser Vereinbarung dazu kommen kann, dass eine
Partei Zugriff auf bestimmte vertrauliche Informationen der anderen Partei gewinnen kann. Im
Rahmen dieses Abkommens ist die Partei, die vertrauliche Informationen weitergibt, die "enthillende
Partei", und die Partei, die vertrauliche Informationen bekommt, die "empfangende Partei".
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Wahrend der Laufzeit dieser Vereinbarung und fir einen Zeitraum von fiinf (5) Jahren danach
stimmt jede Empféngerpartei folgendem zu:

a. streng vertraulich Halten der vertraulichen Informationen der enthillenden Partei, mit dem
gleichen Grad (aber nicht weniger als angemessenen) an Pflege und Schutz, die man eigenen
vertraulichen Informationen &hnlicher Art zukommen liel3e;

b. die vertraulichen Informationen nicht auf beliebige Weise oder zu irgendeinem Zweck zu
reproduzieren, zurlick zu entwickeln, zu dekompilieren oder zu disassemblieren;

c. vertrauliche Informationen der enthillenden Partei nicht an eine dritte Partei - direkt oder
indirekt - zu verteilen oder anderweitig zur Verfigung stellen;

d. die vertraulichen Informationen der enthillenden Partei nicht fur andere Zwecke als die zum
Erfillen von Verpflichtungen bzw. der Wahrnehmung von Rechten der empfangenden Partei
aus dieser Vereinbarung notwendigen zu kopieren oder zu verwenden;

e. vertrauliche Informationen der anderen Partei nur Mitarbeitern zuganglich zu machen, die damit
betraut sind, den Verpflichtungen dieser Vereinbarung nachzukommen und die darlber
informiert worden sind und zugestimmt haben, die Bestimmungen dieser Vereinbarung
einzuhalten und

f. vertrauliche Informationen der enthiillenden Partei nur weiterzugeben, soweit diese Offenlegung
von der enthiillenden Partei schriftlich genehmigt oder erforderlich ist, um Gesetzen oder
Anordnungen eines Gerichts oder dhnlichen Gerichts- oder Verwaltungsverfahren Geniige zu
tun. Es wird dabei vorausgesetzt, dass die empfangende Partei umgehend die enthiillende
Partei Uber die Offenlegung schriftlich benachrichtigt und mit der enthillenden Partei bei
gesetzlichen MaBnahmen bzgl. Auseinandersetzungen oder Begrenzung solcher
erforderlichen Offenlegung kooperiert (auf angemessenen Wunsch und Kosten der
enthillenden Partei).

10. GARANTIEN UND HAFTUNGSAUSSCHLUSS

10.1 Garantien

SIE STIMMEN ZU UND VERSTEHEN, DASS AUSGENOMMEN ENTSPRECHENDER
GESETZLICHER ODER ANDERWEITIGER REGELUNGEN DIE GARANTIE WIE HIER
DARGELEGT BEGRENZT WERDEN KANN:

1. MATCHWARE LEHNT AUSDRUCKLICH ALLE GARANTIEN JEGLICHER ART AB, OB
AUSDRUCKLICH ODER STILLSCHWEIGEND, EINSCHLIESSLICH, OHNE
EINSCHRANKUNG, DIE IMPLIZIERTEN GARANTIEN DER MARKTGANGIGKEIT, EIGNUNG
FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK UND DER NICHTVERLETZUNG;

2. MATCHWARE GIBT KEINE GARANTIE IN BEZUG AUF LEISTUNG, SICHERHEIT,
FAHIGKEIT, AKTUALITAT ODER, DASS DAS PRODUKT IHREN ANFORDERUNGEN
ENTSPRICHT, AB;

3. MATCHWARE GIBT KEINE GARANTIE AB, DASS DAS PRODUKT FEHLERFREI, SICHER
UND UNUNTERBROCHENEN VERFUGBAR SEIN WIRD NOCH, DASS FEHLER
KORRIGIERT WERDEN;

4. MATCHWARE GIBT KEINE GARANTIE FUR DIE UNAUTORISIERTE BENUTZUNG DES
PRODUKTS AB. DIE NUTZUNG DES PRODUKTS ERFOLGT IN IHREM EIGENEN
ERMESSEN UND AUF EIGENES RISIKO; SIE ALLEIN SIND VERANTWORTLICH FUR
JEGLICHES RISIKO.

11. HAFTUNGSBESCHRANKUNG

Die vollstandige und ausschlieRliche Haftung und Abhilfe bei Verletzung der vorstehenden
eingeschrankten Garantie ist auf die Erstattung des Kaufpreises fir das Produkt begrenzt. In keinem
Fall haftet eine Partei gegeniiber der anderen Partei flr irgendwelche Folgeschaden, sowie
speziellen, indirekten, exemplarischen oder ahnlichen Schaden, einschliefl3lich aber nicht beschrankt
auf Verlust von Gewinn, Daten oder Verwendung des Produkts, auch wenn MatchWare auf die
Mdoglichkeit solcher Schaden hingewiesen wurde. MatchWare gibt keine Garantie ab, dass das
Produkt oder die Dokumentation "fehlerfrei" sind oder bestimmte Standards, Anforderungen oder
Bedurfnisse des Benutzers erfiillen. In keinem Fall Gbersteigt MatchWares Haftung den Betrag, der
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von lhnen fir das Produkt bezahlt wurde. Wenn anwendbares Recht nicht den Ausschluss oder die
Beschrankung von stillschweigenden Gewahrleistungen oder die Einschrankung der Haftung fur
beilaufig entstandene oder Folgeschaden erlaubt, trifft die obige Einschrankung oder der Ausschluss
moglicherweise nicht auf Sie zu.

12. GEGENSEITIGE SCHADLOSHALTUNG

12.1 Schadloshaltung durch MatchWare

MatchWare wird Kunden auf eigene Kosten entschadigen, verteidigen und schadlos gegen jegliche
Klage halten, soweit diese auf einem Anspruch beruht, dass das Produkt oder ein Teil davon oder
jede MatchWare-Marke, die innerhalb des Gliltigkeitsbereichs dieser Vereinbarung verwendet wird,
ein eingetragenes Warenzeichen, Urheberrechte, Geschaftsgeheimnisse, Patente oder andere
Rechte an geistigem Eigentum verletzen. MatchWare Gibernimmt sémtliche Kosten,
Schadensausgleich und/oder Anwaltskosten, die bei derartigen Klagen gegen Sie geltend gemacht
werden bzw. Verbindlichkeiten gemaf einer Regelung, die mit MatchWare vereinbart wurde. Die
vorstehende Verpflichtung setzt voraus, dass Sie MatchWare umgehend schriftlich bzgl. des
Anspruchs informieren und MatchWare die alleinige Kontrolle Giber die Verteidigung und die ggf.
Abfindungen Uberlassen und dabei alle angemessene Unterstlitzung in Verbindung damit leisten.

12.2 Schadloshaltung durch Sie

Sie werden auf eigene Kosten MatchWare verteidigen und schadlos halten gegentiber allen
Aktionen, die gegen MatchWare durch Dritte angestrengt werden unter der Bedingung, dass (i) Ihre
Daten oder deren Ubertragung oder ihr Hosting durch MatchWare die Rechte dieses Dritten
verletzen (i) lhre Daten und die Ubertragung Ihrer Daten die Rechte dieses Dritten verletzen (iii) Ihre
Nutzung des Produkts die Rechte dieses Dritten verletzen (iv) Ihre Nutzung des Produkts nicht mit
Gesetzen, Regeln oder Teilen dieses Vertrages vereinbar ist. Sie werden flr alle Kosten, Schaden
und/oder Anwaltsgebiihren aufkommen, die gegenliiber MatchWare durch solche Aktionen anfallen
bzw. alle Betrage, die von MatchWare durch eine gerichtlich anerkannte Einigung bezahlt wurden,
sofern MatchWare lhnen umgehend schriftlich Mitteilung Uber die Aktion macht und Ihnen die volle
Kontrolle Uber Verteidigung und Einigung bzgl. des Anspruchs gegen MatchWare macht.

13. ALLGEMEINE BESTIMMUNGEN

13.1 Gesamte Vereinbarung

Diese Vereinbarung legt die gesamte Vereinbarung und das Versténdnis der Parteien in Bezug auf
den Gegenstand dieser Vereinbarung fest und ersetzt alle friheren Abmachungen zwischen ihnen.
Anderungen des Abkommens oder Verzicht auf Rechte bzgl. dieser Vereinbarung werden nur
wirksam, wenn Sie schriftlich vorliegen und von beiden Parteien unterzeichnet wurden.

Weder diese Vereinbarung noch die Rechte, Interessen oder Verpflichtungen einer Vertragspartei
kénnen durch eine der Parteien ohne vorherige schriftliche Zustimmung der anderen Partei anderen
zugewiesen oder Ubertragen werden. Mdglich ist jedoch, dass jede Partei diese Vereinbarung im
Rahmen einer Fusion, einer Ubernahme oder &hnlichen Transaktion abtreten kann. Alle
Bestimmungen und Bedingungen dieses Vertrages sind verbindlich, zugunsten von
Rechtsnachfolgern wirksam und werden vom jeweiligen Nachfolger und jedem
Abtretungsempfanger der Parteien vollstreckbar.

13.2 Mitteilungen

Mitteilungen gemaR dieser Vereinbarung sind nur dann ausreichend, wenn sie personlich geliefert,
von einem grof’en kommerziellen, schnellen Kurierservice oder per bestatigtem Telefax oder per
Post (Einschreiben mit Riickschein) Ubermittelt wird — an eine Partei, deren Adresse hier festgelegt
oder durch Bekanntmachung gemaR diesem Unterabschnitt gedndert ist. Die Mitteilung per Post
muss spatestens sieben (7) Tage nach dem Absenden beim Empfanger ankommen. Wohin die
Mitteilungen gesendet werden, hangt davon ab, wo Sie niedergelassen sind. Genaueres dazu finden
Sie in Abschnitt 13.3.
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13.3 Geltendes Recht - und wer lhre Vertragspartei ist

Wer lhre Vertragspartei ist, hangt davon ab, wo Sie bzgl. Gesetzgebung und Gerichtsstand
wohnhaft sind:

Firmensitz in: Matcth_r e Mlt.tellungen S Anwendbares Recht
Rechtstrager an:
Nord-, Stid- und MatchWare Inc. Rechtsabteilung Florida and
Zentralgmenka, 511 West Bay Street Fax: + 1-813-254- controlling United
Australien und ] 6654 States Federal Law
Neuseeland Suite 480
Tampa, FL 33606-2205
USA
Skandinavien MatchWare A/S Rechtsabteilung Danisches Recht
Thomas Koppels Gade Fax: +4587303501
30
8000 Aarhus C
Denmark
Deutschland, MatchWare GmbH Rechtsabteilung Deutsches Recht

Osterreich, Schweiz Anckelmannsplatz 1 Fax: +4940543789

20537 Hamburg
Deutschland

GroRbritannien, MatchWare Ltd. Rechtsabteilung UK Recht
Wgﬁkre"?h und Restder| 3.5 Red Lion Street Fax: +442083322170

Richmond, TW9 1RJ, UK

13.4 Beziehung der Parteien

Die aufgeflhrten Parteien sind unabhangige Auftragnehmer/-geber. Keine der Parteien ist
Rechtsbeistand, Vertreter, Partner oder Mitarbeiter der anderen Partei — noch darf dies behauptet
werden. Weder durfen Vertrage im Namen der anderen Partei ausgehandelt noch Verpflichtungen,
Schulden oder Verbindlichkeiten fir den anderen Gbernommen werden. Keine der Parteien bezieht
sich auf Versprechungen, Anreize oder Zusicherungen durch die jeweils andere, aulter diese sind
ausdrucklich Bestandteil dieser Vereinbarung. Diese Vereinbarung soll kein Joint Venture, keine
Partnerschaft oder formelle Wirtschaftseinheit jeglicher Art zwischen den Parteien darstellen.

Jede Partei darf die andere Partei in eine Kunden- oder Lieferantenliste aufnehmen. Sie sind
aulRerdem damit einverstanden, Folgendes auf Anfrage MatchWares zu bertcksichtigen: (i)
Teilnahme an Fallstudien und in ROI-Studien, (ii) Nennen als Referenz, Link-Austausch und
Verwenden lhres Logos als Referenz auf MatchWares Website, (iii) Zusammenarbeit bei
Pressemeldungen, welche die Beziehung ankindigen.

13.5 MatchWare Programm Verbesserung durch Nutzererfahrungen

Das MatchWare Programm zur Verbesserung durch Nutzererfahrungen kann in bestimmten
Versionen des Produkts aktiviert werden, indem die Option "Anonyme Nutzungsstatistiken senden"
wahrend der Installation oder tber den Optionen-Dialog aktiviert wird. Ist diese Option aktiviert,
verfolgt das Produkt die Bedienung bzw. spezielle Funktionen und sendet die Ergebnisse anonym
an MatchWare. MatchWare verwendet diese Information, um seine Produkte und Services zu
analysieren, anzupassen und zu verbessern.

13.6 Upgrade- und Training Webinar-E-Mails

Mit Ihrer Zustimmung zu dieser Vereinbarung sind Sie damit einverstanden, E-Mails bzgl. Upgrades
zum Produkt sowie zu kostenlosen Training Webinars zu erhalten. Sie kdnnen den MatchWare-E-
Mail-Erhalt jederzeit abbestellen.
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13.7 Keine Aussetzung der Bedingungen

Verzicht auf Bedingungen dieser Vereinbarung werden nur glltig bzw. bindend fir beiden Parteien,
wenn dem gegenseitig und schriftlich durch beide Parteien zugestimmt wurde. Das Versdumnis
einer Vertragspartei, zu beliebigem Zeitpunkt eine der Bestimmungen dieser Vereinbarung
durchzusetzen, oder das Versdaumnis durch die andere Partei, eine der Bestimmungen dieses
Vertrags einzufordern, kann in keiner Weise als gegenwartiger oder zukinftiger Verzicht auf solche
Bestimmungen ausgelegt werden, noch - in jeder Weise — Auswirkungen auf die Mdglichkeit der
Parteien haben, jede solche Bestimmung danach durchzusetzen.

13.8 Hohere Gewalt

Eine Nichterfiillung durch jede der Parteien wird in dem MalRe als entschuldigt angesehen, in dem
das Erbringen der Leistung durch Streik, Feuer, Flut, Erdbeben, staatliche Handlungen oder
Beschrankungen, Nichterflllen durch Lieferanten oder einem anderen Grund unmdéglich ist, aus dem
sich die Erflllung bzw. Nichterfiillung auf3erhalb der Kontrolle der nicht-erflillenden Partei befindet
und nicht durch Fahrlassigkeit der verursacht, werden, durch die Fahrlassigkeit der nicht-erfiillenden
Partei hervorgerufen ist. Allerdings kann jede solche Nichterflllung ein Kiindigungsgrund durch die
andere Partei sein, wenn die Nichterfullung fur mehr als einhundertzwanzig (120) Tage andauert.

13.9 Anwaltskosten

Die obsiegende Partei bzgl. einer rechtlichen Klage, die sich aus dieser Vereinbarung ergibt, ist
berechtigt, zusatzlich zu allen anderen Rechten und Rechtsmitteln eine Erstattung fir ihre
Aufwendungen, einschlie3lich Gerichts- und Anwaltskosten, zu verlangen.
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Willkommen

Willkommen bei MatchWare® MindView™, dem perfekten Tool zum Organisieren von
Informationen! MindView ist leicht zu erlernen und einfach zu verwenden und eine aulerst effektive
Methode zum Brainstorming, Entwickeln und visuellen Strukturieren von Ideen. Es eignet sich
gleichermallen gut fiir den Einsatz in Bildung, Wirtschaft und Organisationen.

Es ist lhre Idee. Was wollen Sie damit machen?

MindView basiert auf dem Konzept der Verwendung von Mind Maps®. Eine Mindmap besteht aus
einem Zentralen Thema, das von anderen Themen umgeben ist und relevante Informationen zum
Thema des Zentralen Themas enthalt. Durch die visuelle und nicht hierarchische Organisation von
Informationen helfen Mindmaps Einzelpersonen und Unternehmen dabei, héhere Leistungsniveaus
Zu erreichen.

Idee F-+ =1 Ildee
E"E Idee |------- R Idee =~E
Idee - I I - Idee
Thema
ldee -~ -1 ldee
i—-! T[T S— S Idee =~E
Idee - - Idee

Mit MindView konnen Sie schnell Mindmaps erstellen, bearbeiten und entwerfen, um Ihre Ideen zu
organisieren. Sie sind jedoch nicht nur auf die Verwendung von Mind Maps beschrankt, sondern
haben Zugriff auf eine Vielzahl von Funktionen, die Ihnen eine Welt voller Méglichkeiten zur
Entwicklung und Nutzung von Informationen bieten. Die Pramisse ist ganz einfach: Es ist Ihre Idee.
Was wollen Sie damit machen?

Eigene Ideen schnell entwickeln und bearbeiten

Sie kdnnen schnell ein neues Dokument zu einem Zentralen Thema erstellen und weitere Themen
mit zusatzlichen Informationen einfiigen. MindView enthalt eine groRe Auswahl an vorgefertigten
Vorlagen, Sie kdnnen aber auch von Grund auf neu arbeiten und schnell Ergebnisse erzielen. Sie
kénnen lhre Ideen schnell neu organisieren, indem Sie sie per Drag & Drop verschieben.
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Meeting

Sie kdnnen Symbole und Bilder einfiigen, die Ihnen helfen, einen Uberblick tiber Ihr Dokument zu
erhalten. Sie kdnnen Bilder, Audio und Text aus beliebigen Quellen erfassen und Ideen Uber lhr
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Mikrofon diktieren. Sie kénnen lhren Themen numerische Werte hinzufigen und Formeln einflgen,
die automatisch Berechnungen fur diese Werte durchflihren. MindView bietet Ihnen integrierte
Design- und Formatierungsoptionen, die Ihnen helfen, den visuellen Aspekt Ihres Dokuments
schnell zu entwickeln, und Sie haben viele Optionen zum Navigieren und Anzeigen lhres Dokuments
bis ins kleinste Detail.

Das Bearbeiten |hrer Themen ist so einfach wie die Verwendung eines
Textverarbeitungsprogramms. Sie kbnnen Kommentare und Textnotizen mit zusatzlichen Details
hinzufiigen, eine Bibliographie fur Ihr Dokument erstellen und Zitate einfigen. Wenn Sie noch mehr
Details oder Referenzmaterial bendétigen, kdnnen Sie einen beliebigen Dateityp als Anhang
hinzufiigen. Und wenn Ihnen beim Erstellen oder Bearbeiten |hres Dokuments die Inspiration
ausgehen sollte, hilft lnnen die integrierte Kl-Funktion dabei, Inhalte schnell zu erstellen, zu
bearbeiten und zu ibersetzen. So beschleunigen Sie den Brainstorming-Prozess erheblich.

Zeigen Sie lhre Inhalte ganz wie gewiinscht an

Manchmal ergeben Ideen einfach mehr Sinn, wenn man sie aus einer anderen Perspektive
betrachtet. Mit MindView kdnnen Sie Ihre Inhalte als Mind Map (einschlieRlich Organigramm- und
Links-/Rechts-Ansichten) oder als Zeitleiste, Gliederung, Kanban-Board, Jahresrad oder Gantt-
Diagramm anzeigen.

B ID - e
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Jede Ansicht hat ihre besonderen Vorteile. Beispielsweise eignen sich die Mind-Mapping-Ansichten
hervorragend fur Brainstorming, die Kanban- und Jahresrad-Ansichten eignen sich ideal fur die
Aufgabenverwaltung und die Gantt-Ansicht eignet sich gut fir das komplexe Projektmanagement.
Unabhangig davon, zu welcher Ansicht Sie wechseln, wird der Inhalt Ihres Dokuments jedoch nicht
beeintrachtigt (auf3er in einigen Fallen, wenn Sie zur Gantt-Ansicht wechseln; weitere Informationen
finden Sie unter "Mit verschiedenen Ansichten arbeiten"). Sind Sie nicht sicher, ob Sie lhre Inhalte
als Aufgabenliste, Zeitleiste oder Organigramm brauchen? Probieren Sie sie alle aus: Mit MindView
missen Sie keine endgiiltige Entscheidung treffen.

Verbinden und Zusammenarbeiten

Mit MindView koénnen Sie lhre Dokumente in Online-Arbeitsumgebungen wie Google Drive oder
Microsoft OneDrive speichern und mit anderen MindView-Benutzern teilen. Aulierdem kénnen Sie
Ihre Dokumente per E-Mail an andere Benutzer senden. Wenn Sie sich Gber MindView bei Ihrem
MatchWare-Konto anmelden, erhalten Sie vollen Zugriff auf die umfangreichen
Kollaborationsfunktionen, die tber die MindView-Suite verfligbar sind:

® Sie kdnnen in Echtzeit mit anderen Benutzern zusammenarbeiten, indem Sie Dokumente im
MatchWare-spezifischen Arbeitsbereich MindView Drive speichern. Hier gespeicherte Dateien
kénnen auch von MindView Online und von MindView fir Mac aus gedéffnet werden..

# Sie konnen |hre Dokumente in der 6ffentlichen MatchWare-Map-Bibliothek veréffentlichen.

® Sie kdnnen das Aufgabensystem verwenden, um Aufgaben einfach mit anderen MindView-
Benutzern zu teilen.

* Mit der Smartphone-App MindView Assist kdnnen Sie Recherchenotizen und -aufgaben
erstellen und diese in Ihre Dokumente in MindView einfiigen.

Verwenden Sie MindView auf lhre Art

Die unterstitzenden Technologiefunktionen in MindView helfen jedem Benutzer bei der Verwendung
der Anwendung. Neben der Verwendung von Maus und Tastatur kénnen Sie die Anwendung auch
per Stift-, Touch- und Spracheingabe nutzen. Sie kdnnen Inhalte direkt in die Anwendung diktieren,
auf alle wichtigen Befehle mit Tastaturkirzeln zugreifen, die Hintergrundfarbe in Textnotizen
festlegen und sich den Inhalt von Themen und Notizen vorlesen lassen. Anmerkung: Einige dieser
Features sind nur in der AT-Version verfiig bar.

16



Datei  Stiftmodus Start  Einfligen Uberprii

N 7 7

Auswihlen Kugelschreiber |Filzstift| Radiergurmmi

Einfligen Stifte

Stift zu Text:
'3 Zentrales Themna™ '3 Thema® x

HRLLD

5@ Einige dieser Funktionen sind nur in der AT-Edition verflgbar.
MindView wird vom Digital Accessibility Center gemal den WCAG 2.2 AA-Standards gepriift

Import und Export lhrer Dokumente

Mochten Sie mit der Arbeit an einem Projekt aus einer vorhandenen Microsoft Office-Datei
beginnen? Oder eine Aufgabenliste aus Outlook importieren? Kein Problem. Mit MindView kénnen
Sie problemlos Dokumente und Aufgabenlisten aus mehreren Microsoft Office-Anwendungen, aus
einer XML-Datei und aus anderen Mind-Mapping-Anwendungen importieren. Wahlen Sie einfach die
gewtnschte Datei aus und Uberlassen Sie MindView den Rest. Texte, Zahlen, Bilder, Folien und
andere Inhalte werden in MindView automatisch in Themen und andere Elemente umgewandelt.

Microsoft Word Import ?

CGuelldatei (Word Datei):

Fieldatei (MindView-Datei):

Wenn Sie mit der Arbeit an Ihrem MindView-Dokument fertig sind, kénnen Sie es mithilfe
verschiedener kreativer Vorlagen nach Microsoft Office exportieren, als PDF-, RTF- oder XML-Datei,
als Bild oder als voll funktionsfahige HTML-basierte Website direkt aus MindView auf einen FTP-
Server hochladen. Sie konnen auch Aufgabeninformationen zwischen MindView und Outlook zur
Beseitigung von Redundanzen synchronisieren. Und wenn Sie an einem Gantt-Diagramm arbeiten,
kénnen Sie es nach Microsoft Project exportieren, um die erweiterten Projektmanagementfunktionen
dieser Anwendung voll auszunutzen.

Fertig zum Start?

Kurz gesagt, bietet MindView alle Funktionen, die Sie bendétigen, um Ihre Ideen zu erstellen, zu
entwickeln und sie flr alles zu nutzen, was Sie wollen. Trotz aller Méglichkeiten ist die Nutzung von
MindView sehr einfach. Eine kurze Anleitung zur Verwendung von MindView finden Sie unter
"Schnellstart".
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Was ist neu in MindView 9

' '“l MindView 9 besitzt zahlreiche neue Funktionen, die in dieser Dokumentation ausfiihrlich
besprochen werden. Hier eine Kurzbeschreibung der wichtigsten Erweiterungen.

Oberflache und Ansichten

Kanban- und Jahresrad-Ansicht: MindView 9 bietet zwei komplett neue Ansichten, die sich ideal
firs Projektmanagement eignen. Die Kanban-Anssicht zeigt alle Themen als Aufgaben in Swimlanes
auf einem Kanban-Board an; die Jahresrad-Ansicht verschafft Innen einen schnellen Uberblick tber
Aufgaben, so wie sie im Jahresverlauf anfallen. Mehr dazu finden Sie unter "Arbeiten mit der
Kanban-Ansicht" und "Arbeiten mit der Jahresrad-Ansicht".

Aktualisierte Zeitleisten-Ansicht: Die Zeitleisten-Ansicht erhielt ein besseres und intuitiveres
Layout sowie anwenderfreundliche Zoom- und Erweitern/Komprimieren-Funktionen, wodurch das
Arbeiten mit der Zeitleiste deutlich verbessert wurde. Mehr dazu finden Sie unter "Arbeiten mit der
Zeitleiste-Ansicht".

Office 2022 Benutzeroberflache: MindView 9 besitzt die gewohnte Oberflache des Microsoft Office
2022, wodurch das Erledigen der Aufgaben einfacher und schneller wird. Neue Dokumente werden
voreingestellt im eigenen Fenster dargestellt, wodurch ein Wechsel des Dokuments Uber die Alt+Tab
Tasten auf der Tastatur moglich ist.

Aktualisierte Backstage-Ansicht: Die Backstage-Ansicht in MindView wurde so aktualisiert, dass
Sie einen schnellen Uberblick tber kiirzlich verwendete Dokumente und anstehende Aufgaben
erhalten und auf3erdem sehr einfach neue Dokumente erstellen kbnnen. Mehr dazu finden Sie unter
"Arbeiten mit der Backstage-Ansicht".

Bearbeiten, Formatieren und Exportieren

Integrierte Al Tools: Sie kénnen jetzt kinstliche Intelligenz (KI) verwenden, um Dokumente zu
suchen, zu bearbeiten oder sie zu erstellen. Mit der KI Funktion kénnen Sie Map-Strukturen und
Textnotizen erstellen und Texte zu bearbeiten, umzuformulieren und zu Ubersetzen. Mehr dazu
finden Sie unter "Arbeiten mit KI".

Erweiterte Erfassen-Toolbar: Mit der Erfassen-Option konnen jetzt auch Audionotizen erfasst
werden, zusatzlich zu Texten und Bildern. Alles Erfasste wir voreingestellt im Erfassen-Dialog
gespeichert, falls Sie online sind; Falls Sie online sind, kdnnen Sie also auf alles Erfasste von
MindView 9 aus oder von der MindView Assist-App aus zugreifen. Mehr dazu finden Sie unter
"Erfassen von Texten, Bildern und Audio".

Neue Map-Stile: Durch die neuen Map-Stile in MindView kénnen Sie schnell perfekt aussehende
Maps generieren. Die neuen Stile Uberzeugen durch einen frischen Look, mit dem sich lhre Mind
Maps ideal prasentieren lassen. Mehr dazu finden Sie unter "Designen einer Mind Map".

Zusammenarbeit und Kompatibilitat

Neues Aufgabensystem: MindView besitzt jetzt ein eingebautes Aufgabensystem, das lhnen
zusatzliche Optionen beim Arbeiten mit Aufgaben erméglicht. Sie kénnen Aufgaben von jedem
MindView-Dokument oder von der MindView Assist-App aus zum System hinzufligen und Aufgaben
anderen MindView-Nutzerrn zuweisen. Mehr dazu finden Sie unter "Arbeiten mit dem
Aufgabensystem" und "Arbeiten mit Aufgaben".

Assistierende Technologie

Mehr Vorlesen-Optionen: In der Vorlesen-Funktion der MindView 9 AT Edition kdnnen Sie jetzt die
gewtnschte Sprache und die Lesegeschwindigkeit einstellen; aulierdem kdnnen die gerade
vorgelesenen Worter hervorgehoben werden. Damit wird die Zusammenarbeit mit dem Programm
deutlich erleichtert. Mehr dazu finden Sie unter "Arbeiten mit der Vorlesen-Funktion"

Verbessertes Diktieren: In der MindView 9 AT Edition wurde das Diktieren verbessert, wodurch es
noch einfacher wird, Text fiir die Themenbeschreibung oder Textnotizen mithilfe des Computer-
Mikrofons einzugeben. Mehr dazu finden Sie unter "Text diktieren".
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Neues dunkles Thema und neu designte Symbole: Sie kdnnen einstellen, dass die Oberflache
mit einem dunklen Hintergrund angezeigt wird, was das Bedienen fur sehbehinderte Nutzer
einfacher macht. Zahlreiche Symbole in der Oberflache wurden optimiert, um das dunkle Thema zu
unterstitzen. Mehr dazu finden Sie unter "Anzeigeoptionen" in "Einrichten der Voreinstellungen".

DAC gepriift: MindView 9 wurde durch das Digital Accessibility Centre entsprechend der WCAG 2.2
AA Standards gepruft.
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Wichtige Begriffe

Die meisten der in MindView verwendeten Begriffe entsprechen den Standard Windows®-
Bezeichnungen. Einige allerdings sind spezifisch fiir MindView oder beziehen sich auf das Mind Map
Konzept und kdnnten dadurch fiir Sie noch unbekannt sein.

Anhénge und Hyperlinks

MindView erlaubt das Anhangen verschiedener Objekte an Themen lhrer Mind Map, u.a.
Textdokumente, Bilder, Videos, Sounds oder URL Links. Diese kénnen direkt aus der Mind Map
aufgerufen werden. Die Objekte sind in der MindView Obijektliste aufgelistet und kénnen samtlich
beim Export der Map in die verschiedenen Formate mitgenommen werden. Mehr dazu finden Sie
unter "Objekte anhdngen" und "Erzeugen von Hyperlinks".

Ansicht

Eine Ansicht ist eine bestimmte Art, Informationen in lhrem MindView-Dokument anzuzeigen.
MindView enthalt herkémmliche Mind Mapping-Ansichten (Mind Map, Organigramm und
Links/Rechts) sowie speziellere Typen, wie Zeitleiste, Gliederung und die Gantt-Ansicht. Mehr dazu
finden Sie bei den Definitionen der verschiedenen Ansichten hier im Kapitel sowie und unter "Mit
verschiedenen Ansichten arbeiten".

Aufgabe

In MindView kdnnen alle Themen als Aufgaben verwendet werden, z.B. wenn Sie eine Aufgabenliste
erstellen oder ein Projekt in der Gantt-Ansicht verwalten. Sie kdbnnen aulerdem Aufgaben
MindView-Nutzern zuweisen - Uiber das Online-Aufgabensystem. Wie Themen kénnen auch
Aufgaben Unteraufgaben besitzen; eine Aufgabe mit einer oder mehreren Unteraufgaben nennt man
Summenaufgabe. Mehr dazu finden Sie bei der Definition von 'Thema' weiter unten sowie unter "Mit
verschiedenen Ansichten arbeiten".

Aufgabenliste

Eine Aufgabenliste besteht aus einer Reihe von Aufgaben, die nicht miteinander verbunden sind.
Wenn sich die Erledigung einer Aufgabe verzdgert, hat dies keine Auswirkungen auf die anderen
Aufgaben. MindView erlaubt das Hinzufiigen von verschiedenen Daten, Prioritdten und Ressourcen
zu den Themen lhres Dokuments, um daraus eine einfache Aufgabeliste zu erzeugen. Das
Programm enthalt auch verschiedene Ansichten, die sich gut dazu eignen, Aufgaben zu verwalten.
Mehr dazu finden Sie unter "Einfligen von Aufgabendaten". MindView ermoglicht auch das
Erzeugen von Projektplanen, die sehr viel komplexer sind als Aufgabenlisten. Mehr dazu finden Sie
unter dem gleichnamigen Stichwort.

Dokument

Jedes neue MindView-Dokument wir in einem eigenen Fenster, der den Namen des Dokuments
zeigt. In MindView kénnen mehrere Dokumente gleichzeitig gedffnet werden. Sie kénnen bei der
Arbeit an lhrem Dokument zwischen verschiedenen Ansichten wahlen; siehe Definition der
Ansichten in diesem Kapitel. Die Dokumente werden mit der Endung ".mvdx' gespeichert. Alternativ
kénnen Sie mehrere Dokumente auch Gber mehrere Kartereiter des gleichen Fensters darstellen.
Mehr dazu finden Sie unter "Erzeugen einer Mind Map".

Dokument-Modus

Sie kdnnen aus drei verschiedenen Dokument-Modi auswahlen, die bestimmen, wie Aufgaben- und
Zeitinformationen z.B. Start- und Ende-Daten) im MindView-Dokument verwaltet werden. Die drei
Modi sind Gantt-Modus, Aufgaben-Modus und Zeitleiste-Modus. Sie kdnnen bei Bedarf zwischen
diesen wechseln, allerdings kann sich das auf die eingegebenen Zeit- und Aufgabeninformationen
auswirken. Mehr dazu finden Sie unter "Mit verschiedenen Ansichten arbeiten".

Export

Wenn Sie |hr Projekt komplett aufgebaut haben, kdnnen Sie dieses Ergebnis in andere Formate
exportieren, z. B. als Microsoft® PowerPoint Prasentation, als Microsoft® Word- oder RTF-
Dokument, als Microsoft® Excel Tabelle, als Microsoft® Project Dokument, als Microsoft® Outlook
Aufgabenliste, oder als einfaches Bild. Auerdem kann als HTML oder XML exportiert werden. Mehr
dazu finden Sie unter "Export".

Gantt Ansicht

Die MindView Gantt Ansicht ist eine spezielle Ansicht, die zum Erzeugen, Bearbeiten und dem
Management von Projektplédnen dient - entsprechend den Regeln des Projektmanagements. Die
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Ansicht besteht aus zwei Teilen, einer Gliederung auf der linken Seite, die das Projekt als
hierarchische Aufgabenliste anzeigt, und einem Gantt-Diagramm auf der rechten Seite, das die
Aufgaben als horizontale Balken auf einer Kalenderansicht zeigt. Mehr Giber Projektplane und
Projektmanagement erfahren Sie unter "Arbeiten in der Gantt Ansicht". In diesem Kapitel finden Sie
auch die Definition eines Projektplans.

Gliederungsansicht

Die Ansicht 'Gliederung' zeigt die Map in Form einer hierarchisch gegliederten Liste, die Sie nach
Wunsch erweitert oder reduziert anzeigen kénnen. Diese Ansicht liefert Innen einen guten Uberblick
Uber die Map - vom Anfang bis zum Ende - und stellt eine Alternative zum 'Brainstorming' dar. Mehr
dazu finden Sie unter "Arbeiten mit der Gliederungsansicht".

Hauptthema

Als Hauptthemen werden all die Themen genannt, die direkt mit dem Zentralen Thema verbunden
sind. Sie reprasentieren also die Hauptthemen lhrer Map. Mehr dazu finden Sie unter "Themen
hinzufligen" sowie in der Liste wichtiger Begriffe - hier.

Import

Zum einen konnen Sie Dokumente als PowerPoint- Word-, Excel-,Outlook- oder Microsoft Project-
Dokument exportieren, Sie konnen die so erzeugten Dokumente aber jetzt auch wieder re-
importieren, d.h. ein MindView Dokument daraus machen. Dabei wird sehr vieles von dem, was Sie
in der externen Anwendung hinzugefligt haben, Gibernommen. Aufierdem kdénnen Sie natrlich auch
Dokumente, die in PowerPoint, Word, Excel, Outlook oder Microsoft Project erzeugt wurden, zu
MindView-Dokumenten machen, auerdem Aufgabenlisten aus Outlook oder XML Dokumente.
Mehr dazu finden Sie unter "Import".

Jahresrad-Ansicht

Diese Ansicht zeit lhre Mindmap als Jahresrad und erméglicht so einen schnellen Uberblick tiber die
Aufgaben, die im Jahresverlauf anstehen. Um ins Details zu gehen, kénnen Sie auf ein bestimmtes
Quartal oder einen bestimmten Monat klicken oder sich von Jahr zu Jahr bewegen, indem Sie ins
Zentrum des Rades klicken. Mehr dazu finden Sie unter "Arbeiten mit der Jahresrad-Ansicht".

Kalkulationswerte

MindView erlaubt das Hinzuftigen von numerischen Werten zu Themen der Mind Map, zum Beispiel
Verkaufszahlen, Kosten, Wechselkurse; aulierdem Formeln, um Ergebnisse aus den Werten zu
berechnen. Die Werte werden im Kalkulationsdialog eingetragen, den man Uber einen Karteireiter
rechts der Arbeitsflache aufruft. Mehr dazu finden Sie unter "Hinzufiigen von Kalkulationswerten".

Kanban-Ansicht

Diese Ansicht zeigt alle Themen |hres Dokuments auf einem Kanban-Board, arrangiert in
Swimlanes. Diese Ansicht bietet Ihnen einen schnellen Uberblick (iber den Status der einzelnen
Aufgaben und ist sehr gut geeignet, um Aufgaben oder einfache Projekte zu verwalten. Sie kdnnen
Aufgaben sehr einfach zwischen verschiedenen Swimlanes hin- und herschieben, um ihren Status
upzudaten. Mehr dazu finden Sie unter "Arbeiten mit der Kanban-Ansicht".

Kommentar

Kommentare sind kurze Texte, die Sie lhrer Map oder einzelnen Themen zuordnen oder die Sie
einfach auf der Arbeitsflache ablegen konnen. mehr dazu finden Sie unter "Kommentare und
Notizen einfligen".

Links/Rechts-Ansicht

Diese Ansicht zeigt die Mind Map als Liste von Themen, die rechts vom Zentralen Thema (Rechts-
Ansicht) oder links davon (Links-Ansicht) angeordnet sind. Diese Art der Darstellung ist gut
geeignet, um die Daten in Listenform zu prasentieren und jeden Punkt voll einsehen zu kénnen.
Mehr dazu finden Sie unter "Mit verschiedenen Ansichten arbeiten".

Mind Map

Dieser Begriff umfasst das Zentrale Thema, alle weiteren Themen sowie alle eingefiigten Elemente
(Symbole, Kommentare, Notizen etc.) sowie alle zugewiesenen Objekte (Textdateien, Bilder,
Videos, Hyperlinks etc.). Bitte beachten Sie, dass MindView verschiedene Maps in einem Dokument
verwalten kann.
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Mind Map-Ansicht

Diese Ansicht ist der voreingestellte Standard, wenn Sie eine neue Mind Map erzeugen. Sie zeigt
die Map mit dem Zentralen Thema im Zentrum sowie alle Themen, die rundum im Uhrzeigersinn
angeordnet sind. Diese Ansicht eignet sich u.a. fiirs Brainstorming, wenn alle zum Thema
gehoérenden Ideen gesammelt werden sollen - ohne dass man sich Uber ihre Auswertung oder die
genaue Struktur Gedanken machen will. Mehr dazu finden Sie unter "Mit verschiedenen Ansichten
arbeiten".

Objekte

In MindView kdnnen zahlreiche Objekttypen an die Themen der Mind Map angehangt werden, so
zum Beispiel Textdokumente, Bilder, Videos, Sounds, Flash™-Dateien sowie Links zu externen
Elementen. Diese Objekte sind in der MindView-Objektliste aufgefiihrt und kénnen mit der Map
selbst in die verschiedenen Formate exportiert werden. Mehr dazu finden Sie unter "Objekte
anhangen".

Organigramm-Ansicht

Diese Ansicht zeigt lhre Mind Map hierarchisch als Pyramide mit dem Zentralen Thema als dessen
Spitze, die jeweiligen Haupt- und Unterthemen entsprechend darunter angeordnet. Diese Ansicht ist
sehr gut geeignet, um die hierarchische Struktur der einzelnen Themen darzustellen - angefangen
vom Zentrale Thema bis zu den kleinsten Verzweigungen. Mehr dazu finden Sie unter "Mit
verschiedenen Ansichten arbeiten".

Packen & Entpacken

Diese Option ermoglicht, die Mind Map sehr schnell und einfach an andere Anwender
weiterzugeben. Mit nur einem Mausklick kann ein eine "gepackte Map" erzeugt werden, die alle
Bilder und sonstigen zugehorigen Dateien enthalt. Auf diese kann z.B. lGibers Netzwerk zugegriffen
oder sie kann weitergegeben oder per E-Mail versandt werden. Mehr dazu finden Sie unter "Packen

der Mind Map".
Projektplan

Ein Projektplan besteht von einer Reihe von miteinander zusammenhangenden Aufgaben, die in
einer bestimmten Reihenfolge abgearbeitet werden miissen. Ein Projektplan besitzt ein spezielles
Start-Datum, das dem Beginn der ersten Aufgaben entspricht sowie ein Ende-Datum, das identisch
mit dem Beenden der letzten Aufgabe ist. Verzdgert sich die Erledigung einer Aufgabe, sind davon
alle Aufgaben betroffen, die sich darauf beziehen; sie werden automatisch neu berechnet. MindView
erlaubt das Erzeugen, Bearbeiten und Managen von komplexen Projektplanen in der Gantt Ansicht.
Mehr dazu finden Sie unter "Arbeiten in der Gantt Ansicht". MindView unterstutzt auch das Erzeugen
von Aufgabenlisten, die sehr viel einfacher als Projektplane aufgebaut sind. Was man darunter
versteht erfahren Sie beim gleichnamigen Begriff.

Symbole

Mit MindView kdnnen Sie Symbole (Icons) zu den Themen der Mind Map hinzufligen, um eine
bestimmte Idee herauszustellen. Mit diesen Symbolen kdnnen Sie zum Beispiel den Status eines
Elements grafisch anzeigen, seine Wichtigkeit und so weiter. Mehr dazu finden Sie unter "Symbole
einflgen".

Texteditor Objekte

Texteditor Objekte sind - in Abgrenzung zu 'Kommentaren' - ausfuhrlichere Texte, die Sie mit Hilfe
des Texteditors erstellen und beliebigen Themen der Map zuweisen kénnen. Mehr dazu finden Sie
unter "Einflgen von Texteditor Objekten".

Thema

Ein Thema ist ein Element, das Informationen zu einem Thema der Mind Map enthalt. Hauptthemen
sind direkt mit dem Zentralen Thema verbunden, wahrend sich Unterthemen weiter unten in der
Hierarchie befinden. Obwohl Themen als Listeneintrage in der Gantt- Gliederungs- und Zeitleiste-
Ansicht angezeigt werden, werden sie auch dort "Themen" genannt. Mehr dazu finden Sie

unter "Themen hinzufiigen" oder Hauptthema, Ubergeordnetes Thema, Vorthema und Unterthema
hier in der Liste.

Abhangig vom Kontext kdnnen Themen unterschiedlich benannt werden: Auf einer Zeitleiste werden
sie 'Ereignisse’ genannt, in Ansichten, die sich mit Projekte und Zuweisungen beschéaftigen, nennt

man sie Aufgaben. In MindView sind Ereignisse, Aufgaben und Themen letztendlich das gleiche; sie
werde hier abhangig vom Kontext, unterschiedlich benannt. Die Tabelle unten zeigt, wie die Namen
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in verschiedenen Ebenen von Themen und Aufgaben miteinander verknipft sind. Abhangig von der
verwendeten Ansicht kann der gleiche Inhalt z. B. zum Ubergeordneten Thema oder zur
Summenaufgabe werden.

Thema Aufgabe
Unterthema Unteraufgabe
Ubergeordnetes| Summenaufgabe
Thema

Hauptthema Summenaufgabe*

*Nur falls Unteraufgaben vorhanden sind, ansonsten: Einfache Aufgaben.
Themenverbindung

Eine "Themenverbindung" dient dazu, visuell darzustellen, dass zwei Themen miteinander
verbunden sind. Diese Verbindung wird durch eine Pfeil-Linie gekennzeichnet, die vom
"Ausgangsthema" auf das "Zielthema" zeigt. Mehr dazu finden Sie unter "Erzeugen von
Themenverbindungen".

Ubergeordnetes Thema

Als Ubergeordnetes Thema wird jedes Thema bezeichnet, der eines oder mehrere Unterthemen
besitzt. Mehr dazu finden Sie unter "Themen hinzufligen" sowie - hier in der Liste wichtiger Begriffe-
unter der Definition von 'Thema'.

Unterthema

Jedes Thema, das mit einem Hauptthema verbunden ist, wird Unterthema genannt. Jedes
Unterthema kann seinerseits eigene Unterthemen haben. Unterthemen reprasentieren die
verschiedenen Ebenen von Unterthemen. Mehr dazu finden Sie unter "Themen hinzufiigen".

Vorlagen

MindView enthalt eine grof3e Anzahl von Vorlagen (Business, Erziehung, Privat), auf denen Sie lhre
Mind Maps aufbauen kénnen. Sie kénnen auch eigene Mind Maps als Vorlagen speichern, um sie
spater wieder zu verwenden. Mehr dazu finden Sie unter "Speichern einer Mind Map". Vorlagen
werden mit der Endung ".mvtx" gespeichert.

Vorthema

Ein 'Vorthema' ist ein Thema, das "vor" dem aktuell ausgewahlten, also ihm Ubergeordnet eingefugt
werden soll. Mehr dazu finden Sie unter "Themen hinzufigen" sowie - hier in der Liste wichtiger
Begriffe - unter der Definition von 'Thema'.

Zeitleiste-Ansicht

In der Zeitleiste-Ansicht kdnnen Sie alle Themen Ihrer Mind Map, die Zeitinfos enthalten, in
chronologischer Reihenfolge auf einer horizontalen Zeitachse darstellen. Sie kénnen in Ihrer
Zeitleiste zoomen, um auf spezielle Ereignisse oder Perioden zu fokussieren. Die Ansicht ist
auBerdem gut geeignet, um einen Uberblick lber historische Zeitrdume sowie einfach Ereignisse
und Projekte zu erhalten. Mehr zu diesem Thema finden Sie unter "Arbeiten mit der Zeitleiste-
Ansicht".

Zentrales Thema

Als Zentrales Thema wird der zentral dargestellte Ausgangs-Block bezeichnet, der bereits beim
Erzeugen einer neuen Mind Map automatisch angelegt wird. Mehr dazu finden Sie unter "Themen

hinzufligen".
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Installieren und Anmelden

MindView installieren

Einzel-Installation

MindView wird als Installationspaket (*exe-Datei) ausgeliefert, das Sie auf Ihren Computer
downloaden.

# Doppelklicken Sie das Installationspaket
#* Folgen sie den Anweisungen im MindView Installationsprogramm.

Q Sie muissen bei der Installation von MindView die Sprache angeben, in der Sie arbeiten
wollen; Sie kénnen die gewéhlte Sprache aber auch spéter noch dndern. Mehr dazu finden Sie
unter "Einrichten der Voreinstellungen"

Wenn Sie das Programm starten, miissen Sie sich bei Ihrem MindView-Konto anmelden oder einen
Lizenzschlissel eingeben,um auf alle Funktionen zugreifen zu kénnen. Mehr dazu finden Sie unter
"Anmelden".

Informationen zur Installation der MindView Assist-App finden Sie unter "Installieren der App und
Anmelden" im Abschnitt "Arbeiten mit MindView Assist".

Administrative Installation (nur fiir Systemadministratoren)

Der Windows® Installer kann eine administrative Installations einer Anwendung oder eines Produkts
auf ein Netzwerk durchfiihren, sodass eine Arbeitsgruppe darauf zugreifen kann. Alternativ kénnen
Sie den Inhalt der Exe-Datei auch entpacken, sodass die Nutzer in lhrer Organisation MindView
mithilfe des Microsoft Installationspakets (.msi-Datei, siehe unten) installieren kénnen.

Erzeugen einer administrativen Installation

Sie kénnen ein administratives Installationspaket von der Kommandozeile wie folgt durchfuhren.
Dabeiwird ein komplettes Source-Image der Applikation (dhnlich dem Source Image einer DVD)
erzeugt.

@ MindView 9 bendtigt Microsoft Visual C++ 2019 Redistributable, Microsoft Edge WebView?2
Runtime und .NET Framework 4.5.1 oder neuer. Bevor Sie eine administrative Installation erstellen,
stellen Sie sicher, das diese Module auf den Zielrechnern installiert sind.

# \Wahlen Sie Start | Ausfiihren.

Q Sie kénnen auch die Windows-Taste und die Taste R driicken.

# Verwenden Sie den Browse Button, um den Ort des heruntergeladenen MindView-
Installationspakets auszuwahlen.

# Flgen Sie die Kommandozeile /a // nach dem Pfad zum Installationspaket ein - wie im
Beispiel unten.

C:\heruntergeladene Dateien\mindview9 <Build>.exe /a //
# Klicken Sie auf OK, um den Administrative Installation-Assistenten zu starten.
# Geben Sie im jetzt erscheinenden Dialog folgendes ein:

® \Wohin die Installation entpackt werden soll (Ort der Netzwerkinstallation)

® Den Anwendernamen und den der Organisation), die voreingestellt verwendet werden
sollen

® (optional) Den Lizenzschlissel

@ Wenn Sie einen Lizenzschlissel eingeben, kann MindView vom Paket aus installiert
werden und ist dann lauffahig, ohne dass der Lizenzschlissel eingegeben wird. Allerdings
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mussen sich Nutzer, um das MindView Drive nutzen zu kdnnen, anmelden, wie unter
"Anmelden" beschrieben.

# (optional) Wahlen Sie die Option 'Einfachere Oberflache fir jingere Schiiler', wenn Sie die
einfache MindView als voreingestellt definieren wollen.

Q Die oben gewéhlten Optionen werden in einer Datei namens "admin.ini" im Zielordner
gespeichert. Sie kénnen diese Datei mit einem Texteditor wie Notepad bearbeiten, wenn Sie
Anderungen vornehmen wollen, ohne dazu eine neue, administrative Installation durchzufiihren.

Entpacken der .msi-Datei und zusatzlichen Inhalten

Sie kdnnen die .msi- und .cab-Dateien aus dem Intallationspaket mithilfe der Kommandozeilen-
Option /extract entpacken.

#* Wahlen Sie Start | Ausfiihren und lokalisieren das heruntergeladene MindView-
Installationspaket wie weiter oben beschrieben.

* Tragen Sie die Kommandozeilen-Option /extract nach dem Pfad zum Installationspaket ein.
Die Beispiel weiter unten gehen davon aus, dass Sie das Paket im Temp-Ordner platziert
haben :

c:\temp\mindview9 <Build>.exe /extract — entpacktden Inhalt des Pakets in den
gleichen Ordner wie die ..exe-Datei.

c:\temp\mindview9 <Build>.exe /extract:c:\temp\msipackage —entpacktden
Inhalt des Pakets in einen anderen Ordner

@ Im zweiten Beispiel ist es wichtig, den Ordner fir msipackage vor dem Ausfiihren des
Kommandos zu erzeugen (er wird nicht automatisch erzeugt).

Administrative Installation

Nach dem Ausfiihren der administrativen Installation oder dem extrahieren der .msi-Datei kdnnen
Sie die Installation direkt von der Kommandozeile aus installieren, auf Client-Computer der Domain
gemal den Gruppenrichtlinien oder einer anderen Installationsmethode Ubertragen.

® Das administrative Installationspaket oder die extrahierte .msi-Datei kann mithilfe der /qn
Kommandozeilenoption auch im Hintergrund ausgefiihrt werden, wie in folgendem Beispiel
beschrieben: msiexec.exe /i setup X.msi /qn

L

Sie kdnnen die voreingestellte Sprache bei der Installation mithilfe der Kommandozeilenoption
/an TRANSFORMS und dem passende Sprachcode bestimmen (1030 fir Danisch, 1031
fur Deutsch, 1033 fur English (ist voreingestellt) und 1036 fur Franzdsisch). Das nachfolgende

Beispiel zeigt, wie man die voreingestellte Sprache auf Deutsch setzt: msiexec.exe /I
setup X.msi /qn TRANSFORMS=:1031

Mehr zum Windows® Installer und administrativen Installationen finden Sie auf der Microsoft
Website.
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Anmelden

Um alle in MindView verfiigbaren Funktionen nutzen zu kénnen, miissen Sie sich beim Starten der
Anwendung bei Ihrem MindView-Konto anmelden. Sofern Sie sich nicht anmelden, kénnen Sie die
Anwendung nur im Lesemodus verwenden, um vorhandene Mind Maps anzuzeigen und zu drucken.

5@ Wenn Sie von MatchWare einen Lizenzschlissel erhalten haben, konnen Sie diesen verwenden
statt sich anzumelden. Mehr dazu finden Sie unter "Lizenzschlissel eingeben" weiter unten. Sie
missen sich allerdings anmelden, um auf das MindView Drive zuzugreifen und das Aufgabensystem
zu verwenden. Mehr dazu finden Sie unter "Arbeiten mit dem Aufgabensystem”, "Verstehen von
Online Workspaces" und weiteren Themen im Kapitel "Freigeben und Zusammenarbeiten" dieses
Handbuchs.

MindView

Willkommen bei MindView

. Konto erstellen = MindView kaufen

Sie kénnen den MindView Anmeldedialog aufrufen, indem Sie auf Anmelden im Willkommen
Dialog klicken. Dieser Dialog wird beim ersten Start von MindView angezeigt. Wenn Sie sich nach
dem ersten Start von MindView nicht anmelden, werden Sie bei erneuten Starts direkt zum
Anmeldedialog geschaltet. Sie kdnnen den Anmeldedialog aufrufen, indem Sie auf das Anmelden-

Symbol I3 rechts oben im MindView-Fenster klicken.

@ Wenn Sie die Nutzeroberflache zuriicksetzen, wie unter "Einrichten der Voreinstellungen"
beschrieben,wird der Willkommen-Dialog erneut beim Start von MindView angezeigt.

X

MATC.HWARE - i
CWMindView ...

Anmelden

E-Mail

Passwort

Passwort vergessen? Konto erstellen

oder verbinden sich mit einem dieser Dienste

- ol f
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Anmelden mit lhrem MindView-Konto
¥ Geben Sie Ihre E-Mail-Adresse und Ihr Passwort ein und klicken auf Anmelden.

@ Um sich anzumelden, mussen Sie Zugriff aufs Internet haben.

Q Klicken Sie auf das Auge-Symbol im Feld Passwort, um das Passwort anzuzeigen.

® Wenn Sie lhr Passwort vergessen haben, klicken Sie auf Passwort vergessen, um eine
E-Mail mit dem Passwort anzufordern.

& Wenn Sie kein MindView-Konto haben, klicken Sie auf Konto erstellen, um es zu
erstellen.

* Im sich 6ffnenden Dialog werden Sie gefragt, ob Sie angemeldet bleiben wollen.

@ Sie kdnnen diesen Dialog deaktivieren; Mehr dazu finden Sie unter "Einrichten der
Voreinstellungen".

Wenn Sie angemeldet bleiben, missen Sie ich beim nachsten Programmstart nicht erneut
anmelden. Die Anmeldung wird auf dem Computer bzw. Gerat gespeichert und bleibt so
bestehen, auch wenn Sie spater keinen Zugriff aufs Internet mehr haben.

Wenn Sie angemeldet sind, kdnnen Sie auf alle Funktionen Ihrer MindView-Version zugreifen. lhr
Name wird neben dem Anmelden Symbol rechts oben im Fenster angezeigt.

Anmelden uiber einen anderen Service

Sie kdnnen sich auch Uber die im Dialog angezeigten Drittanbieter-Services anmelden. Wenn Sie
die gleiche E-Mail-Adresse fiir Ihr MindView-Konto und einen Drittanbieter-Service verwenden,
kénnen Sie diese ohne weitere Vorbereitungen verwenden. Wenn Sie verschiedene E-Mail-
Adressen verwenden, mussen Sie die E-Mail-Adresse zuerst mit Ihrem MindView-Konto verbinden:
https://accounts.matchware.com.

Sie kdnnen dieselbe Drittanbieter-Anmeldung fiir die Desktop-Version von MindView, fir MindView
Online, fir die MindView Assist-App und flr das Verwalten des MindView-Kontos hier
https://accounts.matchware.com verwenden. Sie kdnnen dieselbe Anmeldung verwenden,

um MindView-Dateien auf Speicherdiensten von Drittanbietern, z.B. Google Drive oder Microsoft
OneDrive zu speichern, Sie werden allerdings erneut dazu aufgefordert, wenn Sie diese Dienste
verwenden. Mehr dazu finden Sie unter "Verwalten von Online Workspaces".

@ Um sich mit einem Dienst eines Drittanbieters anzumelden, missen Sie lhrem MindView-Konto
erlauben, Uber das Dienstkonto eines Drittanbieters auf grundlegende Informationen tber Sie (wie
Ihre E-Mail-Adresse, Ihren Namen, lhren Benutzernamen und lhr Bild) zuzugreifen. Sie kdnnen
diese Berechtigung jederzeit von der Kontoverwaltungsseite des Drittanbieter-Dienstes widerrufen.
In diesem Fall kdnnen Sie dieses Konto nicht mehr zum Anmelden bei MindView verwenden. Sie
mussen evtl. auch den Microsoft Edge Browser als in MindView eingebetteten Browser zu
definieren. Wie man dies einrichtet, finden Sie unter "Erweiterte Optionen" in "Einrichten der
Voreinstellungen".

* Klicken Sie auf das Logo des Drittanbieter-Service, den Sie nutzen wollen.

# Melden Sie sich beim gewahlten Service im sich 6ffnenden Dialog an, falls Sie dort noch nicht
angemeldet sind.

* Erteilen Sie MindView die Berechtigung, Uber den Dienst auf das Konto zuzugreifen.

Wenn Sie sich mit einem Dienst eines Drittanbieters anmelden, bleiben Sie angemeldet, solange Sie
bei dem verwendeten Dienst angemeldet sind.

MindView-Kontoverwaltungsoptionen

Unabhangig davon, ob Sie sich bei MindView angemeldet haben oder nicht, kbnnen Sie Gber
MindView auf MindView-Kontoverwaltungsoptionen zugreifen:
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® Wenn Sie bei MindView nicht angemeldet sind, kénnen Sie ein MindView-Konto erstellen,
einen Lizenzschlissel eingeben oder eine App erwerben, indem zum Willkommen Dialog
oder zum Karteireiter Start schalten.

[ ]
letzt  Lizenzschldssel
kaufen eingeben
# Sind Sie bei MindView Uber das MindView-Konto angemeldet, kénnen Sie auf das Anmelden-

Symbol 2 klicken (rechts oben im Fenster) und dann auf Kontoeinstellungen,um lhr
MindView-Konto online zu verwalten.

Abmelden

# Klicken Sie auf das Anmelden-Symbol 2 rechts oben in der Ecke des Fensters und wahlen
Abmelden.

MindView schaltet dadurch sofort in den Nur Lesen-Modus.

@ Wenn Sie an einer Mind Map mit nicht gespeicherten Ande_l_’ungen gearbeitet haben, miissen Sie
sich erneut anmelden, um die Mind Map zu speichern, da Sie Anderungen im Lesemodus nicht
speichern kénnen. Mehr dazu finden Sie unter "Speichern einer Mind Map".

Lizenzschliussel eingeben

Wenn Sie einen Lizenzschlissel von MatchWare erhalten haben, kénnen Sie MindView entsperren,
indem Sie diesen eingeben, anstatt sich anzumelden. Sie kdnnen auf eine der folgenden Arten auf
den Dialog zur Eingabe Ihres Lizenzschllssels zugreifen:

® \W3ahlen von Start | Produkt | Lizenzschliissel eingeben.
® \Wahlen von Datei | Optionen | Ressourcen | Lizenzschliissel @andern.

Q Mit dieser Option kbnnen Sie bei Bedarf auch den Lizenzschliissel &ndern.

Abhangig vom Installationspaket, das Sie von MatchWare erhalten haben, kdnnen Sie den
Lizenzschlussel evtl. auch direkt vom Willkommen Dialog aus eingeben.

Méglicherweise miissen Sie MindView neu starten, damit die Anderung des Lizenzschlissels
wirksam wird.

@ LizenzschlUssel kénnen als Teil einer administrativen Installation eingegeben werden. Weitere
Informationen finden Sie unter "MindView installieren".
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Support

Hilfe-Moglichkeiten

Die MindView Dokumentation ist als Onlinehilfe vom Programm aus zugéanglich.

Onlinehilfe

Sie erreichen das Hilfesystem Uber Druck der Taste F1 oder indem Sie auf das kleine Fragezeichen-
Symbol (@ rechts oben im MindView Fenster klicken.

Um Hilfe zu einem bestimmten Dialog zu erhalten, klicken Sie auf das kleine Fragezeichen-Symbol
? rechts oben im entsprechenden Dialog. In vielen Dialogen kdnnen Sie auch die Maus Uber das
Information-Symbol () neben der entsprechenden Einstellung oder Option bewegen, um eine
Beschreibung anzuzeigen.

Was mochten Sie tun - Leiste

Sie kdnnen "was mochten Sie tun" rechts neben den Menlis im Mentband nutzen, um Funktionen
schnell und einfach zu finden oder Hilfe zu lhnen zu erhalten. Das kann hilfreich sein, wenn Sie noch
mit der Anwendung vertraut sind oder falls Sie nur die Tabs (Karteireiter) des Meniibands anzeigen
lassen, wie unter "Einrichten der Arbeitsflache" beschrieben.

) Was machten Sie tun?

Geben Sie einen Begriff oder eine Funktion ein, zu dem/der Sie weitere Informationen
bendtigen.

# \Wahlen Sie eines der aufgelisteten Ergebnisse aus.

¢ Thems|

1— - |
a— MNurrmerierungs- schema k|

| gt

| =
i,
=y

Hilfe erhalten zu "Thema"

# \Wenn Sie "Hilfe erhalten..." wahlen, 6ffnet sich die Online-Hilfe und zeigt die zum
Suchbegriff verfiigbaren Themen an.

® \Wenn Sie einen Befehl aus der Liste wahlen (zum Beispiel Thema im Beispiel oben), wird
dieser ausgefihrt (also z.B. ein Thema hinzugefugt).

@ Sie kénnen nur auf Befehle zugreifen und ausfihren, die Ihnen momentan zur Verfligung
stehen. So sind Sie z.B. nicht in der Lage, das Thema Befehl auszufiihren, wenn Sie keinen
Thema ausgewahlt haben. Befehle, die momentan nicht zugénglich sind, werden in der Liste
ausgegraut dargestellt.

Schnellstartbereich

Uber den Schnellstartbereich haben Sie direkten Zugriff auf Lernvideos und andere Inhalte aus
MatchWares YouTube-Kanal. Mehr zum Anzeigen von MindView-Dialogen finden Sie unter
"Einrichten der Arbeitsflache".

Die FAQ Wissensdatenbank

Fir weitere Unterstlitzung verwenden Sie bitte unsere FAQ-Datenbank:
https://faq.matchware.com/de
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Hier werden zum einen die meisten Anwenderfragen bezlglich MindView beantwortet, auRerdem
kdnnen Sie hier Ihre Fragen(n) direkt an MatchWare richten.

Servicepacks

Wenn Sie ein Problem feststellen, das sich nicht durch die iber die Hinweise in der FAQ Datenbank
I6sen lasst, stellen Sie bitte sicher, dass Sie das neueste MindView Servicepack installiert haben.
MatchWare veréffentlicht Servicepacks in regelmafiigen Abstanden, um das Programm zu
verbessern und von Anwendern gemeldete Fehler zu beseitigen.

Sie finden Servicepacks fur MatchWare Produkte hier:
http://www.matchware.com/ge/support/default.htm

MatchWare Website

Die MatchWare Website enthalt ausfihrliche Informationen zu allen angebotenen Produkten,
aullerdem Anleitungen, Vorlagen und Tests. Updates erscheinen in regelmafligen Abstanden. Diese
Infos finden Sie unter:

http://www.matchware.com/ge

Melden von Problemen

Um einen Fehler, einen Bug oder Probleme in/mit MindView weiterzugeben, senden Sie bitte eine
Mail an unsere FAQ Wissensdatenbank:
https://faq.matchware.com/de/

MatchWare ist bei Microsoft registriert. Im Falle eines Programmabsturzes sammelt das Windows
Error Reporting System alle relevanten Daten und ermdglicht Ihnen, diese automatisch an
MatchWare weiterzuleiten.
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Schnellstart

Dieses Kapitel 'Schnellstart' zeigt Ihnen prinzipiell, wie man eine Mind Map von Anfang an aufbaut
und sie mit verschiedenen Designeffekten versieht: Symbole, Notizen, Bilder, Anhange und so
weiter.

Die Map, die wir hier erzeugen wollen, hat ein 'Wdchentliches Meeting' zum Thema.

Protokoll }--

Machstes Meeting |

$ iy

/I3
g
E
B

i
:
=== Ziele
]
!
i
i

-~ Willkommen

=< Protokaoll

- i -

-1 Aktueller Status

Wéchentliches H
Aktueller Status - Meeting //” E --- Uberfinanzierte Bereiche
- T T - (" H | ) )
Zeitplan |-+ 1™ Umzug |-t ] Lol € Budget EJ iy Bewertung E-I“ Unterfinanzierte Bereiche @
N i

Verantwartliche --

Geplant fur Sommer

‘
LIl
TEEY

&
s
s
4
e
e

&

Py
o —

=+ Machstes Jahr B4

--Ricklagen

== Prigritdten

Lo Zeitplan

Das vollstandige Dokument 'Wdchentliches Meeting.mvdx' finden Sie im MindView-
Programmordner, unter "...\MatchWare\MindView 9.0\Language\German\Schnellstart".
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Erster Schritt: Erzeugen der Mind Map

In diesem ersten Schritt des Schnellstart-Beispiels wollen wir alle Themen erzeugen, die wir fir die
Map brauchen.
Wir beginnen damit, ein neues MindView-Dokument zu erzeugen.

# Starten Sie MindView und wahlen Sie Mind Map unter Neu in der Backstage-Ansicht.

Q Falls Sie die Backstage-Ansicht bereits geschlossen haben, rufen Sie diese mit Strg + N wieder
auf.

Neu

Bei unserem 'Schnellstart’ werden wir die 'Mind Map'-Ansicht verwenden, d.h. die 'Standardansicht’
in MindView.

Damit wird der mittig auf der Arbeitsflaiche das Zentrale Thema der neuen Map gezeigt, in dem Sie
deren konkretes Thema eingeben kdénnen.

Thema

Map-Thema eingeben
# Schreiben Sie 'Wochentliches Meeting' und schlielen mit der Enter-Taste ab.

Wachentliches Meeting

Dieser eingestellte Name "Wdéchentliches Meeting' wird nun auch in der Titelleiste des Dokuments
gezeigt.

MatchWare MindView - [Wachentliches Meeting]

Einfligen der Hauptthemen

-+ Wir werden jetzt einige Hauptthemen einfligen, die fiir die verschiedenen Themen stehen, die
wir in unserer Map abhandeln wollen. In unserem Beispiel sind das:

® FEin Kapitel fur die Anmerkungen zur Eréffnung
Ein Kapitel zu Themen, die das Budget betreffen
Ein Kapitel zur anstehenden Verlagerung der Baroraume
Ein Kapitel flr Schlussbemerkungen
Wir beginnen mit dem ersten Hauptthema:
#* Dricken Sie Enter (Eingabetaste).

Damit wird das erste Hauptthema erzeugt und zeigt voreingestellt den Text 'Thema'.
# Geben Sie 'Eroffnung' ein und driicken Enter.
# Drlcken Sie erneut Enter um das zweiten Hauptthema hinzuzufiigen.
# Geben Sie 'Budget' ein und driicken Enter.
»

Flgen Sie zwei weitere Hauptthemen hinzu und nennen Sie 'Umzug' und 'Schluss'.
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Wie Sie sehen kénnen, werden die Hauptthemen im Uhrzeigersinn rund um das Zentrale Thema
angeordnet.

Schluss  p---——---—--——————- Fomm e Eroffnung

Umzug p----—----—----—---- Fmmmm e Budget

Einfligen der Unterthemen

% Jetzt sollen einige Unterthemen eingefligt werden, die zu den bereits erzeugten Hauptthemen
gehoren.

# Um ein Unterthema zum Hauptthema 'Eréffnung’ hinzuzufiigen, klicken Sie auf dieses
Hauptthema, um ihn auszuwéhlen und driicken die Einfligen-Taste.

Geben Sie 'Willkommen' ein und driicken Enter.

Driicken Sie erneut Enter, um das zweiten Unterthema hinzuzuftgen.
Geben Sie 'Ziele' ein und driicken Enter.

Geben Sie 'Protokoll' ein und driicken Enter.

Nun wahlen Sie das Hauptthema 'Budget' durch Anklicken aus und drticken die Einfligen-
Taste, um hier einen ersten Unterthema hinzuzufugen.

# Wiederholen Sie diese Schritte, bis das Projekt aussieht, wie unten abgebildet.

L S A S

‘Willkammean ]
---mm=ee - ErGffriung ng-- Zizlz

o Schiuss [-—